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Ozet

Hayatimizin her alanina ve anina sirayet eden teknolojik gelismeler spordan
ayr1 olarak diigiiniilemez. Spor alaninda yagsanan teknolojik gelisimler
sporcularin rekabet diizeyini arttirirken, antrendrler farkli yontem arayiglarina
bagvurmaktadir. Bu yontemlerin en 6nde gelenlerinden biri de yapay zeka
kullanimidir. Telefonlarimizda uygulama olarak veya bilgisayarlarimizdan
internet sitesine girerek hizlica bazi konular1 6grenebildigimiz ve sorular
sordugumuz yapay zekd programlari su an teknolojinin geldigi en iist
noktalardandir. Giinliik hayat akigimizdaki bilgi aligverigini fazlasiyla
kolaylagtiran bu programlar tam da bu neden dolay: sporun igerisine entegre
olmustur. Spor ve 6zele indirgedigimizde futbol, artik yapay zeka ile ig ige
geemis durumdadir. Antrenman programlari, sporcu performans takipleri,
sakatlik riskleri, taktik planlamalar, oyuncu analizi, yetenek se¢imi ve fazlasi
artik yapay zeka kullanimu ile yapilabilmektedir. Futbolda rekabet¢i olabilmek
adina yapay zekd kullanimi mutlaka 6nemlidir ve dogru kullanildiginda
takim performansini optimize etmek icin avantajlar saglamaktadir. Elit
tutbol takimlarinin yapay zeka kullanimu igin 6zel departmanlar olusturdugu
diisiintildiigiinde gelecek yillarda ¢ok daha fazla ve farkli gekilde yapay zeka
uygulamalari ile kargilagacagimiz sdylenebilir. Futbolda kullanilan yapay zeka
teknolojisi antrendr ekibinin istedigi sekilde programlanarak yapay zekada bir
kisilik olugturmaktadir ve ekibin bir pargasi olarak takimda teknik direktore
art1 bir yardimcr antrendr olarak gorev yapabilmektedir. $u an yapay zeka igin
yolun heniiz baginda oldugumuz diisiintildiigiinde gelecek yillarda daha farkls
ve biiyiik gelismelerin yasanacagi soyleyebiliriz. Tlerleyen yillarda yapay
zekd kullanimi hakkinda ¢ok daha fazla ve detayli ¢aligmalarin yapilacagi
diistiniilmektedir. Futbol brang: ile yapay zekanin hem bilgisayar ortaminda
hem de robotik fiziksel yapay zekd uygulamalar ile olan galigmalarr gérmek
miimkiin olacaktir. Giintimiiz literatiiriinde futbol ve yapay zeka iliskili az
sayida ¢alisma bulunmasindan dolay1, bu ¢alismanin konusu “futbolda yapay
zeka ve kullanimi” olarak belirlenmistir.
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1. Girig

Insanlik tarihi son 30 yil igerisinde teknolojik anlamda gok biiyiik atilimlar
gergeklestirdi. Teknolojik aletler, arabalar, uydular, marsta koloni kurulmasi
tikri ve tabii ki bu geligmelerin merkezinde bulunan yapay zeka teknolojisi
sanki her sey bir fiitiiristik film senaryosu. Yazilan onca kitap ve gekilen onca
filmin konusu insan oglunun en biiyiik meraklarindan bir tanesi olan gelecekte
yaganan teknolojik geligimler ve bunun insanogluna etkisi ile ilgilidir. Ancak
giiniimiiz gartlarina baktigimiz zaman bu teknolojilere en yakin dénemde
oldugumuz soylenebilir. Keza, Shawn Levy’nin yonetmenligini yaptig1 “Celik
Yumruklar” (Real Steel) filmindeki gibi boks yapan robotlar1 gorecegimiz
gelecek, giintimiiz geligmeleri goz 6niine alindiginda ¢ok uzakta degil gibi. Her
giin yeni gelismelerin yagsandig yapay zeka konusu giinliik hayatta insanlarin en
ok kullandig1 teknoloji haline gelmekte. Yiiz tanima sistemleri, sanal asistanlar,
haritalar veya akill1 6grenme sistemleri hepsi hayatin bir pargasi. Yapay zekayi
nasil kullanacagimiz ve ne yonde kullanacagimiz bizim elimizde. Yapay zekay1
iyi veya kotii sekilde kullanabiliriz. Kullanim sekline gore de yapay zekada bir
karakter olusturabiliriz. Ornegin; 2004 yilinda vizyona giren Ben Robot (I
Robot) isimli filmde kendi karakter arayiginda olan bir robot konu aliniyordu.
Su an yapay zeka igin yolun heniiz baginda oldugumuz diigiiniildiigiinde
gelecek yillarda daha farkli ve biiyiik geligmelerin yasanacagini soyleyebiliriz.
Yagamun her alanina girmig olan bu teknoloji tabii ki yagamin en 6nemli
pargalarindan biri olan sporunda diginda kalamazdi. Spor 6gretiminde yapay
zeka kullanimu, son yillarda birgok spor bilimci ve antrendr igin popiiler hale
gelmistir. Antrenorler farkli yapay zeka uygulamalarindan saha i¢inde ve saha
diginda yararlanmaktadir. Bu uygulamalar, sporcularin hareketlerini sensorler,
kameralar veya giyilebilir cihazlar aracihigiyla kaydederek analiz eder ve onlara
kigisellestirilmis tavsiyeler sunar. Ayrica, yapay zeka, sporcularin rakiplerini
veya takimlarini tanimalarina ve stratejiler gelistirmelerine de yardimer olur.
Artik spordan ve bu dogrultuda futboldan ayr1 diigiinemeyecegimiz yapay
zeka teknolojisi bu yoniiyle futbol bilimciler igin popiiler aragtirma konusu
haline gelmistir. Yapay zekanin kullanimi futbolun gelecegini sekillendirmede
kritik rol oynamaktadir (Dertli ve Dertli, 2024). 21. Yiizy1l teknolojisi
igerisinde, futbolda sportif bagarilar sadece sahada yapilan antrenmanlarla
gelemez. Antrenmanlarin yani sira yapay zeka teknolojilerini en dogru sekilde
kullanmakta artik futbolun degisilmez bir biitiiniidiir. Performans analizi,
teknik taktik stratejiler, sakatlik takibi, mag ve video analizleri hepsi futbolda
yapay zekanin bir pargasidir.

Bu baglamlar goz oniine alindiginda futbolda, giiniimiiz teknolojisi
igerisinde yapay zekd kullaniminin bagari i¢in en 6nemli faktorlerden biri
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oldugu soylenebilir. Bu nedenle bu aragtirmanin konusu futbolda yapay zeka
kullanimt olarak belirlenmistir.

2. Futbol

Spor kavraminin sosyal etkileri dikkate alindiginda, saglik, kiiltiir ve insanlar:
bir araya getirme agisindan diinyanin en biiytik etki unsurlarindan biri oldugu
goriilmektedir. Spor dallar1 arasinda ise futbol en gok bilinen ve akla gelen
ilk spordur. Hem sporcu olarak ¢ok sayida kisiyi hem de izleyici olarak daha
fazlasim kapsamast, futbolun Gnemini artirmaktadir. Ozellikle teknolojinin
gelisip diinyadan her magin her an izlenebilirligi bagladig1 andan itibaren bu
etki giderek artmugtir (Dertli, 2024). Futbola gosterilen yogun ilgi nedeniyle
de en alt liglerden en {ist liglere kadar her futbol takimi rekabetgi ortamda
yiiksek maliyetlere ¢ikmaktadir. Harcanan paralarin etkisi ve beklentilerin
yiiksek olmasi sebebi ile de futbolda bagar kriterleri her gegen sene artig
gostermektedir. Kuliiplerde her sene farkli doniigiimler meydana gelmektedir.
Bu doniigiim, oyuncularin performansini optimize etmek ve takim basarisini
artirmak igin kritik neme sahiptir. Genellikle antrenman ve teknoloji alaninda
yaganan bu degisimler futbol ve teknoloji birlikteligini son 20 senede fazlaca
etkilemigtir. Oyun yapist geregi futbolcularin tizyolojik gereklilikleri gok
yonliidiir; sporcular yiiksek seviyede hiz, dayanikhilik, devamli sprint yetenegi,
kas kuvveti ve giiciine sahip olmalidirlar (Turna ve ark. 2019). Yeni nesil
antrenman teknikleri, bilimsel veriler ve teknolojik araglarla desteklenerek
futbolun gelecegini gekillendirmektedir.

Guirak (2025a)’a gore, futbol, diinya ¢apinda yiiksek tempolu yapisi ve yogun
tiziksel talepleri nedeniyle 6ne gikan spor branglar1 arasinda yer almaktadir.
Bu spor brangi, dogas1 geregi siirat, yon degistirme, patlayicilik ve ¢eviklik
gibi biyomotor ozellikler ile 6n plana ¢ikmaktadir (Girak, 2025b). Modern
futbol, fizyolojik agidan incelendiginde, yiiksek yogunluklu aralikli eforlara
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dayali karmagik bir yapiya sahiptir (Girak, 2025¢). Giiniimiiz doneminde
futbol, sadece saha antrenmanlari ile kisith kalamaz, sahanin disarisinda da
sporcularin gelisgimleri devam etmektedir. Yapilan analizler, geri bildirimler,
sporcularin bireysel antrenmanlari, mentorler ve futbolcu performansin
optimize etmek i¢in kullanilan yapay zeka yontemleri artik futbolun igerisinde
yer almaktadir. Elit seviye futbolda eger bir futbol takimi sadece saha da yaptig1
antrenmanlara bagl kalirsa bagarty1 yakalamasi oldukga zorlagir. Dig etmenler
sahadaki performans seviyesini etkilemektedir. Futbol antrendrleri sporcularin
performanslarini en st seviyeye ¢ikarmak igin gliniimiiz futbolunu yeniden
sekillendirmek tizerine farkli yontemler ortaya koymakta. Yapay zeka ve futbol
kullanimi da bu yontemlerden biri haline gelmigtir. Avrupa’nin 6nde gelen
kuliipleri bu duruma Onciiliik ederek futbol tanimini yeniden yapmaktadir.
dakikalik mag ve haftalik antrenmanlar haricinde tiim sezon boyunca aktif
olarak geligimin ve rekabetin oldugu bir duruma evrilmistir.

Bu nedenle futbolda yapay zekanin kullanimi yenilikgi bir yaklagim olarak
da futbol literatiiriine girmigtir.

3. Futbol ve Yapay Zeka

Diger spor branslarina kiyasla bilinirligi daha ytiksek diizeyde olan futbol,
yapist igerisinde 250 milyonu askin oyuncu barindirmasiyla birlikte, diinyanin
pek ¢ok yerinde milyonlarca insan tarafindan takip edilmenin yani sira, farkl
sosyal kesimleri bir araya getiren giiglii bir arag olarak goriilmektedir (Gurak,
2025d; Girak, 2023a; Girak, 2023b).



Alper Kartal | Muhammet Taha Hban | 5

Yapay zeka, gevresindeki verileri analiz ederek bagar1 sansini artiracak
sekilde hareket eden, ge¢mis deneyimlerden 6grenebilen, mantikli kararlar
alabilen ve hizli yanitlar verebilen bir bilgisayar bilimi dahdir (Gayretli,
2024). Futbolun dinamik yapisi, yiiksek degiskenlik igeren oyun akis1 ve anlik
karar gerektiren durumlari, yapay zeka tabanl analiz ve tahmin modellerine
olan ihtiyaci artirmaktadir. Sporcularin teknik, taktik, fiziksel ve davranigsal
performanslart hakkinda bilgiler bilgisayar temelli yapay zeka sistemleri
sayesinde toplanabilmektedir (Kili¢ ve ark. 2020). Kullanilan yapay zeka
sistemleri oyun iginde sporculardan alinabilecek verimi 6nceden tahmin etmeyi
kolaylagtirmaktadir. Oyun i¢i gereklilikleri yapay zekadan yararlanarak biiyiik
bir doniiglimiin igine girmistir. Sporcularin optimal seviyeleri yapay zeka
tabanli antrenmanlar sayesinde yukarilara gtkmig durumdadir. Takimlarda yer
alan uzman analizciler, bilgisayar tabanli yazilimlar kullanarak, sporcularin
mag Oncesi, mag sirast ve mag sonrasi teknik, taktik, fiziksel ve davranigsal
performanslarini analiz etmektedir (Gayretli, 2024). Liverpool ve Barcelona,
yapay zekayu taktiksel planlamalarina entegre etme konusunda 6nciiliik etmekte.
Amerikan Major Leage (MLS) takimlarindan LA Galaxy ve Atlanta United ise
detayli performans analizi i¢in yapay zeka kullaniyor. Manchester United ve
Bayern Miinchen, diinya ¢apinda yetenek kesfi igin yapay zeka algoritmalari
kullaniyor. Farkli seviyelerdeki maglardan elde edilen verileri analiz ederek, veri
bankasina islemekteler (Sahota, 2024). Yapay zeka futbol alaninda giiniimiizde
sakatliklar1 6nleme, performans analizi, 6nceden tahmin, veri analizi,
istatistik, taktik plan ve atletik performans gibi alanlarda kullanilmaktadir.
Antrenorlerin analizleri daha az zamanda ve detayh olarak yapabilmesi yapay
zeka kullaniminin en 6nemli nedenlerinin baginda gelmektedir. Daha iyi taktik
plan, sporcularin performanslarini nasil yukar: ¢ikarabilecegine dair ipuglari ve
yiik yonetimi yapay zeka araciligi ile yapilabilmektedir. Ayrica, yapay zekanin
spor verilerini yiiksek hiz ve dogrulukla igleyip analiz etme kabiliyeti, takim ve
oyuncu performanslarini iyilestirmek i¢in bu verilere daha derinlemesine inme
imkini sunmaktadir (Mohammed ve ark. 2024). Oyunculardan elde edilen
detayli veriler (kosu mesafesi, pas yiizdesi, isabetli sut, sprint) antrenorler
tarafindan objektif bir sekilde degerlendirilerek karar verme agamasina etki
etmektedir. Yapay zeka tarafindan analizi yapilan verilerin objektif ve goriiniir
olmasi futbolcular arasindaki rekabeti arttirarak takim performansini yukari
tagtyabilmektedir. Yapay zeka futbolun iginde gesitli farkliliklar ve boliimlerde
kullanilabilmektedir.

Ozetle futbol ve yapay zeka iliskisi takim ve oyuncu performansini
yukari tagtyarak, antrendrlerin antrenman ve karar verme agamasinda destek
alabilecekleri 6nemli bir teknolojidir. Futbol yapay zekadan yararlanilan alanlar
Tablo 1I’de verilmistir.
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Tablo 1. Futboldn Yapay Zekd Uygulamasmdan Yaravianidan Alanlar

Kullanim Alant Agiklama Yapay Zeki Uygulamast
Performans Analizi GPS, video izleme ve ma¢  Hareket tanima, optik
igi teknik verilerin analiz izleme, biiyiik veri
edilmesi. analitigi.
Taktiksel Karar Destek Rakip davramslarinin Derin 6grenme tabanlt
Sistemleri modellenmesi ve senaryo  oyun analizi ve taktik
analizleri. simiilasyon.
Sakatlik Tahmini ve Yiik Fizyolojik veriler ve Risk tahmin modelleri,
Yonetimi yiiklenme 6lgtimleriyle yiik analitigi.
sakatlik riskinin tahmin
edilmesi.
Scouting ve Yetenek Oyuncu profillerinin Makine 6grenmesi tabanl
Taramast gikarilmasi, potansiyel oyuncu siiflandirma.
degerlendirme.

Mag I¢i Gergek Zamanl Anlik tempo, pas ag1 ve Gergek zamanli veri
Analiz yorgunluk analizleri. igleme.

3.1. Performans Analizi

Neredeyse tiim yag kategorileri ve liglerde olusan futbolun rekabetgi
yapisindan dolayi kuliipler antrenman ve miisabaka performanslarini izlemeye
yonelik bir dizi yatirima ve yenilige yonelmistir. Futbolcularin performanslarini
arttirmaya yonelik olugturulan atletik performans birimleri, spor bilimciler
ile ortak ¢aligmalar yiiriitmektedir (Aybek, 2020). Futbolun komple bir spor
dali olmasindan dolay1 ise bu ortaklik ¢ok daha 6nemlidir. Futbolda enerji
sistemlerinin kullaniminin baskin olarak %60-80 ATP/CP sistem, %20 LA
sistem ve %0-10 aerobik sistem olarak belirtmigtir. Ayn1 zamanda futbolda
oyun siiresinin uzun olmasi aerobik enerji sistemini baskin hale getirse de
miisabaka sirasinda sonucu etkileyen biitiin hareketler anaerobik enerji
sisteminden kargilanmaktadir Futbol i¢in oyun iginde %90 anaerobik enerji
mekanizmasina ihtiya¢ duyulan bir oyun yapisindan bahsedilebilir (Kose,
2018). Bu sebeple oyuncu performans takiplerinin sezon igerisinde diizenli
olarak yapilarak yeniden planlanmasi gerekmektedir. Bu takip giiniimiizde
yapay zeka uygulamalari tarafindan rahatlikla yapilabilmektedir. Takip edilen
performans parametreleri ile futbolcularin anhk durumlari gézlemlenerek onlar
igin bireysel ve takim antrenman programlar1 belirlenmektedir. Elde edilen
verilerin dogru bir gekilde yorumlanabilmesi igin her gegen giin daha pratik
kullanimlart olan yapay zeka modellemeleri futbol sahalarinda yer almaktadir.
Bu modellemeler hem antrenmanlarda hem de miisabakalarda antrenorler
tarafindan yorumlanmaktadir. Gps sistemler ve mag izleme videolar1 en 6nde
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gelen performans takip yapay zeka uygulamalaridir. Bu uygulamalar Tablo
2°de verilmistir.

Tablo 2. Futbolda kullanilan yapay zekdi pevformans analiz wygulamalar: (Kartal,

2023).
Sistem Agiklama
GPS Oyuncularin hareketini ve mesafelerini

takip etmek igin kullamilan sistemdir.
Hiz, kosu mesafesi, sprint sayis1 ve sprint
siireleri gibi verileri 6lgebilir.

Antrenman Performansi Analizi Ovyuncularin antrenmanlardaki
performansint izleyen sistemlerdir.
Antrenman yogunlugunu, katihm
sliresini ve harcanan zamani 6lgebilir.

Video Analiz Sistemleri Mag veya antrenman goriintiilerinin
analiz edilmesini saglar. Oyuncu
hareketlerini inceleme, taktiksel hatalar
belirleme ve strateji gelistirmeye olanak
tanir.

3.2. Taktiksel Karar Destek Sistemleri

Saha diziligi, taktik stratejiler ve oyun yapisi giiniimiizde saha igi
planlamasinda iistiine hi¢ olmadig1 kadar diigiiniilen bir olgu haline gelmistir.
Ovyuncularin sahada konumlandig1 pozisyonlar magin baginda kagt iizerinde
olandan farkliliklar gostermektedir. Futbolda taktik dizilis (6rnek;4-4-2, 4-3-3-,
4-2-3-1, 3-4-3) sahaya yerlesiminde farkli olmaktadir. Bek oyuncularinin orta
sahada konumlanmasi, defans oyuncularinin ileri gtkmasi, forvet oyuncularinin
derin oyun bloklar1 arasina girmesi ve kalecilerin dahi farkli roller almasi
gliniimiiz futbolunda yapay zekadan yararlanmanin en 6nemli 6rneklerindendir.
Rakibe, sahaya ve takim futbolcu grubuna belirlenen taktik varyasyonlar yapay
zeka araciligy ile farkli boyuta tagmnmustir. Ozellikle miisabakalardan énce derin
ogrenme tabanl taktik ag analizleri, antrenorlere farkli formasyonlarin mag
sonucuna etkisini simiile etme imkani tanimaktadir. Yapay zeka aracihigy ile
antrenorler, rakip takimin pres zamanlamalarini, bloklar arasinda olugan geniglik
ve derinlikleri, hiicum ve savunma gegislerini yapay zeka ile simiile ederek en
dogru taktiksel karar1 verebilirler. Oyuncu performans verileri, rakip takim
bilgileri ve magin anlk analizi gibi verileri isleyerek, yapay zeka algoritmalari
oyun stratejilerini optimize edebilir ve antrenorlere mag esnasinda yonlendirme
saglayabilir. Ayrica, yapay zeka, anlik mag analizi yaparak oyunculara stratejik
tavsiyelerde bulunabilir ve taktiksel degisiklikler onerebilir (Poulios ve ark.
2021).
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3.3. Sakatlik Tahmini ve Yiik YOnetimi

Uzun mag takvimi igerisinde (senede minimum 30-35 ma¢ maksimum
60-65 mag¢) futbolcularin yiik takibinin yapilmast hem sakatlik 6nleme hem
de performans devami agisindan mutlak 6nem arz etmektedir. Futbolcularin
ne kadar siklikla antrenman yaptiklar1 ve bu antrenmanlardan alinan verim yiik
yonetimi (load managment) ile yapilmaktadir. Sezon 6ncesinde gergeklestirilen
yogun antrenmanlar ile futbolculara verilen yiikler ve bu yiiklerin takibi
sporcular1 sakatliklara karg1 onlemektedir. Futbol takvim yilinin bagindan
itibaren belirlenen bir futbolcunun sezonda kag¢ mag yapacag belirli kriter
(vas, sakatlik gegmisi) ve antrenman programina gore belirlenmelidir. Bu
noktada yapay zeka yardimi 6nceden futbolcunun sakatlik tahmini ve sezon
igerisinde maruz kalacag yiik yonetimini belirlemektedir. Yapay zeka kullanim1
yiiklenemeye bagl sakatliklarin tahmininde oldukga etkilidir. Kuliipler bu
sayede oyuncularin agir1 yiike maruz kalmasini 6nleyerek uzun sezon boyunca
daha siirdiiriilebilir bir performans elde eder. Sporcularin gegmis ve anlik
verileri sisteme girilerek risk yonetimi olugturulur ve uyari sistemi geligtirilir.
Ornegin antrenman programlarinda sezon éncesinde saha da fizyolojik
olarak fazla yiik veriler futbolcular igin salon antrenmanlarinda cluster set
modellemelerinden yararlanilabilir ve bu durum yapay zeka yardimu ile
planlanabilir. Ayrica, sporcularin sezon 6ncesi performans verilerine dayanarak,
gelecekteki yaralanmalarmn olasiligr (%85 hassasiyet, %85 hatirlama) tahmin
edilebilmektedir (Rommers ve dig., 2020).

3.4. Scouting ve Yetenek Taramasi

Takimlarin kendi oyun kiiltiir ve anlayiglarini uygun oyuncular1 bulmalari
detayli incelemeler sonucunda meydana gelmektedir. Bagarili bir transfer
yapabilmek detayl incelemeler sonucunda olugmaktadir. Takimlarin alt
yapilarini yapilan transferler genis ¢aph bir yetenek taramasi ile gergeklesir. Bu
baglamda Almanya Futbol Federasyonu 2014 Diinya Kupasi’'nda gampiyonluga
ulagmas1 6ncesinde birgok kuliibe akademiler kurmug ve bu kuliipleri maddi
olarak desteklemigtir. Bir proje ile yola ¢ikilmig ve sonucunda istenilen
basartya ulagilmustir. Giiniimiizde ise kuliipler bu durumdan yapay zeka ile
yararlanmaktadir. Transfer gerekli olan mevkiye istenilen 6zellikler girilmekte
ve bilgisayar ortaminda islenilen bu veriler kuliip yoneticilerine uygun profilde
tutbolcular 6nermektedir. Ayn1 durum takimlara alinacak teknik direktorler
igin de gegerlidir. Oyun sistemi ve eldeki oyunculardan en iyi performansi
alabilecegini diistintilen teknik direktor ozellikleri veri bankasinda iglenerek
uygun nitelikteki teknik direktor havuzu takim yonetimlerine onerilmekte
ve yoneticiler bu havuz igerisinden en uygun teknik direktorii takimina
segmektedir. Gegmis ile giintimiiz futbolunu ayiran en keskin 6zelliklerden
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biri olan bu durum tamamen yapay zekanin futbolda ¢ok detayli sekilde
kullanilmas ile olugmustur. Bu sistem, oyuncunun teknik, fiziksel ve oyun
zekas ozelliklerini matematiksel bir profil hiline getirir. Uygun oyuncu ve
antrenorlerin filtrelenmesi, diigiik maliyetli oyuncularin bulunmasi, yetenek
havuzunda detayli tarama, benzer nitelikte oyuncu profilleri socuting ve
yapay zeka sisteminin en yaygin kullandig: alanlardir. Ozellikle Brentford,
Midtjylland ve Brighton gibi kuliipler bu sistemlerin kullanimiyla 6nemli
basarilar elde etmistir.

3.5. Mag Ici Gergek Zamanli Analiz

Futbol maglarini izlerken siklikla rastladigimiz yedek kuliibesinde bulunan
tabletlerden yapilan takipler mag igi analizi gostermektedir. Mag igi analiz
oyuncunun anhk performans verilerini anlamamizi saglamaktadir. Mag i¢i
analizleri oyunun dinamiklerini ve karmagikligini daha iyi anlamamizi saglar.
Anlik olarak miidahale edebildigimiz durumda futbolcularin performanslarini
daha 1yi yorumlayabiliriz. Oyuna miidahale noktasinda oldukga 6nemli olan bu
yapay zeka destegi son yillarda elit takimlarin tamaminda kullanilmamaktadr.
Antrendrlerin karar verme mekanizmasint dogrudan etkileyen bu durum aslinda
art1 bir yardimer antrenor olarak saha kenarinda hazir halde beklemektedir. Bu
yapay zeka destegi hangi Oyuncunun degistirilmesi gerektigi, rakibin anlik
zayif noktalari, takimin hangi bolgeden daha yogun atak gergeklestirdigi, baski
yogunlugu, 1s1 haritasi, takimin hangi bolgede daha etkili oldugu veya zayif
oldugu gibi bilgiler saglamaktadir. Bu analizi yapabilecek olan uzman futbol
bilimciler futbol takimlarinin antrenor ekiplerinde yer almaktadir. Yapay
zeka teknolojilerinin entegrasyonu sayesinde, takimlarin oyun stratejilerinin
daha verimli ve etkili bir gekilde optimize edilmesi saglanmugtir (Sarikabak
ve Vural, 2025).

4. Sonug

Futbol tartismasiz olarak diinyamin en popiiler spor dalidir. Insanlar futbolla
¢ok derin duygusal baglar kurmaktadirlar. Seyirci, sporcu, antrenor veya futbol
bilim uzmani olarak farkli yastan, farkli sosyal ve kiiltiirel statiiden insanlari
bulusturan ender olaylardan bir tanesi futbol sahalaridir (Tagpinar ve ark.
2021). Arz talep iliskisinden dolay1 futboldan yiiksek miktarda kazang elde
edilebilir. Kazangtan pay almak istenmesi rekabetti arttirmigtir. Artan rekabet
ortami futbolda yenilikleri ortaya ¢ikarmaktadir. Teknolojinin de ilerlemesi
ile yapay zeka teknolojisi artik futboldan ayr diigiintilemez. Son yillarda
yapay zeka futbolun gelisimini hizlandirmistir. Yapay zeka kullanan ve bu
alanda yetkili kigileri antrenor ekibine dahil eden takimlarin daha bagarili olma

olasilig1 da buna bagl olarak yiikselmigtir. Artik her elit futbol kuliibiinde
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bulunan bu birimlerin, diger futbol takimlarinda da daha yaygin hale gelmelidir.
Sadece birkag y1l 6ncesine kadar futbol verisi neredeyse tamamen oyuncularin
topla yaptiklar1 seylere dair olay verilerinden olusuyordu; 6rnegin pas sayisi,
miidahale sayist veya sut sayist gibi. Bu veriler, mag1 oyun sirasinda ya da
sonrasinda izleyen ve ger¢eklesen her olay: tek tek kaydeden egitimli analiz
uzmanlar1 tarafindan toplaniyordu. Ancak yapay zekanin doniigiimii ile artik
futbol veri havuzu bir insan analistin kaydedebileceginden ¢ok daha ayrintih
bigimde kayit altina alinmaktadir. Sonug olarak, futbol takimlar1 yapay zekadan
pragmatist bir sekilde yararlanarak sporcu performansini arttirmaya yonelik
kullanmalidir. Ayrica teknik direktorler antrendr ekiplerini yapay zeka kullanim
uzmanlar alarak bu alan1 detayh bir sekilde kullanabilirler.
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