Bolum 7

Tiirkiye Yiizyth Maarif Modeli Kapsaminda
Yenilenen Ogretim Programiyla Beden Egitimi ve
Spor Dersinde Ol¢gme Degerlendirme Sistemine
Genel Bir Bakig: Ogrenme Kanitlar1 3

Adem Karatut!

Ozet

Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli, egitim sisteminde “sonug odakli” not verme
yaklagimindan “siire¢ odakl” bir yaklagima gecisi isaret etmektedir. Beden
Egitimi ve Spor dersinde 6lgme ve degerlendirme, artik sadece fiziksel
performansi (kronometre, sinav sayisi) degil, 6grencinin biitiinctil gelisimini
hedeflemektedir. Yeni sistemin temel felsefesi, her Ogrencinin “biricik”
oldugu gergeginden hareketle, 6grencileri birbirleriyle kiyaslamak yerine
bireysel gelisimlerini goriiniir kilmaktir. Klasik “Olgme ve Degerlendirme”
kavrammn yerini, 6grencinin ilerlemesini kanitlayan verileri esas alan
“Ogrenme Kanitlar” almigtir. Bu biitiinciil bakig agis1, derse 6zgii becerileri
BEOSAB (Beden Egitimi, Oyun ve Spor Alan Becerileri) ¢atisi altinda toplar.
Bu modeldeki 6nemli bir yenilik, bireysel farkliliklarin (Farklilagtirma) kabul
edilmesidir. Degerlendirme, Ogrencinin kendi baslangic seviyesine gore
gosterdigi ¢abaya odaklanir. Yeni sistemde bagari; ne kadar hizli kogtugunla
degil, nasil bir geligim gosterdigin, deger kavramlarinda neler elde ettigin ve
siiregte ne kadar ¢abaladiginla olgiiliir.

“Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli, egitim sistemimizde kokli bir paradigma
degisimini igaret ederek, 6lgme ve degerlendirme siireglerini ‘not verme’
aracindan gikarip ‘6grenmeyi destekleyen’ bir mekanizmaya doniigtiirmeyi
hedeflemektedir. Bu baglamda Beden Egitimi ve Spor dersi; sadece fiziksel
performansin veya sportif derecelerin Olgiildiigii bir alan olmaktan gikip;
ogrencinin biitiinciil gelisiminin (zihinsel, duygusal, fiziksel ve sosyal)
izlendigi bir yapiya kavugmugstur. Yeni modelde 6lgme ve degerlendirme,
ogrencinin kendi potansiyelini kesfetmesine, fiziksel okuryazarlik diizeyini
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artirmasina ve milli-manevi degerleri spor yoluyla igsellestirmesine rehberlik
eden siire¢ odakli bir pusula niteligindedir.”

“Beden Egitimi ve Spor dersinde benimsedigimiz yeni ol¢gme ve
degerlendirme yaklagimi, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli’nin ruhuna uygun
olarak, her 6grencinin ‘biricik’ oldugu gerceginden hareket eder. Artik
bagar1y1 sadece kronometreler veya skor tabelalar1 belirlememektedir. Bunun
yerine; 6grencinin derse katilimi, ¢abasi, takim arkadaglariyla iletigimi, oyun
kurallarina saygisi ve siireg igerisindeki bireysel ilerlemesi degerlendirmenin
merkezine alinmigtir. Amacimiz, ogrencileri birbirleriyle kiyaslamak degil;
her bir 6grencinin diinkii performansina gore ne kadar mesafe katettigini
goriiniir kilarak, onlara 6miir boyu siirecek bir spor kiiltiirii ve hareket bilinci
kazandirmaktir.”

Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli ile birlikte Beden Egitimi ve Spor dersindeki
en koklii degigim, klasik “sonug odakl1” not verme sisteminden “siire¢ odaklr”
(Ogrenme Kanutlari) sistemine gegistir. Yeni modelde 6grencinin sadece kag
sinav ¢ektigi ya da ne kadar hizli kogtugu degil; derse katilimi, geligimi, degerleri
(sayg, ig birligi vb.) ve ¢abasi bir biitiin olarak degerlendirilir (MEB, 2025).

Ol¢me degerlendirme agisindan (Ogrenme Kamtlart) yeni sistemin (Tiirkiye
Yiizyih Maarif Modeli) 6nceki sistem ile temel farklarini gosteren kargilagtirma:

1. Temel Felsefe ve Odak Noktas1 Farki

Tirkiye Yiizyilh Maarif Modeli
(Yeni)

Sonug Odakli: Ogrencinin sadece | Siireg Odakli: Ogrencinin 6grenme
Odak |performansi (6rn. 100 metreyi kag | yolculugu, gabasi ve kat ettigi mesafe
saniyede kostugu) onemlidir. onemlidir.

Ozellik Onceki Sistem (Geleneksel)

Biitiinciil: Fiziksel becerinin
yaninda biligsel (kural bilgisi),
duyussal (tutum, fair-play) ve
sosyal beceriler bir biitiin olarak
degerlendirilir.

Parcali: Genellikle sadece fiziksel

veldogim beceriye (psikomotor) not verilir.

“Olgme ve Degerlendirme
“Olgme ve Degerlendirme” kavrami | Uygulamalars” gatist altinda
baskindr. “Ogrenme Kanitlar” kavrami esas
alinir.

Kavram

2. Degerlendirme Araglar1 ve Yontemlerindeki Degisim

Yeni modelde “Not verip gegmek” yerine, 6grencinin gelisimini kanitlayan
verilerin toplanmasi esastir.
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+Eski Sistemde: Genellikle kronometre, mezura veya standart test
bataryalar1 (mekik, ginav sayilar) tek belirleyiciydi. Ogrenci belirlenen
standarda ulagamazsa diigiik not alirds.

+Yeni Sistemde (Ogrenme Kanitlari): Standart testlerin yerini ¢oklu
veri kaynaklart almistir:

+Gozlem Formlart: Ogretmenin oyun igindeki tutumlart anlik not etmesi.

+Performans Gorevleri: Sadece hareket degil, bir spor organizasyonu
planlama veya oyun kurallar1 iizerine aragtirma gibi gorevler.

40z ve Akran Degerlendirme: Ogrencinin kendini ve arkadagini (yapict
dille) degerlendirmesi.

+E-Portfolyo: Ogrencinin yil boyunca yaptig1 calismalarin dijital ortamda
birikmesi ve gelisiminin izlenmesi (MEB, 2025).

3. “Okuryazarlik” ve “Degerler” Vurgusu

Yeni model, Beden Egitimi dersini sadece “hareket edilen ders” olmaktan
gikarip, bir kiiltiir dersine doniigtiirmeyi hedefler.

+Fiziksel Okuryazarlik: Eski sistemde 6grenci sadece sporu yapards. Yeni
sistemde 6grencinin sporu yapmasi, izlemesi, kurallarini anlamasi ve saglikli
yagam bilincine (beslenme, dinlenme) sahip olmas: olgiiliir.

+Degerler Egitimi: Yardumlasma, sayg, diiviistlisk (foir-play) gibi degerler
artik “kanaat notu” degil, degerlendirmenin ana unsurudur. Bir 6grenci gok
iyi futbol oynasa bile, takim arkadagina saygisizlik yapmas: degerlendirme
sonucunu dogrudan etkiler.

4. Bireysel Farkliliklar (Farklilagtirma)

+Eski Sistem: “Herkes 100 metreyi 15 saniyede kogmali” gibi tek tip
standartlar dayatilabilirdi.

Yeni Sistem: Ogrencinin kendi fiziksel yapisina ve baglangi¢ seviyesine
gore degerlendirme yapihir. Ornegin; asir kilolu bir 6grencinin performanst
diinya standartlarina gore degil, kendi gelisimine ve gosterdigi cabaya gore
degerlendirilir.

Tiirkiye Yiizyillh Maarif Modelinin (TYMM) Beden Egitimi ve Spor dersine
getirdigi 6l¢me ve degerlendirme sisteminin temel yapitaglar:
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1. Temel Yaklagim: “Sonug” Degil “Siire¢”

Eskiden uygulanan “beceri testleri” (Ornegin sadece turnike atabilmek)
artik tek bagina bir degerlendirme kriteri degildir. Bunun yerine “Ogrenme
Kanitlarr” kavrami getirilmistir.

Ogrenme Kanitlar1 Nedir? Ogrencinin dersteki geligimini gosteren her
tiirl veridir. Gozlem formlari, performans gorevleri, 6grenci {irtin dosyalar1
(portfolyo) ve 6z degerlendirme formlar: bu kanitlart olugturur. Kisacast
ogrenci artik sinuftaki diger 6grencilerle degil, kendi gegmis performansiyla
kiyaslanir (MEB, 2025).

2. Degerlendirmenin Ug Sacayag1

Bu modelde degerlendirme yapilirken 6grenci su ii¢ boyutta ele alinur:

Boyut Ne Olgiiliir? Kullanilan Araglar
Bilissel Spor  Kkiiltiiri, oyun | Kavram testleri, agik uglu
¥ kurallari, saglik bilgisi. sorular, tartigma formlar.

Fair-play, diiriistliik, saygi, | Gozlem formlari, anekdot

Duyussal (Degerler)

yardimseverlik, liderlik. kayitlar1, kontrol listeleri.

Hareket yetkinligi, Dereceli Puanlama
Psikomotor (Beceriler) | koordinasyon, teknik Anahtar1 (Rubrik),

beceri. performans gorevleri.

3. Yeni Bir Kavram: BEOSAB

Modelde, Beden Egitimi dersine 6zgii beceriler BEOSAB (Beden Egitimi,
Oyun ve Spor Alan Becerileri) adi altinda toplanmugtir. Olgme araglarinizt
hazirlarken bu beceri setini referans almaniz gerekir.

* Ornegin: Sadece “Voleybol oynadr” degil, “Voleybol oyununda
takim arkadaglariyla ig birligi yaparak (Sosyal/Duyugsal) parmak pas
teknigini dogru formda uygulad: (Psikomotor)” seklinde biitiinciil bir
bakis agis1 gerekir.

e Milli Egitim Bakanhgi (2025) tarafindan yayimlanan programda
BEOSAB kavramu, 6grencinin biitiinciil gelisgimini hedefler. BEOSAB,
dersi “Serbest zaman” veya “Sadece yeteneklilerin parladigi ders”

algisindan kurtarmayi hedefler (MEB, 2025).
Ogretmenler I¢in BEOSAB Uygulama Stratejisi

Bu becerileri dersinize entegre ederken “Sarmal Yapr”y1 kullanmaniz gerekir.
Yani bir beceriyi bir kez 6gretip birakmak yerine, her sinif seviyesinde zorluk
derecesini artirarak tekrar ele almalisiniz.

e Ornek Durum: “Voleybol Manget Pas”
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+5. Sinuf (Temel): Topu kollarin neresiyle kargilayacagini kesfetme. (Nesne
Kontrolit)

+7. Sunuf (Ileri): Manget pasi kullanarak takim arkadagina pas atma ve
oyun kurma. (Is Birligi ve Strateji)

+9. Smuf (Yetkin): Manget teknigini mag iginde baski altindayken dogru
uygulama ve rakip analizi yapma. (Performans ve Analiz) (MEB, 2025).

4. Ogretmenler Icin Olgme Degerlendirme Araglari ve Pratik
Uygulama Adimlar:

- . Hangi Durumlarda
?
Ara¢ Grubu Ol¢me Aract Ne Ise Yarar: Kullanlsr
Ogrencinin oyun Her dersin sonunda
Gozlem i¢indeki anlik veya oyun esnasinda,
Formlar: davramiglarini Ogrencinin rutin digt
(Anekdot (yardimlagma, kural olumlu/olumsuz
Kaydi) ihlali, liderlik) not davraniglarini
almak igindir. kaydetmek igin.
Bir becerinin alt .
Turnike adimlamasi,
Kontrol basamaklarinin yapilip .
1. Gozlem ve Liotele(;i yapilmadigint “Var/ H:jr.lifiozur%b. ceknik
Izleme (Siireg Cshecklist Yok” veya “Evet/Hayir” geczérzlcr}[ll glarl . arl .
Odaklr) ( ) seklinde isaretlemek 110 parea parg
icindir. kontroliinde.
Ogrencinin
D li performansini sadece Karmagik becerilerin
crece “yapti/yapamadi” (6rnegin bir voleybol
Puanlama
Anahtart degil, “Geligtirilmeli mag1 sirasindaki oyun
Rubrik / Iyi / Cok Iyi” gibi kurma becerisi) detayl
(Rubrik) seviyelere ayirarak puanlanmasinda.
degerlendirmek igindir.
o Ogrencinin kendi gnlctics,cfliaf lelziia
D:“erlendirme performansint ve gﬁ %mlilrfiln ;‘ark&)a
& cabasint kendisinin gemt L
Formu L . - varmasini saglamak
degerlendirmesidir. icin
2. Yansitma e
ve Katilim Akran Ogrencinin takim Isbirlikli oyunlarda,
o . N . .. takim ¢aligmalarinda
(Ogrenci Degerlendirme | arkadagini veya esini PN
) . 3 ve ikili drillerde
Odaklr) Formu degerlendirmesidir.
(aligtirmalarda).
Grup Takimin bir biitiin Takim sporlart
< . olarak uyumunun
Degerlendirme L turnuvalarinda veya
Form ve stratejisinin up profelerind
ormu degerlendirilmesidir. grup projefernde.
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Arag¢ Grubu Olgme Aract Ne Ise Yarar?

Hangi Durumlarda
Kullanilir?

3.

Performans E-Portfolyo

“Kendi oyununu

Ogrencinin 6grendigi
& & & tasarla®, “Isinma

Performans bilgiyi ger¢ek hayata S
. . / hareketleri serisi
Gorevleri veya oyun ortamina e
hazirla ve yonet” gibi
aktarmasidir.

uygulamali gorevlerde.

Ogrencinin yil boyunca
yaptig ¢aligmalarin
(videolar, fotograflar,

Doénem sonu genel
degerlendirmesinde

ve Uriin (Uriin . ve Ogrencinin gelisim
(Kanit Dosyasi) proje rap orlart) siirecini veliye/
dijital ortamda L . L.
Odaklr) birikiriimesidir Ogrenciye gosterirken.
Yagmurlu giinlerde

?g;l:ﬂig}u Spor kiltiirii, oyun veya teorik ders

Ka kurallar1 ve saglik saatlerinde “Fiziksel

Tes‘gzlr'lil bilgisini 6l¢gmek igindir. | Okuryazarhik” diizeyini

Ol¢mek igin.

Yeni modelde bu araglar1 kullanirken dikkat etmeniz gereken 3 altin kural

sunlardir:

1.

5.

Cesitlilik Esastir: Sadece Dereceli Puaniama Anabtar: (Rubrik)
kullanmak yetmez; bunu Gozlem Formu ile destekleyerek 6grencinin
derse katilm tutumunu da (Duyugsal Alan) 6lgmelisiniz.

. Dijjitallesme: “E-Portfolyo” kullanimi TYMM’de ¢ok kritiktir.

Ogrencinin turnike atarken gektiginiz 10 saniyelik bir videosunu dijital
dosyasina eklemek, 6grenme kanit1 olarak kagit tizerindeki nottan daha
degerlidir.

. Geri Bildirim: Bu araglar1 sadece not vermek igin degil, 6grenciye

“Kolunu bivaz daba yukar: kaldimalisin” veya Arkadasina pas verivken
cok naziktin, tebrikler” diyebilmek igin veri toplama araci olarak kullanin.

Farklilastirma (Onemli Yenilik)

Bu model, siniftaki her 6grencinin fiziksel kapasitesinin ayn1 olmadigin
kabul eder ve buna gore degerlendirme yapilmasini ister.

Zenginlestirme: Sportif yetenegi yiiksek Ogrenciler igin daha
karmagik taktiksel gorevler veya liderlik rolleri verilerek degerlendirme
derinlestirilir.

Destekleme: Fiziksel olarak zorlanan veya 6zel gereksinimi olan
ogrenciler igin gorev basitlestirilir (Orn. tam basket potasi yerine daha
algak bir hedefe atig yapmak) ancak degerlendirme kendi geligimi
tizerinden tam puanla yapilabilir.
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Asagida Tiirkiye Yiizyih Maarif Model’nin (TYMM) “biitiinciil egitim”
anlayigina uygun olarak, 9. Sinif diizeyinde hem biligsel hem duyussal hem
de psikomotor becerileri kapsayan ii¢ 6lgme arac1 grubundan 1’er 6rnek yer
almaktadir.

Bu taslaklar, sadece sonucu degil siireci ve 6grencinin ¢abasini 6lgmeyi
hedefler.

1. Ornek: Performans Gorevi (Siire¢ Odakli)

Bu gorev, 6grencinin sadece sporu yapmasint degil; arastirmasini,
planlamasini, sunmasini ve degerler egitimi kapsaminda (sorumluluk, 6z
giiven) hareket etmesini hedefler.

Ders: Beden Egitimi ve Spor

Suuf: 9. Sinuif

Tema: Aktif ve Saglikli Hayat / Hareket Bilgi ve Becerileri
Konu: Kisisel Isinma ve Esnema Rutini Tasarlama

Siire: 2 Hafta (1 Hafta Hazirhik + 1 Hafta Uygulama)
Gorev Tanimai:

Viicudun ana kas gruplarini (bacak, kol, sirt, karin) galistiran, 5 dakikalik
ozgiin bir “Isitnma ve Esneme Serisi” hazirlamaniz ve bunu siniftaki kiigiik
grubunuza liderlik ederek uygulamaniz beklenmektedir.

Yonerge (Ogrenci Icin Adimlar):

1. Arastirma (Biligsel): Isinmanin sakatlanmay: 6nlemedeki roliinii ve

hangi kas grubunu hangi hareketin ¢aligtirdigini aragtirin.

2. Planlama: En az 5 farkli hareketten olugan bir akig gemasi ¢izin veya
yazin.

3. Degerler (Duyussal): Grubunuza hareketi yaptirirken kullanacaginiz
motive edici dili ve komutlar1 belirleyin.

4. Uygulama (Psikomotor): Hareketleri dogru formda ve ritimde
sergileyin.
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Dereceli Puanlama Anahtar1 (Rubrik)

Degerlendirme | Gelistirilmeli g;glelll)ilir @ Yetkin (3 Ust Diizey (4
Olgiitii (1 Puan) Puan) Puan) Puan)
Harcketler Kas gruplarina ilrl::lic 1ana
1. Planlama rastgele Hareketler grup i
ve Tcerik secilmis uygun ama uygun, mantikli | kas gruplarin:
o ’ bir akig kapsayan
(Biligsel) kas gruplari siralama hatali. hazrl . I'bi
dengesiz azirlanmug. miitkemmel bir
’ akasg.
5. Hareket Hareketler Hareketler Hareketler g{iﬁiﬁ;ﬁ
F;)rmu yanhs formda | genel olarak dogru teknikle iiksek l(O[;trol
. yapiliyor, denge | dogru ama ve akic Y .
(Psikomotor) . ve estetikle
kaybr var. akicilik eksik. | yapiliyor.
yapiliyor.
Komut Anlagilir Grubu motive
3. Liderlik vermekte Komut veriyor k(r)lr;;?ldarla E(:qi’l(()r;hatalan
ve Iletigim zorlaniyor, ama ses tonu/ ‘(’: G d"Zz lii -
(Duyussal) grubu iletigim zayif. YORETyor, YO,
S netemivor saygili dil yiiksek 6z
Y yor kullanryor. giiven.
4. Siireg Gorevi Gorevi Zamaninda E;lrfﬁai?sﬁﬁ di
Yonetimi zamaninda tamamladi ama | teslim etti, elZi imiI;i
(Ogrenme teslim etmedi | taslak iizerinde | planina sadik E t§ i, tam
Kanitr) veya hazirliksiz. | caligilmamug. kaldr. ot ¢, fa
zamaninda.

2. Ornek: Beden Egitimi ve Spor Dersi - Akran Degerlendirme

Formu

Amag: Bu form, arkadaginizin etkinlik sirasindaki performansini, ¢abasini

ve davraniglarimi gozlemleyerek ona yapici geri bildirim vermeniz igin

hazirlanmugtir.

Degerlendiren Ogrenci:

Degerlendirilen Arkadasin:

Suuf / Sube: |

st e (Orn: Voleybol
Konu / Etkinlik: Manget Pas)
Tarih: [ [ e /202




Adem Karatut | 107

Boliim 1: Derecelendirme Olgegi
Liitfen arkadagini izle ve agagidaki ifadelere ne kadar katildigini isaretle.

(1: Gelistirilmeli, 2: Orta, 3: Tyi, 4: Cok Iyi)

DEGERLENDIRME OLCUTLERI 1 (2 |3 |4
A. Fiziksel Beceri ve Uygulama

1. Hareketi/Teknigi 6grendigimiz kurallara uygun sekilde

yaptu. O 1010 |0
2. Etkinlik boyunca aktif ve istekli goriindii. O 1O O |10
3. Harcketi yaparken dengesini ve viicut kontroliinii sagladi. |O | O [O [O
B. Sosyal Beceriler ve Degerler (Cok Onemli)

4. Arkadaglarina karg1 nazik ve saygil bir dil kullandi. O 10 |10 |0
5. Oyun kurallarina ve Fair-Play (Diirtist Oyun) ilkelerine

s olo|o|o
6. Grup caligmalarinda takima yardim etti ve ig birligi yapt. | O | O [O | O
7. Kazaninca abartmadi, kaybedince veya hata yapinca pes

etmedi. 0101010

Boliim 2: Acgik Uclu Geri Bildirim (Sandvig¢ Teknigi)

Not vermekten daha onemlisi, avkadasina gelisim yolunda sizlii destek olmanduy:

1. En Basarili Oldugu Yén (Bir Ovgii): (Ornek: “Mangset alirken
kollarimy gok 15 Divlestivadin.”) .........cc.cocovevvuiiviiiiniiniiiniieceeeee e

2. Gelistirmesi Gereken Yon (Bir Oneri): (Ornek: “Topa vururken
dizlerini biraz daha biikersen daha iyi olabilir”)

Ogretmenler I¢cin Uygulama Notlar1 (Yeni Modele Uygun)

Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli’'nde bu formu kullanirken sunlara dikkat
etmelisiniz:
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1. On Hazirlik: Formu dagitmadan énce 6grencilere “Yapict Elestiri”
kavramini 6gretin. ‘Arkadasimiz yargilamak igin degil, daba iyi olmast
igin gozlemliyornz” ciimlesini vurgulayin.

2. Puanlama Degil, Kanit: Bu formun sonucu dogrudan e-okul notu
olmak zorunda degildir. Bu form, 6grencinin gelisim dosyasinda
(portfolyo) saklanan bir “Ogrenme Kaniti”dir.

3. Boliim B’ye Dikkat: Tablodaki B kismi (Sosyal Beceriler), yeni
miifredatin en ¢ok 6nem verdigi Degerler Egitimi kismidir. Teknik
becerisi diisiik olsa bile, buradan yiiksek puan alan 6grenci takdir
edilmelidir.

3. Ornek: Biitiinciil Gozlem Formu (Unite/Dénem Boyunca)

Yeni modelde “kanaat notu” kavrami yerine “Ogrenme Kanitlarina
Dayali Goézlem” 6n plandadir. Bu form, 6gretmenin elinde bulunacak ve
ders esnasinda anlik notlar almasini saglayacaktir.

Tema: Takim Sporlar1 (Voleybol/Basketbol vb.)

Ogrenci Adt Soyadi:.........ccooourvriieieiniann
G! I(")!ZILJ EM! RI Olgiitler I(z:rﬂg:r I?’I?at:?l?v/e Degerlendirme
L kisa agiklama yazilir) (1-4 Aras)
Orn: 12 Ekim -

1. Temel pas/

atis tekniklerini Parmak past atavken

dizlevini biikmed.

A oyun 1§md.e. Orn: 20 Ekim - L]

- uygulayabiliyor . .
PSIKOMOTOR | Formunu diizeltti, pas
BECERILER i isabeti arttr.

(Hareker Yetkinligi) | 2. Oyun temposuna
ve alan bilgisine
hakim mi? (Yer
tutma vb.)

1. Fair-Play:
Kazanirken/
kaybederken rakibe
B. DUYUSSAL saygili mr?
BECERILER 2. Is Birligi:

Takim arkadaslarini

[]

Orn: Magta cizgiye
basan arkadasim []
diiviistge wyards.

destekliyor mu? Pas L]
(Degerler ve paylagryor mu?
Egjilimier) 3. Oz Disiplin:

Kuyafet diizeni ve [

derse zamaninda
katilim.
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Gozlem Notlar: /

GOZLEM - . Degerlendirme
ALANLARI Olgiitler Kanutlar (Tarih ve (1-4 Arast)
kisa agiklama yazilir)

C. B1L1§SEL 1. Oyun kurallarint | Ormn: Mola sirasinda

BECERILER biliyor ve strateji takima “savunmadp []

(Kavramsal Anlays) | gelistirebiliyor mu? | kalalim” onerisi sundu.
(Ogrencinin dinem

GENEL SUREC | bagimdan donem

YORUMU: sonuna “gelisiming” SONUG
ozetleyen ciimle)

SONUC

Tiirkiye ylizyih maarif modeli “siireg, eylem,deger” ¢ergevesinde 6grencilerin
biitlinsel bir geligim siireci ve sonucunu hedef edinmektedir. Bu kapsamda
elde edilecek sonuglarin 6lgtimiiniin saglanmasi da modele uygun 6l¢gme arag
ve geregleriyle amaca uygun bir sekilde gergeklestirilmelidir. Tiirkiye ylizyilt
maarif modeli’nde artik sadece “ne yaptin” degil “nasil yaptin, yaparken nasil bir
gelisim gosterdin, deger kavramlarinda neler elde ettin, biitiin bu kazanimlarla
hangi seviyeye ulagtin?” sorular1 degerlendirilecektir.

Ozetle Ne Degisti?

Eski: “Ogrenci 100 metre kogusunu 15 saniyede kostu, notu 85.”

Yeni: “Ogrenci kogu teknigini gelistirmek igin gaba sarf etti, kosarken
kollarn1 dogru kullands, yarig sirasinda rakibine saygiliydi ve donem bagina
gore siiresini 2 saniye gelistirdi. Notu: 100 (Gelisim ve Siire¢ Odaklr).”
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