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Ozet

Turizmin giderek rekabet¢i bir yapiya biirtinmesi, iilkeleri yeni ve
stirdiiriilebilir turizm tirlinleri gelistirmeye yoneltmis; bu siirecte kiiltiirel
miras turizmi hizli biiyiiyen segmentlerden biri haline gelmistir. Kiiltiirel
miras degerlerinin turist hareketleri {izerindeki etkisi, kiiltiirel mirast turizm
agisindan stratejik bir unsur konumuna tagimistir. Her gegen giin artan turizm
talebi, iirtin ve hizmet c¢esitliligini artirirken, kiiltiirel mirasin korunmasi
ve stirdiiriilebilir kullanimi gerekliligini de giindeme getirmigtir. Caliymada
kiiltiirel mirasin 6znel ve dinamik yapist vurgulanarak, bu mirasin gelecek
nesillere aktarilmasinda dyital teknolojilerin rolii ele alinmaktadir. Sanal
gergeklik, artirilmig gerceklik ve ii¢ boyutlu uygulamalar gibi dijital araglar,
kiiltiirel mirasin korunmast, erigilebilirliginin artirilmasi ve daha genis kitlelere
sunulmasma katki saglamaktadir. Sonu¢ olarak ¢alisma, dijitalleymenin
kiiltiirel miras turizminin stirdiiriilebilirligi, korunmas: ve tanitimi agisindan
kritik bir ara¢ oldugunu ortaya koymaktadir.

Giris

II. Diinya Savagi sonrasi turist sayisindaki artig, turist gekebilecek
kapasiteye ve gerekli altyapirya sahip iilkelerin ve bolgelerin gelisimi
baglaminda garpici degigiklikler getirmigtir. Birgok iilke igin turizm, bir
yandan 6nemli bir gelir kaynag: olugtururken, diger yandan bolgesel ve yerel
kalkinma tizerinde en azindan orta vadede olumlu etkileri olan dinamik bir
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sektor haline gelmigtir. Turizm geligiminin istikrara kavugmasi en belirgin
olarak 1970 yilindan bu yana olanidir, bu nedenle turizm talebindeki artig
stirekli olmugtur. Turizm {riiniiniin siirekli gesitlendirme siirecine paralel
olarak, turizm geligimi saglanan altyapilar ve hizmetler konusunda giderek
daha fazla uzmanlasmigtir. Bu nedenle, talep edilen iiriin ve hizmetlerin
ve buna bagli olarak saglanan altyapilarin sayist her gegen giin artmistir
(Maroudas & Tsartas, 2005).

Giin gegtikge daha rekabetgi bir hal alan turizm endiistrisinde ulusal
turizm kuruluglar: turizm tirtinlerini pazarlamak ve gelismek igin siirekli yeni
trtinler aramaktadir (Henderson, 2004). Tim turizm segmentleri arasinda
kiiltiir turizmi, siiphesiz, son on yilda en ¢ok biiyiiyen alanlardan biridir.
Bu nedenle bu segment sadece turistlerin degil, aragtirmacilarin da ilgisini
cekmektedir (Ceballos-Santamarfa vd., 2021). Onceki aragtirmacilar, bir
toplumdaki davraniglarin temelini olugturan ve yoneten inanglar, normlar ve
gelenekler de dahil olmak iizere ideolojik perspektifleri temsil eden kiiltiirel
degerlerin, turistlerin turizm iiriinlerine iligkin yorumlar1 ve dogrudan turist
davranuslari tizerinde giiglii bir etkiye sahip oldugunu belirtmislerdir (Kim,
Wang & Song, 2021). Kiiltiirel miras kavrami 6zneldir ve yillar iginde geligir.
Kiiltiirel mirasin, belirli bir zamanda her toplumda hiikiim siiren degerlerin
gelecek nesiller igin ge¢misten biri olarak korunmaya ve korunmaya duyarh
olmas1 gerektigi mallardan olugmasi agisindan ézneldir (Alvarez-Garcfa vd.,
2019).

Her toplum kendi kiiltiiriine ve geleneklerine biiyiik deger verir. Ulusal
ahlaki kimligin uzun siire korunmasi her toplumun ortak kaygisidir. Kiiltiirel
miras Ogeleri, yiiksek tarihi degere sahip, paha bigilmez unsurlardir. Bu
varliklarin korunmasi ve muhafaza edilmesi tiim toplumlar i¢in en 6ncelikli
konular arasindadir. Bu baglamda dijital teknolojilerin ortaya ¢ikmasiyla
birlikte, miizeler ve kiiltiirel mirasin yeniden yapilandirilmasi ve korunmasiyla
ilgilenen kuruluslar, bu teknolojileri kiiltiirel mirasin sayisallagtirilmasinda
kullanmay1r degerlendirmeye baglamugtir. Miizeler koleksiyonlarini yalmzca
kiiltiire] mirasin korunmasi amaciyla degil, ayn1 zamanda Sanal Gergeklik
(SG), Artirlmig Gergeklik (AG), 3D TV gibi teknolojiler araciliiyla
koleksiyonlarin1 daha genis kitlelere gekici bir bi¢gimde sunmak igin de
dijitallestirmektedir. Bu teknolojiler, kiiltiirel igerigin tiiketimine uyarlanmug
web tabanli platformlara entegre edilmektedir (Belhi vd., 2017). Gelisen
teknoloji sunulan hizmetleri ¢esitlendirmekle kalmamis, mekansal ve
zamansal smnirlamalart da ortadan kaldirmugtir. Kiiltiirel mirasa erigmek
isteyenler istedikleri zaman ve yerde, istedikleri bigimde bu miras unsurlarina
ulagabilmektedir. Dijital uygulamalar kiiltiirel hayata katilim konusunda firsat
esitligi olugturmustur. Zamana ve mekana bagli olma kogulu ortadan kalktig
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i¢in kiiltiirler arasi etkilesim daha yogun bir hale doniigmiistiir (Babaoglu ve
Akman, 2023).

Dijitalleme mirast olugturan bilimsel kaynaklarin korunmasi, yeni
egitim alanlarmin olusturulmasi, turizmin tegvik edilmesi ve insanlarin
kiiltiire] mirasa erigiminin kolaylagtirilmas1 gibi bir¢ok agidan fayda
saglamaktadir. Ozellikle COVID-19 pandemisi déneminde yasanan
zorluklar igletmeleri miigterileriyle baglantilarini koparmamak adina djjital
teknolojileri kullanma durumunda birakmugtir. Bu durumun bir sonucu
olarak pandemi sonrasinda dijital kiiltiirel miras 6geleri turist gekmede rol
oynamugtir. Pandemi doneminde yapilamayan turizm etkinlerinin, 6rnegin
sanal miizeler ve gehir turlar1 gibi uygulamalarla dijital ortamlarda yapilmast,
dijitallesmenin turizmde kaynaklarin etkin bir gekilde yonetilmesinde
kritik roliinii ortaya g¢ikarmugtir. Bu baglamda, kiiltiirel miras turizminin
korunmast ve siirdiiriilebilirliginin saglanabilmesi igin dijitallegmenin hayata
gecirilmesi gerektigi diigiiniilmektedir. Bagka bir 6rnek olarak AB tarafindan
finanse edilen djjital kiiltiirel miras projeleri verilebilir. Bu projeler kiiltiirel
miras profesyonellerine 3D, SG ve AG gibi teknolojiler sunarak dijital
deneyimlerin doniistiiriilmesine yardimcr olmaktadir. Bu projeler, miize ve
galerilere ziyaretgi potansiyelini arttirmanin yaninda, afetler sonras: yeniden
yapilanma siireglerine de katki sunmaktadir. Dijitallesme, aragtirmacilara
seyahat etmeden nesneler ve alanlar ile ilgili daha fazla bilgi edinme imkani
sunarken ve kiiltiire] miras1 sadece ekonomik degil, ayn1 zamanda tarihsel
aragtirmalar agisindan da 6nemli kilmaktadir (Bozkurt, Deniz & Giinden,

2022; European Commission, 2020).

Bu boliimde kiiltiirel miras, kiiltiirel miras ve siirdiiriilebilirlik iligkisi,
dijitallesmenin kiiltiirel mirasin korunmasi, aktarilmasi ve yagatilmasi
siirecindeki katkilari {izerinde durulmustur. Oncelikle kiiltiirel miras ve
dijitallegmeye iliskin kavramsal gergeve olusturmustur. Daha sonra kiiltiirel
miras dijitallesme uygulamalari ve dijitallesmenin kiiltiirel mirasa katkilart
ortaya konulmaya galigilmugtir.

1. Kiiltiirel Miras ve Turizm

Kiiltiir, genis bir sosyal, ekonomik ve ekolojik ortamda iglevi olan, zaman
ve yoreye Ozgii, anlamui farkli jeopolitik ve sosyo-ekonomik baglamlara gore
degisen, farkli toplumlar tarafindan farkli sekillerde yorumlanan dinamik
bir kavramdir (Lambert vd., 2014). Farkli disiplinlerce gesitli bigimlerde
tanimlansa da miras ise genel olarak “insanligin ge¢misten devraldig: ve
giiniimiizde kullandig1 degerler” olarak kabul edilmektedir. Ancak miras
kavramina iligkin iki temel yanhs anlama bulunmaktadir. Bunlardan ilki,
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mirasin mutlaka eski olmasi gerektigi diigiincesidir. Oysa bilim insanlari,
mirasin yakin ge¢misten de iiretilebilecegini ve 6neminin yalnizca kronolojik
yasla belirlenemeyecegini vurgulamaktadir. Tkinci yanlis anlama ise mirasin
yalnizca somut unsurlarla sinirlt oldugu goriisiidiir. Giintimiizde bu yaklagim
gecerliligini yitirmistir; zira miizik, dil, dans, din, folklor, geleneksel bilgi,
gastronomi, ritiieller ve sosyal pratikler gibi somut olmayan unsurlar da
mirasin 6nemli bilegenleri olarak kabul edilmektedir. UNESCO’nun somut
olmayan Kkiiltiirel miras1 resmi olarak tanimasi ve koruma altina almasi,
kiiltiire] gegmigin maddi olmayan boyutlarina yonelik farkindahigin arttigini
gostermektedir (Timothy, 2014).

Kiiltiirel miras ait oldugu topluma kimlik kazandirmakla birlikte,
ge¢migten giliniimiize bilgi, eser, deger, inang, yap:1 ve geleneklerin bir
yansimasidir.  Miras degerleri, toplumlarin tarih boyunca Dbiriktirdigi
deneyim ve geleneklerin siirekliligini saglar, gegmisi bugiinle iliskilendirir
ve gelecegin dogru ingasina saglam bir kaynak olugturur. Insanlari manevi
agidan zenginlegtiren toplumun kiiltiir ve tarihinin tiim somut ve soyut
degerlerini iginde barindiran kiiltiirel miras, ortak ge¢misin toplum bireyleri
arasinda paylagilmasiyla dayanigma ve birlik duygularini da  pekistirir
(Bahtiyar Karadeniz, 2020).

Kiiltiirel miras, turizm faaliyetine katilanlar i¢in kisisel bir deneyim, ticari
faaliyet igin bir altyapi, toplu hafizanin tagtyicisi ve sembolii ve yerel halkin
kimligini giiglendirici bir mekanizma olmasindan dolayr turizm igin temel
oneme sahiptir (Nilsson, 2018). Mirasin turizm yoluyla kiiresellesmesi,
kiiltiire eskisinden daha fazla saygi duyuldugunun gostergelerinden biri
seklinde ifade edilebilir. Bununla birlikte, hem dogal hem de kiiltiirel mirasin
destinasyonlara ve kiiltiirel ifadelere doniistiiriilmesi nadiren anlagilabilir bir
durumdur. Dolayisiyla miras ve turizm arasindaki iligki tek bir sekil ve igerikte
degil son derece karmagiktir. Bir turizm ¢evresinde miras, gesitli paydaslar
tarafindan ¢esitli amaglarla ve farkl sekillerde kullanilabilir (Salazar & Zhu,
2015). Kiiltiir ve miras, destinasyonlar1 desteklemek, rekabet giiglerini ve
gekiciligini artirmak igin giderek daha fazla kullamlmaktadir. Giintimiizde
bir¢ok destinasyon, somut ve somut olmayan kiiltiirel kaynaklarini rekabetgi
turizm pazarinda kargilagtirmali avantajlar geligtirmenin ve kiiresellesmenin
ortaya ¢ikmasi sonucunda yerel farklihgi ortaya koymanin bir yolu olarak
kullanmaktadir (Mrda & Cari¢, 2019).

Kiiltiirel miras, tarihi geligimin uzun siireglerini kaydeder ve ifade eder.
Cesitli ulusal, yerel ve yoresel kimliklerin 6ziinii olusturur ve modern
yagamin ayrilmaz bir pargas olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Turizm, mirasin
ckonomik o6zelliklerinin altin1 gizebilir ve kaynak olusturarak, toplumu
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egiterek ve politikay: etkileyerek koruma ihtiyacinin altini gizebilir (Rosicka
vd., 2009). Dolayisiyla da mevcut aragtirmalarin ¢ogu kiiltiir ve turizmin
bir destinasyonun sosyal ve finansal gelisimi igin kaynak olabilecegini
gostermektedir. Bununla birlikte kiiltiir, turizme iligkin ulusal politikanin
tasariminda giderek daha onemli bir faktor haline gelmektedir (Agisilaos,
2012). Bu sekilde kiiltiirel miras toplumlarin geligmesi igin fayda saglayabilen
bir unsur haline gelir, turizmle iligki bu hedefe ulagmak igin en sik kullanilan
yontemdir. Boylece kiiltiir turizmi, turizmin geligmesi i¢in 6nemli bir stratejik
fizibilite haline gelir. Bu tiir turizm sektoriin mevsimselligini azaltabilir ve
yeni pazarlara agilmay1 destekleyebilir (Alvarez-Garcia vd., 2019).

2. Kiiltiirel Miras ve Surdiiriilebilirlik

ICOMOS, kiiltiirel miras alanlarnin gegmis hakkinda 6grenme ve
diisiinme merkezleri olarak genig gapta degerinin bilinmesinin gereken ve
bu alanlari stirdiiriilebilir kalkinma igin hayati 6nem tagiyan yerel kaynaklar
olarak belirtmektedir (Rosicka vd., 2009). Kiiltiir ve kiiltiirel miras turizmi,
stirdiiriilebilir yerel kalkinmayr hedefleyen ekonomik, sosyal, Kkiiltiirel,
egitimsel ve ekolojik boyutlara sahip alternatif bir turizm stratejisidir. Dogru
uygulanip planlandiginda ev sahibi topluluklara fayda saglar ve yerel halkin
miras ve kiiltiirel uygulamalarini siirdiirmeleri igin 6nemli bir neden olarak

katki da saglar (Sdrali & Chazapi, 2007).

Kiiltiirel miras ve turizm iliskilendirildiginde gok gesitli somut ve somut
olmayan varliklardan olugan kiiltiirel miras, turizm faaliyetleri ile kalkinma
igin yeni alternatifler olugturmak igin gelistirilebilir. Kiiltiirel mirasin turizm
ile yonetimi, bu varliklarin turizm kaynaklar1 haline gelmesini saglar
(Alvarez-Garcfa vd., 2019). Turizm gevreye verimli bir gekilde organize
edilip planlandiginda, bolge tizerinde olumlu bir etki saglar. Ayni sekilde,
destinasyonlarin ve kiiltiiriin gelisimini ve stirdiiriilebilirligini de tegvik eder
(Agisilaos, 2012). Bu olumlu kalkinma esigi yerel halkin sosyo-Kkiiltiirel
tagima kapasitesini agmayacak sekilde planlanmalidir. Nitekim turizm, yerel
halkin sosyo-Kkiiltiirel tagima kapasitesinin 6tesinde faaliyet gosterdiginde, ev
sahibi topluluklarin turizm ve turistlere karg1 olumsuz yonde harekete ge¢me
riski vardir (Mansfeld, 2018).

Siirdiiriilebilirlik kapsaminda ¢evrenin korunmasi ¢ok 6nemlidir. Turizm
hareketliliginin gelisimi sonucunda meydana gelen gevresel bozulma kiiltiirel
miras {izerinde de olumsuz etkilere neden olabilir. Aile bigimleri, halk sanati,
gelenekler, miizeler, anitlar, tarihi yapilar, sanat eserleri, dogal tarih ve hatta
yaban hayati kiiltiirel mirasin bir pargasidir. Ekosistemin korunmasmni ve
destinasyonun genel ve 6zel niteliklerini géz oniine alarak kiiltiirel turizmin
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uygun sekilde planlanmasi ve yonetimi, yararli sosyo-ekonomik etkilere
sahip olabilir ve kiiltiirel kaynaklarin strdiirtilebilir korunmasmna katkida
bulunabilir (Agisilaos, 2012).

Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarmin  turistik  degerlere
doniistiirtilmest, turistler tarafindan deger kazanmasi, turizmin siirdiiriilebilir
kalkinmasina ¢ok sayida fayda saglayabilir. Somut olmayan kiiltiirel mirasin
turizme dahil edilmesi ile tamamlayici turistik iiriinlerin ve faaliyetlerin
gelismesine katkida bulunur, yerel halka daha yiiksek gelir saglar, istihdama
katkida bulunur, turist harcamalarini arttirir; konaklama siiresinin uzamasina
katki saglar, yiiksek sezon diginda da turist ¢eker ve turist memnuniyetini
arttirir (Lovrentjey, 2015).

Burada dikkat edilmesi gereken en 6nemli hususlardan biri de kiiltiirel
miras alanlarinin tagima kapasitesinin planlanmasidir. Eger bir koruma-
kullanim dengesi gozetilmeksizin kiiltiirel miras alanlar1 turizm hareketliligine
dahil edilirse ortaya bir¢ok olumsuz sonug ¢ikabilir. Agir1 kalabaliklagma,
trafik ve park sorunlari, yerel halkin rahatsizhigy, yerel halk i¢in artan yagam
maliyetlerini yiikselmesi, ziyaret¢i memnuniyetsizligi ve miras unsurlarinin
onemli 6lgiide yipranmasi ve aginmast bu olumsuz sonuglar olarak sayilabilir

(Adie, Falk & Savioli, 2020).

3. Kiiltiirel Miras ve Dijitallesme

Kiiltiir ve dogal tarih, bir ulusun karakteristik 6zelliklerini yansitan temel
yagam unsurlaridir. Kiiltiirel miras verilerinin yonetiminde ise biitiinlesik bir
veritabaninin olmayisi, envanterlerin yetersizligi ve halka agik erigimin sinirh
olmasi gibi gesitli sorunlar bulunmaktadir. Ayricakiiltiirel miras ve dogal tarihe
iligkin veriler, uygulamalar ve teknolojiler daginik halde olup farkli formatlar
ve platformlarda iiretildigi igin yOnetim siiregleri karmagiklagmaktadir.
Bir¢ok kurum tarafindan djjital koruma alaninda kullamilan uluslararast
standartlar ve en iyl uygulamalar mevcuttur. UNESCO, ICOM, ICOMOS,
ICCROM, IFLA, WWE ve ITUCN bu konuda 6rnek gosterilebilecek baglica
kuruluglardir (Kurniawan vd., 2011)

Kiiltlire]l mirasin dijitallestirilmesi; miras unsurlarinin dijital ortama
aktarilmasi, bu ortamda korunmasi, belgelenmesi, erisilmesi ve paylagiimasi
stireglerini kapsar. Bu sayede kiiltiirel miras, dijital araglar ve teknolojiler
kullanmilarak yeniden iiretilir ve gelecek nesillere aktarilabilir. Dijitallesme,
kiiltiire] mirasa erigimi kolaylagtirarak insanlarin dijital argivleri incelemesine,
aragtirmasina ve 6grenmesine imkan tanir. Boylece kiiltiirel miras hem daha
genis kitlelere ulagir hem de korunmug olur. Fiziksel sinurlart agan dijital
argivler ve sanal miizeler aracihigiyla diinya ¢apindaki kiiltiirel miras hakkinda
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bilgi edinmek miimkiin hale gelir. Bu durum egitim, aragtirma ve kiiltiirel
miras bilincinin geligimi agisindan onemli katkilar saglar. Ayrica dijital
teknoloji, kiiltiirel mirasin korunmasi ve restorasyonu siireglerinde de etkin
bir sekilde kullanilmaktadir. 3 boyutlu tarama, SG ve AG gibi teknolojiler
sayesinde somut kiiltiire] miras unsurlarinin (tarihi eserler, anitlar vb.) dijital
kopyalar1 olusturularak eserlerdeki tahribat riski azaltilir ve detayli inceleme
imkant sunulur (Kalak, 2024).

Dijital teknolojiler ve yapay zekadaki gelismeler iletisim bigimlerinde
koklii bir degisime sebep olmugtur. Bu doniisiim her endiistriyi etkiledigi
gibi kiiltiirel miras alan1 da bu degisimlerden etkilenmigtir. Yeni teknolojiler,
mirasin tanimlanmasi, korunmasi ve paylagilmasi siirecinde akilli araglar
sunarak, klasik koruma yontemlerinin Otesinde bir anlayig gelistirmistir.
Ancak bu yenilikler, kiiltiirel miras1 kullanma seklini gézden gegirmeyi
gerekli kilar. Bu baglamda mirasin korunmasi ile kullanimi arasindaki denge,
uygun teknolojilerin se¢ilmesi, mirasin kullanimi i¢in teknolojik ¢oziimler
ve yenilikgi hizmetler sunmak amaciyla teknolojiye yapilan yatirimlar gibi
onemli konular goz ard1 edilmemelidir (IFLA, 2024).

Kiiltiirel mirasin belgelenmesinde dogru veri elde etmek igin yiiriitiilen
caliymalar, belgeleme alaninda yeni tekniklerin ortaya ¢ikmasma yol
agmugtir. Geleneksel yontemler yerini modern tekniklere birakmug; gelisen
teknoloji, tarihi eserlerin ve korunan yapilarin daha hizli ve ayrintili bigimde
belgelenmesini ve gelecek kugaklara aktarilmasinisaglamugtir (Giileg Korumaz,
Diilgerler & Yakar, 2011). Kiiltiire] mirasin korunmasi ve erisilebilirligi,
kiiresellesmenin hizli ilerlemesi ve modernlesme gabalarinin diinya genelinde
tarihi eserler ve alanlari siirekli tehdit etmesiyle giderek daha 6nemli hale
gelmistir. Metaverse’in ortaya ¢ikugi, siiriikleyici ve etkilesimli 6zellikleriyle,
kiiltiire] mirasin korunmasi ve tanitilmasina yonelik yenilikgi bir yaklagim
sunmaktadir (Buragohain vd., 2024). Metaverse, bireylerin birbirleriyle
etkilesim kurabildigi dijital olarak kurgulanmig bir evrendir. Bu etkilesimin
saglanabilmesi i¢in avatarlar kullanilmakta ve avatarlar araciligryla metaverse
icinde esitli faaliyetlerde bulunabilmektedir. Tnsanlarin sohbet edebildigi,
fikir paylasiminda bulunabildigi bu dijital mekanlar yeni bir sosyal etkilesim
alan1 haline gelmistir. Teknolojik gelismeler dikkate alindiginda metaverse
turizm sektoriinde de 6nemli bir doniigtime neden olabilecektir (Yilmaz &
Karamustafa, 2022).
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4. Kiiltiirel Miras ve Dijital Uygulamalar

4.1. Sanal Gergeklik Uygulamalar1

SG, “halihazirda yagantimizda bulunan fiziksel olgu veya durumlarin
bilgisayar tizerinde {iretilmis olan ses, yazi, 3D goriintiiler veya grafik
verileriyle bir araya gelmesi” seklinde tanimlanmugtir (Erbag &Tuncel, 2022:
362). SG uygulamalarinin gesitlenmesinde kiiltiirel miras unsurlarinin
tiirii, uygulamanin kullanim amaci, kullanict profili, tercih edilen donanim,
yazilm ve sistemler belirleyicidir. Bu kapsamda kiiltiirel miras alaninda SG
uygulamalar igerik ve alt amaglarina gore agsagidaki gibi simiflandirlabilir
(Stirticti & Bagar, 2016).

Sanal vekonstriiksiyon odakly wygulamalar: Zarar gormily ya da
yok olmus kiiltiir varhiklarinin SG ortaminda yeniden canlandirilarak
deneyimlenmesini amaglayan bu uygulamalar kiiciik objelerden biiyiik antik
kentlere kadar genis bir ger¢evede uygulanabilir. Kiiltiirel miras alanindaki
ilk sanal gergeklik 6rneklerini olugturan bu uygulamalar, ¢ogunlukla uzaktan
deneyim sunar (Siirtici & Basar, 2016).

Yerinde deneyim ve vebberlik sunmaya yonelik wygulamalar: Kiltiirel
miras alanlarini rehbere ihtiya¢ duymadan dogru bilgilerle deneyimlemeyi
saglayan; miras unsurlarini yapih gevre i¢inde ilk halleriyle ve somut olmayan
kiiltiire] miras 6geleriyle birlikte sunan, taginabilir ve giyilebilir cihazlar
tizerinden ¢aligan artirilmug gergeklik temelli bir SG uygulamasidir (Siiriicii
& Bagar, 2016).

Bilimsel analiz amact tasvyan wygulamalar: Kiltiirel miras unsurlarinin
ergonomi, akustik gibi niteliklerini incelemek amaciyla sanal gergeklik
teknolojisini kullanan arastirmalardir (Kiling, 2022).

Sanal restorasyon wygulamalary: SG, koruma ve islevlendirme alaninda
giderek daha yaygin ve etkili bir bigimde kullanilan bir teknolojidir. Mozaik,
kabartma, fresk ve tablo gibi muhafazasi gii¢ olan kiiltiire] miras unsurlarinin
restorasyonu titizlik ve uzmanhk gerektirmektedir. SG ortaminda yapilan
restorasyon, eserin biitiiniine ya da zarar gormiis kismina uygulanabilmesi
ve orijinal esere higbir zarar vermedigi gibi bu yontem, fiziksel restorasyona
gore daha diisiik maliyetli olup eserin zarar gdrmesi agisindan risk olugturmaz.
Ayrica sanal iglevsellestirme g¢aligmalari, yikilmig ya da hasarl kiiltiirel
Ogelerin sanal ortamda yeniden insa edilebilmesine ve deneyimlenmesine
olanak saglamaktadir (Siirticti & Bagar, 2016; Erbag &Tuncel, 2022).
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Sanal miizeler: Teknolojinin geligmesi bilgisayar ve yapay zeka temelli
iletigim yontemlerinin kullanimini yayginlagtirmig ve bu teknolojilere dayali
cithazlar insanlarin giinliik yagaminda 6nemli bir yer tutmaya baglamistir.
Ortaya ¢ikan geligmeler dogrultusunda hem 6zel sektor hem de kamu kurum
ve kuruluglar: teknolojilerden daha fazla yararlanmaya baglamigtir. Miizelerde
ilk olarak koleksiyonlara ait envanterlerin hazirlanmasi gibi iglemlerde
kullanilmaya baglayan bilisim teknolojilerinin kullanimi zamanla eserlerin
izlenmesi, giivenliginin saglanmasi, korunmasi ve uygun iklim kogullarinin
denetlenmesi gibi alanlarda da kullanilmaya baslanmugtir. Sonraki siiregte
ise sergileme, aydinlatma ve dogrudan ziyaretgiye yonelik uygulamalarda da
teknoloji kullanimi artarak devam etmistir. 1990°h yillarla birlikte internet
kullaniminin artmasiyla birlikte miizelerde teknolojinin kullanimi daha etkin
bir hal almig ve bu geligmelerin dogal bir sonucu olarak sanal miize kavrami
literatiirde yerini almaya baglamistir. Sanal miize kavrami somut miize
koleksiyonlarinin multimedya cihazlar1 ve bilgisayar destekli teknolojiler
kullanilarak djjital ortama aktarilmasi seklinde agiklanabilir (Kahraman,
2021). Geligen teknoloji ile birlikte kiiltiirel mirasin aktarimindan popiiler
sanal gergeklik uygulamalarindan biri de sanal miizelerdir. Diinya gapindan
pek ¢ok ziyaretgiye ev sahipligi bu miizeler, fiziksel bir mekana bagli kalmadan
dijital ortamda gezilebilmekte ve ziyaretgilere aligtlmigin diginda bir miize
deneyimi yagatmaktadirlar. 360 derece sanal turlar, 3 boyutlu modeller gibi
uygulamalar sayesinde miizelerde yer alan eserler detayli incelenmesine
imkan tanimaktadir (Yildiz, Yazic1 Ayyildiz & Tavukguoglu, 2022).

Egitici oyunlar: Kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek kugaklara
aktarilmasinda toplumun tiim kesimlerinin bu siireci benimsemesi, bagarry1
artiran 6nemli bir unsurdur. Bu bagarinin artirlmasinda egitici video oyunlari
onemli araglar arasinda yer almaktadir. Ozellikle geng kusaklar icin ilgi
cekici ve faydali olan bu oyunlar, kiiltiirel mirasin eglenceli ve etkilesimli bir
bigimde 6grenilmesine katki saglar. Oyunlarin sanal gergeklik teknolojisiyle
birlegsmesiyle birlikte kiiltiirel miras egitiminin potansiyeli ve etki giicii daha
da artmaktadir (Stirticii & Basar, 2016).

4.2. Artirilmig Gergeklik Uygulamalar:

AG ile SG kavramlari birbiriyle siklikla karigtirilmaktadir. SG, mevcut
gercekligi tamamuiyla sanal bir ortama aktarmaya amaglarken; AG ise, gergek
ortamin Uzerine sanal bilgiler ekleyerek zenginlestirmeye odaklanmaktadir
(Somyiirek, 2014). Soyle ki AG, kullanicinin gergek diinyay, gergek diinyanin
tizerine yerlestirilmis veya gercek diinyayla birlestirilmis sanal nesnelerle
birlikte gormesini saglar (Azuma, 1997). AG, SG teknolojisinin bir adim
otesinde, sanal gergeklige gore ileri diizey 6zellikler sunan bir teknolojidir
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(Yilmaz & Karamustafa, 2022). AG, gergek ve sanal diinyayr optik temelli
goriintilleme ve video teknolojileri ile birlestirmektedir (Azuma, 1997).
Bu iki kategori arasindaki temel fark gergekle sanalin birlesiminden ortaya
¢tkan sahnenin hangi ortamda goriintiilenecegidir. Optik sistemlerde 6zel
gozliikler araciligiyla goriintiilenme saglanirken, video tabanli sistemlerde
ise bilgisayar veya tablet gibi cihazla vasitastyla kullanictya sunulur. Ornegin
optik temelli goriintiilemede, tarihi bir yapiyr goriintiileyen kullanici,
vapinn adimni, donemini ve mimari Ozelliklerini yapi {izerinde gorebilir.
Gergek diinyanin  goriintlisiiniin - video kameralar araciigiyla alindig
video tabanl sistemlerde, kameralardan elde edilen videolar sanal ortamda
olusturulan goriintiilerle bilgisayar tarafindan biitiinlegtirilir. Kullanici
bilgisayara baktiginda biitiinlestirilen sanal sahneyi gormektedir (Somyiirek,
2014). Tarihi yapilarin 6nceki durumu konusunda ve restorasyonunda
artirilmug gergeklik teknolojisinden yararlanilmaktadir.  Ayrica s6z konusu
yapilarin ii¢ boyutlu modellemesinde fotogrametri, lazer tarama ve yapr bilgi
modellemesinden faydalaniimaktadir (Ar1, 2024).

AGuygulamalari gelistirme amaglarina gore farkli tiirlere ayrilir. Bunlardan
ilki yansitma tabanli AG’dir. Tkincisi olan Tanilama tabanli AG, nesneleri
tantyarak onlar hakkinda bilgi verir. QR kod, resim gibi isaretleyiciler
kamera ile algilanir ve buna gore 2D ya da 3D igerikler olusturulur. Konum
tabanli AG, GPS ve benzeri sensorler sayesinde bulunulan yeri tespit ederek
ornegin akill telefon kamerasi ile ¢evredeki nesneler tarar ve konuma bagh
bilgiler kullaniciya sunar. Bu alanda en bilinen uygulamalardan biri Wikitude
ARdir. Outlining (anahat tabanl) AG, kameray1 farkli agilardan kullanarak
nesnelerin ana hatlarint gizer ve kullaniciya net ve anlasilir bilgiler sunar.
Ornegin sisli havalarda yol isaretlerini gérmek zorlagir ve AG sistemleri ile
bu isaretlerin ana hatlar1 algilanir. En giizel 6rnegi otomobillerde kullanilan
Heads Up Display sistemleridir. Son olarak ¢oklu ortam tabanli tam
konumlandirlmig AG uygulamalarinda ise isaretleyici nesne iizerine 3D
objelerin dogru konumlandirilarak ve ¢oklu ortam igerikleriyle desteklenerek
gosterilmesidir. Tipta, askeri uygulamalarda ve miize gibi alanlarda nesnelerin
daha anlagilir; gortiniir ve canl bigimde sunulmasinda yararlanihir (Kaleci,
Demirel & Akkus, 2016). Tarihi alan ve yapilarin eski haliyle goriinmesine
ve kolay bir gekilde tekrar tasarlanmasina olanak saglayan AG teknolojisi
ortaya ¢iktig1 ilk giinden bu yana ¢ok biiyiik gelisimler gegirmistir. Agir ve
karmagik ekipmanlarla yapilabilen AG uygulamalar1 telekomiinikasyondaki
gelismelerle birlikte artik akilli cihazlarda daha kolay, yaygin ve farklh
platformlarda kullanicilara sunulmaktadir. Ozellikle aktif 6grenme ve
katihma sagladigy katkilarla ¢ok giiglii bir teknoloji olarak goriilmektedir
(Akkus & Akkus, 2018).
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4.3. Mobil Uygulamalar

Mobil araglar da kiiltiirel mirasin tanitiminda 6nemli bir yere sahiptir. Bu
baglamda Vargiin & Nuhoglu (2019) kullanilan uygulamalari yontem ve

amaglarina gore agagidaki gibi siniflandirmistir:
* Ses, yazi ve gorseller kullanan uygulamalar

* Sanal ger¢ekligi (3D model ve SG) kullanan ve tarihi atmosferi
yagatmak amaci tagryan uygulamalar

 Sanal miras1 3D modellerle AG ve SG ile sunan ve bilgiye ulagimi
oyunlastirarak saglayan uygulamalar

* Artirilmug gergekligi 2B infografik (ikon-yazi) ile yeri eglestirerek
bilgi aktaran uygulamalar

* 2D ve 3D grafik ve modelleri artirlmis gergeklik kullanarak,
hikayelerle zenginlestirerek tarihi atmosferi yasatan uygulamalar

Genel olarak degerlendirildiginde miras koruma alaninda striikleyici
teknolojiler ve bunlarin fonksiyonlar1 su sekilde 6zetlenebilir. SG, miras
alanlar1 ve miizeler i¢in sanal turlarin olugturulmasi, restorasyon siireglerinin
simiilasyonu ve egitim amagh uygulamalar sunarken; AG, 3D modelleme ve
multimedya igerikler araciligiyla yerinde yorumlama yapilmasina, restorasyon
agamalarinin anlagilir hile getirilmesine ve etkilesimli sergilerin gelistirilmesine
imkén tanimaktadir. Bunun yani sira 3D tarama ve fotogrametri teknolojilert,
kiiltiirel miras varliklarinin dijital olarak belgelenmesi, mevcut durumlarinin
izlenmesi ve restorasyon planlamasina veri saglanmasinda 6nemli bir rol
tistlenmektedir. Cografi Bilgi Sistemleri ve insansiz hava araglari, mekéinsal
veri iiretimi, risk analizi ve Ozellikle genis ya da erigimi zor alanlardaki
miras unsurlarinin izlenmesine katki sunmaktadir. Yapay zeka ve makine
ogrenimi otomatik analiz ve dokiimantasyon siireglerini desteklerken, 3D
baski restorasyon igin gerekli pargalarin iiretilmesine olanak saglamaktadir.
Holografi ise miize eserlerinin ve tarihi yapilarin etkilesimli ve yenilikgi
bigimde sunulmasina hizmet etmektedir. (Buragohain vd., 2024). Diinya ve
Tiirkiye’de kiiltiirel miras alaninda kullanilan teknolojik uygulamalara bazi
ornekler Tablo 1’de verilmistir.
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Tablo 1. Diinya ve Tiirkiye'de kiiltiivel mivas alanmda kullanilan teknolojik

wygulamalar

No |Ulke Sehir Eser/Mekan/ Uygulanan Teknoloji
Web sitesi

1 Italya Roma Ara Pacis Miizesi | Sanal Gergeklik ve Artirilmig

Gergeklik

2 Hollanda Amsterdam | Van Gogh X-11n1, kizil6tesi ve ultraviyole
Miizesi

3 Yunanistan | Atina Akropolis Sayisallagtirma ve dijital
Miizesi depolama

4 ABD Washington | Smithsonian Artirllmig Gergeklik
Doga Tarihi
Ulusal Miizesi

5 Ingiltere Londra Barbican Kiiltiir | Etkilesimli dijital araglar
ve Sanat Merkezi

6 Tiirkiye Istanbul Topkap: Halt Sanal Gergeklik ve Artirtlmig
Miizesi Gergeklik

7 Tirkiye Eskisehir Yesil Efendi Artirilmig Gergeklik
Konag: -
Atatiirk ile Bir
Giin Miizesi

8 Tiirkiye - Kiiltiir Dijital igerikler (e-kitap, kazi
Koruyuculari oyunlari, sanal miize vb.)
Web Sitesi

9 Tirkiye Ankara Anadolu Artirilmig Gergeklik
Medeniyetler
Miizesi

10 | Tiirkiye - Mobil Dijital aplikasyonlar
Uygulamalar ve
Sanal Turlar

Kaynak: Kunt, 2023.

Ayrica Louvre miizesinde sanal gergeklik uygulamalari, bilgisayar destekli
farkli galeri ve miizelerden eserlerin sergilendigi bir sanat miizesi olan
VOMA, Gobeklitepe’de sanal gergeklik uygulamalar: gibi, Barselona, Atina
gibi diinyanin farkli sehirlerinde sanal turlar gibi pek ¢ok teknolojik yenilik
kiiltiirel mirasin aktarilmasi ve korunmasina katki saglamaktadir (Biyiikkuru,
2023). Ulkemizde Kiiltiir Varhiklari ve Miizeler Genel Miidiirliigii'ne (2025)
bagli bir¢ok sanal miize ve 6ren yeri mevcuttur.
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5. Kiiltiirel Mirasin Dijitallesmesinin Yararlari

Toplumlarin kimligini olusturan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek
kugaklara aktarilmasi biiyilk 6onem tagir. Bu mirasin stirdiirtilebilirligini
giivence altina almanin en etkili yollarindan biri dijital korumadir. Ciinkii
dijital yontemler, gelecege aktarilmasi gereken degerli bilgi birikimini, el
yazmalarini ve gesitli eser koleksiyonlarini uzun vadeli ve giivenli bir bigimde
muhafaza etmeye imkan saglar (Isa vd., 2018). Kiiltiirel miras unsurlar
tizerinde, zamanla olugan gesitli yipranmalarina ve yapisal degisimlerin
giiniimiiz kogullarina uygun sekilde restorasyonu hem zor hem de maliyetlidir.
Ornegin AG uygulamalari kiiltiirel miras unsurlari iizerinde herhangi bir
fiziksel miidahaleye gerek kalmadan, bilgisayar ortaminda hazirlanmig sanal
goriintii ve verilerle miraslarin kullaniciya aktarilmasi saglamaktadir (Uzun
& Gozel, 2022).

Yakin bir donemde dijital sistemlerin, kullanici deneyimlerini ve
etkilesimlerini dontistiirerek, donanim ve yazilim alanlarinda yenilikgi
bir yaklagim sunacagi disiiniilmektedir. Dijitallesme Kkiiltiirel mirasin
daha ayrintili bir sekilde belgelenmesini ve kaydedilmesini saglar, boylece
koruma galigmalari daha etkili hale gelir. Ornegin arkeoloji alaninda dijital
teknolojilerin kullanimi, son yillarda biiytik bir geligim gostermigtir. SG ve
AG, arkeologlarin kazi alanlarini sanal olarak incelemelerini ve buluntular
yeniden yapilandirmalarina imkan tanimigtir (Biiyiikkuru, 2023).

Somut olmayan kiiltiire] mirasin korunmasinda yararlanilan teknolojiler-
den biri yapay zekadir. Yapay zeka teknolojileri; sozlii tarih, miizik ve hika-
ye anlaticihig gibi unsurlarin dijital ortamda arsivlenmesi ve analiz edilme-
si, yok olma tehlikesi altindaki dillerin korunmast ile kiiltiirel mirasin hem
stirdiiriilebilirliginin saglanmas1 hem de toplumsal farkindaligin artirilmasi
agisindan onemli bir rol tistlenmektedir. Bununla birlikte, somut olmayan
kiiltiirel miras unsurlarinin yapisal olarak oldukga gesitli olmasi, yapay zeka
sistemlerinin anlamli ve tutarl veri iiretmesini zorlagtirabilmektedir. Ayrica
yapay zeka temelli koruma ¢aligmalarinin yiiriitiilmesi igin gerekli teknolo-
jik altyapiya ve erisim olanaklarina her yerde sahip olunamayabilir. Yapay
zekanin yerel baglami, kiiltiirel incelikleri ve mecazlar1 dogru bigimde yo-
rumlamada giigliik yagamasi da karsilagilan sorunlar arasindadir. Son olarak,
yapay zekanin kiiltiirel sahiplik ve temsil, ticarilesme, topluluk onay: ve veri
paylagimi gibi konularda etik ihlallere yol agmasinin 6nlenmesi biiyiik 6nem
tasimaktadir (Bozkurt, 2025).

Antik kentlerde AG teknolojilerinin  kullanilmasi; zamanla zarar
goren tarihi alanlara ait bilgilerin korunmasmni, Ogrenme siirecinin
kolaylagtirilmasini ve ziyaretgilere daha ilgi ¢ekici bir deneyim sunulmasini
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saglamaktadir. Birgok medeniyete ev sahipligi yapmusg, egsiz kiiltiirel mirasa
sahip antik kentler, miizeler ve diger kiiltiire] miras unsurlari i¢in farkl
AG uygulamalar1 geligtirilmektedir. Bu kapsamda antik alanlarda gesitli
sergileme yontemleri kullanilmaktadir. Ozellikle son yillarda, AG teknolojisi
sayesinde sergilemelere ek olarak video ve etkilesimli uygulamalarla ziyaretgi
deneyimi zenginlestirilmektedir. Akilli ve ¢ok boyutlu cihazlar araciligryla
sunulan tig¢ boyutlu gorseller, kisa ve hareketli animasyonlarla desteklenerek
sanal rehberlik esliginde gergeklestirilen tarih yolculuklarini daha etkileyici
hale getirmekte ve alanlarin cazibesini artirmaktadir. Somut bir 6rnek
verilirse olarak Malatya’da bulunan Arslantepe’nin yolculuk haritast GoArt
programindan esinlenerek ¢ikarilmistir (Géymen & Yildiz, 2021). Bireylerin
yagamlarini biiyiik olgiide kolaylastiran ve gelisen teknolojiyle birlikte hemen
hemen tiim sektorlerde kullanilan QR kod teknolojisinden kiiltiirel miras
alanlarinda da yararlanilmaktadir. Boylelikle ziyaretgilerin kiiltiirel miras
alanlarinda bilgiye daha hizl ve pratik bir sekilde erigimi saglanmaktadir. Bu
da kiiltiirel mirasin etkili bir sekilde aktarilmasini ve toplumun gelisimine
katki sunmaktadir (Atsan, Cetinkaya & Adil, 2023).

Miras Ogelerinin akilli uygulamalarla modern ve etkilesimli bi¢imde
sergilenmesi, miras varhiklarini erigilebilirliginin ~ arttirlmasi, gelenek
ve gorenekler, etkinlikler, yapilar, alanlar ve diger miras ogeleriyle ilgili
veri toplanmasi, farkindaligin arttirilmasi, kiiltiirel miras alaninda farkli
deneyimler ve sanal sergiler, mobil uygulamalar veya sosyal medya
aracihigiyla zengin bir miras deneyiminin sunulmasi dijitallesmenin sagladig:
avantajlardan bazilanidir (IFLA, 2024). Dijital tanmtimlar, kiiltiirel agidan
egitim ve turizmi daha islevsel hale getirmigtir. Bu uygulamalar sayesinde
turizm canlanmig ve zamandan tasarruf saglanmugtir. Sanal kiiltiir turlari
ve sesli rehberler, kiiltiirel mirasin aktarilmasinda, 6grenilmesinde ve genig
kitlelere ulagmasinda 6nemli bir rol Gistlenmistir. AG ve SG ile olugturulan
ortamlarda, bireylere kiiltiirel etkinlikleri deneyimleyerek 6grenme firsati
sunulmustur. Nitekim toplumlar farkl kiiltiirlere ait gelenek ve gorenekleri,
vagam tarzlarim dijital uygulamalarla daha kolay &grenirler (Gilingilir &
Ergen, 2025).

Kiiltiirel gesitliliklerin, teknolojik geligmelerin ve mirasin tanitilmasinda;
modern sunum ve anlatim teknikler araciligiyla toplumsal bellegin etkili
bicimde aktarimi ve daha genis Kkitlelere erigilebilirlik amaglanmaktadur.
Gelistirilen bu yenilik unsurlari; turizm faaliyetlerine, iilke ve kentlerin
tanitimina, bir cihazin dijital ortamda ayrintili bir gekilde incelenmesi gibi
pek ¢ok alanda 6nemli katkilar sunmaktadir. Dijitallesme stireciyle birlikte
gelisen teknolojiler, dijital platformlar araciligiyla diinyanin dort bir yanindan
insanlara ulagma firsat1 saglayarak kiiltiir ve sanat etkinliklerinin ortak bir
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zeminde biiyiiylip gelismesine katkida bulunacaktir. Bu dogrultuda; SG,
V-Ray tabanl gorsellestirmeler, hologram uygulamalar1 gibi dijital tasarim
teknikleri pek gok alanda yaygin bigimde kullanilabilecektir. Ses, animasyon,
gorsel efektler ve benzeri unsurlarla desteklenen bu tasarimlar tarihi yapilar,
kiiltiirel mekanlar ve sanat eserlerinin dijital sanat perspektifiyle yeniden
yorumlanmasina destek olabilecektir (Baysal, Cetinkaya & Aydin, 2021).

Dijitallesme, miize ve arkeoloji ¢aligmalarinda hem sergileme stireglerinde
hem de kurumsal verilerin depolanmasi ve siniflandirilmasinda da 6nemli
avantajlar saglamistir. Arkeolojik aragtirmalar baglaminda dijitallesme,
soylence niteligi tagiyan gegmigin  gorsellestirilmesine olanak taniyarak
katilmcilarin bilgiyle olan iliskisini derinlegtirmis ve bilginin kolaylikla
igsellestirmesini saglamugtir. Ayrica gorsel ve isitsel olanaklar, toplumun
daha genis bir kesiminin arkeolojik bilgiye erisimini kolaylagtirmistir.
Benzer bigimde miizeler de djjitallesmenin sagladigi bu imkanlardan
faydalanmaktadir. Miizelerin ziyaretgilere zaman kisitlanmast olmaksizin
ulagabilmesi ve miizelerde kalmug kiiltiirel miras unsurlarinin erisilebilirligin
artmasi bu siirecin en 6nemli kazanimlarindan birisi haline gelmistir (Dogan,

2024).

Sonug

Toplumsal degigim kiiltiirel mirasin dijitallesmesi siirecini baglatan bir
sonug ortaya gikarmugtir. Mirasin insanlarda olugturdugu anlamin dijitallesme
yardimiyla yayilmasit zorunluluk olarak goriilmektedir. Dijitallesme
katilmi ve deneyimi arttirmaktadir. Bunu dijital teknoloji uygulamalar:
kolaylagtirmaktadir. Bu durum, mirasin sadece diigiinsel bir imge olmaktan
gorsel, dokunsal ve isitsel bir imgeye doniigmesine neden olmustur (Dogan,
2024). Toplumsal tarih ve kimligin yasatilabilmesi igin kiiltiire] mirasin
korunarak gelecek kugaklara aktarilmasi biiyiik bir 6nem tagimaktadir. Bu
stirecte dijital teknolojiler 6nemli bir arag rolii oynamaktadir. Ornegin, iig
boyutlu modelleme, 360 derece panorama ve lazer tarama gibi teknolojik
araglar, kiiltiirel miras1 dijital ortamda detayl bir gekilde sergilemeyi saglar.
Ayrica, SG, kiiltiirel kalintilarin sanal ortamda yeniden yapilandirilmasina
olanak tanir. Dijital teknolojiler, turistik destinasyonlardaki ziyaretgi sayisini
artirmada da etkili bir rol oynamaktadir (Biiyiikkuru, 2023).

Dogal bozulma, kalkinma faaliyetleri ve asir1 kalabaliklagma etkisi
nedeniyle, miras alanlarinin  siirdiiriilebilirligini saglamak i¢in mirasin
korunmasi ¢abalar1 giderek daha kritik hale gelmektedir. Tehlike altinda olan
kiiltiire] miras unsurlarinin stirdiiriilebilirligini saglamak olduk¢a 6nemlidir.
SG ve AG gibi dijital teknolojilerdeki sayisiz gelisme, miras unsurlarinin
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korunmasinda yararli uygulamalar sunmaktadir. SG aracihigiyla miras
alanlarinin ve unsurlarinin korunmasina yonelik ¢abalar yeni durum degildir.
Diinya gapinda giderek daha fazla miras alani ve unsuru 3D modeller olarak
islenerek sanal olarak erisilebilir hale getirilmektedir (Ab. Aziz & Siang,
2014). Kiiltiirel] miras topluma deger katmali, ¢agin gerekliliklerine uyum
saglamali, yenilikgi ve yaratici bir anlayigla hizmet etmelidir. 3D tarama ve
baski, dijital modelleme, sanal restorasyon, holografik projeksiyon, artirilmig
gerceklik gibi dijital teknolojiler bir yandan mirasi korurken 6te yandan
gesitli kiiltiirel deneyimler sunar. Bu teknolojik araglar miras unsurlarin zarar
vermeden ge¢misle giiniimiiz arasinda ve “nesneler” ve “insanlar” arasindaki
iletigimi arttirmaya yardimci olur (IFLA, 2024).

Giiniimiizde kiiltiire] mirasin korunmasi ve siirdiiriilebilirliginde dijital
teknolojilerin rolii yadsinamaz bir gergektir. SG, AG, 3D modelleme ve lazer
tarama gibi araglar, miras unsurlarinin mekansal ve zamansal sinirlamalardan
bagimsiz olarak erisilebilir olmasini saglar. Bu durum kiiltiirel mirasin
korunmasi, gelecek kusaklara aktarilmasi ve turist deneyimlerini dogrudan
etkiler. Dijitallesme, bir nevi fiziksel tagima kapasitesi sorununu ortadan
kaldirarak agir1 ziyaretgi yogunlugu ve fiziksel bozulma gibi riskleri azaltir ve
kiiltiirel mirasin toplumsal, ekonomik ve tarihsel degerini de artirmaktadir.

Dijitallesmeyle birlikte toplumlar hem kendi kiiltiire] miraslarini hem
de diger kiiltiirlere ait miras unsurlarina daha kolay erigebilir ve onlar
ogrenebilir. Bu durum egsiz bir turizm deneyimini destekler. Ayrica bu
deneyimler, sonraki siirecte dijital deneyimle Ogrenilmis ve erigilmig
kiiltiire] miras unsurlarini yerinde gorme istegini olumlu yonde etkiler.
Ozellikle pandemi déneminde dijital uygulamalar, kiiltiirel mirasa erisimde
stirdiiriilebilir bir ¢6ziim sunmug ve turizm faaliyetlerinin devamini katki
saglamistir. Sonug olarak, dijitallesme, kiiltiirel miras1 duragan bir ge¢mis
0gesi olmaktan gikarip, etkilegimli ve ¢agin gerekliliklerine uyumlu bir yapiya
doniistiirmiigtiir.

Bu ¢alisma dijitallesmenin kiiltiirel miras tizerindeki olumlu etkilerine
odaklanmig, olumsuz etkiler goz ardr edilmistir. Gelecek aragtirmalarda,
djjitallesmenin miras unsurlar1 iizerinde olusturabilecegi olumsuzluklar
dikkate alinabilir. Ayrica dijital kiiltiirel miras uygulamalarinin ziyaretgi
deneyimi, 6grenme diizeyi ve destinasyon imaj1 {izerindeki etkileri
incelenebilir.
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