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Ozet

Diistince tarihinin en temel yap: taglarindan biri, “ilk” olan birgok sifati
tizerinde tagtyan ve bu “ilk”ligi de temelde diigiinme ve bilim yapmaya imkan
veren “mantik”in kurucusu olmaktan alan, Yunan felsefesinin Platon’dan sonra
en 6nemli ismi Aristoteles (384-322) “Onganon” adi altinda “Kategoriler,
Onerme Uzerine, Birinci Analitikler, Tkinci Analitikler, Topikler ve Sofistik
Delillerin Ciiriitiilmesi” olarak ortaya koydugu mantik kitabinda mantigin
temelleri ve akil yiiriitme yontemlerini ele almug, boylelikle akil yiirtitmeyi
sistemli bir hale getirmistir. Giiniimiizde her gegen giin hem sayilarinda hem
de kullanimlarinda artig olan yapay zeki uygulamalarinin da verileri analiz
ederek karar alan sistemler oldugu, bu kararlari alirken de biiyiik oranda
mantiksal ¢ikarim yontemlerini kullandigy bilinmektedir. Bu ¢alismada,
Aristoteles’in mantik sisteminde ortaya koydugu diistincelerinin yapay zeka
uygulamalarinda mantik ilkelerinin kullaniminda nasil bir temel olugturdugu
incelenmistir. Aristoteles mantig1 kelimelerin degil kelimelerin isaret ettikleri
diisiincelerin incelenmesi olarak goriir. Boylelikle dogruya ulasmada bagarih
olup olmamalar {izerinden diisiincelerin incelenmesi s6z konusudur. Yapay
zekdda da karar vermede merkezi rolde olan karar agaglari, dogal dil isleme
ve mantiksal ¢ikarim iglemleri mantik temeline gore yapilir. Aristoteles’in
mantigin kurucusu olmasi, mantik kurallarimin da ge¢misten giintimiize
kadar bilimsel ¢aligmalarda ve 6zellikle de giintimiiz yapay zeka galismalarinda
uygulanmaya devam etmesi; yapay zekd ve mantik iliskisinde bu alanin
kurucusu olan Aristoteles’in incelenmesini 6nemli bir hale getirmektedir.
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Giris

Gegmigten bugiine teknoloji insanlig1 derinden etkilemistir. Teknolojik
degisim hizinin insan yagamini geriye doniilmez bir bigimde doniistiirecek
kadar biiytik olabilecegi gelecege ait bir tasarimdir (Kurzweil, 2017, 5.19).
Ancak giiniimiizde yapay zeka galigmalar ile bu tasarimin uygulamasini
gittikge artan bir Ol¢iide yagamimizin her alaninda gormekteyiz. Yapay zeka
ogrenme mekanizmasina sahip bir yazilim veya bilgisayar programi olarak
tipki insanlarin yaptig1 gibi karar verme becerisine sahip ve karar verirken
bir bilgiyi yeni bir durumda karar vermek i¢in kullanir haldedir. Bu yazilimi
ortaya koyan aragtirmacilar goriintiileri, metinleri ve sesleri okuyabilen,
bunlardan bir seyler 6grenebilen kodlar olustururlar. Makine bu kodu
Ogrenince bu bilgi bagka bir alanda da kullanilabilir duruma gelir. Boylece
yapay zekd, makinelerin verilerden bir seyler 6grenmek igin algoritmalar
kullanan insanlarin yaptig1 gibi karar verirken ge¢mis 6grenmelerinden
faydalanabilen bir 6zellige sahiptir. Burada fark edilmesi gereken en 6nemli
sey bilgisayarlar veya yazilim programlarinin hem 6grenebilen hem de karar
verebilen bir yapida olmalar1 ve bu 6zelliklerinin zamanla katlanarak gelisme
potansiyeline sahip olmasidir. Yapay zeka sistemleri, iste bu iki ozellik
sayesinde ge¢migte sadece insanlar tarafindan yapilabilen bir¢ok seyi yapabilir
hale gelmiglerdir. Bugiin yapay zeka uygulamalar1 neredeyse yagamin her
alaninda insanlarin en yiiksek diizeyde verim almalar1 ve ilerlemelerine
eslik etmek i¢in kullanilmakta, giderek de bu kullanim insan yagaminin her
alaninda birgok seyi degistirmektedir (Rouhiainen, 2020, s. 3).

Yapayzeka uygulamalariniminsanin giindeminde bu kadar fazla yer tutmaya
baglamasi onun diger alanlarla iligkisinin ele alinmasini gerektirir. Bu alanlarin
baginda mantik bilimi gelmektedir. Mantik bilimi s6z konusu olunca da bu
alanin kurucusuna bagvurmak temellerin saglamhgi igin 6nemlidir. Aristoteles
(384-322) mantiktan metafizige, ahlaktan siyasete, 6zel bilimlerden sanata
kadar her alanda galiyma yapmug bir isimdir. Aristoteles felsefesine ilk hareket
alan1 mantik olmug, mantik biliminden baglamustir. Aristoteles ele aldig1 her
konuyu 6ncelikle enine boyuna analiz eder, galigmasinin temel kavramlarini
teker teker genig bir gergevede agiklar (Timugin, 1976, s.34). Aristoteles
telsefesinde mantik bilimi diigiincelerinin agiga ¢ikabilmesi igin bir hazirlik,
bir aragtir. Onun diisiincesinde fizigin dogay1 inceleyebilmesi, metafiziginin
var olma olarak varlig1 ele alabilmesi, ahlak ve siyasetin eylemlerle ve sanatin
yaraticilikla ilgilenebilmesi i¢in mantik bir temeldir (Brun, 2008, s. 38).
Aristoteles, mantig1 akil yiiriitmenin incelemesini yapmak igin kullanir.
Aristoteles, mantiktan ziyade analitik kavramini kullanmug, akil yiirtitmeyi
kiyasin sekillerine ayrilmasi anlaminda analiz olarak ele almigtir. Burada akil
yuriitmenin kiyasa, kiyasin 6nermelere, Onermelerin terimlere ayrigtirilmasi
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ve alanin geniglemesine doniik bir galiyma vardir (Ross, 1993, s. 27).
Aristoteles felsefesinde filozof, evrensel bilgiden giderek daha az evrensel
olanin bilgisini ortaya koyacak, tiim alanlarda en tekil bilgilere de erigebilir
olacaktir. Bu durumda yapilmas: gereken sadece kendi kurgularimizla
yetinmeden en yiizeysel gortinen diigiinceleri bile degerlendirmeyi gerektirir.
Burada insan dogruyu yani gergekligi, diigiincesinin apagikligini uygulamada
gostermelidir (Timugin, 1976, s. 44). Aristoteles insanin logos’unu nesneleri
tanimak, onlar1 gortiniir kilmak ve diinyayr agma yetenegi olarak ele alir.
Insan varliginin anlami diinyayr tammasindadir (Weischedel, 2014, s. 63).
Bu tanima da bilmeye ve mantiga dayalidir. Aristoteles aklin, zihnin galigma
ilkelerini ortaya koymaya ¢aligarak, dogru diiglinmeye ulagmaya ¢aligmistur.
Zekiamiz, kendini belirleyen bireysel kogullardan siyrilarak onlart en evrensel
en saf haliyle kavramaya doniiktiir. Bu diisiince gabasi ile mantik, bireysellik
goklugunda varoldugunu ancak evrensellik ¢ergevesinde ortaya koydugu
diisiinceleri analiz eder. Boylece bilgi ve eylem baglantis1 giindeme gelir
(Timugin, 1976, s. 48). Yapay zeka’nin da bilgi ve eylem arasindaki iligkiyi
temele almasi ¢ok 6nemlidir. Zeka, bilgiye oldugu kadar eyleme de ihtiyag
duyan bir karakterdedir (Russel ve Norvig, 1995: 7).Yapay zeka ve mantik,
Aristoteles’in bilgi ve eylemi giindeme getirmesi, dogru diigiinmeyi kodlayan
ve akil ilkelerini giindeme getiren yaniyla birlestirilebilir bir yapidadir.

Bu c¢alisma, yapay zekd ve mantik arasindaki iligkiyi, “mantik”in
kurulmasinda Oncii olan tinlii Yunan filozofu Aristoteles’in goriiglerinden
hareketle incelemeyi amaglamaktadir.

1. Yapay Zekanin Mantik Temeli

Zeka, sl kaynaklarla sorun ¢bzme yetenegidir. Burada en 6nemli
kaynak zamandir. Zamanla zekdmiza bagh olarak kaydettigimiz gelisme
bilginin genisligine yansidi ve bu da teknolojiyi ve kiiltiirii igerisine alarak
ilerleyen bir boyuta geldi. Teknolojiler sayesinde bilgi teknolojileri ilerleyen
bir ger¢evede insanhgin biiyiik zorlu gorevleri bagarmalarina 6n ayak olmus;
akalli teknolojiler giindeme gelmistir (Kurzweil, 2015, 5.238).

Tlk giinden beri insanligin her yenigagini, o donemde ortaya konulan bir
veya daha fazla teknoloji tetiklemistir. Bu teknolojiler o kadar doniistiiriicii
olmustur ki bedenlerimize kadar insanhgi biiyiik olciide degistirmis ve
doniistiirmiistiir. Insanhgin ilk ¢aginda dil ve ates teknolojisi temel unsur
olmugtur. Dil bizi insana doniigtiirmiig, ateg de bugiin hala etkinligini son
stirat devam ettiren teknolojinin ilk baglaticis1 olmustur (Reese, 2020, s. 22).
Insanhgin ikinci caginda da tarim teknolojisi ve bunun sonucunda sehirlerin
ortaya cikmasi etkili olmustur (Reese, 2020, s. 27). Insanligin figiincii ¢ag1 da
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yazinin icadi ve tekerlegin bulunusudur. Boylelikle insanlk tarihi, dil, hayal
giicii, 1§ boliimii, sehirler ve gelecek bilincini tagiyan; yazi, yasalar, tekerlek,
sozlesmeler ve paraya sahip konumdadir. Biitiin bunlarla birlikte teknoloji
giiclenerek ilerlemistir. Ugiincii ¢ag, diger ¢aglar kadar devrimsel olmasa da
evrimsel bir karakterde kendini ortaya koymustur. Buradaki en belirleyici
teknolojik gelisme matbaanin icadr olmugtur. Tiim bunlar insanlig1 dordiincii
caga hazirlayan teknolojiler olmustur (Reese, 2020, s. 36). Ugiincii ¢agin
son zamanlarinda insanligin yoluna ¢ikan tiim teknolojiler igerisinde birinci
siray1 bilgisayar almigtir. Bunun nedeni de bilgisayarin hesaplama yetenegine
sahip olmasidir. Bu hesaplamalarla bilgisayarlarin diinyayr hem incelikli
hem de carpici bigimde doniistiirmiistiir. Bilgisayarlarin baslangicindan
giiniimiize kadar gegen stire olduk¢a kisadir. Burada dort temel isim vardr.
Bunlar, Babbage, Turing, von Neumann ve Shannon’dur. Bu isimlerden
konumuz baglaminda en 6nemlisi Alan Turing’dir. Turing, 1936°da “Turing
makinesi” adinda karmagik matematik problemlerini ¢6zen kuramsal bir
yapidadir. Turing makinesi, sonsuz uzunlukta dar bir grafik kagidindan
olusan bir yapidadir. Bu grafik kigidinda daima tek bir aktif hiicre ve bu
hiicrenin iizerinde bir kafa bulunur, kafa kigidi okuyup yazabilir ve aldig1
talimatlarla ve galigtig1 programa gore etrafta biraz dolanabilen formdadir.
Turing makineleri teorik bir bigimde bilgisayarlarin teorik temellerini
olugtururken, von Neumann ger¢ek bilgisayarlarin nasil yapilacaklarryla
ilgilenmigtir. Bilgisayar bellegini giindeme getirmigtir. Son olarak da
1949°da Shannon, “Satrang I¢in Bilgisayar Programlama” isimli makalesiyle
satran¢ oynamay1 bir bilgisayarda gergeklestirebilecek hesaplama yontemini
oneriyordu. Shannon’un bu hamlesi ilk defa bilgisayarlar1 hesaplamadan
ote pratik bir bigimde degerlendirmistir. Boylece Shannon bilgisayarlara
satran¢ hamlelerini yaptirarak bilgileri soyut bir bi¢imde yonlendirmigtir.
Bu durumun devaminda oOzellikle 1960 ve 1970°L yillardan sonra
bilgisayar teknolojisi 1989°da Tim Berners-Lee’nin bir sunucu {izerinden
uzaktaki bilgisayarin bilgilerine erigmek suretiyle http isimli bir protokol
olugturmustur. Bu bugtin World Wide Web olan diinya genelindeki agdir. Bu
sayede bugiin, sadece bilgisayarlar degil verilerle ¢aligan her cihaz bu aga,
internete baglayabiliyoruz. Iste bu 6ykii dérdiincii ¢ag dedigimiz yapay zeka
ve robot ¢agina gegisin bir hikdyesidir. Bu hikiyede aslinda her yenigag ile
insanlik fiziksel ve zihinsel iyilegtirmelere destek veren teknolojileri ortaya
cikarmugtir. Tlk gagda sindirime yardimer olmasi igin atesten, ikinci ¢agda
anilart giiglendirmesi igin yazidan, tigiincii ¢agda bedenimizi korumas igin
tekerlekten ve bu gagin sonunda mekanik bir beyin olan bilgisayarlar kesfettik.
Dordiincii ¢ag ile birlikte bu mekanik cihaza kendi bagina galigmasini 6greten
bir yontem olan yapay zekd programlarimi gelistirerek; robotik bilimin giicti
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ile de bu zekanin fiziksel ve hareketli diinyayla etkilesime girme yontemleri
sunmaya bagladik. Boylelikle diisiince ve eylemde daha fazla destek almak
igin bu uygulamalar1 artan bir siiratte kullanmaya devam edecegiz (Reese,

2020, s. 44-51).

Boylelikle giiniimiizde bilgi ve eylemlerimizde destek olarak yapay
zekd uygulamalarina ve bu uygulamalarin mantiksal ¢alisma prensiplerini
genisleterek daha fazla konuya hakim olabilmemiz ve daha fazla sorunun
tistesinden gelebilmemiz miimkiin hale gelecektir. Yapay zeka uygulamalar:
insanligin ilk doneminden bugline temellerini ilmek ilmek islemis,
mantiksal gergevesini her gegen giin devam ettirmeyi bagarabilmektedir.
Bilgisayar1 insan beynine benzer bir varhiga doniistiirecek bir algoritmanin
bulunup bulunmadig: sorusudur. Bilgisayar temelinde olan evrensellikle
tanimlayabilecegimiz herhangi bir algoritmay1 ¢aligtirabilir yapidadir. Yine
ayni gekilde insan beyni de belirli bir algoritma dizisi ¢aligtirabilir sekildedir.
Bilgisayarin yontemleri, biiyiik Olgiide plastisiteye izin verdigi ve kendi
baglantilarin1 kendi deneyimlerine bagh olarak yeniden yapilandirdig: igin
yazilimda taklit edilebilir niteliktedir. Bilgisayar i¢in ii¢ kavram temeldir.
Tletigim; bilgisayarlar iine ve arasina niifuz eder. Bellek ve mantik gegitleri;
aritmetik ve mantiksal iglevleri tistlenirler. Mantik gegitlerinin dogrulugu ya
da hata tespiti, dogrulama kodlar1 kullanilarak yapilir. Bu bilgi ¢aginin bagh
oldugu ilk 6nemli fikri ortaya ¢ikarmugtir. Shannon’un teoremi; keyfi olarak
genig ve karmagik olan dijital veriyi, algoritmalart siiregler, hatalar yiiziinden
tahrip edilmeden idare edebilmemizi saglar. Ancak burada dikkat edilmesi
gereken Insan beyninin evriminin Shannon’un beyninin evriminden &nce
geliyor olusudur. Sekillerin veya fikirlerin ¢ogu gordiigiimiiz kadariyla,
onemli miktarda bir fazlalikla depolanir. Beyindeki fazlahgin ilk sebebi
sinirsel devrelerin yapisindan dolayr giivenilmez olusglarindadir (Kurzweil,
2015, s. 155-158) Insanlgin yapmasi gereken son icatsa gergekten zeki
makineler yapmaktir. Bunlardan bir tanesinin tasarimi digerine ilham
vermektedir. Biyolojik evrim devam ediyor ancak ondan ilham alarak
ortaya ¢ikan teknolojik evrim ondan milyonlarca kez daha hizh ilerliyor.
Zekiamiz1 biyolojik olmayan bir formda tiim evrene yaymamiz bir ¢oziim
gibi goriinmektedir. Bunun igin evreni uyandirmak ve sonra biyolojik
olmayan bir kalipta insan zekasini evrene agilayarak zekice kendi kaderine
karar vermekten ge¢mektedir (Kurzweil, 2015, s. 240-241).

Bilingli bilgisayarlar iiretecegimiz 6ngoriisiinde bulunanlar bilingle ilgili
bagkalarnin bilmedigi bir seyler bildikleri i¢in degil, insanlarin esasen bir
makine olduklarina inandiklar1 igin bu sonuca gitmislerdir. Eger insanlar
bir makineyse, zamanla mekanik bir insan yapmamiz makul goriiniiyor.
Diger bir yandan makinelerin asla biling kazanamayacaklarimni diigtinenlerin
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ise bu goriisii savunmalarinin nedeni insanlarin tamamen mekanik varliklar
olduklar1 fikrinde olmamig olmalaridir (Reese, 2020, s. 11). Yapay zeka
Quartz'n tammindan hareketle kapsamli bir bigimde sunlart icerir. Ogrenme
mekanizmasina sahip bir yazilim veya bilgisayar programidir. Bu bilgiyi
insanlarin yaptigr gibi yeni bir durumda karar vermek i¢in kullanmir. Bu
yazilimi yaratan aragtirmacilar da goriintiileri, metinleri, video ve sesi okun ve
bunlardan bir geyler 6grenebilen kodlar yazmaya ¢aligirlar. Boylelikle makine
Ogrenince bu bilgi baska yerlerde de kullanilabilir hale gelir. Aslinda yapay
zekd, makinelerin veriden bir seyler 6grenmesi igin algoritmalar kullanan
ve insanlarin yaptig1 gibi karar veren, karar verirken de 6grendiklerinden
faydalanma becerisi olan bir seydir. Insanlarin aksine yapay zeki ile galisan
makineler, mola vermeye ve dinlenmeye ihtiyag duymazlar ve gok sayida
veriyi analiz edebilirler. Ayni sekilde makinelerin hata orani insanlara gore
daha azdir. Yapay zeka teknolojileri simdiden insanlarin neredeyse yagaminin
her alanindaki belirgin ilerlemeleri yiikselen verimi gostermektedirler. Yapay
zekanin gelisimi devam ettikge, yagama ve ¢aligma bigimlerimiz de giderek
daha fazla bir bi¢gimde degigecektir. Diger bir faydasi, makinelerle robotlarin
insanlarin zor, sikici ve tehlikeli bulduklari igleri yapabilir olmalaridir.
Olumsuz yani ise makinelerin su an bile insan eli gerektiren birgok isi
yapabilmeleri ve sonucunda ig giicii piyasasini ciddi olgiide alt tist edebilecek
bir durumdur (Rouhiainen, 2020, s. 3- 4).

Yapay zeka belirtildigi gibi hem donemsel teknolojik doniigiimlere hem
de belirli mantik temellerine bagh olarak gelisen ve her gegen giinde de
gelismeye devam eden bir yapiya doniismiistiir. Yapay zekada insan gibi
diigiinen araglarin yapimi noktasinda formel bir dil inga etme fikri mantig
arag olarak kullanmay1 gerektirir. Yapay zeka, mantig1 arag olarak kullanma
temellerini Aristoteles’in mantigin kurucusu olmasindan hareketle ondan
almast miimkiin goriinmektedir. Ozellikle Aristoteles’in insan zihninin
temeli olarak gordiigii kiyas ve akil yiiriitme bi¢imlerinden tiimdengelim ve
tiimevarim tiim bilimlerin ortaya ¢itkmasinda temel oldugu gibi yapay zeka
teknolojilerinin gelistirilmesinde de 6nemli bir temeldir. Bunun yaninda
Aristoteles’in dogru ve yanhsa dayalr iki degerli mantig ikili hesaplamalarin
olusturulmasinda en kadim temeldir (Dag, 2018, 5.218). Bu temeli detaylica
ogrenmek Aristoteles mantigina gitmeyi gerektirir.

2. Mantik ve Aristoteles Ornegi

Mantik gegerli gikarimlar1 gegersiz ¢ikarimlardan ayirmamiza yarayan
bir alandir. Insanlar toplu yasamaya bagladiklari giinden itibaren akil
yiriitmelerde bulunmuslar, diger insanlarin ortaya koyduklar1 6nermelerdeki
hatalar1 agiga gikarmuglardir. Aristoteles mantigin kurucusu olarak 6nerme
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temelli akil yiiriitmelere dair ilk sistemli ¢aligmalar1 yapmustir (Kenny, 2011,
s. 141). Ancak mantik Aristoteles’ten 6nce Logos temeline dayanan bir yapiyla
belirlene gelmistir. Presokratiklerde Logos insana hitap eden kutsal bir soz
veya yorum, Sofistlerde hatibin insanlar1 etkilemek igin faydalandig bir arag,
Platon’da insan1 Idealara dogru gétiiren bir yol ve idealar1 aydinlatan bir 1g1k
olarak ele alinmustir. Aristoteles Platon’un bu tutumunu bir Idealar gergekgiligi
anlatmig olmakla elegtirmigtir. Coziimii de mantiktan baglayarak bulmustur.
Platon’un Idealarim1 T6z olarak ele almamis; Tozii 6zne olarak tiimelleri
de yiiklem olarak degerlendirmis ve dilin 6nemini mantiksal bir ¢ergevede
ortaya koymustur. Ona gore, Tiimel 6zne olmadig: igin kendinde olarak
var olamayan olarak t6z olamayandir. Tiimel yiiklem olarak her zaman bir
seyin iginde olandir. Buradan hareketle Aristoteles, kategorilerden baglayarak
mantik temelini atmaya baglamugtir. Aristoteles kategorilerle genel gergeveler
olusturmus, cesitli yiiklem tiplerinin ortak 6zelliklerini ortaya koymustur.
Ardindan 6nerme, yargi ya da kiyaslarla ilgilenmistir. Aristoteles’in amaci
diigiince, varlik ve dil ortaklig1 tizerinden aymi 6zellikleri kazandirmaktir. Akil
ylriitmenin, kiyasin incelenmesi olup bitenlerin derinlemesine kavranmasini
ortaya koyar (Brun, 2018, s. 55). Aristoteles mantigin temelini sorgulama
sanatina girig anlaminda “Analitikler” olarak bilimlerin hazirlayicisi ve bilimsel
bir yontem olarak kabul etmigtir. Ona gore bilimsel bilgi, tikelin genelden,
kogullu olanin nedenlerinden dediiksiyonuna dayanmaktadir. Aristoteles,
algidan hafiza vasitasiyla deneye ve sonra deneyden bilgiye giden bir mantik
takibi yapmugtir. Duyusal alginin gergekligini savunmast bilgi i¢in deneyin
oneminden kaynaklanir. Dolayisiyla Aristoteles, ispat kuralinin yanina
tiimevarim yontemini de dahil etmistir. Boylece tiimdengelim ve tiimevarim
akal yiiriitme teorisinin temellerini olusturmustur. Aristoteles akil yiiriitmeyi
belli hipotezlerden yeni bir geyin ¢ikarildig: bir hiikiim olarak tanimlamugtir.
Hipotezlerin de 6nermelerle anlatimi sagladiklarini syler. Onermelerin
de iki degerli olgunu dogru yanlig ya da olumlu olumsuz bir hiikiimden
olustugunu ifade eder. Bir 6nermede 6zne ve yiiklem olmak iizere iki kavram
vardir. Onermeler ya da hiikiimler de niteliklerine gore olumlu, olumsuz;
niceliklerine gore tiimel, tikel ve tekil; kipliklerine gore de basit, zorunlu ve
miimkiin karakterine sahiptirler (Zeller, 2008, s. 243). Tiim bu kavramlarin
Aristoteles mantig1 ¢ergevesinde ortaya konulmasi giiniimiize de 151k tutmasi
anlaminda yol gostericidir. Aristoteles’in tiim gabasi bilgiyi temellendirmek
i¢in temelleri mantikla saglamlagtirmaktir. Mantik bir arag, bir yontemdir.
Bilim ancak genel, yasam da ancak tikel olabilir anlayig1 temelinde ¢ikig
noktasini gostermistir. Aristoteles giinlimiize 6zellikle mantigin kurucusu
olmakla etkili olmugtur. Mantigi nasil kurdugunu Sofistik giiriitmeler
eserinde, mantiksal ¢ikarim konusunda daha once higbir ¢aligmanin
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olmadiginy, ilk defa kendisinin tirnaklariyla kaziyarak kurdugunu dile getirir.
Aristoteles mantig1 kendi bagina bir bilimsel disiplin olarak gormemis, onu
herhangi bir bilgi disiplini tarafindan kullanilabilecek bir hazirlik becerisi
olarak gormiistiir (Kenny, 2011, s. 91).

Aristoteles mantig1, zihne uygun yasam igin zihni organize eden bir
vapiya sahiptir. Aristoteles’e gore zeka insanda bulunan en temel geydir.
Zekayla insan kendi kendinin stiinii olabilir hale gelir (Hadot, 2020, s.
85). Aristoteles mantik ile insanin kendine ve evrene ilk diizenli bakigini
agiga cikarir. Bu bakigta evren insan kadar, insan da evren kadar 6nemsenir.
Boylesi bir bakig bugiin de etkinligini devam ettiren tiim bilimlerin temelini
olusturan bir nitelige sahiptir. Aristoteles her konuyu en basitten en karmagiga
dogru agik gorisliiliikle ilerletmigtir. Aristoteles, mantiginin temelinde
hemen her konuya belirli diizeyde bir cevap verme niteligi vardir. Aristoteles
insan aklini birinci planda tuttugu igin bilgi anlayigin gergekgi bir diizlemde
temellendirmistir. Iste tiim bunlar Aristoteles’i giiniimiiz akil anlayislarina
yaklagtiran konulardir. Aristoteles bilgi edinmede akla ve duygulara birlikte
onem vermis, birini digerine indirgeyen bir tavirda olmamistir. Akil hem
etkin bir durumda hem de edilgin bir yapida, duyu organlarindan gelen
bilgiyi isler sekildedir. Aristoteles’te aklin bilgi yapmasi arimnin bal yapmasina
benzer. Sadece soyut manada bilgi tiiretmenin yeterli olamayacagim bu
yizden deneysel bilginin de 6nemsenmesi gerektigini sistemli ve mantiksal
bir zeminden hareketle gostermistir (Timugin, 1976, s. 156-157).

Aristoteles mantig1 kullandigr kavramlar, yontemler ve akil yiiriitmelerle
bir anlamda formiillestirmistir. Aristoteles’in  gelistirdigi bu mantik
kendisinden g¢ok sonraki donemlerde bile agilamayacak bir karakterdedir.
Cagdas donemde Aristoteles mantigi ile boy olglisebilecek iki 6rnek ¢ikmugtir.
Ilki Francis Bacon tarafindan ortaya konmus; tiimevarim yonteminin yakin
bir anlayigin temsil eder. Tkincisi de matematik mantikgilar tarafindan ortaya
konulan giiniimiize kadar ulagmis sembolik mantiktir. Bu iki istisnanin
diginda, Aristoteles mantig1 neredeyse iki bin yil boyunca insanin diigiinme
seklini derinden etkilemis ve insan diigiincesinin temel dinamigi olmustur.
Aristoteles, mantigin gergek bilgiyi elde etmede en 6nemli arag oldugunu
One stirmiistiir. Mantigin konusunu dogru diisiinmeye ¢aligmak olugturur.
Aristoteles mantiginda dogrulara ulagabilmek igin diigiince giiciiniin
kullanilmas: gerekir. Diisiinceden nesnelere dogru yonlenis séz konusudur.
Aristoteles’te, mantiktan, bilgi kuramina, metafizige, olusum kuramina
ve son olarak doga bilimlerine ulagilir. Burada kategoriler 6nemlidir.
Kategoriler, diigiincenin temel ve boliinemez kavramlaridir. Kategorilerle,
var olanlar1 temel ve evrensel bir diizlemde dogrulamak amaci vardir. Bunlar
on tanedir. Bu kategorilerle, bir seyin ne olduguna (t6z), nasil bir olusuma
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sahip olduguna (nitelik), ne kadar biiyiik olduguna (nicelik), neyle iligkili
olduguna (iliski), nerede olduguna (yer), ne zaman olduguna (zaman),
hangi konumda olduguna (konum), hangi durumda olduguna (durum),
ne yaptigina (etkinlik), ne olduguna (edilginlik) karar verilir. Tiim bunlar
Aristoteles’te diigiince dil ve gergekligin dogrulanmas: i¢in temellerdir.
Bunlarin tiimii dogrulanabilir niteliktedir (Thilly, 2016, s. 116-118).

Sonugta Aristoteles mantik ilkelerini diigiincenin dilin ve varhigin temeli
olarak ve bunlara bir gegig yolu olarak ele almistir. Mantik, bilebilmenin,
konusabilmenin ve var olabilmenin temellerini olusturur.

Sonug

Ogrenme mekanizmasina sahip bir yazilim veya bilgisayar programi
olarak tasarlanan yapay zeka sistemlerinin temelleri de belirtildigi itizere
mantik, hesaplama ve olasilikla matematiksel olarak formiillestirilmesiyle
miimkiin hale gelmigtir. Mantik ashnda yapay zekanmn ilk temelidir. Yapay
zekd uygulamalarinda da ilk olarak iki degerli mantigin kullanimi, basitten
karmagiga dogru veya tersinden hareketle ya da benzetme ilgisi ile hem
yeni diistinceler ortaya koyma kem de karar verme yetisinin temeli olarak
insan zekasini ornek alan bir gema hakimdir. Tiim bu mantik temelleri de
ilk ¢ikiglarini detaylariyla inceledigimiz Aristoteles’te konumlandirmistir.
Aristoteles mantigin kurucusu, Yapay zeka da 6ncelikle mantiktan hareketeden
bir nitelige sahip olmasindan otiirii yapay zeka mantik iligkisini Aristoteles
ornegi tizerinde incelemek temellerin saglamlig: ve diisiincelerin gegerliligi
igin gerekli goriilmiig ve yapilan aragtirma da bu gerekliligin 6nemini agiga
cikarmugtir. Aristoteles, bilgiden eyleme ya da diisiinceden yagama gegigin
yolunu mantikta bulmustur. Yapay zekanin da gelistirmek istedigi temel sey
insan yagaminin kolaylagmasi saglamak ve insanin kargilagtigi problemlerin
hizlica ve derinden iistesinden gelmeye ¢aligmasina aracilik etmek; teoriden
pratige dogru gegisin saglam bir bigimde yollarini formiillestirmektir. Bunun
gergeklesebilmesi de mantik temelinden gegmektedir.
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