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Bu aragtirmada, 6. sinuf Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 tabanli Pixton
uygulamasiyla hazirlanan etkinliklerin ortaokul 6grencilerinin  yenilikgi
diisiinme egilimleri tizerindeki etkisinin belirlenmesi amaglanmistir. Aragtirma
Ontest sontest kontrol gruplu yari deneysel desen ile gergeklestirilmistir.
Caliymanin  katthmcilarii, Milli Egitim Bakanlhigi'na bagh bir devlet
ortaokulunda 6grenim goren toplam 48 altinci sinif 6grencisi olugturmaktadr.
Ogrenciler deney ve kontrol grubu olmak iizere iki esit gruba ayrilmistir.
Uygulama 6ncesinde, sosyal bilgiler dersinin “Bilim, Teknoloji ve Toplum”
ogrenme alanma uygun olarak Web 2.0 tabanl Pixton aractyla etkinlikler
tasarlanmugtir. Bu etkinlikler, ogrencilerin yenilik¢i diistinme becerilerini
destekleyecek sekilde diizenlenmistir. Uygulama agsamasinda Ogrencilere
once Pixton tanitilmig, ardindan ¢izgi roman temelli etkinlikler aracihiiyla
toplam 8 ders iglenmistir. Deney grubunda dersler Pixton tabanh etkinliklerle
yiriitiiliirken, kontrol grubunda dersler mevcut 6gretim programina gore
uygulanmugtir. Veri toplama araci olarak, ortaokul 6grencilerinin yenilikgi
diisiinme egilimlerini 6lgmeye yonelik gelistirilen Yenilik¢i Diisiinme Olgegi
ve goriigme formundan yararlanilmugtir. Elde edilen nicel veriler SPSS yazilim1
ile analiz edilmig ve gruplar aras1 kargilagtirmalarda bagimsiz 6rneklemler
t-testi uygulanmustir. Bulgular, deney ve kontrol gruplarinin uygulama 6ncesi
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmadigini, uygulama sonrasinda
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ise deney grubu lehine anlamli bir artig oldugunu ortaya koymustur. Nitel
verilerden elde edilen sonuglar, Pixton destekli etkinliklerin 6grencilerin derse
olan ilgisini artirdigini, 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirdigini ve
yenilikgi diiglinme becerilerinin gelisimine katki sagladigini gostermektedir.

1. Giris

Beceri, bireyin sahip oldugu biitiin kavram, bilgi, yontem, teknik, siireg
gibi zihinsel kaynaklarini harekete gegirerek uygulamaya aktarmasi ve bilme,
harekete ge¢me, i3i/gorevi yapma (uygulama) bilesenlerinden olugmaktadr.
Beceri, egitim yoluyla basit bir gekilde aktarilamaz, bireyin aktif ¢abalarryla
ve gercek uygulamalara dayali gelistirilir. Beceri gesitli zihinsel, duygusal
ve fiziksel kaynaklarin harekete gegirilmesini gerektirir. Kitap veya ¢esitli
teorilere dayali bilgilerle ve yonlendirmeyle gelistirilemez (Gtines, 2012).
Bu nedenle beceri yaklagiminda egitimin amaci 6grenciye cesitli bilgileri
aktarmak degil, tam tersine 6grenenin bir igi/gorevi yapma giiciine ulagmasini
saglamaktir. Beceri, ne bilgi ne davranig ne de uygulama bilgisidir. Bunlar
sadece becerinin kaynaklaridir. Ogrenci bunlarin hepsine yeterince sahip
olmayabilir ancak bir gorevi yerine getirirken gerekli zihinsel, duygusal ve
sosyal kaynaklar1 birer birer harekete gegirmeyi 6grenmelidir (Wrenn &

Wrenn, 2009).

21. yiizyillda yagamak, bilim, kalkinma, tiretim, yenilik ve inovasyon
gibi kavramlari igeren kiiresel bir degisimin iginde yer almak olarak kabul
edilmektedir Bu kiiresel degisim, insanlarin ¢ok hizli bilgi iirettigi ve insan
yasaminin her gegen giin daha karmagik hale geldigi bir durumu ifade
etmektedir. Toplumlarin bilim, teknoloji ve egitimdeki geliymelere uyum
saglamasi, bireylerin buna gore yetigtirilmesiyle miimkiindiir (Giineg, 2012).
Diigiinme, bireyin dil, zihinsel ve sosyal geligimini saglayan, 6grenmesine ve
gelecegine yon veren 6nemli becerilerden biridir. Yenilik¢i diigiinme, bireyin
yalnizca bilgi tiretme kapasitesiyle sinirli olmayan; bilgiyi sorgulama, yeniden
yapilandirma ve farkli baglamlara aktarabilme siireglerini igeren st diizey
bir diigtinme becerisi olarak degerlendirilmektedir (Nickerson, 1988; Wrenn
& Wrenn, 2009). Egitim baglaminda yenilikgi diisiinme, yalnizca yaratic
tikir tiretimini degil; problem ¢6zme, risk alma, 6z-yeterlik ve azim gibi
becerilerle biitiinlegik bir yapiy1 ifade etmektedir (Deveci & Kavak, 2020;
Kartal, 2020). Yenilikgi diigtinme, bireylerin hizla degisen kiiresel 6grenme
ve 1§ ortamlarinda yeni fikirler iiretme ve ¢oziimler gelistirme yeteneklerini
destekleyen 6nemli bir beceridir (Gedik & Demirezen, 2023). Ogrencilerin
yenilik¢i diigiinme egilimlerinin erken yaslardan itibaren desteklenmesi,
onlarin kargilagtiklar: sorunlara farkli bakig agilari gelistirmelerini ve ¢oziim
stireglerinde daha esnek stratejiler kullanmalarini miimkiin  kilmaktadir
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(Deveci & Kavak, 2020). Bu yoniiyle yenilik¢i diisiinme, bireyin 6grenme
stirecinde pasif bilgi alicis1 olmaktan ¢ikarak bilgiyi iireten, elestiren ve yeni
durumlara uyarlayan bir 6zne héline gelmesini miimkiin kilan temel bir
21. yiizyil becerisi olarak kabul edilmektedir (Partnership for 21st Century
Skills, 2008).

2017°de giincellenen Sosyal bilgiler 6gretim programina yeni beceri
olarak yenilik¢i diisiinme becerisi eklenmistir. Programda bu becerinin
gelistirilmesi ve benimsenmesi igin egitimde “bilgiyi iireten, {rettigi
bilgiyi kullanan ve diigiinme becerilerini etkin olarak kullanabilen bireylere
ihtiya¢” oldugu ifade edilmistir (Milli Egitim Bakanhgi [MB], 2018). Bu
baglamda egitim programlart araciligryla yenilik¢i diistinmeyi tegvik etmek,
ogrencilerin st diizey diiglinme becerilerini gelistirmek i¢in ¢ok 6nemlidir.
Giincellenen sosyal bilgiler 6gretim programu, yenilikgi diigtinmeyi biitiinsel
olarak ele alarak, yaraticilik, 6zgiin diisiinme ve problem ¢6zme becerileriyle
biitiinlegtirir ve 6grencileri bilgiyi sorgulayan ve yeniden sekillendiren aktif
bireyler olarak yetigtirmeyi hedeflemektedir. Programda yer alan 6grenme ve
ogretme deneyimleri, 6grencilerin yenilikgi kapasitesini daha da artirmak igin
dijital beceriler ve 6grenci tarafindan olusturulan {irtinlerin gelistirilmesiyle
tamamlanmaktadir (MEB, 2024). Sosyal bilgiler 6gretim programinda
“yenilikgi diisiinme becerileri” ile ilgili 6grenme giktilart agirlikli olarak,
“Teknoloji ve Sosyal bilimler ”
Teknoloji, ¢agimizin 6gretme-6grenme anlayigina ve 21. Yiizyihin 6grenme

Ogrenme alanlarina yerlestirilmigtir.

becerilerinden birine uygun bir 6grenme ortami saglamak igin gerekli
unsurlardan biri olarak kabul edilmektedir (Kurudayioglu & Tiizel, 2010).

Ogrenme ortamlarinda teknoloji kullanimi, bireylerin bilgi anlayigini,
aragtirma  ve sorgulama becerilerini, 6z-yonetimli 6grenmelerini  ve
teknolojiyi erken yaglardan itibaren kullanma kapasitelerini gekillendirecek,
ayrica yagsamsal ve mesleki becerilerine katki saglayacaktir (Boyraz, 2008;
Rashid & Asghar, 2016). Web 2.0 kavrami, web ortamini duragan bilgi
sunumundan ¢ikararak kullanict katilimi, paylagim ve birlikte tiretim temelli
bir yapiya doniistiiren bir paradigma degisimini ifade etmektedir (O’Reilly,
2005). Giinlimiizde pek ¢ok iilkede simnif ortamlarinda yenilik¢i egitim
teknolojilerinin kullanimi giderek artmakta ve yayginlagmaktadir. Web 2.0
araglari, geleneksel 6grenme yontemlerini doniistiirmiis ve yeni 6grenme
yaklagimlarinin ortaya ¢ikmasini saglamugtir. Ayrica bu araglar, egitimde
yapilandirmact  6grenme etkinliklerinin  gergeklestirilmesi igin  6nemli
olanaklar sunmaktadir (Sanli & Demirkaya, 2020; Aslan Efe, 2015). Bu
aragtirmanin amacit Web2.00 Pixton aract ile gelistirilen etkinliklerin ortaokul
ogrencilerinin yenilik¢i diiginme egilimlerine etkisini belirlemektedir. Bu
genel amag dogrultusunda agagidaki aragtirma sorularina yanit aranmugtir:



44 | 6. Suaf Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Pixton Avacwyla Gelistirilen Etkinliklerin Ortaokul...

1. Web 2.00 Pixton aract ile gelistirilen etkinliklerin 6grencilerin yenilikgi
diigtinme becerilerine etkisi ne diizeydedir?

2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yenilik¢i diigiinme algilar1 6n
test puanlar1 arasinda anlaml farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yenilik¢i diigtinme algilar1 son
test puanlar1 arasinda anlaml farklilik var midir?

2. Yontem

2.1. Arastirma Modeli

Aragtirmada  Ontest sontest kontrol gruplu yart deneysel desen
kullanilmigtir. Deneysel desen, degiskenler arasindaki neden-sonug iliskilerini
kesfetmek amaciyla kullanilan aragtirma desenleri olarak tanimlanmaktadir
(Biiytikoztiirk, 2018). Yar1 deneysel desenin amaci da deneysel desenle
aynidir. Aralarindaki farklilik, yari deneysel desende, kontrol ve deney
gruplarinin tesadiifen degil de olgtimlerle segilmesidir (Ekiz, 2015).

2.2. Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢aligma grubu, Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanligina bagh
bir devlet ortaokulunda 6grenim goérmekte olan 6. simf ogrencilerinden
olugmaktadir. Caligma kapsaminda deney ve kontrol gruplari olusturulmus
olup, her grupta24’er 6grenciyeralmaktadir. Aragtirmamodelineuygunolarak
caligma grubunun se¢imi amaciyla amagh 6rnekleme yontemi kullanilmugtir.
Amagh 6rnekleme, aragtirmacinin belirli kriterler dogrultusunda galigmaya
dahil edilecek katilimcilar: segtigi bir yontemdir ve genellikle aragtirmanin
hedeflerine en uygun 6rnekleri belirlemeye imkan saglar (Balci, 2011). Bu
caliymada, 6grencilerin erigilebilirligi ve uygulamanin kolaylig1 goz oniinde
bulundurularak, nicel aragtirmalarda siklikla tercih edilen kolay ulagilabilir
ornekleme yontemiuygulanmistir. Kolay ulagilabilir 6rnekleme, sinirli zaman,
kaynak ve mekansal kisitlamalar nedeniyle aragtirmacinin ulagabilecegi ve veri
toplamanin pratik oldugu katilimcilarin segilmesini ifade eder (Yildinm &
Simgek, 2016). Bu ornekleme yontemi sayesinde aragtirma, okul ortaminda
uygulanabilir ve kontrollii kogullar altinda gergeklestirilebilir hale gelmistir.

2.3. Uygulama Siireci

Bu galisma, TUBITAK 2209-A Aragtirma Projeleri 1. Dénem bagvurular
kapsaminda kabul edilen proje gercevesinde yiiriitiilmiistiir. Aragtirma, Milli
Egitim Bakanligina bagl bir ortaokulda 6grenim goren 6. siif 6grencileri ile
gergeklestirilmigtir. Caligma 6ncesinde ilgili Etik Kurul izni ve Milli Egitim
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onay yazisi alinmig; izinler projenin uygulanacagi okul idaresine sunulmustur.
Aragtirmada, deney ve kontrol gruplar: her biri 24%r o6grenciden olugacak
sekilde belirlenmigtir. Caligmanimn ilk asamasinda, 6grencilerin yenilikgi
diigiinme diizeylerini 6lgmek amaciyla Ortaokul Ogrencilerinin Yenilikgi
Diisiinme Olgegi 6n test olarak uygulanmustir. Uygulama oncesinde,
sosyal bilgiler dersinin “Bilim, Teknoloji ve Toplum” 6grenme alanina
uygun sekilde Web 2.0 aract Pixton kullanilarak etkinlikler tasarlanmugtir.
Bu etkinlikler; 6grencilerin yenilik¢i diisiinme becerilerini destekleyecek ve
gelistirecek sorularla Pixton iizerinde hazirlanmugtir. Uygulama agamasinda
ogrencilere 6ncelikle Pixton uygulamas: tanitilmig, ardindan sosyal bilgiler
ogrenme alanina uygun ¢izgi roman etkinlikleri ile toplam 8 ders iglenmistir.
Uygulama siiresince 6grencilerden Pixton iizerinde hazirlanan sorular
cevaplamalar1 istenmigtir. Uygulama tamamlandiktan birkag giin sonra,
ogrencilerin yenilik¢i diisiinme becerilerindeki degisimi degerlendirmek
amactyla Ortaokul Ogrencilerinin Yeniliki Diisiinme Olgegi son test olarak
uygulanmugtir.

2.4. Veri Toplama Araglar:

Bu arastrmada veri toplama araci olarak Aras (2020) tarafindan
gelistirilen ~ “Ortaokul ~ Ogrencilerinin ~ Yenilik¢i ~ Diigiinme ~ Olgegi”
kullamlmistir. Olgegin Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayist 0,936 olarak
belirlenmis olup, bu deger 6l¢egin yiiksek diizeyde giivenilir oldugunu
gostermektedir. Olgek, 5°li Likert tipi bir 6l¢ek olup toplam 28 maddeden
ve 4 alt boyuttan olugmaktadir. Olgegin alt boyutlari, 6grencilerin yenilikgi
diisiinme becerilerinin farkl yonlerini degerlendirecek sekilde tasarlanmistur.
Her madde, 6grencilerin davranig veya diigiince egilimlerini 6l¢gmek amaciyla
“1 Higbir zaman”, “2 Nadiren”, “3 Bazen”, “4 Sik sik” ve “5 Her zaman”
segeneklerini igermektedir. Bu segenekler, olumsuz davraniglardan olumlu
davraniglara dogru puanlanmugtir.  Olgegin uygulanmasi, 6grencilerin
bireysel yenilik¢i diigiinme diizeylerini degerlendirmeye yonelik olarak 6n
test ve son test agamalarinda gergeklestirilmistir. Arastirmada elde edilen
veriler, ogrencilerin yenilikgi  diisiinme becerilerindeki degisimi nicel
olarak belirlemek ve deneysel uygulamanin etkisini analiz etmek amaciyla
kullanilmigtir. Ayrica Likert tipi 6l¢ek kullanimi, 6grencilerin kendi davranig
ve diigiince egilimlerini derecelendirmelerine imkan taniyarak veri toplamanin
standart ve sistematik bir gekilde yapilmasini saglamistir (Tavsancil, 2019).

2.5. Arastirmada Etik

Bu aragtirma yiirtitiiliirken etik kurallara uyulmustur. Caliyma oncesinde
Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal ve Begeri Bilimler Etik Kurulu’ndan
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16.11.2021 tarihli ve 2021/238 Numarah etik kurul izni ile Milli Egitim
Bakanhgrndan onay alinmigtir. Katilimer 6grenciler ve veliler bilgilendirilmig
olup, goniillii katilim ve yazili onam saglanmugtir. Toplanan veriler anonim
olarak degerlendirilmig ve yalnizca aragtirma amaciyla kullanilmugtir.

2.6. Verilerin Analizi

Aragtirmada deney grubu ile kontrol grubu 6grencilerinin, Ortaokul
Ogrencilerinin  Yenilik¢i Diigsiinme Olgeginden elde edilen puanlarin
arasinda anlaml fark olup olmadigini test etmek i¢in kullanilan teste,
puanlarin normal dagilhip dagilmadiklarina gore karar verilmistir. Verilerin
analizinde SPSS 26 programi kullanilmigtir. Verilerin analizlerinde bagimsiz
(iligkisiz) 6rneklemler t-testi kullanilmigtir. Elde edilen verilerin anlamli olup
olmadiklar1 .05 manidarlik diizeyinde test edilmistir. Ogrencilerden alinan
nitel veriler ise igerik analizine tabi tutularak kodlar belirlenmistir. Ardindan
birbiriyle iliskili olan kodlar bir araya toplanarak okuyucunun anlayabilecegi
bir gekilde diizenlenmis ve yorumlanmistir (Yildirnm ve Simgek, 2016).
Aragtirmada Ogrencilerin goriiglerini yansitmak ve nicel verileri desteklemek
i¢in 6grenci goriiglerinden dogrudan alinti yapilmistir. Dogrudan alinti
verilirken her bir 6grenciye “O” harfi ve 1, 2, 3, 4 ... seklinde sayisal rakamlar
verilmistir. Kategorik bigimde gruplandirilan verilerin aritmetik ortalama
(X), frekanslari (f) verilmistir.

3. Bulgular

Bu boliimde, aragtirmanin amaci dogrultusunda elde edilen bulgulara yer
verilmistir. Aragtirmada, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin yenilikgi
diigiinme diizeylerinin uygulama Oncesi ve sonrast durumlar: istatistiksel
analizler yoluyla incelenmistir. Oncelikle verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigi  belirlenmig, ardindan aragtirma sorulart dogrultusunda
bagimsiz gruplar t-testi uygulanarak deney ve kontrol gruplari arasindaki
farklar karsilastirlmistir.  Arastirmada  kullanilacak istatistiksel testlerin
belirlenebilmesi amaciyla, deney ve kontrol gruplarina ait yenilik¢i diisiinme
Olgegi 6n test ve son test puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigi
Shapiro-Wilk normallik testi ile incelenmig ve elde edilen sonuglar Tablo
I’de sunulmustur.
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Tablo 1. Yenilikei Diisiinme Olgegi On Test ve Son Test Puanlarina Ait Normallik Testi

Sonuglar:
Olgek Gruplar n X sd ShapiroWilk
Ontest Deney 24 55,75 11,410 983
Sontest 24 67,13 10,135 932
Ontest Kontrol 24 55,75 11,410 979
Sontest 24 67,13 10,135 936

Tablo I’de yer alan Shapiro-Wilk normallik testi sonuglarina gore, tiim
Olgtimlerde anlamlilik diizeyinin p > 0,05 oldugu goriilmektedir. Bu durum,
elde edilen verilerin normal dagilim gosterdigini ve parametrik testlerin
uygulanabilir oldugunu ortaya koymaktadir.

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin yenilikgi diigiinme algilar1 6n
test puanlar1 arasinda anlaml bir fark olup olmadig1 sorusuna yanit bulmak
amactyla bagimsiz gruplar t-testi uygulanmig ve elde edilen bulgular Tablo
2’de sunulmustur.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Gruplarmm On Test Puanlavma Ait Tonwmlaywct
Istatistikler ve Bagnmsiz Gruplar t-Testi Sonuglar

Gruplar N X Ss Sd t P
Deney 24 92,63 11,590 46 -,234 0.816*%
Kontrol 24 93,46 13,002

p>0.05

Tablo 2’ye gore, deney grubunun uygulama 6ncesinde yenilikgi diigiinme
olgegi puan ortalamasi (X = 92,63) iken kontrol grubunun puan ortalamasi
(X' = 93,46)’dir. Deney ve kontrol gruplari arasinda aritmetik ortalamalar
agisindan kontrol grubu lehine 0,83 puanlik bir fark bulunmasina ragmen,
bu fark istatistiksel olarak anlamli degildir. Bagimsiz gruplar t-testi
sonucunda elde edilen p degeri (p = 0,816) 0,05 anlamlilik diizeyinden
biiyiik oldugundan, uygulama Oncesinde ¢aligma gruplarinin  yenilikgi
diisiinme diizeyleri arasinda anlaml bir fark olmadigi anlagilmaktadir. Bu
bulgu, deneysel uygulama 6ncesinde her iki grubun da yenilik¢i diigiinme
agisindan benzer 6zellikler gosterdigini ortaya koymaktadir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yenilikgi diigiinme 6lgegi son test
sonuglart arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek amaciyla,
ogrencilerin uygulama sonrasi yenilik¢i diiglinme 6lgegi puanlar iizerinde
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bagimsiz gruplar t-testi uygulanmug ve elde edilen analiz sonuglar1 Tablo 3’te
sunulmugtur.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Gruplarmn Son Test Puanlavina Ait Tanumlaywce
Istatistikler ve Bajumsiz Gruplar t-Testi Sonuglars

Gruplar N X Ss Sd t P
Deney 24 106,67 12,785 46 3.645 0.001*
Kontrol 24 94,92 9,269

$<0.05

Tablo 3’te goriildiigii iizere deney grubunun son test puanlarinin aritmetik
ortalamasi (X = 106,67) iken kontrol grubunun son test puanlarinin aritmetik
ortalamasi (X = 94,92)’dir. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplar1 arasinda son
test puanlar1 agisindan deney grubu lehine 11,75 puanlik bir fark oldugunu
gostermektedir. Yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucunda elde edilen p
degeri (p = 0,001), 0,05 anlamlilik diizeyinden diigiik oldugundan, gruplar
arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmigtir. Ayrica son
test puan ortalamalari incelendiginde, her iki grubun da uygulama sonrasinda
puanlarinda artig oldugu anlagilmaktadr.

Web 2.0 tabanli Pixton uygulamas: ile gergeklestirilen dersin olumlu
yonlerine iliskin 6grencilerin goriiglerini belirlemek amaciyla yapilan analiz
sonucunda olusturulan kodlarin frekanslar1 Tablo 4’te verilmistir.
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Toblo 4. Deney Grubu Ojgjrencilevinin Web 2.0 Pixton Uygulamasma Yonelik Olumin
Goriisleri
Tema Goriisler f

Ogrenme Siirecini  Konularin iyi anlagilmasi/kavranmast 18
Destekleyen

Derse ilgiyi artirmast 17
Unsurlar g

Dersi eglenceli hale getirmesi 15
Dersi gorsellestirmesi

Roman, hikaye ve karikatiirle 6grenmeyi saglamasi
Bilginin kaliciligint artirmasi

Derse dikkati artirmasi

Ogrenciyi aktiflegtirmesi

Ogrenmeyi kolaylagtirmast

Cizim istegini artirmasi

Teknolojinin derse uygulanmasi

Uygulamali 6grenmeyi saglamasi

Konu o6rneklerini ¢ogaltmasi

Yaraticilik Diisiincenin gelisimini saglamast
ve Diigiinme

3 Yeni fikirler saglamasi
Becerileri

Hayal giiciinii artirmasi
Bilimsel diigiinmeyi gelistirmesi

Aragtirma istegi geligtirmesi

NN W N0 NN W UL NI O

Ozgiin diigiinmeyi geligtirmesi

Tablo 4 incelendiginde, deney grubundaki 6grencilerin Web 2.0 tabanl
Pixton uygulamastna iligkin olumlu goriigleri “Ogrenme Siirecini Destekleyen
Unsurlar” ve “Yaraticihk ve Disiinme Becerileri” olmak iizere iki ana
tema altinda toplannugtir. Ogrenme Siirecini Destekleyen Unsurlar temast
altinda 6grencilerin en gok belirttigi goriisler; “Konularin iyi anlagilmasi/
kavranmast” (f=18), “Derse ilgiyi artirmast” (f=17) ve “Dersi eglenceli
hale getirmesi”dir (f=15). Bu bulgular, 6grencilerin Pixton uygulamasinin
dersi daha anlagilir, ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirdigini diigiindiiklerini
gostermektedir. Ayrica dersin gorsellestirilmesi (f=9) ve roman, hikaye veya
karikatiir ile 6grenmenin saglanmasi (f=7) gibi alt goriisler de 6grenciler
tarafindan siklikla vurgulanmugtir. Tema kapsaminda diger alt goriiglerin
frekanslart ise 2 ile 7 arasinda degismektedir, bu da uygulamanin ders
stirecine farklr agilardan katkida bulundugunu ortaya koymaktadir.
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“Yaraticilik ve Disiinme Becerileri” temas: altinda ise ogrencilerin en
cok dikkat ¢ektigi goriigler “Diigiincenin gelisimini saglamasi” (f=9),
“Yeni fikirler saglamas1” (f=6) ve “Hayal giiclinii artirmas1” (f=6) olarak
belirlenmigtir. Daha az sayida ogrenci ise bilimsel diisiinmeyi geligtirmesi
(f=3), arastirma istegi gelistirmesi (f = 2) ve 6zgiin diisiinmeyi desteklemesi
(f=2) alt goriiglerini belirtmisgtir. Bu durum, Pixton uygulamasinin
ogrencilerin yaratict diigiinme ve problem ¢6zme becerilerini destekledigini,
ancak bu tiir kazanimlarin algilanmasinin 6grenme siirecine bagh olarak
biraz daha sinirl oldugunu gostermektedir.

Bulgular biitiin olarak degerlendirildiginde, Ogrencilerin goriigleri
Web 2.0 tabanli Pixton uygulamasinin hem derslerin 6grenme siirecine
katki sagladigini, hem de yaraticilik ve diigtinme becerilerini gelistirdigi
soylenebilir. Ogrencilerin olumlu goriislerinden bazilart agagidaki gibidir:

“Normalde sosyal bilgiler dersinden sikilirdim ve dersi pek dinlemezdim
fakat bu uygulama sayesinde konular1 daha iyi anlayabiliriz” (O1)

“Uygulamanin gorseli bulundugu igin hem de eglenceli oldugu igin
yararli buldum” (O2) “Gorsellerle ve hikayelerle Konunun anlagilmast kolay
oluyor” (O5)

“Pixton uygulamast konuyu kavramamiz da etkili oldu” (O6)

“Konunun eglenceli bir gekilde anlatilmasim fark ettim 6grencilerin
sevdigi temalarla konunun anlatilmast daha akilda kalict oluyor” (O8)

“Konunun anlatildigr temalar daha akilda kalict ve yeni fikirler geliyor
insanin aklina” (O9)

“Pixton uygulamast konunun ¢izgi roman olarak anlatiimasim
sagladigindan dersin eglenceli gegmesini saghyor” (O11)

“Gorseller ¢ok canlandiriciydi ve gocuklarin hayal giictinii gelistiriyor”
(012) “Teknolojiyi 6grenmede etkili oldu” (016)

“Orneklerle akhmda daha ¢ok fikir sahibi oldum ve daha bilimsel
diigiindiim” (O17) “Artik defterime ¢ize bildigim seyleri bu uygulama ile
yapabiliyorum” (020)

“Bu uygulama benim diigiincemin yansitma mi sagladi ve derse dikkatimi
artirdi” (022) “Derse daha ¢ok katilmami sagladi” (O5).

Web 2.0 tabanl Pixton uygulamasi ile gergeklestirilen dersin olumsuz
yonlerine iligkin 6grencilerin goriislerini belirlemek amaciyla yapilan analiz
sonucunda olusturulan kodlarin frekanslari Tablo 5’te sunulmustur.
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Tablo 5. Deney Grubu Ogjrencilerinin Web 2.0 Pixton Uygulamasma Yonelik Olumsuz
Goriisleri ve Onerileri

Tema Goriisler f
Olumsuz Goriigler Uygulamanin ticretli olmasi 13
Olumsuz yonii yoktur 11

Karakterlerin konugmamasi 2

Yapilmasinin uzun siirmesi

Karakter sayisinin az olmasi 1
Oneriler Uygulamanin iicretsiz olmasi 12

Karakterlerin konugmasi

Ug Boyutlu olmast 2

Tablo 5 incelendiginde, deney grubundaki 6grencilerin Web 2.0 tabanl
Pixton uygulamasina iliskin olumsuz goriigleri ve onerileri Olumsuz
Goriigler ve Oneriler olmak {izere iki ana tema altinda toplanmustir. Olumsuz
Gortigler temasinda 6grencilerin en ¢ok belirttigi sorun, uygulamanin ticretli
olmasidir (f =13). Bunu “Olumsuz yonii yoktur” ifadesi takip etmektedir (f
=11), yani baz1 6grenciler uygulamayr tamamen olumlu bulmustur. Diger
olumsuz goriigler daha az sayida 6grenciden gelmistir; 6rnegin “Karakterlerin
konugmamas1” (f=2), “Yapilmasinin uzun siirmesi” (f=1) ve “Karakter
sayisinin az olmasi1” (f=1). Bu veriler, 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun
uygulamanin ticretli olmasini olumsuz bir yon olarak gordiigiinii, diger teknik
veya igerik kaynakli olumsuzluklarin ise smirli oldugunu gostermektedir.
Oneriler temasinda ogrenciler, uygulamanin ftcretsiz hale getirilmesini
onermigtir (f=12), bu da ticretli olmasinin 6grenciler tarafindan en 6nemli
sorun olarak algilandigini desteklemektedir. Diger oneriler ise “Karakterlerin
konugmasi” (f=5) ve “Ug boyutlu olmasi” (f=2) seklindedir. Bu sonuglar,
ogrencilerin uygulamanin kullanimini daha kolay ve etkilesimli hale getirecek
degisiklikler talep ettiklerini gostermektedir. Buna gore, ogrencilerin
olumsuz goriiglerinin sayisal dagilimi incelendiginde, en sik dile getirilen
konu {icret ve erigim ile ilgilidir, diger teknik ve igerik ile ilgili sorunlar daha
az 6n plandadir. Oneriler de bu dogrultuda agirlikli olarak uygulamanin
Ucretsiz hale getirilmesi yoniindedir. Bu konuda 6grenci goriislerinden
bazilar1 agagida verilmistir.

“Bana gore Pixton uygulamasinin tek olumsuz yani parali bir uygulama
olmasidir” (O3)

“Sesli uygulama olsaydi daha giizel olurdu” (O5)
“Az secenek var, karakterler kisitl parali uygulama oldugu igin” (O15)
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“Uygulamada herhangi bir olumsuz yon bulamadim” (O18)
“Karakterlerle sohbet edemiyorum” (020)
“Uygulamaya sesli igerikler de eklenebilir” (019)

“Uygulama giizel gelistirici ¢izgi roman yerine hikayelerde kullanilabilirdi
» ( O 6)

“Diger derslerde de kullanilmasini isterdim” (O10)

“Gtizel bir uygulama ¢ocugun pijamali olmas: garipti ve iilkeyi (Mars’)
robotlarin yonetmesi garipti”® (O15)

“Uygulama iig¢ boyutlu olabilirdi” (022)

4. Sonug ve Oneriler

Bu aragtirmada, 6. sinuf Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 tabanli Pixton
aract kullamilarak geligtirilen ¢izgi roman temelli etkinliklerin ortaokul
ogrencilerinin yenilikgi diisiinme egilimleri {izerindeki etkisi nicel ve nitel
veriler 11ginda incelenmistir. Elde edilen bulgular, Pixton destekli 6gretim
stirecinin 6grencilerin yenilik¢i diislinme becerilerinin gelisgimine anlamh
ve olumlu katkilar sundugunu gostermektedir. Nicel analiz bulgular
incelendiginde, deney ve kontrol gruplarinin uygulama oncesi yenilikgi
diigiinme puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmadigt
belirlenmigtir; bu durum gruplarin baslangi¢ diizeyleri agisindan benzer
oldugunu ortaya koymaktadir. Uygulama sonrasinda ise deney grubundaki
ogrencilerin yenilik¢i diigiinme 6lgegi puanlarinda kontrol grubuna kiyasla
anlamli diizeyde artig gortilmiistiir.

Bu sonug, Web 2.0 araglarinin egitim uygulamalarinda 6grencilerin
Ogrenme siireglerini zenginlestirdigini ve st diizey diiglinme becerilerini
gelistirdigini gosteren onceki arastirma bulgulariyla uyumludur. Ornegin,
Web 2.0 araglarimin ilkokul 6grencilerinin yaratici yazma becerilerini ve
yazma motivasyonunu artirdig ve boylece 6grencilerin 6grenme siireglerine
daha aktif katilim sagladigi bulunmugtur (Turhan & Bas, 2017; Yagar Saglik
& Yildiz, 2021). Kir, 2024). Benzer bigimde, Web 2.0 destekli 6gretim
uygulamalarinin  6grencilerin iist diizey diigiinme becerileri ve yenilikgi
diisiinme egilimleri iizerinde olumlu etkiler olugturdugu; bu etkinin farklh
dersler, siif diizeyleri ve Orneklemler tizerinde yapilan aragtirmalarla da
dogrulandig: bilinmektedir (Yazic1, Ocak & Bozkurt, 2021). Bu baglamda
caliymanin bulgulari, Web 2.0 destekli 6gretim uygulamalarimnin yenilikgi
ve yaratict diigiinme egilimlerini gelistirmede etkili oldugunu gosteren
alanyazinla ortligmektedir.
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Bu aragtirmanin nitel bulgulari, Web 2.0 tabanh Pixton uygulamasinin
ogrenciler tarafindan genel olarak olumlu bir 6grenme deneyimi olarak
degerlendirildigini  gostermektedir.  Deney  grubundaki — Ogrenciler,
uygulamanin 6grenme siirecini destekledigini ve dersleri daha anlagilir,
ilgi ¢ekici ve eglenceli hale getirdigini ifade etmiglerdir. Bu bulgular,
Web 2.0 araglarmin sinif igi 6grenmeyi daha etkilesimli, motive edici ve
ogrenci merkezli hale getirdigini belirten alanyazinla uyumludur (Ajjan &
Hartshorne, 2008; Conole & Alevizou, 2010; Demirkan & Tok, 2024).

Ayrica Ogrenciler, uygulamanin gorsellestirme ve hikayelestirme
ozelliklerinin  6grenme  siireglerini  zenginlestirdigini  vurgulamiglardir;
bu durum, Web 2.0 araglarimin biligsel siiregleri destekledigini gosteren
caligmalarda da dile getirilmistir (Engin & Ozdemir, 2025). Ogrencilerin
Pixton uygulamasimnin diiglince iiretimini, yeni fikirler edinmeyi ve hayal
giiclinii gelistirdigini ifade etmeleri, Web 2.0 araglarinin tist biligsel becerileri
ve yaratict diiglinmeyi olumlu yonde etkiledigini One siiren literatiirle
paralellik gostermektedir (Giindiizalp, 2021). Bununla birlikte, bu tiir
biligsel kazanimlarin algilanmasinin 6grenme siirecine bagl olarak kademeli
olabilecegi goriilmektedir. Ogrencilerin olumsuz goriigleri ise agirlikli olarak
uygulamanin iicretli olmast ve erigimle ilgilidir. Diger teknik veya igerik
kaynakli olumsuzluklar daha sinirhidir. Bu durum, 6grencilerin uygulamanin
pedagojik degerini genel olarak olumlu bulduklarini, ancak erisim ve maliyet
gibi pratik engelleri dikkate aldiklarin1 gostermektedir (Tath vd., 2019).

Caligmanin sonuglari ¢ergevesinde, Web 2.0 tabanli Pixton uygulamasinin
ogrenme motivasyonunu ve biligsel katihimi artirdigr, aymi zamanda
ogrencilerin yaraticilik ve yenilik¢i diisiinme becerilerini destekleme imkanina
sahip oldugu soOylenebilir. Aragtirma bulgularina dayanarak, ortaokul
derslerinde bu tiir etkilesimli ve gorsellestirilmis araglarin kullaniminin
artirlmast 6nerilmektedir. Ogretmenlerin, ¢izgi roman veya hikaye temelli
etkinlikleri ders planlarina entegre ederek Ogrencilerin derslere ilgisini ve
katilmini artirmalart tegvik edilmelidir. Uygulamanin erigim ve maliyet
agisindan smnurliliklar: oldugu igin, okul yonetimleri veya egitim politikalari,
bu tiir dijital araglarin ticretsiz veya kolay erigilebilir hale getirilmesini
saglamalidir.
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