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Ozet

Bu aragtirma, spor pedagojisinin dijital doniisimii ve AI ile Metaverse
entegrasyonunun literatiirdeki yansimalarini ortaya koymayr amaglamaktadir.
Aragtirmada, ilgili anahtar kelimeler kullanilarak Web of Science (WoS) veri
tabaninda kapsamli bir tarama gergeklestirilmis ve elde edilen 386 kaynak, 605
belge tizerinden Bibliometrix R ve VOSviewer yazilimlari ile bibliyometrik
analizler yapimustir. Analizler, 1997-2025 doneminde spor pedagojisi alaninda
dijital doniisiim ve Al ve metaverse odakli ¢aligmalarin sistematik bir geligim
gosterdigini ortaya koymaktadur. Tlk yillarda sinirli sayida yayin ve diisiik atif sayilart
gozlemlenirken, 2010’lu yillardan itibaren belirgin bir iiretim artis1 kaydedilmis,
2020-2025 doneminde ise bilimsel iiretim zirveye ulagmugtir. Tematik evrim
ve faktoriyel analizler, pedagojik ve egitim odakli kavramlarin baglangigta 6n
planda oldugunu, siireg ilerledikge dijitallesme, g¢evrimigi 6grenme, artirilmig
gergeklik, harmanlanmig 6grenme ve e-6grenme gibi kavramlarin literatiirde
merkezi konuma ulagtigini gostermektedir. Ayrica analizler, spor pedagojisinde
dijital doniisiimiin pedagojik, teknolojik ve sosyal boyutlarinin disiplinlerarasi
bir gercevede biitiinlestigini, 6gretmen egitimi, 6grenci deneyimleri, uygulamalt
spor ve teknoloji entegrasyonu ekseninde stirdiirtilebilir bir 6grenme ekosistemi
olusturdugunu ortaya koymaktadir. Aragtirma, alandaki mevcut bogluklart da
ortaya koymaktadir. Ozellikle artirilmig ve sanal gergeklik tabanli pedagojik
modellerin uzun dénem etkileri, kapsayict dijital 6grenme stratejileri, 6gretmen
egitiminde Al ve Metaverse uygulamalarinin entegrasyonu, veri giivenligi ve etik
boyutlar ile disiplinlerarasi uygulamalarin sistematik degerlendirilmesi iizerinde
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durulmas: gerektigini vurgulamaktadir. Bu sonuglar, spor pedagojisinde dijital
doniisiim alaninda gelecekteki aragtirmalar igin yol gosterici niteliktedir. Bununla
birlikte, literatiirde hilen bazi alanlarda eksiklikler bulunmaktadir. Gelecekteki
aragtirmalarin odaklanmasi gereken baglica konular; artirilmig ve sanal gergeklik
tabanh pedagojik modellerin uzun donem etkileri, 6grenci performans, motivasyon
ve biligsel ¢iktilara yonelik etkiler, kapsayici ve farkli beceri/yas gruplarina uygun
dyjital 6grenme stratejileri, 6gretmen egitiminde Al ve Metaverse uygulamalarinin
entegrasyonu, veri giivenligi ve etik boyutlari ile disiplinleraras: ig birlikleri ve
uygulamali deneyimlerin sistematik degerlendirilmesidir. Bu alanlarda yapilacak
caligmalarin, spor pedagojisinde dijital doniigiimiin pedagojik, teknolojik ve
sosyal boyutlarini ele alarak, siirdiiriilebilir ve etkili bir dijital 6grenme ekosistemi
olusturulmasina katki saglayacag diisiiniilmektedir.

Girig

Spor pedagojisi, spor biliminin bir alt alan1 olarak, spor yoluyla egitim,
ogretim ve bireysel gelisimi kapsamaktadir (Koplin, 2016; Akt., Orhan ve
Ayan, 2018). Dolayisiyla spor pedagojisi, spor ve spor araciligryla ytiriitiilen
egitim siireglerini inceleyen bir egitim bilimidir (Mitmannsgruber, 2005).
Bilgi caginda teknoloji, hayatin ayrilmaz bir pargast haline gelmis ve sagladigi
kolayliklar egitim alaninda da yaygin sekilde kullanilmasini saglamistir (Car
ve Aydos, 2021). Teknolojinin egitim siireglerine entegrasyonu, pedagojik
ve alan bilgisi bilesenleriyle birlikte ele alinmasi gerekliligini ortaya gikarmig
ve bu baglamda Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi kavramu gelistirilmistir
(Koehler ve Mishra, 2005; Mishra ve Koehler, 2006; Schmidt vd., 2009).
Ozellikle spor pedagojisi alaminda dijital doniigiim, 6zellikle yapay zeki ve
Metaverse teknolojilerinin 6grenme  siireglerine entegrasyonu ile birlikte
giderek artan bir ilgi gormektedir. Bu baglamda, aragtirmalar yalmzca
pedagojik tasarim ve 6gretim siireglerine degil, ayn1 zamanda 6grencilerin
dyjital deneyimlerine, 6grenme ¢iktilarinin gelisimine ve sosyal etkilesimlerine
de odaklanmaktadir (Freire vd., 2018; Sargent ve Casey, 2021; Wallace,
2025).

Bu ¢aligmanin temel amaci, spor pedagojisinde dijital doniigim ve
Al-Metaverse entegrasyonunun literatiirdeki yansimalarini bibliyometrik
ve kavramsal analiz yontemleri aracihigiyla ortaya koymaktir. Caligma
hem aragtirma alanindaki egilimleri hem de tematik odak noktalarin
belirleyerek, dijital teknolojilerin pedagojik uygulamalar tizerindeki etkilerini
disiplinleraras1 bir perspektiften degerlendirmeyi hedeflemektedir. Bu
noktada bu aragtirmanin, spor pedagojisinde dijital doniigiimiin 6grenme
ekosistemini nasil sekillendirdigini, pedagojik modeller ve 6gretim stratejileri
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ile teknoloji entegrasyonunun sonuglarini akademik olarak ortaya koymasi
bakimindan 6nem arz etmektedir. Spor pedagojisinde diyjital doniigiim ve
Al-Metaverse entegrasyonu literatiirde hangi bigimlerde ortaya ¢tkmaktadir?
Aragtirmanin temel sorusunu olusturmaktadir. Aragtirmanin alt sorular1 ise
sunlardir;

* Yayin sayisi, atif sayist ve alan kategorileri agisindan bilimsel tiretim
nasil bir dagilim gostermektedir?

o Ulke ve ortak yazar aglar1 perspektifinden aragtirma ig birlikleri nasil
yapilandirilmugtir?

* Anahtar kelime aglar1 ve kelime bulutu analizi, alandaki temel
kavramlar ve tematik egilimleri nasil gostermektedir?

* Trend konular ve tematik evrim analizleri, dyjital doniisiim ve Al-
Metaverse odakli aragtirmalarin hangi yonlerini 6ne ¢ikarmaktadir?

* Faktoriyel analiz, kavramsal yapiyr ve aragtirma alanindaki temel
boyutlar1 nasil tanimlamaktadir?

Yontem

Bu aragtirmada, spor pedagojisinde dijital doniigiim ve Al ile Metaverse
entegrasyonunun literatiirdeki yansimalar1 incelenmig ve bu doniigiimiin
pedagojik siiregler, 6grenme deneyimleri, yaymn trendleri, atif aglari ve
kavramsal yap1 iizerindeki etkileri ortaya konmugtur. Bu tiir arastirma
modellerinde, dogrudan gozlem veya goriisme yapma imkani olmadiginda,
aragtirlan konuya dair belgeler, olaylar ve olgular {izerinden mevcut
argivler kullanilarak ger¢ek durum analiz edilmektedir (Alaeddinoglu ve
Kalkavan, 2023). Bu noktada, aragtirmaya dahil edilen bilimsel yayinlara
Web of Science (WOS) veri tabani {izerinden erigim saglanmugtir. WOS,
aragtirmacilara belirli bir konuya iliskin akademik galigmalar hakkinda genis
kapsamli bibliyometrik verilere ulagma imkani sunmaktadir (Alaeddinoglu,
2025; Han ve Ozan, 2024; Oner ve Murathan, 2024).

Analiz siirecinde, bilimsel iiretimi niceliksel olarak degerlendirmeye
imkan saglayan bibliyometrik yontemler kullanilmugtir. Biiyiikbaykal
ve Ili (2020)ye gore Bibliyometri kavrami, yazili iletisim siireglerini
nicellestirmeyi amaglayan ve bilgi bilimi alaninda hizla kabul goren tiim
caligmalarda kullanilmast 6n gortilmiistiir. Bibliyometrik analiz yontemi,
bilimsel yayinlari iilke, kurum, literatiir ve kavramsal boyutlar gibi gesitli
agilardan sistematik olarak inceleyen ve bir aragtirma alanindaki bilgi tiretim
stireglerini, degisim dinamiklerini, yenilikleri ve egilimleri niceliksel olarak
ortaya koyarak bilimsel faaliyetlerin kapsamli bir gekilde degerlendirilmesine
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katki saglamaktadir (Karagoz ve Seref, 2019; Sariipek ve Hacicaferoglu,
2024). Dolayisiyla bibliyometri analiz, bilimsel yayimnlarin gelisim siirecini
degerlendirmeye, akademik g¢iktilar arasinda en glivenilir kaynaklar
belirlemeye ve literatiire yeni gelismeler 11ginda katki saglamaya imkan
sunan bir analiz yontemidir (Martinez vd., 2015). Bu noktada, Aydin ve
Dertli (2025) galigmasinda oldugu gibi bu arastirma kapsaminda da ilk
olarak belirlenen anahtar kelimeler kullanilarak WoS tizerinde kapsamli bir
tarama yapimugtir. Tarama sorgusuna iliskin ekran goriintiisii Sekil 1’de
sunulmugtur. Bu yaklagim, literatiirdeki kapsamli ¢aligmalar1 yakalamak
amacryla segilmigtir.

Gelismis Arama > TS=(Spor Pedagojisi® VEYA Beden Eitimi Pedagojisi* VEYA Beden EZitimi ve.

Web of Science Temel Koleksiyonundan 605 sonug:

TS=(Spor Pedagojisi* VEYA Beden Egitimi Pedagojisi* VEYA Beden Egitimi ve Spor Pedagojisi* ) VE TS=(Teknoloji* VEVA Dijital* VEY... @ Sorgu baglantisini kopyala

+ Daha fazla segenek Arama Yardimi

Sorgu Onizlemesi

Ts=(Sports Pedagogy* OR Physical Education Pedagogy” OR Physical Education and Sport Pedagogy* ) AND TS=(Technolog* OR Digital* OR digital*or Al OR artificial intelligence® or Artificial Intelligence* or
metaverse’)

4

‘ + Tarih aralig ekle X Temizlemek m

Sekil 1. Torama Sorgusuna iskin Ekvan Goviintiisii

Elde edilen veriler Bibliometrix R ve VOSviewer yazilimlari ile elde edilen
veriler analiz edilmigtir. VOSviewer, veri aglarinin gorsellestirilmesinde,
Bibliometrix R paketi ise daha kapsamli bibliyometrik analizler i¢in tercih
edilmistir (Budak ve Dertli, 2025).

Bulgular

Bu boliimde spor pedagojisi alaninda yapay zeka (AI) ve Metaverse
odakl bilimsel ¢aligmalarin hangi temalar etrafinda sekillendigini belirlemek
amactyla incelenen bibliyometrik verilerden elde edilen bulgulara yer
verilmistir.
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Sekil 2. Ana Bilgiler

Sekil 2°de gosterildigi tlizere, spor pedagojisinin dijital doniigiimii
baglaminda Al ve Metaverse aragtirmalarina iligkin literatiirtin ilk ¢aligmasi
1997 yilinda yayimlanmigtir. Zaman araligi 1997-2025 olan bu ¢aligma
kapsamindaki veriler, alanin son yirmi yilda hizli bir biiylime sergiledigini
gostermektedir. Toplamda 386 kaynak ve 605 belge incelenmis olup, yillik
biiyiime orani1 %16,44 olarak belirlenmistir. Analiz edilen belgelerin ortalama
yag1 5,74 yil olup, belge bagina ortalama atif sayis1 9,944 olarak hesaplanmugtir.
Bu degerler, alandaki aragtirmalarin giincelligini korudugunu ve bilimsel etki
yaratma potansiyelinin yiiksek oldugunu gostermektedir. Toplam referans
sayist 22.121 olarak belirlenmis ve arastirmalarin literatiire siki bir sekilde
dayandig goriilmiistiir. Belge igerigine bakildiginda, anahtar kelime sayisi
620, yazarin anahtar sozciikleri ise 1.974 olarak tespit edilmigtir. Bu durum,
spor pedagojisi ile dijital teknolojilerin farkli kavramlar ve temalar izerinden
disiplinleraras: olarak ¢ahgildigint ortaya koymaktadir. Yazar profiline iliskin
bulgular, literatiirde toplam 1.707 yazar bulundugunu ve tek yazarl belgelerin
sayisinin 134 oldugunu gostermektedir. Yazar isbirligi verileri ise, tek yazarl
belgelerde bile dokiiman bagina ortalama 3,07 ortak yazar bulundugunu
ve uluslararast ortak yazarligin %19,67 oldugunu ortaya koymaktadir. Bu
sonuglar, spor pedagojisinde dijital doniigiim aragtirmalarinin giderek daha
fazla igbirligi ve disiplinlerarast katilim gerektirdigini gostermektedir. Bu
veriler Al ve Metaverse odakli spor pedagojisi aragtirmalarinin 1997°den
bu yana siirekli olarak biiyiiyen, disiplinlerarasi ve uluslararas: igbirligine
agik bir alan oldugunu ortaya koymaktadir. Bu geligim, dijital teknolojilerin
ogrenme ckosistemini yeniden gekillendirme potansiyelini  destekleyen
bilimsel bir altyap: olusturdugunu gostermektedir.
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Sekil 3. Il 10°dn yer alan Web of Science Kategorileri

Sekil 3’te goriildiigiitizere spor pedagojisinindijitaldoniigiimiibaglaminda,
Alve Metaverse odakliaragtirmalarin dagilimi, alanin disiplinlerarasi niteligini
agtkga ortaya koymaktadir. Web of Science kategorileri incelendiginde,
galiymalarin en fazla Egitim ve Egitim Aragtirmalart kapsaminda yer aldig1
goriilmektedir. Bu durum, spor pedagojisinde dijital teknolojilerin egitim
boyutuyla dogrudan iligkilendigini ve Ogrenme siireglerinin teknoloji
entegrasyonuileevrimlestiginigostermektedir. Bununlabirlikte, Spor Bilimleri
ve Misafirperverlik, Eglence, Spor, Turizm kategorilerinde yapilan yayinlar,
dijitallesmenin sadece pedagojik stireglerle sinirli kalmayip, uygulamal
spor ve deneyim odakli alanlarda da etkili oldugunu ortaya koymaktadir.
Bu bulgu, AI ve Metaverse’in sadece 6gretim araglart olarak degil, spor
deneyimini zenginlegtiren, etkilegimli ve biitiinciil bir 6grenme ekosistemi
yaratan teknolojiler olarak konumlandigini gostermektedir. Diger yandan,
Bilgisayar Bilimi Disiplinleraras1 Uygulamalari, Bilgisayar Bilimi Teori ve
Yontemleri, Bilgisayar Bilimi Bilgi Sistemleri gibi kategorilerdeki ¢aligmalar,
dijital dontistimiin teknik altyapisina ve yapay zeka/metaverse algoritmalarina
yonelik aragtirmalarin da paralel yiiriitiildigiinii gostermektedir. Bu durum,
spor pedagojisinin djjitallesmesinin sadece egitim bilimleri degil, aym
zamanda bilgi teknolojileri ve disiplinlerarasi arastirmalarla desteklenen
bir siireg oldugunu ortaya koymaktadir. Son olarak, Sosyal Bilimler
Disiplinlerarast ve Kamu, Cevresel, Is ve Saglik kategorilerindeki yaynlar,
dijital doniigiimiin toplumsal, etik ve giivenlik boyutlarinin da aragtirildigina,
boylece 6grenme ekosisteminin yalnizca pedagojik degil, sosyal ve yonetsel
boyutlarin1 da kapsadigini gostermektedir. Bu veriler Al ve Metaverse’in
spor pedagojisinde yarattigi 6grenme ekosisteminin hem pedagojik hem
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uygulamali hem de teknik altyapisal boyutlarini disiplinleraras: bir bigimde
birlestirdigini gostermektedir.

[- 1000

55 [- 900

- 800

700

- 600

30 - 500

suoney

25+ [- 400

Publications

300

200

F 100

X Y @ X P S D N e o 5 o

5 8 8 & 3 & &8 I & &L & QST N LT L o A @ o2 S & & & F &

FEESFFTFEITETTEETTTESTESTETFSEFEFFS
0 Publications I citations

Sekil 4. Yoy ve Atsf Sayis

Sekil 4’te yer alan spor pedagojisinin dijital doniigiimii ve AI-Metaverse
arastirmalar1 iizerine yapilan bibliyometrik inceleme, alanin 1997°den itibaren
sistematik bir sekilde gelistigini gostermektedir. Tlk galisma 1997 yilinda
yayimlanmig olup, o donemde yalnizca 1 makale ve 14 atif kaydedilmistir.
2000’li yillarin baginda yayin sayilart oldukea sinirl kalmig ve atif sayilar: da
diigiik seviyelerde seyretmigtir. Ancak 2010’lu yillardan itibaren {iiretimde
belirgin bir artig gbzlemlenmektedir; 2011 yilinda 14 makale yayimlanmug
ve ortalama 0,97 atif degerine ulagilmistir. Bu donemdeki yiikselis, Al ve
Metaverse teknolojilerinin spor pedagojisi alaninda giderek daha fazla
aragtirmacinin  ilgisini  ¢ekmeye baglamasiyla paralellik gostermektedir.
2017 yilt ile birlikte alan hizh bir biiylime trendi sergilemistir. 2017°de 54
makale yayimlanmig ve ortalama yillik atif 1,91% yiikselmigtir. Takip eden
yillarda, 6zellikle 2020-2025 doéneminde bilimsel tiretim zirveye ulagmugtir.
2020°de 58 makale, 2025°te ise 71 makale yayimlanmugtir. Ortalama yillik
atif sayilar1 da bu donemde genellikle 2 civarinda seyretmigtir. Bu veriler,
spor pedagojisinde dijitallesmenin ve Al-Metaverse odakli aragtirmalarin
disiplinleraras1 bir ilgi ve bilimsel etki olusturdugunu gostermektedir.
Aragtirmalarin artan tiretim ve atf sayilari, alanin hem pedagojik hem de
teknolojik boyutlarda evrildigini ve giderek daha kapsamls, igbirlikgi ve etkili
bir 6grenme ekosistemi gelistirdigini ortaya koymaktadir.
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Sekil 5. Ug Alan Analizi

Sekil 5°te literatiiriin spor pedagojisi ve teknolojininin entegrasyonunu
gozler 6niine sermektedir. Oyle ki diyagramin sol béliimiindeki grafigin en
yogun kavramlari arasinda pedagoji, teknoloji, 6grenciler, saghk, egitim,
beden egitimi, miifredat, teknolojiler, motivasyon, bilgi, performans ve
ogretmenler bulunmaktadir. Bu kavramlarin gesitliligi, spor pedagojisinin
baglangi¢ diizeyinde hem Ogretimsel hem de sosyo-teknolojik 6Ogeleri
igine alan genig bir disiplinlerarasi gergevede ele alindigini gostermektedir.
Diyagramin orta boliimiindeki temalar ise O6grenme, egitim, fiziksel,
ogrenciler, dijital, teknoloji, 6gretim, aragtirma, pedagoji, Ogretmenler,
saghk, tasarim ve gelisim kavramlarinda yogunlagsmaktadir. Bu agamadaki
kiimelenme, spor pedagojisinin giderek daha fazla dijitallegen bir 6grenme
ortamina yoneldigini gozler oniine sermektedir. Bu da Siner vd., (2023) ile
Han (2025a) cahgmalariyla paralellik gostermektedir. Ozellikle dijital ve
teknoloji temalarinin pedagojik siireglerle entegrasyonunun belirginlestigini
gostermektedir. Ayrica 6gretmenler, aragtirma ve tasarim temalarinin 6ne
¢tkmasi, alanda yenilik¢i 6grenme modellerine yonelik ilginin arttigim
ortaya koymaktadir. Diyagramin sag boliimiindeki temalar ise pedagoji,
beden egitimi, teknoloji, egitim, yiiksekogretim, covid 19, ¢evrim igi
ogrenme, harmanlanmig 6grenme, dijital teknoloji, e 6grenme, artirilmig
gergeklik, egitim teknolojisi, elestirel pedagoji, spor pedagojisi, pandemi,
spor gibi temalarin belirgin sekilde yiikseldigi tespit edilmistir. Ozellikle
gevrim i¢i 6grenme, e Ogrenme, artirtlmig gergeklik teknolojileri, dijital
teknoloji, harmanlanmig 6grenme gibi kavramlarin son agamada giiglii bir
bigimde konumlanmasi, spor pedagojisinde dijital doniigiimiin merkezi
bir yapiya doniistiigiinii ortaya koymaktadir. Elde edilen tiim bu bulgular
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degerlendirildiginde, spor pedagojisi aragtirmalarinda baglangi¢ temalarinin
daha klasik 6gretim ve egitim konularina odaklandigini gostermektedir.
Ancak siireg ilerledik¢e bu kavramlarin dijitallesme, uzaktan O6grenme,
artirlmig - gergeklik uygulamalari, teknoloji entegrasyonu ve pandemi
sonrast egitim modelleriyle birleserek yeni bir teknolojik pedagojik yapiya
doniistiigiinii gostermektedir. Bu durum, alanin 6zellikle yapay zeka ve
metaverse benzeri gelisen teknolojilerle birlikte daha biitiinlegik bir dijital
pedagojik perspektife dogru yoneldigini ortaya koymaktadir.
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Sekil 6. Ortalk Yazarlarin Ulke At

Sekil 6°da yer alan ortak yazarlarin iilke ag haritas1 59 diigiim, 12 kiime,
168 baglanti ve 247 toplam baglant1 giiciinden olugmaktadir. En fazla ¢alisma
gergeklestiren ortak yazarlarinn iilkelerinin ABD, ingiltere, Avustralya,
Cin, ispanya, Kanada, Almanya, Ukrayna, Brezilya, Irlanda, Rusya oldugu
bulgusuna ulagilmistur.
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Sekil 7. Ulke Atif A

Sekil 7°de yer alan tilke atif ag haritasi 38 diigiim, 10 kiime, 156 baglanti
ve 570 toplam baglanti1 giiciinden olugmaktadir. En fazla atif alan iilkelerin
Birlesik Krallik, ABD, Avustralya, Ispanya, Almanya oldugu bulgusuna
ulagilmistir.
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Sekil 8. Ortak Kelime Ag
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Sekil 8°de yer alan ortak kelime ag haritas1 919 diigiim, 47 kiime, 5052
baglant1 ve 5459 toplam baglanti giiciinden olusmaktadir. Elde edilen ag
haritasi, literatiirdeki kavramsal yogunlugun belirgin bigimde pedagoji,
egitim, yiiksekogretim, ¢evrim i¢i 6grenme ve e-6grenme kavramlari
etrafinda toplandigini gostermektedir. Bu kavramlarin merkezi konumu, spor
pedagojisinde dijitallesme ve egitim teknolojilerinin alanin temel tartigma
cksenlerinden biri hiline geldigini ortaya koymaktadir. Ayn1 zamanda ortak
kelime agy dijital teknolojiler, pandemi, hibrit 6grenme, 6grenme ortamlari,
karma 6grenme deneyimleri gibi temalarla desteklenmektedir. Bu da Okut
vd., (2025) caligmasiyla paralellik gostermektedir. Bu durum, ozellikle
pandemi sonrasi siiregte spor pedagojisi alaninda dijital 6grenme modellerine
yonelik akademik ilginin belirgin sekilde arttigini gostermektedir. Dolayisiyla
spor pedagojisinde dijital doniisiim ve Al-Metaverse entegrasyonunun
pedagojik siiregler, 6grenme ¢iktilar1 ve 6grenci deneyimleri {izerindeki uzun
donemli etkilerini degerlendirmeyi hedeflemelidir. Yapay zeka ve Metaverse
ile dogrudan iligkili kavramlar olan genisletilmis gergeklik, karma gergeklik,
3D baski, dijital ikizler gibi terimlerin yer aldig1 goriilmektedir. Bununla
birlikte agin sol tarafinda konumlanan sanat temelli sorgulama kiimesinin
daha bagimsiz bir yap1 olusturmasi, spor pedagojisi kapsaminda alternatif
ve sanatsal 6gretim yaklagimlarinin ayr1 bir aragtirma hatti olarak gelismekte
oldugunu gostermektedir. Buna kargin agin sag tarafinda goriilen mimari
tasarim, 15 yag erkek 6grenci gibi diigiimler, veri setinde yer alan ancak ana
pedagojik temalarla sinirli etkilesimde bulunan marjinal ¢aliyma alanlarini
temsil etmektedir. Bu bulgular, teknolojik yeniliklerin spor pedagojisinde
giderek daha belirleyici bir rol iistlendigini ve alanin yakin gelecekte daha
biitiinlegik bir yapiya evrilecegini diisiindiirmektedir.
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Sekil 9da goriildiigii tizere en sik kullanilan kelimeler egitim, pedagoji,
teknoloji, 6grenciler, saglik ve performanstir. Bu durum alanin temel olarak
egitimsel siiregler, ogrenci deneyimi ve dijital teknolojilerin pedagojik
uygulamalarla entegrasyonuna odaklandigini gostermektedir. Ayni zamanda
Pedagojik tasarim ve Ogretim siiregleri agisindan Ogretmenler, tasarim,
miifredat ve model terimlerinin 6ne gikmasi, aragtirmalarin teknoloji odakl
yenilikleri pedagojik modeller ve 6gretim stratejileri ile biitiinlestirdigini
isaret etmektedir. Ayrica ¢evrimigi, sanal gergeklik, dijital video gibi dijital
kavramlarin literatiirde belirgin sekilde yer almasi, Al ve Metaverse’in spor
pedagojisinde 6grenme ekosistemini doniistiirenaraglar olarak benimsenmeye
bagladigin1 gostermektedir. Analiz ayn1 zamanda literatiirde sosyal ve saghk
boyutlarinin 6nemini de ortaya koymaktadir. Saglik, sosyal medya, katilim,
motivasyon gibi kavramlar, spor pedagojisinde dijital doniigiimiin sadece
pedagojik ve teknolojik degil, ayni zamanda sosyal, psikolojik ve davranigsal
etkileriyle de ilgilendigini gostermektedir. Buna ek olarak bilgi, algilar,
yansitma, beceriler gibi kavramlar, aragtirmalarin 6grenme g¢iktilarina,
bireysel gelisime ve biligsel stire¢lere odaklandigini isaret etmektedir. Bu
da Aydin ve Aydin (2024) ile Han vd., (2024) ¢aligmalariyla paralellik
gostermektedir. Elde edilen tiim bu bulgular da, spor pedagojisinde dijital
doniigiim ve Al Metaverse entegrasyonunun ogrenme, pedagojik tasarim
ve teknolojik yeniliklerin bir araya geldigi disiplinlerarasi bir gergevede
ilerledigini ortaya koymaktadir.

Trend Topics

Term

Sekil 10. Tirend Konulnr

Sekil 10°dayeralan trend konular analizi, spor pedagojisi ve dijital dontigiim
literatiiriinde hangi kavramlarin hangi yillarda 6ne ¢iktigini gostermektedir.
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En sik gegen terimler arasinda Ogrenme, egitim, Ogrenciler, fiziksel ve
dyjital kavramlar1 yer almakta olup bu durum alanin temel olarak egitimsel
stiregler, 6grenci deneyimi ve dijital teknolojilerin pedagojik uygulamalarla
entegrasyonuna odaklandigini ortaya koymaktadir. Pedagojik tasarim ve
ogretim siiregleri agisindan 6gretim, 6gretmenler, tasarim, miifredat, model
gibi terimlerin One ¢ikmasi, aragtirmalarin pedagojik modeller, 6gretim
stratejileri ve teknoloji odakli yenilikleri biitiinlestirdigini gostermektedir.
Cevrimigi, yapay zeka, dijital video gibi dijital kavramlarin literatiirde
belirgin gekilde yer almasi, Al ve Metaverse’in spor pedagojisinde 6grenme
ortamlarin1  doniigtiiren araglar olarak benimsendigini gostermektedir.
Zaman boyutuna bakildiginda bazi kavramlar uzun siiredir literatiirde
yer almakta ve farkli dénemlerde yogunlagmaktadir. Ogrenme ve egitim
kavramlart 2017°den itibaren giderek artan bir siklikla kullanilmakta, dijital
ve gevrimigi kavramlar 2018 sonras1 6ne ¢ikmaktadir. Yeni ortaya ¢ikan
trendler arasinda geri bildirim, 6nemli Olgiide, kapsayici, somutlagtirimus,
dahil, yapay zeka, engelliler gibi kavramlar yer almakta olup 2024 ve 2025
yillarinda literatiirde daha yogun kullanilmaktadir. Bazi kavramlar belirli
donemlerde yogunlagmus, ardindan literatiirde daha az yer almigtir. Oyun
ve oyunlar kavramlar1 2011-2017 arasinda dikkat ¢ekmis, geri bildirim ve
onemli kavramlari 2024-2025 doneminde 6ne ¢ikmustir. Sosyal, kiiltiirel
ve etik boyutlar da trendler arasinda yer almakta olup, pandemi sonrasi
donemde saglik, motivasyon ve katilim kavramlar1 6ne gtkmaktadir. Bu da
Alaeddinoglu vd., (2023) ¢alismasiyla paralellik gostermektedir. Bu analiz,
spor pedagojisinde dijital doniisiim ve Al Metaverse aragtirmalarinin zaman
igindeki evrimini ve disiplinlerarasi yonelimlerini agik¢a ortaya koymaktadir.
Trend konular, pedagojik tasarim, teknoloji entegrasyonu ve Ogrenme
ciktilarina odaklanan literatiiriin gelisim yoniini gostermektedir. Yagam
boyu 6grenme ve kapsayict egitim yaklagimu ile 6grencilerin farkli beceri
ve yas gruplarina uygun dijital 6grenme stratejileri gelistirilmesi de tegvik
edilmesini gozler oniine sermektedir. Bu da Kan ve Han (2024) ¢aligmasiyla
paralellik gostermektedir.



30 | AlIve Metaverse Agflarinim Spor Pedngojis Uzermdeles Doniistiiriicii Etlasi: Djital Ogjrenme Ekosisteminin Evrima

1997-2020 2021-2025
H virtual reality
[ Imedialedtcation
Emcommunities of-practice sy
==augmentied reality
== professicnal deve}opment
[Jeducation
[ Jsportipedagogy: “ =
ICESTREaSTo — blended learning
[ exergames = —— e *\
e —— e ——
\ B covid-19 D
pedagogy P — o spaCESD
cUrriclum ]
. ——— physicaliactivity [l
[Edesign ——— ——
Ssocialmedia sport[]

[Jphysical activity.
—Serious-games

teacher, education

— digital’pedagogyl__]

S — distanicellearning 1
digital technulogy =

[E)ehysicalleducation;teachemeducation:
[ online’learning
[Jeducational technology

Sekil 11. Tematik Evrim

Sekil 11 tematik evrim haritasi, Spor Pedagojisinin Dijital Dontigiimii:
Al-Metaverse Aglarimin Olugturdugu Ogrenme Ekosistemi baglaminda
degerlendirildiginde, 1997-2020 doéneminde artirilmug gergeklik, tasarim,
tasarim pedagojisi, exergames ve beden egitimi 6gretmenligi egitimi gibi
kavramlarin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir. 2021-2025 déneminde bu kavramlar
pedagoji, dijital pedagoji, karma 6grenme, uzaktan egitim ve COVID-19
temalariyla birleserek giincel literatiirde merkezi konular hiline gelmistir.
Dijital teknolojiler, gevrimigi 6grenme ve e-6grenme kavramlar1 pedagojiyle
etkilesime girerek 6grenme ekosisteminde Al ve Metaverse odaklt doniigtimii
temsil etmektedir. Ogrenme alanlart kavrami hem agirlikli kapsayicilik hem
de kapsayicilik endeksi agisindan maksimum degere ulagarak disiplinlerarasi
entegrasyonun merkezinde yer almaktadir. Pedagojik kavramlar, teknoloji,
saglik, beden egitimi temalartyla birleserek spor pedagojisinde 6grenme,
ogretim ve dijital dontigiimiin birbirini destekleyen bir ag olusturdugunu
gostermektedir. Bu da Han (2025b) ¢alismasiyla paralellik gostermektedir.
Mesleki gelisim, 6gretmen egitimi, teknoloji entegrasyonu ve oyun tabanl
ogrenme temalar1 pedagojik yeniliklerin ve dijital uygulamalarin 6grenme
stireglerine entegrasyonunu yansitmaktadir. Sosyal medya, spor pedagojisi
ve genglik temalar: ise dijital dontigiimiin pedagojik boyutunun yani sira
sosyal ve kiiltiirel boyutlarini da ortaya koymaktadir. Tematik evrim haritast,
Spor Pedagojisinin Dijjital Doniigiimii siirecinde Al ve Metaverse destekli
ogrenme ekosisteminin pedagojik, dijital ve fiziksel etkinliklerin biitiinlegtigi
bir yap1 olusturdugunu gostermektedir.
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Sekil 12. Faktoriyel Analiz

Sekil 12°de yer alan faktoriyel analiz, spor pedagojisinin dijital doniigiimii
baglaminda kelimeleri boyutsal bir perspektifle gruplamaktadir ve bu
gruplamalar, 6grenme ekosisteminde One ¢ikan kavramsal odaklar1 ortaya
koymaktadir. Analiz, pedagojik stiregleri, 6gretim yontemlerini, dijital
teknolojileri ve 6grenci etkilegimlerini i¢eren temel kiime ile baglamakta ve
bu kiime, egitim, ogretim, 6grenme, pedagoji, teknoloji ve fiziksel etkinlik
gibi temel kavramlar1 kapsamaktadir. Ikinci kiime, ogretmen algilar1 ve
on hizmet egitimi gibi 6gretim pratigine odaklanan kavramlari igerirken,
ti¢lincli kiime gevrimigi 6grenme, iletisim, miifredat ve bilgi kavramlartyla
dijitalleymenin pedagojik uygulamalara yansimalarimi temsil etmektedir.
Dordiincii kitme pandemi, COVID-19 gibi olaganiistii durumlarin 6grenme
stiregleri ve uzaktan egitim tizerindeki etkilerini gostermektedir. Beginci ve
altincr kiimeler, teknolojik ve artirilmig gergeklik unsurlar: ile deneyim ve
araglar ekseninde dijital doniigtimiin somut uygulamalarini vurgulamaktadr.
Son olarak sekizinci kiime, sistematik yonetim ve siireglerin onemini 6ne
¢tkararak spor pedagojisinde dijital doniigiimiin yapilandirilmig bir 6grenme
ckosistemi olugturdugunu gostermektedir. Bu bulgular, Al ve Metaverse
odakli teknolojilerin pedagojik tasarim, 6grenme deneyimleri ve Ogretim
stratejilerinde nasil biitiinlestigini gorsellestirmektedir.

Sonug ve Oneriler

Bu aragtirma, spor pedagojisinde dijital doniigiimiin AI ve Metaverse
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entegrasyonu ile pedagojik siiregler, Ogrenme deneyimleri, 6gretim
yontemleri ve disiplinlerarasi ig birlikleri tizerindeki etkilerini ortaya
koymaktadir. Aragtirma sonuglari, spor pedagojisinde djjital doniigtimiin
Al ve Metaverse entegrasyonu ile birlikte pedagojik siiregleri, 6grenme
deneyimlerini, 6gretim yontemlerini ve disiplinlerarasi ig birliklerini derinden
etkiledigini gostermektedir. Tematik evrim, baglangigta pedagojik ve egitim
odakl1 kavramlarin 6n planda oldugunu, ancak siireg ilerledikge dijitallesme,
uzaktan 6grenme, artirilmig gergeklik ve harmanlanmis 6grenme uygulamalar:
ile teknoloji entegrasyonunun merkezi hale geldigini ortaya koymaktadir.
Faktoriyel analiz, 6grenme ekosisteminde pedagojik, teknolojik ve deneyimsel
boyutlarin birbirine baglandigini ve 6gretmen algilari, 6n hizmet egitimi,
gevrimigi 0grenme ve pandemi baglamli uygulamalarin 6nemli kavramsal
odaklar oldugunu gostermektedir. Ancak aragtirmalarin halen bazi alanlarda
cksiklikler barindirdigy goriilmektedir; ozellikle artirilmig ve sanal gergeklik
tabanli pedagojik modellerin uzun vadeli etkileri, 6grenci performans ve
motivasyonuna etkisi, kapsayict 6grenme stratejileri, etik ve veri giivenligi
boyutlar1 ile farkli yag ve beceri gruplarina yonelik uygulamali ¢aligmalar
sirhdir. Bu baglamda, gelecekteki ¢aligmalarin AI ve Metaverse odakl
spor pedagojisi aragtirmalarinda disiplinleraras1 yaklagimi giiglendirecek
sekilde, artirllmig gergeklik ve simiilasyon temelli 6grenme modellerini,
ogretmen egitimini, kapsayict pedagojik uygulamalari, 6grenci biligsel ve
duyugsal ¢iktilar1, uzun donem etki degerlendirmelerini ve veri giivenligi/
etik boyutlar1 kapsayacak bi¢imde tasarlanmasi 6nerilmektedir. Boylece,
spor pedagojisinde dijital dontigiimiin hem pedagojik hem teknolojik hem
de sosyal boyutlar: biitiinciil olarak ele alinabilecek ve alanin siirdiiriilebilir
bir dijital 6grenme ekosistemi olugturmasi saglanabilecektir.
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