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Onsoz

Almanca Ojgretiminde Dijital Dondisiim: Kuvamsal ve Pedagojik
Perspektifler

Bu kitap, uzun yillardir iginde bulundugum Almanca 6gretimi alaninda
gozlemledigim ¢ok temel bir ihtiyacin sonucu olarak ortaya gikt1: Teknolojik
doniigiimle hizla degisen egitim ortamlarinda, 6gretim siireglerinin yalnizca
aragsal degil; pedagojik, kuramsal ve kiiltiirel boyutlariyla da yeniden ele
alinmasi gereKkliligi.

Giintimiizde dijital teknolojilerin yabanci dil 6gretiminde sundugu imkanlar
oldukga genig. Ancak bu imkanlarin ne 6lgtide pedagojik olarak temellendirildigi
ve ne kadar bilingli sekilde uygulandig: hala tartigmaya agik bir konudur.
Ozellikle Almanca 6gretimi baglaminda, dijitallesmenin getirdigi degisimin
yalnizca uygulama diizeyinde degil; ayni zamanda 6gretim kuramlarinin,
ogretmen rollerinin ve 6grenen beklentilerinin nasil doniistiigiinii anlamaya
ihtiyag vardr.

Bu eserde, teknoloji destekli Almanca 6gretiminin gegmisten bugiine
kuramsal geligimi, giincel dijital araglar egliginde analiz edilmig; ayni zamanda
gelecege doniik pedagojik yonelimler tartigmaya agilmustir. Kitap boyunca, hem
klasik davraniggi ve biligsel kuramlar hem de sosyal etkilesimci ve yapilandirmact
yaklagimlar, dijital araglarin 6grenme siireglerine etkisi ¢ergevesinde yeniden
degerlendirilmistir.

Bu ¢aligma aynm1 zamanda kigisel 6gretim deneyimlerimin, akademik
aragtirmalarimin ve egitim ortaminda yillar i¢inde gekillenen gozlemlerimin bir
bilegimidir. Her boliimde yalnizca teorik bir bilgi sunmaktan ¢ok, bu bilginin
sahaya nasil yansidigina; hangi eksiklerle ya da potansiyellerle kargilagtigina
da deginmeye ¢alistim.

Kitabin, Almanca 6gretmenligi, dil 6gretmenligi alaninda ¢aligan
akademisyenlere, aragtirmacilara, 6gretmen egitimiyle ilgilenen uzmanlara ve bu
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alanda yiiksek lisans—doktora diizeyinde ¢aligan 6grencilere katki saglayacagina
inantyorum. Ayni zamanda djjital teknolojilere elestirel ve pedagojik bir gozle
yaklagmak isteyen herkes igin anlaml bir okuma deneyimi sunmasini diliyorum.

Yolu pedagojiden gegenlere, dijital gagin hizina ayak uydurmakla yetinmeyip
bu hiza anlam katmaya ¢alisanlara. ..

Yuldwim Tiyjlu, Edirne 2026
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BOLUM 1

1. Diyjitallesmenin Pedagojik ve Kuramsal
Gerekliligi

Yabanci dil 6gretimi, tarih boyunca kuramsal yaklagimlar, politik kararlar
ve teknolojik gelismeler dogrultusunda siirekli degismistir. Ancak son yirmi
yilda dijitallesmenin etkisiyle bu degisim yalmzca evrimsel degil, ayn1 zamanda
devrimsel bir dontigiim kazanmugtir. Giintimiizde yabanci dil 6gretimi artik
sadece pedagojik bir faaliyet degil; dijitallesmenin sekillendirdigi ¢ok katmanh
bir 6grenme ve etkilesim siireci haline gelmistir.

Bu doniisiim sadece araglarin ¢ogalmasiyla sinirli degildir. Ogrenen ve
ogreten rollerinin yeniden tanimlanmasin, dil edinimi anlayiginin degismesini
ve sinif igi etkilegim bigimlerinin yeniden diizenlenmesini de kapsamaktadir.
Ozellikle Almanca Giretimi, yabana dil 6gretiminin bu genel doniisiimiiniin
en yogun hissedildigi alanlardan biri olmusgtur. Yapay zeka, mobil uygulamalar,
sanal sinuflar ve artirilmug gergeklik gibi dijital araglar 6grenmeyi daha erigilebilir
ve bireysellestirilebilir kilarken, beraberinde yeni sorumluluklar ve pedagojik
sorular da getirmektedir.

Bu kitap, dijital teknolojileri yalmzca birer arag olarak degil; pedagojik,
kuramsal ve elestirel agidan incelemeyi amaglamaktadir. Yabanci dil 6gretimi
alanindaki kuramsal tartigmalar1 temel alarak, 6zellikle Almanca ve yabanci
dil 6gretimine odaklanan bir bakig gelistirmektedir. Hedef, bu teknolojilerin
ogrenme siireglerini nasil doniistiirdiigiinii, hangi kuramlarla ortiigtiigiinii ve
hangi sinirliliklart barindirdigini akademik bir siizgegten gegirerek tartigmaktir.

Temel sorumuz sudur: “Yabance dil jgretiminde dijital teknolojiler nasil
konumlandwrimals ve bu teknolojiler ozellikle Almanca ve (yabanct) dil ogretiminde
nasil entegre edilmelidir-edilebilir?”
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Kitap, bu soruya ¢ok boyutlu bir yanit vermek iizere tasarlanmaya ¢ahsilmustir.
Kuramsal gelisim ¢izgisinden baglayarak dijital araglarin siniflandirilmasi,
ogretmen ve 6grenci rollerinin doniisiimii, dijital degerlendirme yontemleri ve
etik meseleler gibi konular etrafinda yapilandirilmistir. Boylece hem kuramsal
bir ¢er¢eve hem de pedagojik rehberlik sunmay: hedeflemektedir.

Kitabim; 6gretim deneyimlerinden, sinif gozlemlerinden ve akademik
aragtirmalarimdan beslenmektedir. Amag; akademik derinligi koruyan ama
kuru bir metne doniigmeyen, saha gergekligiyle bagini koparmayan bir bilimsel
eser ortaya koymaktir.

Sonugta bu kitap, yabanci dil 6gretimi alaninda dijitallesmeyi kavramsal
olarak derinlestirmek isteyen aragtirmacilara oldugu kadar, Almanca derslerine
teknolojiyi pedagojik olarak entegre etmek isteyen dil 6gretmenlerine ve
yabanc dil 6grenenlere de hitap etmektedir. Caligma yalnizca dijital gaga
uyum saglama gabasina degil; bu doniigiimii elestirel bir bakisla degerlendirme
ihtiyacina da yanit vermeye ¢aligmaktadir.

Dijitallesmenin kuramsal ve pedagojik yonleri tizerine yapilan tartigmalar,
dil 6gretiminin tarihsel seyrinden bagimsiz diistiniilemez. Ciinkii bugiin dijital
doniigiim olarak adlandirdigimiz stireg, gegmiste yaganan teknolojik ve yontemsel
yeniliklerin bir devami niteligindedir. Dil 6gretimi, her donemde iginde
bulundugu ¢agin araglariyla yeniden tanimlanmugtir: dil laboratuvarlarindan
televizyon destekli derslere, bilgisayar temelli 6gretimden gevrimigi 6grenme
platformlarina uzanan bu ¢izgi, bugiinkii dijital paradigmanin temellerini
olugturmugtur. Bu nedenle, Almanca 6gretiminde dijital dontisiimiin pedagojik
anlamini derinlemesine kavrayabilmek igin once tarihsel gelisgim hattini
incelemek gerekir.

1.1. Almanca Ogretiminde Teknolojik Doniisiimiin Tarihgesi

Yabanci dil 6gretimi, tarih boyunca yalmzca pedagojik tercihlerin degil,
ayni zamanda toplumsal ve teknolojik doniigiimlerin de etkisiyle stirekli olarak
yeniden sekillenmigtir. Ozellikle Almanca gretimi, bu doniisiimiin bir¢ok
kirilma noktasini yakindan yasamug ve her yeni teknolojik dalga ile 6gretim
stratejileri, araglar1 ve 6grenen-o6greten rolleri yeniden tanimlanmistir. Bu
boliimde Almanca 6gretiminde yasanan teknolojik doniigiim, tarihsel bir
perspektifle incelenmekte; bu doniigtimiin pedagojik yansimalar elestirel bir
ger¢evede degerlendirilmektedir.

Dil Labovatuvarlarmdan Bilgisayar Destekli Egitime

1950°1i yillar, teknolojinin yabanci dil 6gretiminde sistematik bigimde
kullanilmaya baglandigy ilk donemdir. Bu stiregte dil laboratuvarlar1 6ne gtkmg;
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ozellikle Almanca gibi fonetik agidan vurgulu dillerde telaffuz alistirmalari,
dinleme-anlama galigmalar1 ve bireysel kayitlarla kargilagtirma gibi uygulamalar
yayginlagmistir (Neuner ve Hunfeld, 1993; Salaberry, 2001). Ogrenciler,
ogretmenden bagimsiz gekilde kendi seslerini kaydedip model seslerle
karsilagtirarak bireysel farkindalik geligtirmiglerdir. Bu teknikler, davranigc
kuramla paralel bigimde tekrar ve pekistirmeye dayalidir. Tiirkiye’de de
1970’lerden itibaren iiniversitelerin yabanci diller yiiksekokullarinda benzer
laboratuvarlar kullanilmaya baglanmuistir.

1970’lerde baslayan bilgisayar destekli dil 6gretimi (CALL), 1980’lerde
davranigq1 temelli yazilmlarla yayginlhik kazanmigtir. Coktan segmeli testler,
dogru-yanlig egzersizler ve otomatik geri bildirim sistemleri, Almanca
ogretiminde dilbilgisel yapilar1 pekistirmek i¢in kullanilmistir. Ancak anlam
tiretimi zayif kaldigindan, tiretici becerilere sinirl katki sunmustur (Warschauer
ve Healey, 1998; Beatty, 2013). Bu sinirlilik, 1980’lerin sonundan itibaren
iletisimsel yaklagimin yiikselisiyle daha goriiniir hale gelmis ve teknoloji
kullaniminda da yeni arayiglarin 6niinii agmugtir.

Web Tabanls Ojrvenme ve Agrk Kaynak Platformlar

1990’11 yillar, internetin yayginlagmasiyla birlikte dil 6gretiminde koklii bir
paradigma degisimini beraberinde getirmistir. Web 1.0 doneminde Moodle,
Edmodo ve Blackboard gibi 6grenme yonetim sistemlerinin kullanima
sunulmasi, igerik paylagimi, ¢evrim igi sinavlar, 6dev yiikleme ve etkilesim
imkanlarini artirmugtir (Godwin-Jones, 2018).

Bu sistemler sayesinde Almanca 6gretiminde 6gretmen merkezli yapidan
uzaklagilmig; 6grenci 6zerkligini destekleyen karma 6grenme (blended learning)
modelleri yayginlagmustir. Ozellikle Avrupa Dil Portfolyosu’nun (Little,
2011) dyjital versiyonlari, 6grencilerin kendi 6grenme siireglerini planlama,
0z degerlendirme yapma ve belgelerle destekleme becerilerini gelistirmigtir.

Mobil Uygulamalar ve Kigisellestivilmis Ogrenme

2010’lu yullar itibartyla mobil cihazlarin yayginlagmasiyla dil 6gretimi
sabit platformlardan bagimsizlagmug; akilli telefon ve tabletler araciligiyla
zaman-mekan esnekligi kazanmugtir. Duolingo, Babbel, Memrise ve Busuu
gibi uygulamalar, oyunlagtirma, seviye ge¢me, rozet kazanma ve aninda geri
bildirim gibi unsurlarla 6grenci motivasyonunu artirmistir (Rosell-Aguilar,
2017; Nation, 2001).

Ozellikle “aralikh tekrar” gibi biligsel stratejiler, Almanca kelime dagarciginin
kalic1 6grenimini desteklemistir. Bu tiir uygulamalarda yer alan gorsel-igitsel
ogeler, ¢coklu duyusal 6grenmeyi kolaylagtirmig; 6grencilerin dikkatini ¢eken,
etkilesimli bir 6grenme deneyimi sunmustur. Bununla birlikte, 6gretmenin
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rehberligi olmadan bu uygulamalarin etkisi sinirl kalabilmekte; bu nedenle
Oogretmen rolii, stirecin yonlendiricisi ve dengeleyicisi olarak 6nemini
korumaktadir (Nakata, 2011).

Yopay Zekd Destekli Sistemler ve Veri Tabanls Ogrenme

2020’li yillarda dil 6gretiminde en dikkat gekici geligmelerden biri, yapay
zeka (YZ) tabanl sistemlerin entegrasyonu olmugtur. Write & Improve,
ChatGPT, Replika, Elsa Speak gibi araglar, 6grenci ¢iktilarini analiz ederek
kigisellestirilmis geri bildirim sunmakta; telatfuz hatalarini tespit etmekte ve
bireysel 6grenme yollar1 6nermektedir (Zawacki-Richter v.d., 2019; Holmes,
2020).

Ornegin Elsa Speak 6grencinin fonetik analizini yaparken, Write & Improve
yazili tiretimi hem dilbilgisel hem de yapisal diizeyde degerlendirerek geligim
onerileri sunar. ChatGPT gibi sohbet botlar1 ise 6grenciyle baglamsal diyalog
kurarak iiretkenligi ve 6zgiiveni artirir. Bu araglar, 6zellikle kalabalik siniflarda
bireysellestirilmig geri bildirimi miimkiin kilmakta ve 6gretmen yiikiini
azaltarak siireci desteklemektedir (Godwin-Jones, 2024). Ancak bu durum
ogretmeni devreden ¢ikarmaz; aksine 6gretmenin tasarimct ve yonlendirici
roliinii daha da kritik hale getirir.

Elestivel Bir Bakas

Bu geligmelerle birlikte Almanca 6gretiminde ezberci, pasif yaklagimlarin
yerini daha etkilesimli, 6grenci merkezli ve 6zerklik destekli modeller almugstir.
Ancak teknolojinin sundugu bu olanaklarin etkili bi¢imde kullanilabilmesi,
pedagojik temellendirme ile miimkiindiir. Aksi takdirde:

+ Dijital esitsizlik: Donanim ve internet erigimi yetersizligi, 6grenci
firsat egitligini zedeler (Williamson, 2017).

+ Veri giivenligi ve mahremiyet: Yapay zeka sistemlerinin kigisel veri
toplamasi etik agidan sorguludur (Selwyn, 2021).

+ Yiizeysel 6grenme: Coklu uyarana maruz kalan 6grenci, bilgiyi de-
rinlemesine islemeden sadece tepki verir hale gelebilir (Zhao, 2003;
Livingstone, 2015).

« Ogretmen iizerindeki baski: Teknolojinin hizla degismesi, 6gret-
menlerin siirekli mesleki gelisim ve uyum siireci yagamasini gerektirir.

Bu baglamda dijital araglar, 6gretim siirecinde yalmzca birer arag degil;
pedagojik amaglarla sekillendirilmig birer bilesen olarak degerlendirilmelidir.
Ogretmen, bu araglar1 amaca uygun segen bir tasarimci; grenci ise aktif,
tiretken ve sorumlu bir 6grenen 6zne olarak yeniden konumlandiriimalidir.



Yildwom Tujln | 5

Almanca 6gretiminde teknolojik doniigiimiin tarihsel geligimi, 6gretim
stire¢lerinin yalmzca araglar tizerinden degil, 6grenme anlayislari tizerinden de
yeniden bigimlendigini gostermektedir. Her yeni teknolojik dalga, beraberinde
farkli bir 6grenme paradigmasini da getirmistir. Dil laboratuvarlarinin
davraniscr yaklagimin ilkelerini yansittigi, bilgisayar destekli 6gretimin biligsel
siregleri 6ne ¢ikardigy, yapay zeka destekli sistemlerin ise yapilandirmact ve
ozerklik temelli bir 6grenme anlayigini giiglendirdigi goriilmektedir (Krammer,
Leichtfried ve Pissarek, 2021). Bu nedenle, dijitallesmenin dil 6gretimindeki
anlamini derinlemesine kavrayabilmek igin, bu teknolojik doniigiimiin
arkasindaki 6grenme kuramlarini ve bunlarin 6grenen—6greten rollerini nasil
dontigtiirdiiglini incelemek gerekir.

1.2. Ogrenme Kuramlari ve Ogrenen Rollerinin Doniigiimii:
Gelenekselden Dijitale

Yabanci dil 6gretimi, yiiz yillik birikim boyunca sadece teknik ya da miifredat
temelli bir etkinlik olarak degil; ayn1 zamanda 6grenme kuramlarinin bir
uygulama alani olarak geligmistir. Bu baglamda Almanca 6gretimi, davraniggi,
biligsel ve yapilandirmaci kuramlarin tarihsel evrimi iginde sekillenmis; her
bir kuram, teknoloji destekli 6grenme ortamlariyla yeni bir boyut kazanarak
ogrenen ve 6gretici rollerini yeniden tanimlamustir.

Davraniser Yaklasunlar ve Alwstorma-Tekrar Modelleri

Davraniggr kuram, 6grenmeyi uyarici-tepki iligkisi gergevesinde agiklar.
Bilginin dogrudan aktarildig1 bu modelde, 6grenci pasif alict; 6gretmen ise
bilgi sunan otorite olarak konumlanir (Richards ve Rodgers, 2014). Almanca
ogretiminde bu model, sesli-yazili tekrar teknikleriyle hayat bulmustur.

CALL sistemlerinin ilk kugaklar1 da bu anlayisla sekillenmistir: ¢oktan
se¢meli testler, otomatik geri bildirimler, bire bir uyaran-tepki yapilar.
Ancak bu modeller, 6grencinin anlam olugturma becerilerini sinirlandirmug;
daha gok “dogruya ulasma” hedetiyle bigimlenmigtir (Richards ve Rodgers,
2014). Tirkiye’de de bu donemde yabanci dil laboratuvarlari benzer bigimde
davranig¢t modelin bir uzantist olarak kullanilmugtir.

Biligsel Kuramlar ve Bilgi Isleme Yoklasum

Biligsel yaklagimlar, 6grenmeyi aktif zihinsel siireglerle agiklar. Anderson’un
bilgi isleme modeli (2005), 6grenmeyi dikkat, kodlama, tekrar ve geri gagirma
tizerine kurar. Mayer’in Coklu Ortam Kurami (2002) ise 6grenmede gorsel
ve igitsel kanallarin e zamanh uyarilmasini savunur.

Bu kuram, teknolojik ortamlarla bire bir ortiigiir. Almanca 6gretiminde
dijital animasyonlar, video destekli gramer anlatimlari, kelime kartlar1 ve
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kavramsal haritalar bu yapiya hizmet eder. Yapay zeka destekli geri bildirim
sistemleri, bireyin zayif oldugu alanlarda tekrar sunarak “uyarianabiliv ogrenme”
saglar (Zawacki-Richter v.d., 2019). Tiirkiye’de biligsel kuram, akilli tahta
uygulamalar1 ve igerik tabanl dijital ders materyalleri ile egitim pratigine
yansimistir.

Yapidandvwmacy Kuram ve Anlam Uretimi

Yapilandirmact yaklagim, bireyin bilgiyi pasif bicimde almadigini; onceki
bilgi ve deneyimleriyle aktif olarak zihninde inga ettigini savunur (Von
Glasersfeld, 1995). Ogrenme, sosyal etkilesim ve bireysel anlam {iretimi
yoluyla gergeklesir. Bu ger¢evede 6grenci, yalnizca bilgi alan degil; kendi
Ogrenme siirecini yoneten, ¢oklu tiretim yapabilen ve siireg iizerine yansitict
bigimde diigiinebilen bir katilimcidir.

Ogrenci burada yorumlayan, diizenleyen ve yeniden iiveten oznel bir aktor
konumundadir. Almanca 6gretiminde blog yazimui, dijital hikdye anlatim1 ve
ortak forum tartigmalari gibi etkinlikler bu yaklagini somutlagtirir. Ogrencinin
kendi sesiyle bu siirece katilmasi, bireysellegmis gorevlerle miimkiin olur.
Ornegin, Flipgrid gibi uygulamalarda bireysel videolu anlatim kaydi yapmak
ya da Padlet’te yorum yaparak dijital metin tiretmek yapilandirmaci kuramla
birebir Ortiigiir.

Burada Vygotsky’nin sosyal etkilesimci yaklagimi da devreye girer: 6grenme
yalnizca bireysel degil, ayn1 zamanda sosyal baglamda ve akran etkilesimi
iginde gergeklesir (Vygotsky, 1978).

Dijital Ortamdn Ogrenen Rolii: Bilgi Tiiketicisinden Anlam Ureticisine

Geleneksel modelde 6grenci, dersin pasif alicisidir; teknoloji destekli yeni
modelde ise aktif bir bilgi tireticisidir. Bu doniigstimde 6grenciler:

* Kendi 6grenme yollarini tasarlar,

¢ Kendi hatasini tespit eder,

* Geri bildirimi yorumlayarak yeniden iiretime girer,

* Dijital gorevlerde sorumluluk alarak bireysel farkindalik gelistirir.

Bu degisim, 6grencinin 6grenme siirecindeki konumunu kokten dontigtiiriir;
ogrenen artik bilgiyi tiiketen degil, kiiltiirel ve dijital baglamda anlam kuran,
yansitici ve tiretken bir 6zne konumundadir (Kaikkonen, 2005).

Blaschke (2012), bu siireci yalmizca bireysel degil, ayn1 zamanda sosyal
baglamda sekillenen bir 6grenme deneyimi olarak tanimlar. Bu modelde 6grenci
yalnizca bilgiyi alan degil; siireci sorgulayan, yoneten ve giktrya doniigtiiren
aktiftir.
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Bu siiregte 6gretmen de klasik “bilgi veren” roliinden uzaklagir; rehber,
tasarimct ve kolaylagtirict kimligine evrilir. Bununla birlikte 6gretmenin dijital
pedagojik yeterliligi ve siirekli mesleki gelisimi, bu doniistimiin siirdiiriilebilirligi
agisindan kritik bir 6neme sahiptir.

Dijital ¢agin sundugu bu yeni 6grenme modelleri, dil 6gretiminde pedagojik
rollerin yeniden tanimlanmasina yol agarken ayn1 zamanda yeni sorular da
dogurmustur. Ogrenme artik yalnizca bireysel bir siire¢ degil, teknolojik
ckosistemlerle i¢ i¢e gegmis ¢ok katmanli bir deneyim haline gelmigtir. Ancak
bu doniigiimiin getirdigi ozgiirliik, beraberinde bazi sinirhiliklar: ve riskleri
de tagimaktadir. Bu nedenle djjitallesmenin yalmzca olanaklarina degil, ayni
zamanda pedagojik, etik ve sosyal sinirlarina da elestirel bir gozle bakmak
gerekmektedir.

1.3. Zaman, Mekin ve Elestirel Boyutlartyla Dijital Ogrenmenin
Sinirlar1 ve Potansiyeli

Dijital teknolojilerin yabanci dil 6gretimine entegre edilmesi, zaman ve
mekana dair geleneksel sinurlari biiyiik 6lgiide ortadan kaldirmus; bireysellesmis,
esnek ve etkilesimli 6grenme ortamlarini olanakli kilmigtir. Ancak bu
gelisimin beraberinde getirdigi pedagojik, etik ve sosyal boyutlar dikkatle
degerlendirilmelidir. Bu boliimde djjital 6grenmenin sinurlar1 ve potansiyeli
¢ok boyutlu bir ger¢evede ele alinmaktadir.

Zaman-Mekin Esnekligi ve Kendi Kendine Ojrenme

Dijital 6grenme, geleneksel sinif ortaminin zamansal ve fiziksel baglhiligin
azaltarak bireylere kendi hizlarinda ve tercih ettikleri ortamlarda 6grenme
imkani sunar. Bu durum, Almanca 6grenen bireyler igin tekrar yapma, kendini
degerlendirme ve gesitlendirme olanaklarini artirir. Mobil uygulamalar, video
ders platformlar1 ve gevrim igi portallar sayesinde 6grenciler 6grenme zamanini
ve siiresini bireysel olarak belirleyebilmektedir (Godwin-Jones, 2018).

Ancak bu esneklik beraberinde yeni sorumluluk alanlar1 da getirir. Oz
disiplin, planlama becerisi ve dijital okuryazarlik, bu tiir 5grenme ortamlarini
etkili kullanabilmek igin kritik 6geler haline gelmigtir. Nitekim, teknolojik
altyap1 saglansa bile bu beceriler gelistirilmeden 6grenme siireci verimsiz hale
gelebilir. Ayrica agir1 bireysellesmis 6grenme siiregleri 6grenciyi yalnizlagtirabilir;
bu nedenle 6gretmen rehberligi ve akran etkilegimi kritik bir denge unsurudur
(Blaschke, 2012).

Sosyal Etkilesim ve Ojrenme Toplulukinr

Dijital platformlar, bireysel 6grenmeyi desteklemenin Otesinde, gevrim igi
ogrenme topluluklar1 olugturarak sosyal etkilesimi de olanakli kilar. Forumlar,
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grup caligmalar1, eTwinning projeleri, djjital tandem partnerlikleri gibi
uygulamalar Almanca 6grenen bireylerin doniit alma, fikir aligverisi yapma
ve birlikte tiretme deneyimlerini destekler (Little, 2011).

Ancak sosyal etkilesimin niteligi, platformun yapis1 ve katilimcilarin
dijital becerileriyle dogrudan iligkilidir. Baz1 durumlarda etkilegim sadece
“goriintiileme” ya da “emoji gonderme” diizeyinde sinirl kalmakta; gercek
anlamda katilimcr ve yaratici bir 6grenme yaganmamaktadir. Bu nedenle,
sosyal medya ya da djjital ortamlarin kendiliginden 6grenmeyi destekledigi
yanilsamasindan kaginmak gerekir (Selwyn, 2021). Burada 6gretmenin siireci
yonlendiren, gorevleri yapilandiran ve derinlemesine etkilesimi tegvik eden
rolii kritik 6nem tasir.

Etik, Evisim ve Dijital Esitsizlik

Dijital 6grenmenin potansiyeli kadar sinirlart da dikkate alinmalidir. Bu
sinirlarin baginda erigim sorunu gelir: Tiirkiye gibi gesitli ekonomik farkhiliklarin
oldugu iilkelerde tiim 6grencilerin internet, bilgisayar ya da mobil cihaza erigimi
bulunmayabilir. Bu durum, egitimdeki esitsizligi dijital ortamda yeniden tiretir
(Dogruer ve Tuglu, 2024).

Ayrica, yapay zeka destekli sistemlerin 6grenci verilerini toplamast, gizlilik
ve etik sorunlarini beraberinde getirir. Ozellikle yazili anlatim analizleri, ses
kayitlar1 ya da konum verileri gibi hassas bilgiler, veri koruma politikalarryla
giivence altina alinmadiginda ciddi sorunlara yol agabilir (Williamson, 2017).

Elestirel Pedagoji ve Teknolojinin Amagsal Kullanuna

Teknolojinin 6grenme ortamlarindaki kullanimi, yalmzca yenilik 6geleri
sunmastyla degil; aym zamanda ne amaca hizmet ettigiyle de degerlendirilmelidir.
Elestirel pedagoji yaklagimi, dijital aracin kendiliginden degerli olmadigini;
ogretmenin bilingli tercihleriyle anlam kazandigini savunur (Freire, 1970).

Almanca ogretiminde dijital etkinliklerin 6grenciye sadece bilgi sunmak
yerine, elestirel diigsiinme, anlam inga etme ve kiiltiirlerarasi diyalogu
desteklemesi gerekir. Aksi takdirde teknoloji, yiizeysel etkilesimlerle dolu
ama Ogrenme derinligi az ortamlar yaratabilir. Bu baglamda 6gretmen, dijital
araglarin pedagojik tasarimcist ve amagsal kullanimi garanti eden temel aktor
olarak konumlanir.

Ozetle, dijital 6grenmenin sundugu esneklik ile tagidigi etik ve esitsizlik
riskleri ayn1 tabloya aittir. Bu tabloyu yalnizca betimlemek yetmez; onu nasil
okuyacagimizi, hangi ilkelerle yonetecegimizi ve kitabin tamamina nasil
yansitacagimizi da agiklamak gerekir. Bu nedenle agsagida, ¢aligmanin amaci,
kuramsal yonelimi ve yapisal kurgusu netlestirilmektedir.
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Dijitallesmenin dil 6gretiminde yarattigi bu ¢ok boyutlu doniigiim,
yalnizca yeni araglarin ortaya ¢ikisiyla degil, 6grenme anlayiginin koklii
bi¢imde degismesiyle ilgilidir. Bu noktada mesele, teknolojinin ne kadar
kullanildig1 degil, hangi pedagojik ve kuramsal ilkelerle yonlendirildigidir.
Almanca 6gretiminde dijitallesme siireci, davranisel, biligsel ve yapilandirmaci
yaklagimlarin her biriyle temas eden, ancak ayni zamanda bu kuramlari yeniden
yorumlamay1 gerektiren 6zgiin bir baglama sahiptir. Dolayisiyla, bu kitabin
temel amaci, dijital cagda Almanca 6gretimini bu kuramsal eksenler tizerinden
yeniden okumak, mevcut pratikleri elestirel bigimde degerlendirmek ve gelecege
doniik pedagojik bir yol haritasi ¢izmektir.

1.4. Kitabin Amaci, Kuramsal Yonelimi ve Yapisal Kurgusu

Bu kitabin temel amaci, dijital gagda Almanca 6gretiminin pedagojik,
kuramsal ve teknolojik boyutlarini gok katmanli bir yaklagimla ele almaktir.
Ozellikle yabanc1 dil 6gretiminde yaganan dijital doniisiim siirecinin Almanca
ogretimi lizerindeki etkileri; sadece kullanilan araglar diizeyinde degil, ayn1
zamanda 0grenme kuramlari, 6gretmen ve ogrenci rolleri, degerlendirme
pratikleri ve 6grenme ortamlarinin yapist iizerinden analiz edilmektedir.

Kitap, dijitallesmeyi yalnizca teknik bir yenilik degil; pedagojik bir
paradigma degisimi ve kiiltiirel bir 6grenme ortami doniigiimii olarak ele
alir. Bu baglamda temel sorular sunlardir:

+ Almanca 6gretiminde dijital teknolojiler nasil bir 6grenme kiiltiirii
olusturmaktadir?

* Bu teknolojiler Ogretmen ve Ogrenci rollerini nasil yeniden
tanimlamaktadir?

+ Dil 6greniminin dogas: bu dijital ortamlarla nasil degismektedir?
Kuramsal Konumlanma: Avag Merkezcilikten Pedagojik Diniisiime

Dijital teknolojiler literatiirde genellikle “yenilikgi araglar” olarak tanitilirken,
pedagojik arka plan ¢ogu zaman ihmal edilmektedir. Bu kitap ise, araglardan
gok bu araglarin dayandig1 6grenme kuramlarina, 6grenci 6zerkligine ve
ogretmen rehberliginin dontigiimiine odaklanir.

Yapay zeka sistemleri, mobil uygulamalar, oyunlastirilmis 6grenme
platformlar1 ve djjital portfolyolar gibi bilegenler; yalnizca igerik sunma
bigimlerini degil, ayn1 zamanda 6grenmenin planlanma, yiriitiilme ve
degerlendirilme bigimlerini de yeniden sekillendirmektedir. Kitap, bu
doniigiimiin Almanca 6gretimi 6zelinde nasil yagandigint hem kuramsal hem
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uygulamali diizeyde tartigmayr amaglamaktadir. Bu yaklagim, yabanc dil
ogretimi alanindaki daha genig tartigmalara da katki sunmay1 hedefler.

Hedef Kitle
Bu kitap oncelikli olarak su gruplara yoneliktir:

« Almanca Ogretmenligi programlarinda gorev yapan Ogretim
elemanlari,

* Yabanai dil egitimi alaninda lisansiistii diizeyde ¢aligan aragtirmacilar,

+ Almanca 6gretiminde dijital pedagojiyi uygulamaya gegirmek isteyen
egitimciler,

 Miifredat ve politika gelistiriciler.

Kitap, bu hedef kitleye hem elestirel bir perspektif hem de kuramla pratigi
bulugturan yapisal bir yol haritast sunmaktadir. Ayni zamanda yazarin hem
aragtirmact hem uygulayic1 kimligiyle edindigi deneyimlerin stiziilmesiyle
ortaya ¢tkmug, akademik oldugu kadar pratik yonelimleri de dikkate alan bir
eserdir.

Yapisal Kurgu: Kuramdan Pratige, Elestividen Gelecege
Kitap ti¢ temel eksen etrafinda yapilandirilmistir:

1. Kuramsal Arka Plan ve Tarihsel Doniigiim: Almanca 6gretiminde
dijitallesmenin tarihgesi ve pedagojik kuramlarla etkilesimi.

2. Dijital Pedagojik Uygulamalar: Yapay zeka, mobil 6grenme, dijital
portfolyolar, oyunlagtirma gibi araglarin didaktik iglevleri.

3. Elestirel Degerlendirme ve Gelecek Perspektifi: Dijital esitsizlik,
mahremiyet, odak kaybi gibi sorunlarin Almanca 6gretimindeki
yansimalar ve ¢oziim Onerileri.

Bu yapusal biitiinliik, okuyucuyu sadece teknik bilgiyle donatmakla kalmaz;
ayn1 zamanda elestirel bir pedagojik bilince yonlendirerek, gelecegin 6gretim
pratiklerine yonelik somut agilimlar sunmay1 hedefler. Bu {i¢ eksen, kitabin
ilerleyen on ana boliimiiniin ¢ergevesini olugturmaktadir.

Kitabin amaci ve kuramsal yonelimi ger¢evelendigine gore, simdi bu
yonelimin temel dayanaklarindan biri olan biligsel kuramlar tizerinden ‘dyjital
ogrenmenin bilgi isleme siiregleriyle’ nasil ortiigtiigiini ayrintilandiralim.



BOLUM 2

2. Biligsel Kuramlar: Bilgi Isleme ve Teknoloji
Destekli Ogrenme

Bu boliim, biligsel kuramlarin dikkat, caligma bellegi, kodlama ve geri ¢agirma
stireglerine iliskin bulgularini, dijital 6grenme ortamlariyla iligkilendirerek ele
alir; boylece teknoloji kullaniminin ‘etkili dgrenme’ye hangi mekanizmalarla
hizmet ettigini goriiniir kilar.

Biligsel kuramlar, 6grenmeyi yalnizca digsal uyarici-tepki iliskileriyle degil;
bireyin zihinsel siiregleriyle agiklayan bir paradigma sunar. Anderson’un (2005)
bilgi isleme modeli gergevesinde 6grenme, bireyin gevreden aldig: bilgiyi dikkat
stizgecinden gegirerek iglemeye baglamast, kisa stireli bellekte analiz etmesi ve
anlamlandirarak uzun siireli bellege kodlamast siirecidir.

Bu yaklagima gore 6grenme, sadece bilgi edinimi degil, zihinsel temsillerin
yeniden yapilandirilmast anlamina gelir. Ogrencinin bilgiyi 6nceki yasantilariyla
iligkilendirmesi, stratejik yollarla islemesi ve bunu geri gagirabilecek zihinsel
diizenlemeler yapmasi gerekir. Bu noktada metabiligsel stratejiler (6rnegin
kendi kendine test etme, 6zet gtkarma, kavram haritalari olugturma) 6grenme
stirecinin kaliciligini artiran araglardir.

Dil Ogretiminde Biligsel Perspektif

Biligsel kuramlar, yabanci dil 6gretiminde anlamli 6grenme, 6n bilgi
aktivasyonu, metabiligsel strateji kullanimi, ortintii farkindaligr ve kavramsal
bag kurma gibi stire¢leri 6n plana ¢ikarir (Schmitt, 2008).

Bu yaklagim, 6grenciden yalnizca verilen bilgiyi tekrar etmesini degil;
onunla diigiinmesini, baglantilar kurmasini ve 6grenme siirecinde aktif zihinsel
bir 6zne olmasini bekler.

11
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Ornegin Almanca 6grenen bir dgrenci:
* Yeni bir kelimeyi 6nceki bildigiyle karsilastirir,
* Ses ve yapr Ozelliklerini analiz eder,

+ Kendi 6grenme stratejisini belirleyerek kigisel anlam tiretimi siirecine
girer.

Bu 6grenme bigimi, biligsel kuramlarin “o4renci aktif islemleyics” tanimina
uygundur. Tiirkiye baglaminda ise akilli tahta uygulamalari, EBA gibi djjital
egitim platformlari, 6zellikle gorsel-isitsel materyal destekli igerikler aracihigiyla
bu siireci giiglendirmistir.

Teknolojiyle Etkilesim: Bilissel Siiveglerin Dijital Desteklenmesi

Biligsel kuramlar, dijital teknolojilerle dogrudan ortiisen en giiglii
yaklagimlardan biridir. Ozellikle ¢oklu ortam (multimedya) 6grenme ortamlart,
ogrencinin hem gorsel hem isitsel girdiler araciligiyla daha etkin 6grenmesini
saglar.

Mayer’in (2002) Coklu Ortam Ogrenme Kurami, 6grenmede iki ayri bilgi
kanali oldugunu (gorsel ve isitsel) savunur ve bunlarin eg zamanl uyarilmasiyla
derin 6grenmenin miimkiin oldugunu ortaya koyar. Buna ek olarak Sweller’in
(1994) Biligsel Yiik Kuramu, dijital materyallerin agir1 bilgi yiikii yaratmasi
durumunda 6grenmenin verimsizlesecegini hatirlatir. Bu nedenle materyal
tasariminda basitlik, odaklanma ve agamalilik 6nemlidir.

Bu gergevede gelistirilen dijital igerikler:

+ Dil bilgisi kurallarin1 animasyonlarla sunabilir,

+ Kavramlar1 video ve grafik egliginde tanitabilir,

+ Kelime 6gretiminde gorsel ¢agrisimlarla kalicihigy artirabilir.
Ozellikle Almanca dgretiminde:

* Ses temelli benzerliklerin gorsellestirilmesi,

* Zor kavramlarin baglamla sunulmasi,

+ Anlam farkhiliklarinin 6rneklerle desteklenmesi 6grencinin zihinsel ig-
leme derinligini artirir.

Yapay Zekd Destekli Bilissel Uyum

Biligsel siireglerin teknolojiyle desteklenmesinin en ileri agamasi, yapay
zeka (YZ) tabanl kigisellestirilmis 6grenme sistemleridir.
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Zawacki-Richter v.d. (2019), bu sistemlerin 6grencinin yanmit kaliplarin
analiz ederek gercek zamanl geri bildirim sundugunu ve biligsel uyum
stratejileriyle 6grenmeyi destekledigini belirtir.

Bu yapay zeka sistemleri:

«  Ogrencinin basarisiz oldugu konulari belirler,

¢ O konulari tekrar eden, farkli sunumlarla destekler,

+ Biligsel yiikii dengeleyerek materyal zorluk derecesini ayarlar.

Ornegin bir Almanca 6grencisi, “trennbare Verben” (ayrilabilir fiiller)
konusunda zayifsa, sistem bu fiilleri animasyonlarla, sesli 6rneklerle ve baglam
i¢inde yeniden sunar. Bu da sadece 6grenmeyi degil, biligsel farkindaligs ve
stratejik 6grenme becerilerini de geligtirir. Ogretmen ise burada yalnizca sistemin
sundugu igerigi aktaran kisi degil; siireci yoneten, biligsel yiikii dengeleyen ve
ogrenciye stratejik 6grenme yollarini 6greten rehber konumundadir.

Hafiza, Tekvar ve Dervinlemesine Ogrenme

Biligsel yaklagima gore, 6grenme yalmizca bilgi edinimiyle sinirli
degildir; bilginin uzun siireli bellege transferi, bu bilginin semalar halinde
orgiitlenmesi ve gerektiginde geri ¢agrilabilir bigimde yapilandirilmasi esastir.
Bu baglamda hafiza, 6grenmenin merkezinde yer alan biligsel bir iglev olarak
degerlendirilir. Eysenck ve Keane’e (2020) gore biligsel 6grenme, bilginin
yalnizca depolanmasi degil, anlamli bigimde kodlanarak gematik yapilar iginde
yeniden orgiitlenmesi siirecidir; dolayistyla 6grenme, aktif bir zihinsel inga
stireci olarak degerlendirilmelidir.

Ozellikle “aralikli tekrar (spaced repetition)” teknigi, dgrenilen bilgilerin
kisa siireli bellekten uzun siireli bellege aktarimini kolaylagtirmakta ve
unutma egrisini dengelemektedir. Bu teknik, 6grenme igeriginin 6grencinin
performansina gore belirli zaman araliklarinda yeniden sunulmasini 6ngoriir.
Nation (2001), bu yontemin 6zellikle kelime 6gretiminde uzun siireli
ogrenmeye olan katkisini vurgulamaktadir.

Giintimiizde bir¢ok dijital dil 6grenme uygulamast —Ornegin Anki,
Memrise, Quizlet— bu yontemi algoritmik olarak uygular. Ogrenci, sistemin
sundugu hatirlatma dongtileri sayesinde:

¢ Yeni kelimeleri unutma riski azalmadan tekrar eder,
* Giderek daha uzun araliklarla kargilagarak bilgiyi pekistirir,

« Ogrenmeyi bilissel agidan daha az yiikle ve daha stratejik bigimde
gergeklestirir.
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Bu siireg, zihinsel gema kurma, kavramsal bag kurma ve {ist diizey biligsel
kontrol mekanizmalar agisindan oldukga degerlidir.

Gorsel Organizasyon ve Zihinsel Yapiandrma

Biligsel kuramlar, 6grenme siirecinde bilgilerin orgiitlenme bi¢iminin
zihinsel islemleme kalitesini dogrudan etkiledigini savunur.

Bu dogrultuda djjital ortamda sunulan:
« Kavram haritalari,

« Tligkisel grafikler,

« Interaktif quizler,

* Zihin haritalar gibi araglar, 6grencilerin yeni bilgilert mevcut semalar-
la iliskilendirmelerine olanak tanur.

Ornegin Almanca’da fiil gekimlerini, artikelleri ya da baglaglarin kullanim
alanlarini siniflandiran gorsel tablolar, 6grencinin dilsel yapilar arasinda iligki
kurarak anlamli 6grenme gergeklestirmesini saglar.

Bu yontemler sayesinde bilgi, ezberlenmig bir icerik olmaktan ¢ikar;
yapilandirilmig ve anlamlandirilmig bir zihinsel temsil haline gelir.

Elestirel Degerlendivme

Biligsel kuramlar, teknoloji destekli dil 6gretiminde kalic1, anlamli ve stratejik
ogrenme siireglerini destekleyen giiglii bir kuramsal gergeve sunmaktadir. Ancak
her 6grenme modelinde oldugu gibi, biligsel yaklagimin da dijital baglamda
belirli sinirliliklar bulunmaktadir.

Swnwrliliklar:

Bilissel Yiik Asima:

Diistik dyjital okuryazarlik seviyesine sahip 6grenciler i¢in ¢oklu ortam igerikleri
(animasyon, ses, metin, etkilesimli bilesenler) fazla biligsel yiik olugturabilir.
Sweller (1994) tarafindan gelistirilen Biligsel Yiik Kuramu, asir1 bilgiyle

kargilasmanin ogrencinin dikkatini dagitabilecegini ve 6grenmeyi sekteye
ugratabilecegini gostermektedir.

Bilissel Stil Uynmsuzlugn:

Tiim 6grencilere ayni igerik sunuldugunda, bireysel biligsel stiller g6z ard1
edilebilir. Oysa baz1 6grenciler gorsel agirlikli ierikten fayda saglarken, bazilart
isitsel veya deneyime dayali yaklagimlar: tercih eder.
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Pedagrofik Uynmun Onemi

Biligsel siireglerin teknolojiyle desteklenmesi, ancak pedagojik ilkelerle
uyumlu tasarlanmig dijital ortamlar araciligiyla etkili hale gelir.

Ogrenciye yalnizca bilgi sunan degil; o bilgiyi:
*  Se¢mesini,

+ Islemesini,

* Yapilandirmasini,

+ Yansitmasini saglayan dijital sistemler, biligsel kuramlarin ¢agdag yan-
simalarini en st diizeyde gergeklestirebilir.

Bu nedenle teknolojinin sundugu olanaklar, 6grenme siirecini zihinsel olarak
derinlestirecek bigimde yapilandirilmali ve 6grencinin biligsel farkindaligini
gelistirecek stratejilerle biitiinlestirilmelidir.

Biligsel yaklagimlar 6grenmeyi zihinsel siiregler iizerinden agiklar; ancak
ogrenme yalnizca bireyin zihninde ger¢eklesen bir islem degildir. Zihinsel
stireglerin toplumsal etkilesimle birlestigi noktada, sosyal etkilesimci kuramlar
devreye girer.

Vygotsky’ye (1978) gore 6grenme, sosyal etkilesim ve kiiltiirel araglar
aracihigiyla gergeklesen bir ortak anlam kurma siirecidir. Bu yaklagimi temel
alan De Costa’nin (2007) sosyokiiltiirel kurami, dil 6grenimini paylagilan
etkinlikler, iletisimsel eylemler ve kiiltiirel baglamlar araciligiyla agiklamaktadr.
Dolayisiyla dijital 6grenme ortamlarinin tasariminda, yalnizca biligsel degil,
sosyal ve kiiltiirel etkilegsimlerin de yapilandiriimas: gerekir.

2.1. Sosyal Etkilesimci Kuramlar ve Dijital Tletisim Araglar

Sosyal etkilesimci kuramlar, dil 6grenimini bireyin ¢evresiyle kurdugu sosyal
iligkiler baglaminda degerlendiren, 6grenmeyi yalnizca bireysel biligsel bir stireg
olarak degil, toplumsal bir etkilesim siireci olarak ele alan yaklagimlardir. Bu
kuramlarin merkezinde, bireyin dilsel yeterligini sosyal baglam i¢inde gozlem,
katilim ve kargilikli yapilandirma yoluyla gelistirdigi varsayimu yer alir.

Sosyal etkilesimci kuramlar, 6grenmeyi sosyal baglamda anlam {iretimi
olarak ele alir. Vygotsky’nin (1978) “Yakinsal Gelisim Alan1” (ZPD) kavrami bu
anlayisin merkezindedir: birey, daha yetkin bireylerin destegiyle yeni beceriler
edinir ve zamanla 6zerklesir. Boylece 6grenme, rehberlikten bagimsizliga
uzanan sosyal bir siireg olarak bigimlenir.
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Dil = Kullanidarvak Edinilen Bir Arag

Sosyal etkilesimci yaklagim, dilin yalnizca kurallar biitiinti degil, anlam
dretimi ve paylagimi i¢in kullanilan canh bir arag oldugunu savunur. Bu nedenle
dil 6gretimi, ezbere dayali yap1 sunumlarindan uzaklagip:

o Tletisim temelli dil 6gretimi,

+ Gorev temelli 6grenme, gibi 6grenci merkezli, anlam odakli ve gergek
yagam baglamina dayali yaklagimlarla desteklenmelidir (Ellis, 2003).
Ogrenciler, bu anlayig dogrultusunda dilsel yeterliklerini sadece alis-
tirma yaparak degil:

+ bagkalanyla etkilesime girerek,

 Dbirlikte anlam treterek,

+ dilsel gorevleri birlikte ¢ozerek gelistirirler.
Teknolojik Ortamda Sosyal Etkilesim

Dijital teknolojiler, sosyal etkilesimci kuramlarin 6grenme ortamina
aktarilmast agisindan giiglii bir potansiyel tagir. Ozellikle senkron ve asenkron
iletisim araglar1 sayesinde 6grenciler, ger¢ek zamanl veya ertelenmis bigimde
farkli diizeylerde sosyal etkilegim kurabilirler.

Asenkron Avaglar
e Forumlar,
+ Bloglar,
+ Yorum panolari,

ogrencilerin diigiinerek iiretim yapmalarina ve farkli zamanlarda etkilegimde
bulunmalarina olanak tamir. Ornegin, 6grencilerin Almanca yazdig1 kisa
blog yazilarina arkadaglarinin yapici geribildirim vermesi hem iiretim hem
degerlendirme siirecini sosyal bir gergeveye oturtur.

Senkvon Araglar

+ Canl sohbet uygulamalari,

+ Video konferans sistemleri (Zoom, Google Meet),
+ Sanal siuf platformlari,

ogrencilerin anlik, yiiz yiize iletisim pratigi yapmalarina imkan saglar. Bu
ortamlar, akran 6grenmesi, ortak gorev iiretimi ve dilin dogal akist iginde
kullanimi igin zemin hazirlar. Hampel ve Stickler (2012), bu platformlarin
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ozellikle konugma tiretimi, jest-mimik uyumu ve ¢oklu modlu etkilegim gibi
becerileri gelistirmede etkili oldugunu vurgular.

Almanca Ogretimi Baglamwmdn Sosyal Hletisimin Giicii

Almanca gibi hedef dil baglami diginda 6grenilen dillerde, 6grencilerin
dogal ve otantik iletigim kurma sansi sinirh olabilir. Bu durumda dijital iletigim
araglari:

+ otantik dil girdisi saglar,
+ gergek konugma ortamlari simiile eder,

+ kendi seviyelerindeki diger 6grencilerle dil temelli igbirligine girme
firsat1 yaratir.

Ornegin bir Almanca 6grenicisi:
 Bir eTandem partneriyle haftalik sohbet yapabilir,
+ Bloglarda giinliik yasamina dair metinler paylasabilir,

+ Ortak bir dijital oyun/rol yapma ortaminda dilsel gorevleri yerine
getirebilir.

Bu uygulamalar, yalnizca dilsel gelisimi degil, ayn1 zamanda topluluk
duygusu, kiiltiirel farkindalik ve dijital igbirligi becerilerini de giiglendirir.
Bununla birlikte, ¢evrim igi etkilegimlerde yiizeysellik (sadece emoji/like ile
sinirh katilim) veya dijital yorgunluk gibi riskler de goz ardi edilmemelidir.
Bu noktada 6gretmen, siireci yapilandiran, gorevleri yonlendiren ve derin
etkilesimi tegvik eden bir kolaylagtirici rol Gstlenir. Tiirkiye baglaminda
ozellikle Erasmus+ ve e winning projeleri, tiniversiteler arasi telecollaboration
uygulamalar1 bu anlayisin somut yansimalaridir (Dooly ve O’Dowd, 2018).

Ortak Uretim, Isbirligi ve Anlam Pazariyj

Sosyal etkilesimci kuramlarin dijital baglamda en somut kargiliklarindan
biri, 6grenciler arast igbirlikli iiretim siiregleridir. Bu stiregler, yalnizca igerik
olusturmayi degil, ayn1 zamanda 6grencilerin birbirlerinin diigiincelerine
tepki verdigi, alternatif ifadeler sundugu ve anlamu birlikte yapilandirdig bir
iletigimsel ortam yaratir.

Bu baglamda anlam pazarlig1 (negotiation of meaning), 6grenenlerin
kargilikli iletigim sirasinda ortaya ¢ikan anlam belirsizliklerini netlegtirmek
tizere bagvurduklari sorgulama, dogrulama, tekrar talebi gibi stratejileri kapsar.
Ellis (2003), anlam pazarligini dilsel geligimin itici giicii olarak degerlendirir;
clinkii bu stiregte 6grenici, hem dilbilgisel form hem de iletigimsel yeterlilik
agisindan aktif diistinme ve diizeltme yapma firsat1 bulur.
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Dijital Ortamda Ortak Gorevler ve Anlam Pazarlyj

Dijital igbirligi araglari, bu tiir sosyal siireglerin yiiriitiilmesi i¢in uygun
ortamlar saglar.

Ornegin Almanca 6grenen bir grup 6grencinin:
« Bir video senaryosu hazirlamasi,
+ Ortak bir yazili proje tiretmesi,

+ Hedefkitlenin seviyesine uygun metin bigimlendirmesi, yalnizca dilsel
bilgi paylagimini degil, ayn1 zamanda dil {izerine diigiinmeyi ve sos-
yo-dilsel farkindalig1 da gelistirir.

Bu siireglerde 6grenciler:

+ Upygun ifadeleri tartigir,

+ Hatalan birlikte diizeltir,

+ Kiiltiirel ve baglamsal tercihler tizerine diigiiniirler.

Almanca ogretimi baglaminda, 6grencilerin ortak bir “Rollenspiel” (rol
oyunu) senaryosu yazip ¢evrim i¢i canlandirmasi ya da ortak bir Almanca blog
iretmesi, hem anlam pazarligini hem de kiiltiirleraras: 6grenmeyi giiglendiren
orneklerdir.

Ozellikle Google Docs, Padlet, Jamboard gibi araglar bu tiir eszamanli ya
da zaman esnekligine sahip igbirlik¢i iiretim ortamlar: yaratir (Kessler, 2018).
Metinler aninda diizenlenebilir, yorumlar eklenebilir, revizyon stireci kolektif
olarak yiiriitiilebilir.

Elestirel Degerlendivme: Giiglii Yonler ve Kurilganliklar

Sosyal etkilesimci kuramlarin dijital araglarla bulugmasi, 6grenme ortamina
zenginlik ve dinamizm getirirken, beraberinde baz1 kirilganliklar: da tagir.

Giiglii Yonler:

+ Otantik iletigim ortamlar saglar.

o Isbirlikli iiretimi ve akran degerlendirmeyi miimkiin kilar.
+ Sosyal 6grenme aracihigiyla dil farkindaligini artirr.

Sinirhiliklar:

* Cevrim i¢i etkilesimde jest, mimik, ses tonu gibi baglamsal ipugla-
rinin eksikligi, 6zellikle baglangi¢ diizeydeki 6grenciler igin iletigimi
zorlagtirabilir.
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+ Ortak gorevlerde esit katilimin saglanamamasi, bazi 6grencilerin pasif
kalmas1 ya da “kolaycilik” yapmasi, degerlendirme siireglerini karma-
siklagtirabilir (Dooly, 2010).

Bu nedenle, dijital araglar sadece erigilebilir degil; ayn1 zamanda pedagojik
olarak yapilandirilmig, rollerin net belirlendigi ve katilim stratejilerinin
tanimlandig1 ortamlarda kullanildiginda anlamhi sonuglar dogurur. Ogretmen
burada, sitireci yonlendiren, gorev dagilimini yapilandiran ve degerlendirmeyi
seffaf hale getiren kolaylagtirict konumundadir.

Pedaygojik Tavsiye

Iyi yapilandirilnug dijital gorevler:

+ Ogrencilere anlamls iletigim firsatlar: sunmals,

+ Etkilesim sirasinda dilsel farkindahig: tetiklemeli,

+ Gorev sonrast siiregte geribildirim, akran degerlendirmesi ve yansitma
imkani icermelidir.

Bu baglamda, sosyal etkilesimci kuramlar, dijital ¢agin sadece teknolojik
degil; toplumsal 6grenmeye dayali pedagojik tasarimlarina da ilham verebilir.

2.2. Yapilandirmaci Yaklagim ve Teknoloji Tabanli Dil Ogrenme
Ortamlar1

Yapilandirmaci yaklagim, bireyin bilgiyi pasif bir sekilde disaridan almadigini;
aksine, 6nceki bilgi, deneyim ve inanglart dogrultusunda aktif olarak zihninde
inga ettigini savunur. Ogrenme, bireyin ¢evresiyle etkilesimi sonucu ortaya gtkan
ve Oznel anlamlandirma siireglerini igeren kisisel bir yapilandirma siirecidir
(Piaget, 1973; Von Glasersfeld, 1995).

Bu yaklagima gore ogrenme ortami, 6grencinin kendi anlamini
olusturabilecegi agik uglu, problem temelli ve katilimer bir yapiya sahip
olmalidir. Ogretmen ise bilgiyi aktaran degil, 6grenmeyi kolaylastiran,
yonlendiren bir rehberdir.

Yapilandwmaciik ve Dil Ogretimi

Yabanc dil 6gretiminde yapilandirmacilik 6zellikle su kavramlarla yakin
iligki igindedir:

. Ogrenen ozerkligi (Holec, 1981; Little, 1991),

+ Gorev temelli ve proje temelli 6grenme,

+ Anlaml baglamlar iginde {iretim,
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+ Reflektif degerlendirme ve 6z-yonelimli 6grenme (Brown ve Lee,
1994).

Almanca 6gretimi baglaminda bu yaklagim, 6grencinin dili sadece
ogrenmekle kalmayip; onu gergek yagamla iliskili durumlarda deneyimlemesini,
anlam kurarak tiretmesini ve siireci elegtirel olarak degerlendirmesini 6nceler.
Ornegin 6grenciler, bir Almanca blogda giinliik deneyimlerini paylasabilir,
kiiltiire] gbzlemlerini dijital portfolyolarina kaydedebilir veya grup projeleri
kapsaminda hedef kitleye yonelik medya igerikleri (afig, video, podcast)
iiretebilir.

Teknoloji ile Yapilandwmaciik: Uynwmlu Bir Biitiinliik

Yapilandirmaci yaklagim ile dijital teknolojilerin entegrasyonu, ¢agdas
egitim literatiiriinde en gok tartigilan ve gelistirilen alanlardan biridir. Teknoloji,
yapilandirmaci bir 6grenme ortami yaratmak igin yalnizca bir destek aract degil;
ayni zamanda O0grenme siirecinin yoniinii belirleyen etkilesimli bir mecradir
(Jonassen ve Rohrer-Murphy, 1999).

Bu baglamda djjital 6grenme ortamlari:

«  Ogrencinin kendi 6grenme siirecini yonetmesini saglar,
* Bilgiye serbest erigim sunar,

+ Etkilesimli igerik iiretimini tesvik eder,

* Geri bildirim ve refleksiyon siireglerine zemin hazirlar.
Ornekler:

+ Bloglar, e-portfolyolar ve web temelli sistemler (6r. Moodle):
Ogrencilerin hem yazili ve sozlii iiretim yapmasina hem de 6grenme
stireglerini belgelerken yansitici diigiinme becerilerini gelistirmesine
olanak tanur.

+ Gorev tabanh dijital platformlar (6r. LinguaFolio): Ogrencilerin
bireysel 6grenme hedeflerini belirlemelerine, dil gelisimlerini gorsel-
lestirmelerine ve 6z degerlendirme yapmalarina zemin hazirlar.

+ Proje temelli ¢evrim ici ortamlar: Grup ¢aligmalari, aragtirma go-
revleri ve dijital tiriin iiretimi iizerinden baglam iginde 6grenme firsati
sunar. Boylece 6grenciler hem dili 6grenir hem de birlikte problem
¢ozme ve dijital igbirligi becerileri gelistirir.

Ornegin Tiirkiye’de lisans diizeyinde Almanca 6gretmenligi programlarinda
ogrencilerin bir donem boyunca “Almanca medya projesi” hazirlamasi; afig,
kisa film veya podcast gibi iiriinlerle dilsel ve kiiltiirel farkindalik geligtirmesi,
yapilandirmaci anlayigin teknolojiyle bulusmus 6rneklerinden biridir.
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Refleksiyon ve Ogjrenme Farkmdalyn

Yapilandirmaci yaklagimin temel ilkeleri, dijital 6grenme platformlarinda
yalnizca teknik birer 6zellik olarak degil; 6grenmenin dogasina i¢kin dinamikler
olarak biitiinlestiginde gergek etkiyi yaratir. Bu noktada 6grencinin kendi
stirecini sorgulamas1 onemlidir: “Ney: dgrendim? Nevede zorlandim? Bunu
gelistirmel igin ne yapabilirim?” gibi sorulara dijital portfolyo, 6grenme giinliigii
veya kisa video refleksiyonlartyla yanit vermesi, yapilandirmaciligin en somut
yansimasidir (Jonassen ve Rohrer-Murphy, 1999).

Oyjrenen Ozerklisji, Etkilesim ve Geri Bildirim

Yapilandirmaci kuram, 6grenenin yalnizca bilgiye erismesini degil; o bilgiyi
kendi biligsel sistemi i¢inde aktif olarak iglemlemesini, yapilandirmasini ve bu
stirecin sorumlulugunu tistlenmesini merkeze alir. Bu anlayis, 6zellikle ggrenen
ozerkligi kavramiyla dogrudan iligkilidir.

Benson (2013), 6grenen 6zerkligini 6grencinin kendi 6grenme hedeflerini
belirleme, strateji segme, ilerlemesini degerlendirme ve siireci yonetme becerisi
olarak tanimlar. Little (1991) ise 6zerkligi yalnizca bireysel bir beceri degil,
ayni zamanda sosyal bir sorumluluk olarak goriir. Dijital ¢agda bu 6zerklik,
teknolojinin sundugu bireysellestirme, esneklik ve erigilebilirlik olanaklar
sayesinde ¢ok daha iglevsel hale gelmektedir.

Almanca Ogretiminde Uygulama

Almanca 6gretimi baglaminda, dijital ortamlarin yapilandirmaci ilkelerle
tasarlandig1 durumlarda, 6grenciler kendi 6grenme siirecini daha bilingli ve
aktif bir sekilde yonetebilmektedir.

Ornegin:
+ Bir 6grencinin e-portfolio sistemine diizenli olarak yazili tiretim (Or.
Almanca giinliik yazilart) yiiklemesi, yalmzca iiretim becerilerini bel-

gelemekle kalmaz; ayn1 zamanda siirece dair yansitici diigiinme pratigi
kazandirir.

+ Bu siiregte geribildirim yalmzca 6gretmen kaynakli degil; akran de-
gerlendirmesi, otomatik geri bildirim sistemleri ve 6z degerlendirme
tormlar aracihiiyla da saglanabilir.

. Ogrencilcr, kendi hatalarim1 gozlemleyerek “Bugiin hangi hatamdan
agrendim? Bunu nasi diizeltebilivim?” gibi reflektif sorularla stireci
derinlestirebilirler.
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Bu ¢ok kaynakli geribildirim dongiisii, 6grenenin dilsel farkindaligini
gelistirmenin yan sira, siirece iliskin elestirel diisiinme ve kendi hatasindan
ogrenme becerilerini de tegvik eder.

Elestirel Degerlendivme

Yapilandirmaci yaklagimin dijital 6grenme ortamlarina entegrasyonu,
pedagojik agidan birgok avantaja sahip olmakla birlikte, uygulamada bazi
siirhliklar da beraberinde getirebilir:

Yiiksek sorumluluk gerekliligi:

Bu yaklagim, 6grencinin kendi 6grenmesini yonetmesini varsayar. Ancak
her 6grenci ayn1 diizeyde 6z diizenleme, motivasyon ve dijital okuryazarhk
becerilerine sahip olmayabilir. Bu durumda, 6zellikle yeterince rehberlik
saglanmadiginda, yapilandirmac ortam 6grenciyi yalnizlagtirabilir.

Biligsel yiik ve daginiklik:

Kirschner, Sweller ve Clark (2006), yapilandirmaci tasarimlarin sinirlt
rehberlik sagladig1 durumlarda 6grenme siirecinin verimsiz, yorucu ve hatta
basarisiz olabilecegini belirtmektedir. Karmagik dijital materyaller, yonsiiz
etkilesimler ve belirsiz gorev tanimlari, 6grencinin biligsel yiikiinii artirabilir.

Pedagojik Cergeve
Bu baglamda etkili yapilandirmaci dijital 6gretim ortamlarr:
+ Net hedefler igermeli,

+ Rehberlik ve mentorluk stratejileriyle desteklenmeli,

+ Ogrencinin sadece bilgiye ulagmasini degil, bilgiyi islemesini, anlam
tiretmesini ve yaratict bigimde yeniden kullanmasini tegvik etmelidir.

Gergek anlamda yapilandirmacr dijital dil 6grenimi, 6grencinin kendi
ogrenme siirecini sahiplenmesini saglarken, ona yalniz birakmadan dogru
destek araglarint da sunmalidir. Ogretmen burada siireci tasarlayan, yonlendiren
ve refleksiyon siireglerini derinlegtiren mentor roliindedir.

Yapilandirmaci yaklagimin teknolojiyle biitiinlestigi bu 6grenme modeli,
dijital araglarin yalnizca teknik unsurlar olarak degil, pedagojik anlam iireten
bilesenler olarak degerlendirilmesini gerektirir. Bu noktada her djjital aracin
degeri, 6grenme siirecine yaptigi katki, destekledigi etkilesim bigimi ve 6gretim
hedefleriyle kurdugu iligki iizerinden belirlenmelidir. Dolayisiyla bir sonraki
boliimde, dijital teknolojiler bu pedagojik ilkeler dogrultusunda islevsel, elestirel
ve baglamsal bir ¢ergevede siniflandirilacaktir.
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3. Dyjital Teknolojilerin Siniflandirilmasi: Araglar,
Islevler, Pedagojik Deger

Yabanci dil 6gretiminde dijital teknolojilerin kullanim alanlar1 genisledikge,
bu araglarin yalmzca teknik 6zelliklerine gore degil; pedagojik katkilarina,
agrenme hedefleriyle wywmlarima ve ogretimsel islevierine gove simflandirilmas
zorunlu hale gelmistir.

Ozellikle Almanca 6gretimi gibi hedef dilin dogal baglam diginda 6grenildigi
durumlarda, bir dijital aracin degerini belirleyen unsur, onun ne kadar yaygin
kullanildig1 ya da teknik agidan ne kadar kolay erigilebilir oldugu degil; ojrenme
siivecini hangi agilavdan dondistiivdiigii ve hangi pedagogik ibtiyaglara yanit
verdigidir (Levy ve Stockwell, 2000).

Bu nedenle bu boliimde dijital araglarin siniflandiriimast:

+ Pedagojik islevleri (6r. motivasyon artirma, geribildirim saglama,
ozerklik destekleme),

+ Destekledikleri dil becerileri (dinleme, konugma, okuma, yazma),

* Yoneldikleri 6gretim yaklagimlar: (gorev temelli, yapilandirmaci,
sosyal etkilegimci),
+  Ogrenen-6gretmen rollerine etkileri temelinde yapilacaktir,
Bu yaklagim, araglar1 yalnizca “teknik kategoriler” altinda tanimlamaktan
¢ok daha fazlasini hedefler. Dijjital teknolojiler, kimi zaman 6grenmeyi
bireysellestiren giiglii araglar; kimi zaman ise yalmzca ytizeysel etkilesimler

tireten sinirh platformlar olabilir. Dolayistyla simiflandirma, elestirel, islevsel ve
bayjlamsal bir perspektifle kurgulanacaktir (Godwin-Jones, 2011).
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3.1. Web Tabanli Ogrenme Platformlar: Etkilesim, Izlenebilirlik
ve Pedagojik Yap1

Dijital pedagojinin merkezinde yalnizca teknolojik yenilikler degil,
égrenmenin dogasina dair koklii bir yeniden diisiinme siireci yer alir. Onceki
boliimde ele alinan yapilandirmaci ve etkilesim temelli 6grenme kuramlari, bu
doniistimiin pedagojik zeminini olusturmugtur. Artik mesele, bu kuramlarin
dyjital ¢agin 6grenme ortamlarinda nasil yeniden bigimlendigi ve 6zellikle
Almanca ogretiminde dilin, kiiltliriin ve etkilegimin dijital baglamda nasil
yeniden tretildigidir. Ciinkii dijital araglar — ister bir Flipgrid konugmasi, ister
bir Padlet tartigmasi, isterse yapay zeka destekli yazma uygulamasi olsun —
yalnizca igerik sunmaz; 6grenenin dili deneyimleme, anlam kurma ve iletigim
kurma bi¢imini de degistirir. Bu nedenle bu boliimde, dijital pedagojinin
Almanca ogretimi Ozelinde nasil anlam kazandigi, 6gretmen ve 6grenci
rollerini nasil yeniden tanimladig ve 6gretim tasarimini nasil doniistiirdiigi
tartigilacaktir. Amag, teknolojiyi 6gretimin digsal bir aract olarak degil, dil
Ogrenme siirecinin yapiandirice bilesens olarak konumlandirmaktir.

3.1.1. Tanumsal Giris: Web Temelli Pedagojik Ekosistem

Web tabanli 6grenme platformlari, dijital doniigiimle birlikte 6zellikle
son yirmi yilda yabanci dil 6gretiminde merkezi bir konuma yerlegsmistir. Bu
sistemler, 6grenme ortamint fiziksel siifla simirl olmaktan gikararak zamandan
ve mekandan bagimsiz, esnek ve izlenebiliv dijital ogrenme alanlar: olugturmustur.

Anderson (2008), bu platformlari yalnizca igerik sunma araglar: degil; ayni
zamanda etkilesim, katilim, geribildivim ve ogrenme toplulugu insast agisindan
temel bilegenler olarak tanimlar. COVID-19 pandemisi, bu platformlarin
onemini daha da goriiniir kilmig; uzaktan 6gretim siireglerinde derslerin
yiiriitiilmesinden 6lgme-degerlendirmeye, tartisma alanlarindan reflektif
tiretime kadar ¢ok boyutlu iglevler iistlenmelerini saglamugtir.

Almanca 6gretimi baglaminda Moodle, Google Classroom, Edmodo,
Blackboard ve Canvas gibi sistemler:

« Ogrencilerin ders igeriklerine siirekli erigimini,

+ Dil girdilerinin tekrar tekrar kullanilabilmesini,

+ Hem 6gretmen hem akranlardan gok kaynakls geribildirim alinmasini,
« Ogrencilerin kendi ilerlemelerini izlemesini miimkiin kilmaktadur.

Reinhardt (2022), bu platformlarin yalnizca derslerin yiiriitildiigii
araglar olmaktan ¢ikip; dgrenme giinliiklerinin tutuldugn, dijital portfolyolarin
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olusturuldugu ve veflektif iivetimlerin yapildyj pedagojik ckosistemlere doniistiiglinii
vurgulamaktadir.

Bununla birlikte, bu sistemlerin sundugu “izlenebilivlik” 6zelligi, bir yandan
ogrencinin 6grenme siirecini desteklerken, diger yandan agir1 denetim veya
yiizeysel katilim risklerini de barindirabilir. Bu nedenle pedagojik tasarimda
denge gozetilmesi kritik 6nemdedir.

3.1.2. Kuramsal Temeller ve Pedagojik Yap:

Web tabanli 6grenme platformlarinin pedagojik deger kazanmast, yalnizca
teknolojik altyapilarinin giictine degil; ayni zamanda 6grenme kuramlariyla olan
uyumuna baghdir. Bu platformlar, 6zellikle sosyal etkilesimeilik, yaplandimacilik
ve biligsel kuramlar ¢ergevesinde anlamli bir egitim ortamu olusturur.

a) Sosyal Etkilesimcilik (Vygotsky, 1978)

Web tabanl platformlar, 6grenciler arasinda hem gergek zamanli hem
de ertelenmis etkilesimleri miimkiin kilarak dijital sosyal 6grenme ortamlari
yaratir. Forumlar, grup 6devleri, yorum alanlari ve esli degerlendirme araglari,
ogrenci-ogrenci ve 0grenci-o6gretmen etkilesimini giiglendirir.

Bu etkilesimler sayesinde 6grenciler:
« Uretimlerini akranlariyla paylasr,
« Hatalan1 birlikte analiz eder,

* Alternatif ifadeler 6nererek anlam pazarly (negotiation of meaning)
stireglerine girerler (Ellis, 2003).

Dil, bu baglamda yalnizca 6grenilen bir nesne degil; 6grenmenin
gergeklestigi arag haline gelir. Boylelikle Vygotsky’nin “yakimsal gelisim alan”
ilkesi dogrultusunda, 6grenen daha yetkin bireylerle etkilesim yoluyla gelisgim
gosterir.

b) Yapilandirmact Ogrenme (Jonassen ve Rohrer-Murphy, 1999)

Web tabanli sistemler, 6grencinin kendi 6grenme siirecini yonetmesine
ve anlamli 6grenme iiriinleri ortaya koymasina olanak tanir. Dosya yiikleme,
proje gelistirme, 6grenme giinliikleri tutma ya da yansitict geri bildirim alma
gibi etkinlikler, 6grencinin bilgiyi yeniden diizenlemesini ve yeni baglamlarla
iligkilendirmesini saglar.

Almanca ogretiminde 6grencilerin blog yazilars, e-portfolyo givdileri veya
dijital projeler aracihi@ryla tiretim yapmalari, yapilandirmaci 6grenmenin somut
bir yansimasidir. Bu stireg, dili 6grenmenin Otesinde, dili diiglinme ve anlam
kurma araci haline getirir.
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¢) Biligsel Kuramlar (Mayer, 2002)

Web tabanli platformlar, goklu ortam 6geleri (video, ses, grafik, etkilesimli
materyaller) barindirmalar1 nedeniyle biligsel kuramlarla da ortiigiir. Mayer’in
Coklu Ortam Ogrenme Kuramr’na gore, gorsel ve isitsel kanallarin birlikte
etkinlestirilmesi 6grenmenin kaliciligini artirir.

Bu dogrultuda:
« Video dersler,
+ Etkilesimli sunumlar,

+ Uygulama temelli dyjital etkinlikler, 6grencinin dikkatini yogunlastirir
ve bilgi igleme stireglerini destekler.

Ancak pedagojik tasarimin zayif oldugu durumlarda &ilissel asirs yiiklenme
riski ortaya ¢ikar. Bu soruna daha 6nce de deginilmisti. Dolayisiyla igeriklerin
iyl yapilandirilmasi, odaklanmayi kolaylastiracak ve 6grenme siirecinin
verimliligini artiracaktir.

Web tabanl 6grenme platformlarinin kuramsal temelleri, bu sistemlerin
yalnizca teknik degil, pedagojik bir tasarim iirtinii oldugunu gostermektedir.
Ancak kuramlarin somut etkisini anlayabilmek igin, bu platformlarin farkl
ogrenme diizeylerinde ve beceri alanlarinda nasil igledigine bakmak gerekir. Bu
dogrultuda, Almanca 6gretimi baglaminda gelistirilen uygulama senaryolari,
kuramsal ilkelerin 6grenme siireglerine nasil yansidigini ve 6grencinin aktif
katilimint nasil tegvik ettigini ortaya koymaktadir.

3.1.3. Almanca Ogretimi Baglaminda Uygulama Senaryolar1

Web tabanli 6grenme platformlarinin sundugu olanaklar, Almanca
ogretiminde farkli dil seviyeleri ve beceri alanlarina yonelik pedagojik
senaryolarla somutlagtirilabilir. Asagidaki 6rnekler, hem kuramsal temeller
(sosyal etkilegsimcilik, biligsel kuramlar, yapilandirmacilik) hem de pratik
uygulama agisindan bu potansiyeli gostermektedir.

Senaryo 1: A2 Seviyesinde Forum Tabanli Yazili Uretim
Konu: Meine Stadt — Mein Alltag

Gorev: Ogrencilerden yasadiklari sehir ve giinliik yagamlari hakkinda kisa
bir paragraf yazmalari istenir. Yazilar, Moodle forum alanmna yiiklenir. Her
Ogrenci, en az iki arkadaginin yazisina yapici geri bildirim verir.

Pedagojik Islevler:

* Yazil tiretim becerileri gelisir.
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+ Akran degerlendirmesi yoluyla yansitice dgrenme ve hata farkindalyj
desteklenir.

+ Forum ortamu, sosyal etkilesimcilik kuramina uygun olarak dzjital bir
iletisim toplulugn olusturur.

. Ogrencﬂcr hem kendi ifadelerini iiretir hem de baskasinin ifadesine
katki sunarak anlam pazarlig: yapar.

Senaryo 2: B1 Seviyesinde Dinleme + Yazma Entegrasyonu
Konu: Giincel bir Almanca haber videosu

Gorev: Ogrenciler 6nce segilen haber videosunu izler, ardindan ¢oktan
se¢meli dinleme sorularini yanitlar. Son agamada forum boliimiinde su soruya
yamit yazarlar: ,Was war iibervaschend fiir dich?<

Pedagojik Islevler:

« Dinleme ve yazma becerileri entegratifibiitiinlestivici bir  sekilde
gelistirilir.

«  Ogrenci, pasif alici olmaktan gikarak metinle etkilesime girer.

+ Kigisel yorum yapma ve duygu bildirme becerileri desteklenir.

« Farkli soru tiirleri ve gorevlerin birlesimi, gok katmanly biv dgrenme or-
tamn yaratir.

Bu tiir senaryolar, dijital araglarin yalnizca igerik sunan bir kanal degil; aym
zamanda dgrenci divetkenligini, dilsel etkilesimi ve anlamly iletisimi destekleyen
pedagogik avaglar olarak yapilandirilabilecegini gostermektedir.

Avantajlar ve Sinwrliliklar

Web tabanli 6grenme platformlarinin Almanca 6gretiminde kullanimu,
pedagojik agidan biiyiik firsatlar sundugu gibi bazi yapisal ve pratik
sinirliliklart da beraberinde getirmektedir. Bu nedenle avantajlar ve riskler
birlikte degerlendirilmeli, platformlarin potansiyeli pedagojik farkindalikla

yonlendirilmelidir.
Giiglii Yonler
Siire¢ odakli 6grenme:

Dosya ge¢migi, yorum ge¢misi ve igerik versiyon takibi sayesinde 6grencilerin
ogrenme siireci belgelenebilir ve gelisim stiregleri seffaf hale gelir.

1zlenebilirlik ve geri bildirim:
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Platformlar, 6grenci katilimini ve performans gelisimini hem nicel (katilim
orani, siire) hem de nitel (yorum kalitesi, icerik iiretimi) agidan izleme imkani
saglar.

Coklu medya destegi:

Metin, ses, video ve grafik gibi farklh kaynaklarin bir arada kullanilmas,
Mayer’in Coklu Ortam Kurami (2002) ile uyumlu olarak ¢oklu duyusal
ogrenmeyi destekler.

Tletisim esnekligi:
Senkron (canli ders, sohbet) ve asenkron (forum, 6dev yiikleme)

etkinliklerin bir arada yiiriitiilebilmesi, farkli 6grenme stillerine hitap eder ve
sosyal etkilesimci yaklagimla ortiistir.

Swnawrldiklar
Dijital esitsizlik ve kullanim zorluklari:

Donanim eksikligi veya diigiik dijital okuryazarlik, platformlara erigimi ve
gorev tamamlama siireglerini zorlagtirabilir (Williamson, 2017).

Pasif kullanim riski:

Ogrenciler platformlari yalnizca igerik izlemek ya da édev yiiklemek igin
kullanabilir; etkilegimsel 6grenme siireglerine aktif katilim gostermeyebilir.

Yiizeysel forum katilima:

Forumlarda derinlemesine diigiince iiretimi yerine gorev tamamlama
amaciyla yapilan kisa ve mekanik yorumlar, sosyal etkilesimden beklenen

pedagojik degeri diigiirebilir (Selwyn, 2021).
Teknik problemler:

Sistem giincellemeleri, baglant1 hatalar1 veya oturum sorunlar1 6gretim
akigini sekteye ugratabilir ve 6grencilerin motivasyonunu zayiflatabilir.

Bu 6rnekler, web tabanli 6grenme platformlarinin Almanca 6gretiminde
ve yabanci dil 6gretiminde pedagojik olarak ne kadar esnek ve ¢ok yonlii
bigimlerde kullanilabilecegini gostermektedir. Ancak bu potansiyelin
stirdiiriilebilir bir 6grenme basarisina doniigebilmesi, uygulamalarin elestirel
bir bakisla degerlendirilmesini gerektirir. Clinkii her dijital senaryo, pedagojik
temellendirme diizeyine, 6gretmen rehberligine ve 6grencinin aktif katilimina
bagli olarak farkli sonuglar dogurabilir. Bu baglamda bir sonraki boliim, web
tabanlt sistemlerin giiglii yonlerini, sinirhiliklarini ve gelecege doniik gelisim
potansiyellerini analitik bir gergevede ele almaktadr.
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3.1.4. Elestirel Bakis ve Gelisim Potansiyeli

Web tabanli 6grenme platformlari, dijital egitimin temel bilegenlerinden biri
haline gelmis olsa da, kendiliginden pedagojik basar: getiren araglar degildir.
Bu platformlarin etkili bir 6grenme ortamina doniigebilmesi ii¢ temel faktore

baglidir:
1. Igerik tasarmmmmn pedagojik temelleve wyguniuin,
2. Ogretmenin dijital liderlik ve vehberlik becerileri,
3. Oyrencinin dgrenme sorumlulugunu distlenme diizeyi (Selwyn, 2021).

Almanca 6gretimi baglaminda web tabanli sistemlerin potansiyeli yalnizca
igerik aktarimiyla sinirli kalmamali; ayni zamanda 6grenme siireglerinin
gozlemlenmesi, yonlendirilmesi ve degerlendirilmesi agisindan da biitiinlesik
¢oziimler sunmalidir. Bu noktada 6zellikle su bilegenler 6ne gikar:

+ Otomatik analiz sistemleri: Ogrenci performansini gergek zamanl
analiz ederek hem Ogrenciye hem 6gretmene anlk veri saglar. Bu tiir
sistemler, Mayer’in (2002) ¢oklu ortam 6grenme kurami dogrultu-
sunda biligsel yiikii dengeleyecek sekilde tasarlandiginda daha islevsel
hale gelir.

+ Oz degerlendirme formlari: Ogrencilerin kendi 6grenmelerine yo-
nelik farkindahk gelistirmesine katki sunar ve Ozerklik becerilerini
giiglendirir. Benson (2013), 6zerkligin 6grencinin kendi 6grenme he-
deflerini belirlemesi ve siire¢ten sorumluluk almastyla dogrudan iligki-
li oldugunu vurgular.

« Akran degerlendirme modiilleri: Sosyal 6grenme siirecini giiglendi-
rir; etkilesimi, yansitici diigiinmeyi ve igbirligini artrir.

Gelecege Yonelik Potansiyel

Gelecekte bu platformlarin geligiminde yalmzca teknik kapasite degil;
aym1 zamanda pedagojik devinlik, dgrenen merkezli tasarim ve elestivel
farkimdalk belirleyici olacaktir. Reinhardt (2022), dijital okuryazarhgin
bu tiir sistemlerde yalnizca teknik becerilerle degil, pedagojik yonelimlerle
de desteklenmesi gerektigini belirtmektedir. Ozellikle yapay zekd destekli
analizler ve kigisellestirilmis 6grenme yollari, Almanca 6gretiminde 6grenen
ozerkligini giiglendirecek yeni olanaklar sunmaktadir. Ancak bu yeniliklerin
etkili olabilmesi, pedagojik ilkelerle biitiinlesmeleri ve etik hassasiyetlerle
dengelenmeleriyle miimkiindiir.

Web tabanli 6grenme ortamlarinin pedagojik potansiyeli, dijital egitimin
temellerini anlamak agisindan giiglii bir ¢ergeve sunmaktadir. Ancak dijitallesme
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siireci, 6grenmeyi artik yalnzca masaiistii platformlarla sinirl tutmamaktadir.
Giiniimiizde 6grenme, mobil cihazlar araciligiyla her zaman ve her yerde
gergeklesebilen dinamik bir yapiya kavugmustur. Bu noktada, tagmnabilir
teknolojilerle desteklenen mobil dil 6grenme uygulamalari, bireysellestirme,
oyunlagtirma ve anlik geri bildirim gibi 6zellikleriyle dil 6gretiminde yeni bir
paradigma olusturmaktadir.

3.2. Mobil Dil Ogrenme Uygulamalari: Esneklik, Oyunlastirma ve

Kisisellestirilmis Ogrenme

Dijital pedagojinin temel ilkeleri yalnizca 6grenme ortamlarimi degil, 6gretim
tasarimini da yeniden gekillendirmistir. Daha 6nce tartigildig tizere teknoloji,
artik 6gretim siirecine digaridan eklenen bir arag degil; 6grenmenin yapusal bir
bilesenidir. Bu noktada 6nemli olan, dijital pedagojiyi olusturan temel bilesenlerin
nasil etkilesime girdigini, 6grenme deneyimini nasil doniistiirdiigiinii ve
ogretmen—oOgrenci rollerini nasil yeniden tanimladigini anlamaktir. Almanca
ogretimi Ozelinde bu bilesenler; dijital icerik iivetimi, etkilesimli govev tasarima,
cok modlu doniit sistemleri ve ozerk ogrenme kifltiivii olarak 6ne ¢ikar. Bu alt
boliim, dijital pedagojinin bu temel unsurlarint didaktik ve pratik bir bakigla
ele alarak, Almanca 6gretiminde siirdiiriilebilir bir dijital 6grenme ekosistemi
inga etmenin yollarini tartisacaktir.

3.2.1. Girig: Mobil Teknolojilerin Dil Ogretimine Yansimast

Mobil cihazlar, giintimiiz dijital kiiltiiriiniin en yaygin ve erisilebilir araglar
haline gelmistir. Bu yayginlk, yabanci dil 6gretiminde klasik sinif ortamlarinin
Otesine gegen, esnek, biveysellestivilmis ve siivekli evigilebilir grenme deneyimlerini
mimkiin kilmaktadir. Godwin-Jones (2011), mobil teknolojilerin dil
ogrenimindeki katkisini, “Ggrenmenin mekdn ve zamanla sinwrh ohmaktan ¢kmast”
olarak tanimlamaktadir.

Son on yilda hizla geligen mobil dil 6grenme uygulamalari, bireylere
giindelik yasamla entegre edilmis mskro ogrenme firsatiar: sunar hale gelmistir.
Ogrenciler, yalmizca birkag dakikalik kisa etkilesimlerle bile grenme siirecini
stireklilik i¢cinde devam ettirebilmektedir.

Almanca 6grenen bireyler arasinda en yaygin kullanilan uygulamalar
sunlardir (Google play indirme oranlar1 dikkate alinarak):

*  Duolingo
*  Babbel
o Memvise

* Busuu
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* Quizlet
o Anki

* LingQ
» Mondly
Bu uygulamalar, 6zellikle ii¢ temel alanda katki saglamaktadir:

1. Kelime dagarcig gelistirme: Gorsel ve sesli tekrar, baglam iginde
kelime sunumu, eslestirme etkinlikleri ve test teknikleri.

2. Telaffuz pratigi: Sesli geri bildirim ve ses tanima yazilimlar1 aracihigyla
ogrencinin telaffuzunu gelistirme.

3. Dilbilgisi yapilarin1 pekistirme: Kurallar1 6rneklerle agiklama,
alistirmalarla pekistirme ve aninda diizeltme mekanizmalar1.

Mobil uygulamalarin 6ne ¢ikan yonlerinden biri, kisisellestivilmis hedef takibi
ve oyunlastirma unsurlaridir. Rozetler, seviye atlama sistemleri, giinliik hedefler
ve ilerleme istatistikleri gibi Ozellikler, 6grencinin motivasyonunu artirir.
Boylece mobil 6grenme, yalnizca pratik degil; ayni zamanda siirdsiriilebiliy,
motive edici ve eglenceli bir 6grenme bigimi haline gelir.

Mobil uygulamalarin sundugu bu esnek, oyunlagtirilmig ve bireysellestirilmis
ogrenme bigimleri, yalnizca teknik yeniliklerle agiklanamaz. Bu uygulamalarin
etkisini anlamak igin, dayandiklar1 6grenme kuramlarini ve pedagojik ilkeleri
incelemek gerekir. Her bir uygulama, belirli bir 6grenme anlayiginin dijital
yansimasi olarak islev goriir; kimisi davranigq1 temelli pekistirmeyi, kimisi
biligsel iglemleme siireglerini, kimisi de yapilandirmaci ya da sosyal etkilegimci
yaklagimlar1 6ne gikarir. Bu nedenle, mobil dil 6grenme uygulamalarini
anlamanin ilk adimi, onlarin kuramsal temellerini analiz etmektir.

3.2.2. Kuramsal Temeller

Mobil dil 6grenme uygulamalarinin pedagojik etkisi, farkli kuramsal
yaklagimlarla agiklanabilir. Bu uygulamalar, 6grenmenin ¢esitli boyutlarina
hitap eden yapilar1 sayesinde gok yonlii kuramsal temellere dayanur.

a) Davramiggilik

Mobil uygulamalarin 6nemli bir boliimii, pekistirme ve tekrar temelli
ogrenme ilkeleriyle yapilandirilmistir. Skinner’in (1957) davraniggt kuramina
gore 6grenme, digsal uyaranlar ve 6diil sistemleriyle yonlendirilir.

Mobil uygulamalarda bu kuram su gekilde yansir:

* Dogru yanita aninda geri bildirim (ses efekti, gorsel animasyon),
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+ Puan, rozet, seviye atlama gibi odiillendirme sistemleri,
e Tekrar temelli mikro testler ve otomatik diizeltmeler.

Bu sistemler, 6zellikle baglangig seviyesindeki 6grenciler igin motivasyonu
artirtr, yapt odakli dil 6grenimini destekler ve oyunlagtirma yoluyla
stirdiiriilebilirlik saglar.

Ornek: Duolingo ve Davvamser Kuram

Duolingo, her dogru cevaptan sonra sesli ve gorsel geri bildirim sunar,
giinliik hedefleri tamamlayanlara rozet verir. Bu yapu, klasik davranige pekistirme
donyytisiingin dijital karsih@idir.

b) Bilissel Kuramlar ve Hafiza Stratejileri

Mobil uygulamalar, biligsel bilgi isleme modellerine dayanarak 6grenmeyi
daha kalict ve anlamli hale getirmeyi amaglar. Ozellikle su ilkeler &ne gikar:

o Aralikh tekrar (spaced repetition),
o Coklu ortam kullamim (yaz1 + ses + gorsel),
Kusa siivel, dikkat odakl dgrenme boliimlers (5-10 dakika).

Bu ozellikler, Mayer’in (2002) Colklu Ortam Ogrenme Kurams ile uyumludur;
ogrenenin hem gorsel hem isitsel kanallar1 etkinlestirerek biligsel yiikiinii
dengelemesini saglar.

Ozellikle Memrise ve Anki gibi platformlar, kullanici performansina gore
igerik sikligin1 otomatik ayarlayarak 6grenmeyi kigisellestirir. Boylece bilgi
kaliciligr artirilir.

¢) Ogrenen Ozerkligi ve Oz-Diizenleme

Mobil uygulamalar, 6grencinin kendi 6grenme siirecini planlamasina,
izlemesine ve degerlendirmesine olanak tantyarak ozerklik ve oz-diizenleme
becerilerini giiglendirir (Zimmerman, 2002).

Bu baglamda uygulamalarin sundugu imkanlar sunlardur:
+ Kendi 6grenme hizini belirleme,

+ Glinliik hedefler koyma ve tamamlama,

« Tlerleme verilerini takip etme,

» Otomatik igerik 6nerileri,

» Hatrlatma bildirimleri.
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Bu unsurlar, 6grencinin 6grenme motivasyonunu siirekli kilar ve 6grenme
sorumlulugunu tistlenmesini tesvik eder. Boylece mobil ortam, yalmzca bilgi
sunumunun yapildig: bir kanal degil; biveyin dil dgrenme siivecini yonettigi aktif
bir alan haline gelir.

Mobil dil 6grenme uygulamalarinin kuramsal temelleri, bu araglarin
yalnizca teknik degil; pedagojik agidan da ¢ok boyutlu islevler tistlendigini
gostermektedir. Ancak bu kuramsal ilkelerin 6gretim siirecinde gergek etki
yaratabilmesi, somut 6gretim senaryolariyla biitiinlestirilmesine baglidir. Bu
baglamda, Almanca 6gretimi 6zelinde mobil uygulamalarin simif igi etkinliklerle
nasil bir araya getirilebilecegi, kuramsal yaklagimlarin 6grenme deneyimine
nasil doniistiigiini anlamak agisindan 6nem tagimaktadir.

Kuramsal ¢ergeve, mobil dil 6grenme uygulamalarinin 6grenme siirecinde
nasil bir pedagojik iglev tistlendigini anlamak agisindan saglam bir temel
sunmaktadir. Ancak bu kuramlarin gergek degeri, 6gretim ortamlarinda nasil
hayata gegirildikleriyle ortaya ¢ikar. Mobil teknolojilerin Almanca 6gretiminde
kullanilma bigimleri, davranisct pekistirme dongiilerinden biligsel stratejilere,
ozerklik destekli 6grenme modellerine kadar uzanan genis bir yelpazede
somutlagmaktadir. Asagidaki uygulama senaryolari, bu kuramsal ilkelerin
sinif igi uygulamalarla nasil birlestigini ve dijital araglarin 6grenme deneyimini
nasil doniistiirdiigiinii 6rneklerle gostermektedir.

3.2.3. Almanca Ogretimi Baglaminda Uygulama Senaryolari

Mobil dil 6grenme uygulamalari sinif igi 6gretimle biitiinlestirildiginde,
bireysel geligimi destekleyen ve 6grenme siirecini zenginlestiren pedagojik
firsatlar sunar. Bu uygulamalar, bireysel 6grenmeye dayali yapilar1 sosyal
etkilesimci ve yapilandirmaci ortamlara tagir. Ornegin A2 diizeyinde 6grenciler
Duolingo tizerinden “Giinlitk Rutinler” temali kelime setlerini galigarak
mini testler ve telaffuz aligtirmalari tamamladiktan sonra sinufta kisa sozlii
etkinliklere katilabilirler. Bu siiregte uygulama araciligiyla edinilen pasif bilgi,
siuf ici etkilesim yoluyla aktif iretime dontismekte; bireysel ¢aliyma, sozli
performansla desteklenmekte ve Duolingo’nun davraniger pekistirme dongiisii
(rozetler, odiiller, tekrarlar) motivasyonu artirmaktadir. Benzer sekilde, B1
diizeyinde 6grenciler Memrise kullanarak “Meslekler, Ozellikler, Duygular”
gibi tematik kelime gruplarini gorseller ve semboller araciligryla 6grenmekte;
uygulamanin aralikli tekrar algoritmasi sayesinde kelimeler uzun siireli bellege
aktarilmaktadir. Simif igi etkinliklerde 6grenciler bu kelimeleri kisa tanitim
ctimlelerinde kullanarak iiretime yonlendirilir. Béylece gorsel hafiza, aralikli
tekrar ve baglamsal kullanim birlegerek etkili bir 6grenme siireci olugturur.
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Ogretim tasarimi agisindan mobil uygulamalar farkls iglevlere gore sistematik
bi¢imde hem simif i¢i hem de siif dig1 ortamlara entegre edilebilir. Kelime
ogreniminde Memrise ve Anki tema bazli listeleme ve gorsel egleme imkani
sunarken, dilbilgisi pekistirmede Babbel ve Duolingo aligtirmalar yoluyla
kurallar1 uygulama firsat: verir. Telaffuz ¢aligmalarinda Elsa Speak ve Mondly,
sesli tekrar ve yapay zeka destekli ses analiziyle 6grencinin farkindaligini
artirir. Hazirhik sinifi desteginde Busuu ve Drops, giinliik hedeflerle siirekli
tekrar ve konugma kartlar1 saglayarak 6grenme disiplinini destekler. Siav
hazirliginda ise Quizlet, terim kartlar1 ve test formatlariyla stratejik bir arag
olarak kullanilabilir. Bu gegitlilik, mobil uygulamalarin yalnizca bireysel
pratik degil, belirli 6gretim hedeflerini destekleyen stratejik araglar olarak
planlanabilecegini gostermektedir.

Bu baglamda mobil dil 6grenme uygulamalarinin giiglii yonleri ve
stnurhiliklar: dikkatle degerlendirilmelidir. Zaman ve mekiandan bagimsiz
ogrenme firsatt sunmalar1 (Godwin-Jones, 2011), giinliik ¢aligma aliskanliklarin
tegvik etmeleri, bireysel 6grenme temposuna uyum saglamalari, oyunlagtirma
yoluyla motivasyonu artirmalar1 (Reinhardt, 2019) ve aninda geri bildirim
ile performans takibi sunmalar1 (Skinner, 1957) bu uygulamalarin baglica
avantajlaridir. Bununla birlikte, iiretim becerilerinde sinirhlik, etkilesim eksikligi
ve ylizeysel 6grenme riski gibi 6nemli kisitlar da bulunmaktadir (Rosell-
Aguilar, 2017). Reinhardt (2019), bu nedenle mobil uygulamalarin genellikle
tamma (vecognition) temelli olduklarini ve simf i¢i 6gretimle biitlinlestirici,
tamamlayict araglar olarak kullanilmalari gerektigini vurgular. Ogretmenlerin
uygulama se¢iminde 6grenci profili, hedeflenen beceri ve baglamsal ihtiyaglar
dikkate almasi; dijital 6grenmeleri simif igi tiretim ve etkilegimle pekigtirmesi
onemlidir. Aksi takdirde bu araglar, pedagojik derinlikten uzak, rutin tekrar
aligkanhiklarina dontigebilir.

Mobil uygulamalar, bireysellestirilmis ve motive edici 6grenme ortamlari
olusturarak dijital dil 6gretiminin ilk biiyiik doniigiimiinii temsil etmektedir.
Ancak bu sistemler gogunlukla 6nceden belirlenmis igeriklere dayandigindan,
Ogrenme siirecini Ogrencinin performansina gore derinlemesine uyarlamakta
siirlt kalmaktadir. Son yillarda yapay zeka tabanli sistemler, bu sinirlilig:
agarak 6grenme siirecini dinamik, veri temelli ve bireysel farklara duyarl hale
getirmistir. Boylece dijital 6grenme artik yalnizca 6grencinin ne 6grendigini
degil, nasil 6grendigini de analiz eden; anlik geri bildirim ve uyarlanabilir
ieriklerle yonlendiren bir agamaya evrilmistir.
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3.3. Yapay Zeka Tabanl Sistemler: Kisisellestirilmis Geri Bildirim
ve Uyarlanabilir Ogrenme

Mobil 6grenme uygulamalari, bireysellestirilmis ve oyunlagtirilmaig
ogrenme siiregleriyle dijital pedagojinin ilk adimini olugtururken; yapay zeka
tabanli sistemler bu doniigiimii daha da derinlestirerek 6grenmeyi dinamik,
uyarlanabilir ve 6ngoriisel bir yapiya tagimaktadir. Artik sistemler yalnizca
ogrencinin verdigi cevabi degil, nasil dgrendigini de analiz etmektedir. Boylece
Ogretim siireci statik bir igerik aktarimindan ¢ikip, 6grencinin ihtiyaglarina
ve hizina gore yeniden bigimlenen bir 6grenme deneyimine doniigmektedir.
Almanca 6gretimi 6zelinde yapay zeka; telaffuz analizinden dilsel hata tespitine,
otomatik geri bildirimden 6grenme rotalarinin kigisellestirilmesine kadar genis
bir yelpazede yenilik sunmaktadir. Bu boliimde, yapay zeka destekli 6grenme
ortamlarinin temel iglevleri, firsatlar1 ve pedagojik sinirlar1 gok katmanl bir
bakisla ele alinacaktir.

3.3.1. Giris: Dil Ogretiminde Yapay Zekanin Yiikselisi

Yapay zeka (YZ), ozellikle son on yil ig¢inde egitim teknolojileri alaninda
q1g1r agic bir doniigiim yaratmig; dil 6gretimi baglaminda da bireysellestirilmis
ogrenme yollarini genisleten giiglii bir arag haline gelmistir.

Zawacki-Richter v.d. (2019), YZ'yi egitimde enformasyon akisine analiz
eden, dgrenen davvamglarin yorumlayan ve gevcek zamanh oneviler sunan sistemler
olarak tanimlar. Bu sistemler, geleneksel 6gretim uygulamalarina kiyasla gok
daha dinamik, veri temelli ve etkilesim odakli 6grenme ortamlar1 olugturur.

Dil 6gretiminde YZ teknolojilerinin baglica katkilart sunlardir:

+ Kigisellestirilmis 6grenme yollar1 olugturma

+ Aninda ve bireysellestirilmig geri bildirim saglama

+ Telaffuz ve yazim hatalarini otomatik analiz etme

+ Ogrenci performansina gore igerik Gnerme ve uyarlama

+ Yapay diyalog sistemleriyle gergek zamanl iletigim pratigi sunma

Bu gelismeler, Almanca dgretimi baglaminda da etkili bigimde kullanilmakta ve
oOzellikle iiretim temelli becerilerin gelistirilmesinde kritik bir rol tistlenmektedir.

Almanca Ogretiminde YZ Tabanly Uygulama Ornekleri
Telaffuz diizeltme:

Elsa Speak, 6grencinin sesli tiretimini analiz ederek dogru telaffuz modelleri
sunar; bireysel hatalara gore ayrintili geri bildirim verir.
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Yazili anlatim analizi:

Write ve Improve, d6grencilerin yazilarini otomatik olarak degerlendirir;
gramer, igerik tutarlilig ve ifade giictine iliskin yapilandirilmig geribildirim
saglar.

Chatbot tabanli diyalog uygulamalar::

Replika ve ChatGPT, 6grencilere anlik konugma pratigi sunar; bu da akicihig
ve iletigimsel yetkinligi destekler.

Kelime 6grenme ve tekrar algoritmalari:

Lingvist, 6grencinin mevcut kelime bilgisini analiz ederek kigisellestirilmis
igerik Onerir; 6grenme siirecini performansa gore uyarlayarak hizlandirir.

Yazim denetimi ve ¢eviri dogrulugu:

DeepL ve QuillBot, yazili Giretimin akiciigint artirmak ig¢in gelismig dil
isleme algoritmalartyla otomatik diizeltmeler sunar.

YZ tabanli sistemler, yalnizca 6grencinin hatalarini diizeltmekle kalmaz;
ayn1 zamanda onun dgrenme egilimlerini analiz ederek daha etkili, hizh ve
bilingli bir 6grenme siireci olugturulmasina katki saglar. Bu nedenle, Almanca
ogretiminde YZ’nin iglevi yalnizca teknik bir destek degil; ayni zamanda
pedagojik tasarimin merkezinde yer alan dgrenme rehberlyyi boyutudur.

Yapay zeka tabanli sistemler, Almanca 6gretiminde yalmizca teknik destek
sunan araglar degil; 6grenme siireglerini yonlendiren, analiz eden ve yeniden
yapilandiran biligsel ortaklar haline gelmigtir. Ancak bu doniigiimiin gergek
anlami, s6z konusu teknolojilerin hangi pedagojik temellere dayandig: ve
ogrenmeyi hangi kuramsal ilkeler dogrultusunda bigimlendirdigiyle anlagilabilir.
Bu nedenle, YZ’nin dil 6gretimindeki roliinii degerlendirebilmek i¢in, onu
besleyen biligsel, uyarlanabilir ve metabiligsel 6grenme kuramlarinin nasil bir
gergeve sundugunu irdelemek gerekmektedir.

3.3.2. Kuramsal ve Pedagojik Temeller

Yapay zeka tabanli sistemlerin dil 6gretimiyle entegrasyonu, yalnizca
teknolojik bir gelisme degil; aym zamanda pedagojik anlayigta koklii degisimleri
tetikleyen bir siirectir. Bu sistemlerin etkili bigimde kullanilabilmesi i¢in, onlar1
yonlendiren kuramsal temellerin net bigimde kavranmasi gerekir. YZ destekli
dil 6gretimi uygulamalari 6zellikle uyarlanabiliv dgrenme, bilissel gervi bildivim ve
metabiligsel oz degerlendirme olmak tizere ii¢ ana ¢ergevede degerlendirilebilir.



Yuldwim Tjln | 37

a) Uyarlanabilir Ogrenme Kurami

Uyarlanabilir 6grenme, 6grencilerin bireysel farkliliklarini, 6grenme hizlarini
ve geemis performanslarini dikkate alarak kigisellestirilmis igerik sunumunu
esas alir. YZ sistemleri, 6grencinin performans verilerini analiz ederek igerik
diizeyini, zorluk derecesini ve sunum bigimini otomatik olarak ayarlayabilir.

Bu yaklagim, gelencksel “herkese ayns igerik” anlayiginin Otesine gegerek,
her 6grencinin kendine 0zgii 6grenme patikast olugturmasina olanak tanir
(Holmes, 2020).

Ornekler:

*  Lingvist, 6grencinin onceki cevaplarina gore yeni kelimeler 6nerir, za-
yif alanlara odaklanarak tekrar sikhigini artirir.

* Elsa Speak, 6grencinin ses kayitlarini analiz ederek telaffuz hatalarinin
tiiriine gore egzersizleri kigisellestirir.

Bu yapi, 6grenene daha odaklanmug, verimli ve 6zellestirilmig bir 6grenme
deneyimi sunar.

b) Biligsel Geri Bildirim Kurami

Biligsel geri bildirim, yalnizca yanhgin diizeltilmesi degil; aynm zamanda
ogrencinin neden yanlss yaptyyns fark etmesini saglayan agiklayict ve rehberlik
edici bir siiregtir.

YZ sistemleri, bu tiir geri bildirimleri anlik olarak sunarak 6grencinin
zihinsel yiikiinii dengelemeyi ve derin 6grenmeyi miimkiin kilar. Mayer’in
(2002) bilgi isleme modeli bu siireci destekler; glinkii dogru yapilandirilmug
geri bildirim, 6grenenin dikkatini odaklar, bilgiyi organize eder ve uzun siireli
bellege aktarimi kolaylagtirir.

Ornekler:

«  White ve Improve, yazili metinlerdeki eksikleri yalnizca igaretlemekle
kalmaz; diizeltme o6nerileriyle 6grenciyi alternatif dilsel ¢oztimler tize-
rine disiindiiriir.

*  QuillBot, ctimlelerin farkli s6zdizimsel bi¢imlerini sunarak, kullanici-
nin dil gesitliligi farkindahigint artirir.

c) Metabilis ve Oz Degerlendirme

YZ tabanli sistemler, 6grencinin kendi 6grenme siirecine yonelik farkindalik
geligtirmesini (metabilis) destekleyen giiglii araglar sunar. Benson’un (2013)
tanimladig sekilde 6grenen 6zerkligi, ancak 6grencinin kendi giiglii ve zayif
yonlerini fark ederek 6grenme stratejilerini yonetmesiyle miimkiin hale gelir.
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Ornekler:

« Uygulama ekranlarinda sunulan “En ¢ok hata yaptyjimz konular” ra-
porlari, 6grencinin 6grenme siirecine dair 6z farkindalik kazanmasini
saglar.

*  “Bugiin en iyi yaptyjimz sey” veya “Calismadypimiz kelimeler” gibi 6zet
analizler, 6grenciyi pasif igerik tiiketicisinden aktif 6grenme yonetici-
sine dontistiirtir.

Bu ¢ergevede YZ, 6grencinin yalnizca dil girdilerini almasini degil; aym
zamanda kendi 6grenme siirecini stratejik bigimde yoneten, 6z diizenleyici
bir birey olmasini tegvik eder.

Bu kuramsal gergeve, yapay zeka tabanli sistemlerin yalnizca teknik araglar
degil; 6grenme siirecinin biligsel, duyussal ve metabiligsel boyutlarini doniigtiiren
pedagojik aktorler oldugunu gostermektedir. Ancak bu doniiglimiin egitim
pratigine nasil yansidigi, YZ’nin gergek giiciinii ortaya koyan asil boyuttur.
Asagida yer alan 6rnek senaryolar, Almanca 6gretiminde yapay zeka destekli
sistemlerin farkli diizeylerde nasil uygulanabilecegini; kigisellestirilmis geri
bildirim, 6z diizenleme ve etkilesim temelli 6grenmeyi nasil somutlagtirdigini
gostermektedir.

3.3.3. Almanca Ogretiminde Yapay Zeki Uygulama Senaryolart

Yapay zeka destekli uygulamalar, Almanca 6gretiminde ozellikle ziretim
temelli becerilerin gelistirilmesinde 6nemli bir yenilik alan1 sunmaktadir.
Asagida farkli dil diizeylerine gore yapilandirilmug {i¢ senaryo yer almaktadir.
Bu senaryolar, bireysellestirilmis geri bildirim, etkilesim ve metabiligsel geligim
hedeflerini somutlagtirarak sinif'igi ve bireysel 6grenmeye katki saglamaktadr.

Senaryo 1: Telaffuz Destegi (A1-A2 Seviyesi)
Konu: Alltagsdentsch — Temel Giinliik Ifadeler
Uygulama: Elsa Speak

Gorev:

Ogrenciler, giinliik yasam temali Almanca kelimeleri ve kisa ifadeleri
uygulama aracilifiyla sesli olarak tekrar eder. Yapay zeka sistemi, 6grencinin
ses frekansini analiz ederek hangi hecelerde ya da seslerde hata yaptigini belirler.

Amaglar:
+ Telaffuz hatalarinin farkina varilmasini saglamak

* Bireysel ses iiretim becerilerini gelistirmek
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+ Ogrencinin konugma konusunda 6zgiiven kazanmasini desteklemek

Bu tiir ses temelli bireysel geri bildirimler, simif ortaminda yeterince
saglanamayan telaftuz odakl diizeltmeleri kigisellestirilmis bi¢imde sunar.

Senaryo 2: Yazma Analizi ve Yap1 Gelistirme (B1-B2 Seviyesi)
Konwu: Erlebnisse und Evfalrungen — Yasantidar ve Deneyimler
Uygulama: Wiite ve Improve

Gorev:

Ogrenciler, kendi yasadiklar1 bir deneyimi 150 kelimelik kisa bir hikaye
seklinde Almanca yazar ve metni sisteme yiikler. Uygulama, yazim, dil bilgisi,
baglag kullanim1 ve yap biitiinliigii gibi alanlarda otomatik analiz sunar.

Amaglar:
* Yazili liretim becerisinin yapisal agidan gelistirilmesi

« Otomatik geri bildirim yoluyla bagimsiz 6grenme becerisinin
desteklenmesi

+ Hatalara yonelik biligsel farkindalik kazandirilmasi

Didaktik Not:

YZ tabanli yazma sistemleri yalnizca “dogru-yanhs” ol¢iitleriyle galigmaz.
Ayni zamanda “neden yanls?” sorusuna yanut tireterek 6grenciyi alternatif yapilar
tizerinde diigtinmeye yonlendirir. Bu siireg, biligsel 6grenmeyi derinlestirir ve
dilsel farkindaligy artirir.

Senaryo 3: Chatbot ile Serbest Etkilesim (B2-C1 Seviyesi)
Konu: Mein Urlaubstay - Tatilde Gegen Bir Giin/iim
Uygulama: ChatGP1, Replika

Gorev:

ogr611ciler, hedef dili kullanarak yapay zeka tabanli sohbet uygulamalariyla
“tatilde gegen bir giinlerini” anlatir. Sistem, agik uglu sorularla 6grencinin
yanitlarini genigletir, agiklamalarini detaylandirmasini tegvik eder.

Amaclar:
» Konugma pratigi yoluyla ifade becerisinin gelistirilmesi
+ Dogal diyalog ortaminda konugma akiciligi kazanilmasi

» Duygusal ton, baglam ve tepki gesitliligi gibi iletisimsel 6gelerin fark
edilmesi
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Bu tiir chatbot uygulamalari, hedef dil baglamina sinirl erigim imkan
olan 6grenciler igin kigisel ve anlik iletisim ortami yaratir. Ogrencilerin 6zgiin
ifade yollarini denemelerine ve iletisimsel 6zerklik gelistirmelerine katki sunar.

Guiglii Yonler ve Sunwliiklar

Yapay zeka tabanli sistemler, yabanc dil 6gretiminde bireysellestirilmis,
Olgeklenebilir ve iiretime dayali 6grenme olanaklari sunarken; ayni zamanda
pedagojik, etik ve baglamsal agidan dikkatle degerlendirilmesi gereken
siurhiliklart da beraberinde getirmektedir. Almanca 6gretimi baglaminda
bu sistemlerin giiglii ve sinurlt yonleri agagida yapilandirilmig bigimde
sunulmaktadir.

Guiglii Yonler
Bireysellestirme ve adaptif 6grenme:

YZ sistemleri, 0grencinin hata kaliplarini analiz ederek kigiye 6zgii igerikler
sunar. Boylece 6grenme siireci 6grenci merkezli hale gelir ve bireysel farkliliklar
pedagojik agidan daha etkili bigimde kargilanir.

Aninda ve siirekli otomatik geri bildirim:

Ogrencinin iiretimleri sistem tarafindan ger¢ek zamanli olarak degerlendirilir.
Bu da hatalarin gecikmeden fark edilmesini, 6grenmenin hemen pekistirilmesini
ve 6z-diizenleyici 6grenme becerilerinin gelisimini saglar.

Tlerleme takibi ve motivasyon:

Bagar1 grafikleri, hedef tamamlama gostergeleri ve istatistiksel raporlar,
Ogrencinin 6grenme siirecini goriiniir kilar. Bu saydamlik, 6zellikle kendi
Ogrenmesini yonlendirmek isteyen 0grenciler igin motivasyon kaynag olur.

Uretim becerilerine odaklanma:

Smuf ortaminda zaman veya 6gretmen kaynag yetersizligi nedeniyle geri
planda kalan telaftuz, yazili iretim ve hata analizi gibi alanlar, YZ sistemleri
sayesinde bireysel ve siirekli olarak desteklenebilir.

Olgeklenebilirlik:

YZ sistemleri, ayn1 anda ¢ok sayida kullanicrya bireysel geri bildirim
saglayabilir. Bu 6zellik, kalabalik simiflar veya kitlesel dil 6grenme programlar:
iin biiyiik bir avantaj sunar.
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Swnawrliiklar
Baglama duyarsiz geribildirim riski:

YZ sistemleri, dilsel dogruluga odaklanirken baglamsal anlami goz ardi
edebilir. Bu nedenle gramer agisindan dogru, fakat anlamca hatali ctimleler
“dogru” kabul edilebilir.

Insan etkilesiminin smnirlilig:

Chatbotlar dogal diyalog ortami sunsa da, gergek insan iletisimindeki jest,
mimik, tonlama ve kiiltiirel incelikler tam olarak yansitilamaz. Bu durum,
ozellikle kiiltiirleraras: dil yeterliginin geligimini sinirlayabilir.

Asir1 otomasyon ve dilsel pasiflik:

YZ sistemlerinin fazla yonlendirici olmasi, 6grencinin dili iiretmek yerine
sadece segenekleri igaretlemesi veya diizeltmeleri takip etmesiyle sonuglanabilir.
Bu da 6greneni pasiflestirme riski tagir.

Pedagojik uyumsuzluk riski:

Bir uygulamanin “teknolojik” oldugu gerekgesiyle pedagojik iglevleri
sorgulanmadan kullanilmasi, yiizeysel ve amagsiz 6grenme deneyimlerine

yol agabilir.
Veri giivenligi ve etik sorunlar:

Ogrencilerin ses kayitlari, yazili iiretimleri ve kisisel bilgileri sistemler
tarafindan depolanmaktadir. Bu durum, 6zellikle gocuk yas gruplarinda etik
ve yasal riskler dogurur; veri koruma politikalarinin titizlikle uygulanmasini
gerektirir.

Yapay zeka destekli senaryolar, Almanca 6gretiminde bireysellestirme, aninda
geri bildirim ve iiretim odakli 6grenme agisindan 6nemli yenilikler sunmaktadr.
Ancak bu uygulamalarin 6gretim siirecine nasil, ne 6lgiide ve hangi pedagojik
amaglarla entegre edildigi; teknolojinin etkisini belirleyen asil faktordiir.
Dolayisiyla YZ’nin sundugu potansiyel kadar, onun egitim ortamlarinda nasil
konumlandirildig ve 6gretmen rehberligiyle nasil dengelendigi de kritik 6Gneme
sahiptir. Bu noktada, yapay zekanin dil 6gretimindeki roliinii daha genig bir
pedagojik ve etik perspektiften degerlendirmek gerekmektedir.

3.3.4. Elestirel Yorum ve Pedagojik Yonlendirme

Yapay zeka tabanli sistemler, dil 6gretiminde yalnizca teknik bir yenilik degil;
ayni zamanda 6gretim siireglerini vers temelli olavak izleyen ve dinamik bicimde
yomlendirven araglar olarak degerlendirilmektedir. Bu sistemler, 6grencilerin
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tretimlerini analiz ederek aninda geribildirim saglamakta; boylece dil 6grenimini
reaktif] kisisellestirilmig ve siirekli gelisen bir yapiya dontistiirmektedir.

Ancak bu potansiyelin ger¢ek bir pedagosik degere doniigebilmesi, yalnizca
teknolojinin iglevselligine degil; 6gretmen rehberliginde yapilan bilingli

entegrasyona baghidir (Selwyn, 2021).
Pedagojilk Uynm ve Rehberlik

YZ tabanli uygulamalar, bireysellestirilmis 6grenme olanagi sunarken ayni
zamanda Ogretim hedeflerinden sapma riski de barindirir. Bu nedenle:

+ Kullanilan sistemlerin 6gretim amaglartyla dogrudan ortiismesi,
+ Uygulama 6ncesinde ve sonrasinda 6grencilere vehberlik sagflanmast,

+ Sistemden elde edilen verilerin 6gretmen tarafindan yorumlanarak
destekleyici iceviklerle biitiinlestivilmesi

zorunludur. Bu yaklagim, 6gretmeni siiregten diglanan bir gozlemci
olmaktan gikararak, teknoloji destekli direnme deneyiminin pedagogik tasarimeis:
konumuna tasr.

Becerilere Gore Akilly Kullanun

Almanca 6gretimi 6zelinde YZ tabanl sistemler 6zellikle:
Telaffuz gelistirme,

o Yazly anlatum analizi,

« Oz degerlendivme ve hata farkindalyi

gibi alanlarda yiiksek iglevsellik gostermektedir.

Buna kargin gu alanlarda hala 6gretmen rehberligine ve zenginlestirilmis
sinif igi etkilegime ihtiyag vardir:

o Anlamh ve yaratics dil jivetimi,
Kiiltiivel bagllamda ogrenme,
»  Gergek zamanh sosyal etkilesim ve anlam pazariyj.

Bu yoniiyle yapay zeka sistemleri, bagumsiz bir dgretim modeli degil;
ogretmenin yonlendirici roliiyle islevsellesen tamaminyict bir arag olarak
konumlandiriimalidir. YZ’nin sundugu veri temelli kigisellestirme olanaklari,
pedagojik tasarimla biitiinlestirildiginde, Almanca 6gretiminde hem dgrenen
ozerkligini giiglendiven hem de tivetim temelli becerileri destekleyen kalici 6grenme
deneyimleri yaratabilir.
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Yapay zeka tabanli sistemler, dil 6gretiminde bireysellestirilmis ve veri temelli
ogrenme siireglerini giiclendirmistir. Ancak dijital doniigtim bununla sinirl
kalmamug; 6grenmeyi biligsel bir siire¢ olmanin Gtesine tagiyarak, duyusal ve
deneyimsel boyutlara genigletmigtir. Bu noktada artirilmig ve sanal gergeklik
teknolojileri, 6grenciyi yalmizca bilgi alan degil; bizzat o bilginin gegtigi
baglamin iginde deneyimleyen bir 6zneye doniigtiirmektedir. Dolayisiyla
AR ve VR uygulamalari, dijital pedagojinin bir sonraki agamasini temsil
eder: 6grenmenin hem fiziksel hem biligsel hem de duygusal olarak yagandig:
biitiinctil bir deneyim alani. Nitekim Alyaz ve Demiryay’in (2023) galigmasi,
sanal gergeklik uygulamalarinin yabanci dil 6gretiminde yalnizca motivasyon
ve kalicithgr degil, ayn1 zamanda dgrenen ozerkligi, kiiltiivel farkindalik ve
yapandwmace orenme siiveglerini de giiglendirdigini ortaya koymustur.

3.4. Artirilmus ve Sanal Gergeklik Uygulamalari: Durumsal
Ogrenmenin Dijital Yansimalart

Egitimde teknolojik doniiglimiin ulagtig1 en yenilik¢i boyutlardan biri,
gergekligin dijital olarak yeniden insa edilmesi veya genigletilmesi olarak
tanimlanabilecek Artirilmig Gergeklik (Augmented Reality, AR) ve Sanal
Gergeklik (Virtual Reality, VR) teknolojileridir. AR dijital bilgiyi ger¢ek diinya
tizerine bindirerek zenginlestirilmis bir deneyim sunarken, VR tamamen dijital
ortamlarda simiile edilmig 6grenme siiregleri saglar (Di Natale vd., 2020;
Alyaz ve Demiryay, 2023). Bu teknolojiler, 6zellikle durumsal (situated)
ve deneyimsel (experiential) 6grenme gergevesinde degerlendirildiginde,
ogrencinin dili yalnizca biligsel degil; ayni zamanda otantik, baglamsal ve
gokduyulu bir bigimde edinmesini miimkiin kilar. Almanca 6gretiminde bu
teknolojiler, 6grencileri gergek yagami simiile eden sahnelere yonlendirerek
dilin baglam i¢inde kullanilmasini tegvik eder: sanal bir pazarda aligverig
yapmak, Berlin’de bir miize gezmek ya da bir tren istasyonunda bilet almak

gibi durumlar dogrudan hedef dilde deneyimlenebilir.

Bu noktada kuramsal temeller 6nemlidir. Lave ve Wenger’in (1991)
durumsal 6grenme yaklagimina gore bilgi, soyut aktarim yoluyla degil;
sosyal ve fiziksel baglamlara katiim yoluyla iiretilir. AR/VR ortamlar1 bu
anlayig1 somutlagtirir: 6rnegin sanal bir siipermarkette dolagan 6grenci
yalnizca kelimeleri 6grenmekle kalmaz, ayn1 zamanda sosyal-dilsel stratejileri
de igsellestirir. Kolb’un (2014) deneyimsel 6grenme dongiisii (somut yasanti,
yansitma, kavramsallagtirma, aktif deneyimleme) VR ortamlarinda dogrudan
igler; 6grenci bir metni dinlemek yerine sanal karakterlerle etkilegime girerek
ogrenmenin 6znesi olur. Yapilandirmaci yaklagim da (Jonassen ve Rohrer-
Murphy, 1999) AR/VRde hayat bulur; 6grenciler sorular sorar, segimler



44 | Almanca Ogretiminde Dijital Doniisiim: Kuramsal ve Pedagojik Perspektifler

yapar, kendi 6grenme yollarini tasarlar. Boylece 6grenen pasif bir alict degil,
etkilesimli bir tireticiye doniisiir.

Bu kuramsal gergeve, AR ve VRnin yalnizca teknik bir yenilik degil; dil
ogretiminde somut uygulama senaryolariyla birlegsen pedagojik bir doniigiim
sundugunu gosterir.

Almanca Ogrvetimi Baglamwnda Uygulama Senaryolar:

Artirilmig ve sanal gergeklik uygulamalari, Almanca 6gretiminde dil
girdilerini otantik kullanim baglamlariyla birlestiren giiclii araglardir. B1
diizeyinde Mondly VR kullanilarak sanal bir siipermarkette aligveris yapma,
kasiyerle konugma ve fiyat sorma gorevi 6grencinin giinliik iletigim kaliplarini
islevsel baglamda kullanmasini saglar. A2 diizeyinde AR Flashcards ya da
Merge Cube destekli uygulamalarla 6grenciler {i¢ boyutlu nesne gortintiileri
aracihigiyla kelime ogrenir ve kisa ciimleler kurar. B2 diizeyinde ise Google
Expeditions veya VRinClass ile sanal miize ziyareti yapilarak kiiltiirel igerikler
incelenir, not alinir ve reflektif rapor hazirlanir. Bu senaryolar, 6grencilerin
dili yalnizca kural temelli degil; kiiltiirel baglam ve sosyal etkilesim iginde
deneyimlemesine imkan tanur.

Senaryolarin ardindan goriildiigii tizere AR ve VR yalnizca gorev temelli
etkinliklerle sinirli degildir; ayn1 zamanda 6grenmenin niteligini artiran
pedagojik katkilarla biitiinlesir. Dil, soyut bilgi olarak degil, islevsel ve
dogal baglamlarda 6grenilir. Ogrenciler gorsel, isitsel ve kinestetik girdiler
sayesinde ¢oklu duyusal bir deneyim yagar; bu durum da Mayer’in (2002)
multimedya 6grenme kuramiyla da ortiigmektedir. Ayrica kiiltiirel farkindalik
ve empati gelisir; 6grenci hedef kiiltiirii yalnizca bilgi olarak degil, yasanti
olarak deneyimler (Godwin-Jones, 2013). Etkilesimli gorevlerde 6grenciler
segim yapar, problem ¢ozer, anlam pazarlig1 yapar; bu da aktif tiretim siirecini
tetikler. Teknolojinin yenilik boyutu, 6zellikle geng 6grenicilerde motivasyonu
artirarak 6grenmeyi bir ders degil, kesif ortamui haline getirir.

Swnarliliklar ve Elestivel Degevlendirme

Bununla birlikte, her yenilik¢i teknolojide oldugu gibi AR/VR

uygulamalarinin da sinirhiliklar: vardir.
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Tablo 1: AR/VR Uygulamalavinm Swmwrliliklar: ve Pedagojik Degeriendivmesi,
Reinhardt, 2022ye dayals olavak.

Smirlhilik Aciklama

Donanim VR gozliikler, giiglii cihazlar ve AR materyalleri maliyetlidir.
gereksinimi

Erisilebilirlik Tiim 6grencilerin ayni imkanlara sahip olmamast esit 6grenme

firsatlarini sinurlar.
Ogretmen yeterligi Dijital igerik iiretimi ve pedagojik entegrasyon konusunda
eksiklik yaganabilir.
Pedagojik amagsiz  Teknoloji “gOsteri”ye doniigiip 6grenme hedeflerini geri plana
kullanim itebilir.

Duyusal yorgunluk VR ortamlart yogunlugu nedeniyle dikkat dagtabilir.

Bu sinirhiliklar, AR/VRnin dil 6gretiminde pedagojik deger iiretme
potansiyelini sinirlayabilir. Donanim ve erigim sorunlari yayginlagtirmay1
giiclestirirken, 6gretmen yeterlikleri eksik kaldiginda bu teknolojiler yiizeysel
bir vitrin iglevine indirgenebilir. Elestirel bir perspektifle bakildiginda, AR/
VR ortamlarinin etkileyici olmasi tek bagina yeterli degildir; pedagojik
hedeflerle biitiinlestirilmediginde kolayca “dijital gosteriye” doniigebilir. Burada
ogretmenin rolii, yalnizca teknolojiyi tanitmak degil, 6grenmeyi yonlendiren
bir rehber olmaktir. Teknoloji, 6gretmenin tasarladigi gorevlerin hizmetine
girdiginde ger¢ek degerini bulur; aksi takdirde 6grencinin dikkatini tiiketen
bir arag haline gelebilir.

Artirilmig ve sanal gergeklik uygulamalari, dil 6gretiminde 6grenmeyi
duyusal, baglamsal ve etkilesimli bir deneyim alanina doniistiirerek dijital
pedagojinin en ileri agamalarindan birini temsil etmektedir. Ancak dijital
doniigiimiin biitiinsel etkisini anlamak igin bu teknolojilerin yalmzca tekil
orneklerle degil, diger dijital araglarla birlikte incelenmesi gerekir. Web tabanl
platformlardan mobil uygulamalara, yapay zeka destekli sistemlerden AR/
VR ortamlarina kadar uzanan bu ekosistem, birbirinden farkli 6grenme
kuramlarini, pedagojik amaglar1 ve kullanici rollerini i¢ ige gegirmistir. Bu
nedenle, dijital araglarin sundugu yeniliklerin 6tesinde, onlarin 6gretim
stireglerini nasil doniistiirdiiglini, hangi becerileri destekledigini ve 6grenme
sorumlulugunu nasil yeniden yapilandirdigini kargilagtirmali bir bakigla
degerlendirmek gerekmektedir.
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3.5. Dijital Ogrenme Araglarinin Karsilastirmali Degerlendirmesi
ve Pedagojik Cikarimlar

Yabanci dil 6gretiminde dijital teknolojilerin kullanimi giin gegtikge
gesitlenmekte; web tabanl platformlardan mobil uygulamalara, yapay zeka
destekli sistemlerden artirilmig ve sanal gergeklik ortamlarina kadar gok sayida
ara¢ 6grenme siireglerine entegre edilmektedir. Ancak bu gesitlilik, beraberinde
pedagojik tutarlilik ve kuramsal zemin ihtiyacini da dogurmaktadir. Her
djjital aracin iglevi yalnizca teknik 6zellikleriyle degil; ayni zamanda dayandigt
ogrenme kuramlari, destekledigi dil becerileri ve kullanici etkilesimine sundugu
olanaklar gergevesinde degerlendirilmelidir. Bu noktada, araglarin pedagojik
giicii onlarin 6gretim siireglerini nasil doniistiirdiigii, 6gretmen-ogrenci rollerini
nasil yeniden tanimladig1 ve 6grenme sorumlulugunu nasil yeniden dagittig
tizerinden anlagilabilir (Reinhardt, 2019). Dolayisiyla dijital teknolojiler
yalnizca “yenilik” ya da “alternatif” olma nitelikleriyle degil; 6grenmeyi nasil
daha anlamly, etkilegimli ve siirdiiriilebilir kildig1 baglaminda ele alinmalidir.

Bu kapsamda, kitapta daha 6nce ayrintili bicimde incelenen dort ana
teknoloji kategorisi — web tabanli 6grenme platformlar1, mobil dil 6grenme
uygulamalari, yapay zeka destekli sistemler ile artirilmig ve sanal gergeklik
ortamlart — hem kuramsal temelleri hem de 6gretimsel katkilar1 agisindan
kargilagtirmali olarak ele alinabilir. Dyjital 6grenme araglar1 yalnizca teknik
olanaklartyla degil; hangi becerileri hangi kuramsal temellere dayanarak ve
hangi pedagojik amaglarla destekledigiyle anlam kazanir. Asagidaki tablo,
Almanca 6gretimi baglaminda dort temel arag tiiriinii kuramsal dayanaklari,
beceri alanlar, giiglii yonleri ve sinirliliklar agisindan 6zetlemektedir:

Tablo 2 .: Dijital Almanca Ogretiminde Temel Teknoloji Tiivlerinin Kuvamsal ve
Pedagojik Karsilastirmas:

Kuramsal

Arag Tiirii Dayanak Beceri Alam1  Giiglii Yon Smurlilik
Etkilesimli Katthimda
. Yapilandirmaci, Yazma, okuma, forumlar, dosya . .
Web Tabanli .. . I ylizeysellik,
Sosyal gorev-temelli  yOnetimi, :
Platformlar P o L teknik
Etkilesimci iretim Ogrenme
. karmagiklik
analitigi
Mobil D_a_vraru§g1hk, Kelime, dil Hedefli tekrar, Ur?tlm eksikligi,
Uveulamalar Biligsel Kuram, bilgisi, hafiza oyunlagtirma,  baglamdan
& Oz-diizenleme ’ kolay erigim kopukluk
) 'I'vaarlanabmr Yazma, K1§1selle§F1rme, Sosyal etkilegim
Yapay Zeka Ogrenme, .. hizli analiz, A :
. . o . telaffuz, 6z . eksikligi, veri
Sistemleri metabilig, biligsel deserlend: otomatik dvenlioi
geribildirim CEEEnArme o pibildirim -~ STVCE!
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Kuramsal

Arag Tiri Beceri Alam  Giiglii Yon Smurlilik
Dayanak
Baglam
Durumsal Konugma zenginligi Donanim
UVgl/V] l?malarl Zgrrlce irrfs’el dinleme, kiiltirel empati, ?tzzién
/ ceney farkindalik cokduyulu gretmel]
ogrenme yeterliligi

deneyim

(Tnblo yazar tarafindan, kitapta daha ince ayrintils olavak incelenen boliimlerden
tiivetilerek tasavianmastor)

Tablodan da goriilecegi tizere her arag tiirti belirli bir kuramsal ¢ercevede
etkili olurken, bu etkinin uygulama baglamina, 6gretim hedeflerine ve kullanict
ozelliklerine gore degisebilecegi unutulmamalidir. Bu nedenle 6gretmenlerin
dijital arag se¢iminde yalmzca teknolojik olanaklara degil, ayn: zamanda
pedagosik amaglara ve dgrenen ihtiyaglarma dikkat etmelers gevekir: Her dijital
aracin belirli bir pedagojik boglugu doldurdugu dikkate alindiginda, etkili bir
Ogretim tasarimi tek bir aract merkeze almak yerine farkl araglari 6grenme
hedeflerine gore dengeli bigimde biitlinlestirmeyi gerektirir. Asagidaki 6rnekler,
Almanca ogretimi baglaminda 6ne ¢ikan bazi pedagojik hedefleri ve bu
hedeflere uygun araglar1 gostermektedir:

Tablo 3.: Almanca Ogjretiminde Pedagojik Hedefler ve Uygun Dijital Arvaglarm

Eslestivilmesi
Pedagojik Hedef Onerilen Arag Gerekge
Yeni kelimelerin Memrise / Anki Aralikl tekrar algoritmasiyla
kazandirilmasi kalic1 6grenme
Telaffuz gelistirme Elsa Speak / Mondly Ses analizi ve otomatik
diizeltme

Yazili iiretimde hata Write ve Improve Geligim takibi ve
farkindaligs kigisellestirilmig geri bildirim
Kiiltiirel baglamda 6grenme Google Expeditions  Gergek yagam senaryolariyla

/ VR Museum empatik 6grenme
Isbirlikli yazma ve Moodle forumlari/  Yansitict 6grenme ve sosyal
degerlendirme e-portfolyo etkilegim

(Tnblo yazar tarafindan, onceki boliimlerde tartisian kuramsal temeller ve uygulama
orneklerinden hareketle tasavianmastr)

Bu ornekler, her dijital aracin giiglii oldugu belirli bir alan ve pedagojik
islevi oldugunu ortaya koymaktadir. Dolayisiyla araglar birbirine alternatif
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degil, tamaminyicr grenme bilesenleri olarak degerlendirilmelidir. Boyle bir
yaklagim, 6gretmenlerin 6grenme hedeflerine gore daha stratejik ve bilingli
tercihler yapmalarini kolaylagtirir. Bununla birlikte arag se¢iminde yalnizca
teknik ozellikler veya giincel popiilerlik degil, 6gretim hedefleriyle ne olgiide
ortiistiigii ve 6grenme siirecine hangi pedagojik katkiyr sundugu esas alinmalidir.
Ogretmenler bu siireci bilingli kilmak igin su sorular1 kendilerine rehber olarak
yoneltmelidir: Bu arag hangi dil becerisini geligtirmeye yoneliktir? Dayandig:
kuramsal yaklagim nedir? Ogrenciye dilsel iiretim ve etkilegim olanag1 sunuyor
mu? Geribildirim, yonlendirme veya 6grenme analitigi igeriyor mu? Tiim
ogrenciler igin erigilebilir ve siirdiiriilebilir mi?

Bu olgiitlere verilen yanitlar yalnizca teknoloji se¢imini degil; ayni zamanda
ogretimin odak noktasini, siirecini ve 6grenme ¢iktilarinin niteligini de
dogrudan sekillendirir. Boylece dijital araglar amagsiz birer ek degil, pedagojik
tasarimin organik bir pargasi haline gelir. Sonug olarak dijital araglar yalmzca
tamamlayic1 degil, 6gretim siireglerini yeniden sekillendiren unsurlardir.
Onlarin pedagojik katkist 6gretmen merkezli yapilarin doniigtimiiyle birlikte
degerlendirilmelidir (Selwyn, 2021). Her dijital uygulama pedagojik anlam
tagimaz; “yenilik” olgusunun ara¢-amag biitlinliigliyle desteklenmedigi
durumlarda teknoloji kullanimi yiizeysel kalabilir (Reinhardt, 2019). Ozellikle
Almanca 6gretiminde iiretim becerileri (konugma ve yazma) gogu zaman geri
planda kaldigindan, mobil uygulamalarin yani sira etkilesimli, baglamsal ve
kiiltiirel odakl sistemlerin entegrasyonu kritik 6neme sahiptir (Godwin-Jones,
2011; Lave ve Wenger, 1991). Ayrica dijital araglarin etkisi, varliklariyla
degil; nasil kullanildiklariyla 6lgiiliir. Ogrencilerin bu araglart amagli, bilingli
ve etkili bigimde kullanabilmeleri 6gretmen rehberligi ve dijital okuryazarlik
destegiyle miimkiin hale gelir (Holmes, 2020; Zawacki-Richter v.d., 2019).

Kisacasi, dijital teknolojiler Almanca 6gretiminde tek bagina ¢6ziim degil;
pedagojik tasarimin dogru yonlendirilmis, kuramsal temele dayali ve kiiltiirel
agidan zenginlestirilmig bilegenleridir.

Dijital araglarin sundugu olanaklar, 6grenme siireglerini zenginlestirirken
Ogretim pratigini de koklii bigimde doniistiirmiistiir. Ancak bu doniigtimiin
merkezinde teknoloji degil, onu pedagojik baglamda anlamlandiran 6gretmen
yer almaktadir. Ciinkii higbir dijital sistem, kendi bagina 6grenme hedefi, yonii
ve derinligi belirleyemez; bu siireci yoneten, yapilandiran ve 6grenciye rehberlik
eden aktor 6gretmendir. Bu nedenle dijitallesmenin sundugu yeniliklerin gergek
bir 6grenme degerine doniigebilmesi, 6gretmenin bu teknolojileri hangi amagla,
hangi kuramsal ¢ergevede ve nasil biitiinlestirdigine baghdir. Bu baglamda,
dijital ¢agda 6gretmenin rolii artik yalnizca igerik aktarmakla sinirl degildir;
Ogrenme ortamlarini tasarlayan, siireci yonlendiren ve o6grencinin dijital
deneyimini pedagojik anlamla bulusturan bir rehber konumuna evrilmistir.



BOLUM 4

4. Dijitallegen Egitim Ortaminda Ogretmenin
Degisen Rolii

Dijitallesme, egitim siireglerini doniistiirmekle kalmamuig; 6gretmenin
roliinii, sorumluluk alanini ve pedagojik kimligini de yeniden tanimlamustir.
Artik 6gretmen yalnizca bilgi aktaran degil; dijital araglar1 pedagojik baglama
yerlestiren, 6grenme ortamlarini tasarlayan ve 6grencinin dijital deneyimini
yonlendiren bir rehberdir. Bu doniigiim, teknolojinin degil, 6gretmenin yeniden
merkeze alinmasini gerektirir. Higbir dijital sistem, 6gretmenin sagladig:
duygusal bag, etik farkindalik ve pedagojik sezgiyi biitiiniiyle itkame edemez.
Bu nedenle dijital gagda asil mesele, 6gretmeni teknolojinin uygulayicist degil,
agrenmenin stratejik tasarimeise olarak konumlandirabilmektir. Bu boliim,
dyjitallesme siirecinde 6gretmen rollerinin kuramsal temellerini, bu rollerin
nasil gesitlendigini ve 6gretmen kimliginin hangi yeni becerilerle giiglendigini
ele alacaktir.

4.1. Kuramsal Cerceveler ve Yeniden Tanimlanan Roller

Dijitallesme, egitim alaninda yalnizca araglar1 degil, bu araglarla iliski kuran
tiim bilegenleri doniistiirmektedir. Bu doniigiimiin merkezinde yer alan en
kritik figiir ise 6gretmendir. Yirmi birinci yiizyilin ikinci ¢eyregi, 6gretmeni
yalnizca bilgi aktaran bir figiir olmaktan ¢ikarip; 6grenmeyi kolaylagtiran,
dijital sistemleri anlamlandiran, 6grenme siireglerini tasarlayan ve 6grenciyi 6z
diizenleme becerileriyle destekleyen ¢ok yonlii bir rehber konumuna getirmistir
(Koehler ve Mishra, 2009). Ozellikle dil 6gretimi gibi hem biligsel hem de
duyussal yonleri giiglii bir alanda 6gretmenin rolii yalnizca dil bilgisi sunumu ile
sinirl kalamaz. Yeni 6gretmen profili; dijital kaynaklar: se¢imle biitiinlegtiren,
ogrenme ortamlarini tasarlayan, TPACK kuramiyla teknoloji-pedagoji-igerik
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uyumunu gozeten; ogrenci farkindaligini ve 6zerkligini artiran, geri bildirim
ve degerlendirme siireglerini yoneten bir aktore doniigmiistiir (Jiménez-Sierra
vd., 2023).

Dijitallesen egitim ortamlarinda 6gretmenin rolii, yalnizca teknik bir
kullanic1 olmaktan gikarak pedagojik, teknolojik ve igeriksel bilgiyi biitiinlestiren
bir profesyonel nitelige evrilmigtir. Bu doniigiimii kavramak igin {i¢ kuramsal
yaklagim 6nemlidir: yapilandirmaci 6gretmen profili, sosyokiiltiirel 6grenme
kurami1 ve TPACK modeli. Yapilandirmaci yaklagimda 6gretmen, bilgiyi aktaran
degil; 6grenmeyi yonlendiren ve kolaylagtiran bir rehberdir. Dijital baglamda
bu profil, 6grencinin biligsel inga siirecini e-portfolyolar, yansitici gorevler
ve metabiligsel araglarla destekleyen bir 6gretmeni 6ngoriir. Sosyokiiltiirel
perspektife gore 6grenme sosyal etkilesimle insa edilir ve 6gretmen 6grencinin
yakinsal gelisim alaninda (ZPD) bir destekgi rolii tistlenir (Vygotsky, 1978).
Dijital 6grenme ortamlarinda bu rol, 6grencinin arag kullanimini izlemesi,
dogru zamanda yonlendirme yapmasi ve hem dili hem de teknolojiyi anlamh
sekilde kullanmasini saglamasiyla somutlagir.

TPACK modeli ise etkili 6gretimin igerik (CK), pedagojik (PK) ve
teknolojik bilgi (TK) alanlarinin kesigiminde gergeklestigini vurgular (Koehler
ve Mishra, 2009). Ornegin bir 6gretmen, B1 diizeyinde Almanca telaffuz
ogretiminde Almanca’daki ses ozelliklerini, pedagojik teknikleri ve Elsa
Speak veya Mondly gibi uygulamalari biitiinlestirdiginde bu modelin pratige
yansimasint ger¢eklestirmis olur. Boylece 6gretmen, klasik rollerin 6tesine
gegerek kuramsal bilgiyi teknolojik araglarla biitiinlestiren, pedagojik vizyonu
giiclii bir uzmanlik alanina doniigmektedir. Geleneksel 6gretmen bilgiyi aktaran,
ogrenciyi degerlendiren ve materyal hazirlayan konumdayken; dijital ¢agin
ogretmeni bilgiye ulagmay1 kolaylagtiran, 6z degerlendirmeyi destekleyen,
dijital igerik kiiratorii ve esnek 6grenme planlayicisidir.

Kuramsal diizlemde tanimlanan bu yeni 6gretmen profili, dijital ¢agin
gerektirdigi pedagojik, teknolojik ve igeriksel biitiinliigii yansitan ¢ok katmanl
bir yapiya sahiptir. Ancak bu dontigiim yalnizca kavramsal bir ¢ergeve olarak
kalmamali; 6gretim siirecinin her agamasina somut bigimde yansitilmalidir. Bu
noktada 6gretmenin dijital yeterlikleri, uygulama stratejileri ve 6gretim tasarimi
kararlar1 belirleyici hale gelir. Ciinkii kuramin sinif igi yagama dontigmesi,
ogretmenin dijital araglar1 hangi amagla, hangi pedagojik hedef dogrultusunda
ve hangi baglamda entegre ettigine baghdir. Dolayisiyla bir sonraki boliimde,
dijital gagin 6gretmeninin bu yeni rollerini nasil eyleme doniistiirdiigii; hangi
uygulamalar, yeterlik alanlar1 ve stratejik yonelimler aracihigiyla bu doniigiimii
kalic hale getirdigi incelenecektir.
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4.2. Uygulamalar, Yeterlikler ve Stratejik Yonelimler

Dijital ¢agin 6gretmeni, yalnizca araglari kullanan degil; bu araglarin
pedagojik degerini sorgulayan, hedeflerle uyumlu sekilde entegre eden ve
ogrenciyi aktif Giretici konumuna tagtyan bir 6grenme tasarimcisidir. Almanca
ogretiminde bu doniisiim, 6gretmenin hem dijital igerik gelistirici, hem 6grenme
stirecini yonlendiren, hem de bireysel farkhiliklar1 gézeten bir rehber roliinii
tistlenmesiyle somutlagir. Ornegin B1 seviyesinde “Berufe und Arbeitswelt”
temast kapsaminda 6grencilerden Canva ile 6zge¢mig (Lebenslauf) hazirlamalari
istenir; tirlinler e-portfolyolara yiiklenir. A2-B1 diizeyinde 6grenciler “Mein
Lieblingsort” temali kisa Almanca videolar hazirlar, Padlet {izerinde paylagir
ve akran geri bildirimi yapar. Ayrica Duolingo veya Memrise gibi kisisel
ogrenme uygulamalariyla 6grenciler haftalik hedefler belirler, 6gretmen bu
veriler izerinden bireysel damigmanlik yapar. Bu tiir uygulamalar, 6gretment
yalnizca igerik aktaricist degil, 6grenme deneyiminin tasarimcisi ve siirecin
kogu konumuna tasir (Benson, 2013).

Bu yeni rollerin etkili bigimde yiiriitiilmesi, 6gretmenlerin farkli alanlarda
gelismis profesyonel yetkinliklere sahip olmasini gerektirir. Teknolojiyi
pedagojik hedeflerle biitiinlestirmek, dijital platformlarin sundugu verileri
analiz edebilmek, igerik kiiratorliigii yapabilmek, 6grenci verilerinin gizliligine
dikkat etmek ve yansitict 6gretmenlik yaparak gelisimini siirdiirmek bu
yeterlikler arasindadir. Ogretmen artik yalnizca teknolojiyi kullanan degil,
onu pedagojik amaglarla biitiinlestiren, veriye dayali kararlar alabilen, etik
sorumluluk bilinciyle hareket eden bir profesyoneldir.

Bununla birlikte, dijitallesme siireci 6gretmenler igin zorluklar da
barindirmaktadir. Teknolojik gelismelerin hizli seyri, 6gretmenleri stirekli uyum
baskis1 altinda birakirken; araglarin etkili bigimde kullanilmasi ¢ogu zaman
yeterli pedagojik destek ve kurumsal donanim saglanmaksizin beklenmektedir
(Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich, 2010). Bu noktada mesele yalnizca bireysel
yeterlik degil, ayn1 zamanda sistemik destek mekanizmalarinin eksikligidir.
Siirekli mesleki geligim firsatlari, 6gretmenler arasinda deneyim paylagimina
dayali 6grenme aglar ve risksiz deneme-yanilma ortamlari, 6gretmenlerin
yenilikgi araglar1 pedagojik amaglarla test etmelerini kolaylastirir.

Dijital ¢agin 6gretmeni aynt zamanda duyarl ve stratejik bir pedagojik
aktordiir. Her yeni arac1 kogulsuz benimsemek yerine, “ne zaman, nasil ve neden
kullanilmal1?” sorularina yanit arayan bilingli bir yaklagimla tanimlanir. Bu
anlays, teknolojiyi merkeze almak yerine 6grenciyi merkeze alir ve pedagojik
hedeflerle teknolojiyi anlamli bir biitiinliik iginde bulugturur. Dolayisiyla
ogretmen, yalnizca araglarin kullanicis1 degil; onlar1 segen, sorgulayan,
doniistiiren ve 6grenme tasariminin stratejik mimaridir (Selwyn, 2021).
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Dijital ¢agin 6gretmen profili, yalnizca gegmisin rollerini doniistiirmekle
kalmaz; 6gretmenligi stirekli 6grenme, yenilenme ve teknolojik-pedagojik
uyum arayist gerektiren dinamik bir meslek haline getirir.

Bu kuramsal ve stratejik gergeve, 6gretmenin dijital ¢agdaki roliinii
yeniden anlamlandirmanin yalmizca ilk adimidir. Asil doniigiim, bu
rollerin somut yeterlik alanlarina, olgiilebilir becerilere ve gelistirilebilir
profesyonel davraniglara doniigmesiyle gergeklesir. Dijital pedagojinin
kaliciligi, 6gretmenin teknolojiyi pedagojik baglama entegre etme
yetkinligi kadar, bu siireci bilingli bicimde yonetme ve siirekli gelistirme
kapasitesine de baglidir. Bu noktada artik soru, “Ogretmen dijital araglar: nasil
kullanvyor?” degil; “bu araglar: hangi pedagojik farkindalikla, hangi yeterlik
diizeyinde ve hanygi hedef dogrultusunda kullanyyor?” bigiminde sorulmahdir.
Bir sonraki alt boliimde, bu sorulara Almanca 6gretmenligi baglaminda yanit
aranacak; ogretmenlerin dijital yeterlik profilleri, kargilastiklar: giigliikler ve
gelisim alanlar1 hem kuramsal hem de uygulamali bir bakigla degerlendirilecektir.

4.3. Almanca Ogretmenlerinin Dijital Yeterlik Profili: Ornekler,
Sorunlar ve Gelisim Alanlar:

Ogretmenin dijital ¢agdaki rolii yalnizca degismekle kalmamig, ayni
zamanda Olgiilebilir ve gelistirilebilir bir yeterlik alanina dontigmiigtiir.
Dijital pedagojinin siirdiiriilebilirligi, 6gretmenlerin bu doniisiimii ne olgiide
igsellestirdigiyle dogrudan iligkilidir. Dolayistyla kuramsal rollerin 6tesine
gegerek, 6gretmenin hangi dijital becerilere sahip olmasi gerektigi, bu becerileri
nasil geligtirebilecegi ve hangi alanlarda desteklenmesi gerektigi kritik bir
tartigma alani haline gelmistir. Almanca 6gretmenligi baglaminda bu durum,
teknolojik arag bilgisinden 6te, pedagojik amagla teknoloji kullanma becerisini
— vani teknopedagosik yeterliji — giindeme getirir. Bu alt boliim, Almanca
ogretmenlerinin dijital yeterlik profilini kavramsal gergevesiyle ele alarak,
mevcut ornekler, yaganan sorunlar ve gelisim alanlarini ¢ok boyutlu bir bakigla
inceleyecektir.

Bu noktada dijital yeterlik, artik soyut bir ideal degil; 6gretmenlik
mesleginin Olgiilebilir, degerlendirilebilir ve siirekli gelistirilebilir bir boyutu
olarak goriilmektedir. Almanca 6gretmenleri igin bu yeterlik, yalnizca
teknolojik arag bilgisiyle sinirli kalmaz; pedagojik karar alma siireglerinde,
materyal se¢iminde, ¢evrim igi etkilegimin yonetiminde ve 6grenci gelisiminin
izlenmesinde belirleyici rol oynar. Dolayisiyla dijital yeterligin bilesenlerini
anlamak, 6gretmenin profesyonel kimligini giiglendirmenin yan1 sira, Almanca
ogretiminde kalite giivencesi ve siirdiirtilebilirlik agisindan da kritik 6nem
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tagir. Asagida, bu yeterlik alanlarini tanimlayan kavramsal gergeve ayrintili
bi¢imde ele alinmaktadir.

4.3.1. Kavramsal Cerceve ve Temel Yeterlik Alanlari

Dijital doniigiim, egitim alanindaki yeterlik kavramini yeniden
sekillendirmistir. Artik bir 6gretmenin yeterli sayilabilmesi, yalnizca teknolojiyi
tanimasi ya da araglar1 teknik olarak kullanabilmesinden ibaret degildir. Yeterlik,
bilginin uygulamaya doniigtiiriilmesini, bu uygulamanin elestirel olarak
degerlendirilmesini ve gelisime agik bir tutumla siirdiiriilebilir kilinmasin
igeren ¢ok boyutlu bir pedagojik beceri alanidir (Caena ve Redecker, 2017).
Bu baglamda djjital ¢agda 6gretmen yeterligi, “teknoloji entegrasyonu ne
zaman, nasil ve hangi amagla yapilmali?” sorularina yanit verebilme becerisini
de kapsar.

Almanca 6gretimi 6zelinde dijital yeterlik, dilin dort temel becerisini
desteklemenin otesinde; kiiltiirleraras: igerikleri djjital yollarla sunma,
degerlendirme araglarini dijitallestirme ve 6grencilerin dijital tiretim siireglerine
rehberlik etme yeterliklerini de igerir. Dolayisiyla dijital yeterlik, pedagojik,
igeriksel ve mesleki boyutlar1 kapsayan ¢ok yonlii bir profesyonellik alani
olarak anlagiimalidir.

Bu kapsamda Avrupa Komisyonu tarafindan gelistirilen DigCompEdu
gergevesi, ogretmenlerin dijital yeterliklerini alt1 temel boyut altinda
tanimlamaktadir (Caena ve Redecker, 2017; European Commission, 2019):

Tablo 4.: Avrupa Komisyonu’nun DigCompEdu Modeli Kapsamnda Dijital Yeterlik

Boyutiar:
Alan Agiklama
Profesyonel Katilim Dijital araglarla mesleki iletigim ve isbirligi kurabilme
Dijital Kaynaklarin Dijital materyal se¢imi, uyarlama ve degerlendirme
Kullanimu
Ogretme ve Ogrenme Teknolojiyi pedagojik stratejiyle entegre etme
Degerlendirme Dijital izleme, geri bildirim ve 6grenci ilerlemesini analiz
etme
Ogrenci Giiglendirme Ogrencinin dijital 6zerkligini ve motivasyonunu
destekleme
Ogrenci Dijital Medya okuryazarhgy, etik dijital davranis, tiretkenlik

Yetkinligi becerileri kazandirma
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Bu gergeve, Almanca 6gretmenlerinin yalmzca araglart bilmesinin yeterli
olmadigini; onlar1 pedagojik amaglarla, 6lgme-degerlendirme stiregleriyle ve
ogrenci ozerkligiyle biitiinlestirmesi gerektigini gostermektedir.

Kuramsal diizeyde tanimlanan bu yeterlik alanlari, 6gretmenlerin dijital
pedagojik kimligini olugturan gergeveyi netlestirirken, uygulama diizeyinde bu
yeterliklerin ne 6lciide hayata gecirilebildigi sorusu ayr1 bir 6nem tagir. Zira
dijital yetkinlik, yalnizca ilke ve tanimlardan ibaret degildir; 6gretmenin simif
i¢i ve gevrim i¢i ortamlarda aldig kararlar, ylirtittiigii etkinlikler ve kullandig:
araglar araciligiyla somut bigimde goriiniir hale gelir. Bu nedenle, Almanca
ogretmenlerinin dijital yeterlik profili yalmzca “ne bilmeli?” degil, aym1 zamanda
“bunu nasil wygulamal?” ve “hangi zorluklavia karsilasmakta?” sorulariyla
birlikte ele alinmalidir. Agagida, bu sorulara yanit arayan pratik gostergeler
ve sahada gozlenen temel sorunlar sistematik bigimde incelenecektir.

4.3.2. Pratik Gostergeler ve Karsilagilan Sorunlar

Dijital yeterlik, 6gretmenlik pratiginde somut davranig ve becerilerle
gozlemlenebilir bir alandir. Almanca 6gretmenlerinin dijital yeterliklerini
ortaya koyan pratik gostergeler beg ana baglikta 6zetlenebilir:

1. Dijital materyal seimi ve uyarlama: Ozgiin bir Alman gazetesinden
alan dijital haber metni seviyeye gore sadelestirilir, telif haklarina
dikkat edilerek sinifta kullanilir.

2. Pedagojik entegrasyon: Dilbilgisi 6gretiminde Moodle veya Google
Classroom {izerinden quizler hazirlanir; kelime 6gretiminde Quizlet
kartlar1 yalnizca ezber igin degil, iletisim gorevleriyle biitiinlestirilir.

3. Dijital degerlendirme ve geri bildirim: Ogrencilerin yazili iiretimleri
“Write & Improve” gibi araglarla degerlendirilir, otomatik analizler
pedagojik yorumlarla desteklenir; telaffuz ¢aligmalar1 Elsa Speak
verileriyle danigmanlik boyutunda pekistirilir.

4. Ogrenci 6zerkligi ve 6z-diizenleme: Ogrenciler haftalik bireysel
ogrenme hedefleri belirler, bunlar e-portfolyoya kaydedilir; mobil
uygulamalarin sundugu ilerleme raporlari sinifta tartigilir.

5. Kiiltiirleraras: iceriklerin dijjital kullanimi: AR/VR teknolojileriyle
sanal miize ziyareti yapilir, ardindan yansitic1 yazma goreviyle pekistirilir;

YouTube veya Deutsche Welle igerikleri kiiltiirel farkindalik igin entegre
edilir.

Sonug olarak Almanca 6gretmenlerinin dijital yeterlikleri, yalnizca arag
bilgisinden degil; materyal se¢imi, pedagojik entegrasyon, degerlendirme,
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ozerklik destegi ve kiiltiirlerarasi igeriklerin biitiinlestirilmesinden olugan gok
katmanli bir pratik profil iizerinden 6l¢iilmelidir.

Bununla birlikte, bu yeterliklerin sinifa taginmasinda 6nemli sorunlar da
yaganmaktadir. Aragtirmalar, hem Tiirkiye’de hem de Almanya’da 6gretmenlerin
djjitallesme siirecinde benzer yapisal ve pedagojik engellerle karsilagtigini
gostermektedir (Redecker ve Punie, 2017; Kaya, 2020).

Almanca 6gretmenlerinin en sik kargilastigr giigliikler su basliklarda
toplanabilir:

Tablo 5.: Almanca Ogretmenlerinin Dijitallesme Siivecinde Karsilastyjs Baglca

Giigliikler
Sorun Aciklama
Donanim ve erigim Ogrenci ve 6gretmenlerin ayni olanaklara sahip olmamast,
cksikligi firsat esitsizligi

Dijital arag bollugu ve Hangi aracin pedagojik agidan iglevsel oldugu konusunda
kafa karisikligi belirsizlik

Zaman baskis1 Dijital igerik hazirlamak igin yeterli zamanin olmamasi
Egitim eksikligi Hizmet ici dijital pedagojik formasyonun yetersizligi
Giiven eksikligi Araglar1 kullanmaya yonelik ¢ekinceler, hata yapma korkusu

(Not: Tablo, litevatiivdeki avastirmalardan (Redecker ve Punie, 2017; Kaya, 2020) ve
yazarm alan analizlevinden yavarlandarak olusturulmustur.)

Bu sorunlar, dijitallegmenin yalmzca teknik bir mesele olmadigini; ayni
zamanda yapisal, pedagojik ve psikolojik boyutlara da sahip oldugunu
gostermektedir. Kaya (2020), 6gretmen adaylarinin dijital yeterlikleri ile
teknoloji entegrasyonu 6z-yeterlikleri arasinda anlamli bir iligki bulundugunu,
ancak bu yeterliklerin sinif uygulamalarina aktariminda 6z giiven eksikligi ve
deneyim yetersizliginin 6nemli bir engel olusturdugunu ortaya koymustur.

Rosler (2020) ise Almanya’daki yabanci dil 6gretmenlerinin “arag bollugu
i¢inde pedagojik karar verme zorlugu” yasadigini ve dijitallesmenin, 6gretmenleri
artan veri yiikii ve yontemsel belirsizlikle karg1 kargiya biraktigini belirtmektedir.
Donanim eksikligi firsat egitsizligini artirirken, arag bollugu karar verme
siireglerinde kafa karigiklig1 yaratir. Zaman baskisi ve egitim yetersizligi geligimi
sinirlandirirken; giiven sorunu yeniliklere direng olarak ortaya gikar. Dolayisiyla
djjital doniigiimiin siirdiiriilebilirligi, 6gretmen egitimi politikalarinda dijital
pedagojik yeterligin merkezi bir bilesen haline getirilmesiyle miimkiindiir.
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Bu tablo, dijital pedagojinin yalnizca teknolojik degil, ayni zamanda insani
ve yapisal bir doniigiim siireci oldugunu gostermektedir. Dolayisiyla dijital
yeterliklerin gelisimi, 6gretmenlerin yalnizca arag kullanimina degil, pedagojik
farkindalik, reflektif diigiinme ve stratejik planlama becerilerine de baglhdr.
Mevcut sorunlarin kalict bicimde agilabilmesi igin bireysel ¢abanin o6tesine
gegilerek kurumsal, sistematik ve siirdiiriilebilir destek mekanizmalarinin
olusturulmasi gerekmektedir. Bu noktada 6gretmenlerin profesyonel gelisgim
alanlarin1 belirlemek, etkili stratejiler gelistirmek ve bu stratejileri somut
ogretim Ornekleriyle iligkilendirmek kritik 6nem tagir. Asagidaki boliim, bu
gereksinimlere yanit olarak Almanca 6gretmenlerinin dijital yeterliklerinin
nasil gelistirilebilecegine ve bu siirecin hangi stratejik yonelimlerle
desteklenebilecegine odaklanmaktadir.

4.3.3. Geligim Alanlari, Stratejik Oneriler ve Sonug

Dijital 6gretmen yeterlikleri sinif i¢i gorev tasarimlari ve 6grenciyle kurulan
etkilesim bigimleri araciligiyla somutlagir. Yeterli dijital uygulamalar iiretime
ve etkilesime 6ncelik verir. Ornegin B2 diizeyinde “Gesellschaft und Medien”
temasi kapsaminda ogrencilerden kisa haber metinleri hazirlanmasi, Canva ile
infografik haline getirilmesi ve Padlet’te paylasiimasi, ardindan bireysel geri
bildirim verilmesi 6gretmenin dijital yeterligini ortaya koyar. Buna kargin
yalnizca PDF dosyalar1 gondermek ve dogru-yanls kontrolii yapmak, 6grenciyi
tiretimden ve etkilesimden uzak birakr.

Caena ve Redecker (2017)’nin DigCompEdu ¢ergevesinde de vurguladig:
gibi, dijital 6gretmen yeterligi yalnizca arag bilgisi degil; 6gretim tasarimu,
etkilesim yonetimi ve 6grenci 6zerkligini giiglendirme becerilerinin biitiiniidiir.

Bu gergevede gelisim igin {ig stratejik alan 6ne ¢ikar:
1. Gorev tasariminda iiretim ve etkilesime 6ncelik verme,
2. Arag se¢iminde pedagojik uygunlugu gozetme,

3. Ogrenci 6zerkligini destekleyen geri bildirim kiiltiirii gelistirme.
Bu alanlar, dyjital pedagojinin siirdiiriilebilirligini belirleyen temel
gostergeler olarak kabul edilir (Tondeur v.d., 2017).

* Hizmet igi egitim ve mikro-formasyonlar: Odakli, kisa siireli dijital
atolyeler (6r. “Quizlet ile tiretken 6grenme senaryolarr™).

+ Paylasim tabanli 6gretmen aglari: Etkinlik 6rneklerinin, arag deger-
lendirmelerinin paylasildigi mesleki topluluklar.
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+ Dijital pedagojik danigmanlik sistemleri: Okul/bolge diizeyinde
ogretmenlere hem teknik hem pedagojik rehberlik sunabilecek uzman
danigmanlar.

* Yansitict uygulamalar ve dijital portfolyolar: Ogretmenlerin her
donem kendi dijital 6gretim uygulamalarini degerlendirdigi “Dijital
Uygulama Giinliikleri”.

Sonug olarak dijital yeterlik, yalnizca arag bilgisi degil; pedagojik anlam
tiretme, Ogrenmeyi yonlendirme ve 6grenciyi gli¢lendirme becerisidir. Selwyn
(2021) teknolojinin egitim baglaminda anlamli olmasinin, pedagojik siireglerle
nasil biitiinlestirildigiyle ilgili oldugunu vurgular. Caena ve Redecker (2017)
ve European Commission (2019) gergeveleri, 6gretmenin yeterligini teknik
bilginin Otesinde degerlendirme, 6zerklik ve pedagojik uyumla tanimlar.
Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich (2010), bu doniigiimiin yalnizca altyap: degil,
ogretmen inanglari ve kiiltiirel baglamlarla da sekillendigini belirtir. Jiménez
Sierra vd., (2023) ise mesleki paylagim aglarinin ve kolektif 6grenmenin kritik
Onemine isaret ederler.

Bu nedenle Almanca 6gretmenlerinin dijital yeterliklerini gelistirmek,
bireysel gayretlerden gok daha fazlasim gerektirir. Ulusal politikalardan kurumsal
desteklere, paylagim kiiltiiriinden yansitict uygulamalara kadar ¢ok boyutlu
bir ekosistem inga edilmedikge, dijital doniisiim siirdiiriilebilir olmayacaktir.

4.4. Etkilesim Temelli Ogrenme Ortamlarinin Yapilandirilmast

Dijital pedagojinin bagarrya ulagmasi, yalnizca 6gretmenin bireysel
yeterliklerine degil, ayni zamanda bu yeterliklerin etkilesim temelli 6grenme
ortamlarinda nasil somutlagtigina baghdir. Ogrenme, dijital cagda giderek
daha fazla ssbirlygine dayals, ethilesimsel ve ayf tabanh bir hal almaktadir. Bu
nedenle, dijital yeterlige sahip bir 6gretmenin bir sonraki adimi, 6grenciler
arasinda anlaml etkilesim kurabilecek 6grenme ortamlarini tasarlamak ve
yonetmektir. Almanca 6gretimi agisindan bu, yalnizca teknolojik araglar:
kullanmak degil; iletigimsel etkilegimi, kiiltiirlerarasi anlayis1 ve ortak tiretimi
destekleyen dijital sahneler olugturmak anlamina gelir. Bu alt boliim, etkilesim
kavraminin kuramsal temellerini agiklayarak, ¢evrim igi ve hibrit ortamlarda
etkilesimin nasil yapilandirilabilecegini pedagojik agidan tartigacaktir.

4.4.1. Etkilesimin Kuramsal Cergevesi ve Tiirleri

Dijital egitim ortamlarinda 6grenme yalmizca igerik aktarimiyla sinirli
degildir; 6grenmenin kalitesi, 6grencinin igerikle, 6gretmenle ve akranlarryla
kurdugu etkilesimlerin niteligine baglidir. Etkilesim, biligsel stireclerin harekete
gegirilmesini ve sosyal baglamda 6grenmenin gergeklesmesini miimkiin kilar
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(Anderson, 2003). Ozellikle dil 6gretimi baglaminda etkilesim, 6grencinin
hedef dili yalnizca materyaller {izerinden degil, gercek iletisim senaryolar1
iginde deneyimlemesini saglayarak anlamli 6grenmeyi giiglendirir.

Bu baglamda Moore’un (1989) gelistirdigi tiglii etkilesim modeli, giiniimiizde
hala gegerli bir referans noktasidir. Modele gore 6grenme siireci; ogrenci—
icerik, ogrenci—ogretmen ve dgrenci-ogrencs etkilesimlerinin dengeli bigimde
saglanmastyla derinlesir. Ogrenci-igerik etkilesimi, 6grencinin materyali aktif
olarak okumast, ¢6ziimlemesi ve yorumlamasini kapsar; Almanca 6gretiminde
e-kitaplar, interaktif quizler, dijital ders materyalleri bu tiiriin tipik 6rnekleridir.
Ogrenci-6gretmen etkilesimi, gevrim igi geri bildirim, bireysel mesaj veya
senkron video goriismeleri yoluyla yiiriitiiliir ve motivasyonu stirdiirmede
kritik rol oynar. Ogrenci-grenci etkilesimi ise akran degerlendirmesi, grup
projeleri ve forum tartigmalariyla 6grenciler arasinda igbirligi ve dogal dil
kullanimini destekler.

Tablo 6.: Etkilesim tiivlerinin ozeti (Moove, 1989; Anderson, 2003; Selwyn, 2021):

Etkilesim Tirti.  Tanum Dijital Karsilik

Igerigin aktif okunmasi/
yorumlanmast

Geri bildirim, rehberlik,
yonlendirme

Ogrenci—igcrik Video ders, interaktif quiz, e-kitap

Ogrellci—ogretrncn Canli ders, mesaj/yorum, sesli yanit

Forumlar, grup projeleri, esli

Ogrenci-Ogrenci  Isbirligi ve akran 6grenmesi sunumlar

Bu model, etkilesimi teknik bir 6zellik olmaktan gikarip pedagojik bir
ilkeye doniigtiiriir; Almanca 6gretiminde 6grencinin dilsel gelisimini ve
motivasyonunu dogrudan besleyen bir yap1 tagina doniisiir.

4.4.2. Ogretmenin ve Ogrencinin Rollerinin Yeniden Tanimi

Dijital 6grenme ortamlarinda 6gretmenin rolii, bilgi aktariciliktan ¢ikip
agrenme vehberligi kimligine evrilmigtir. Fiziksel mesafenin dogurdugu
duygusal kopukluk, 6gretmenin bilingli etkilesim stratejileriyle dengelenebilir
(Anderson, 2003). Ogretmen, égrencilerin motivasyonunu artiran bir #/iski
kurucu, 6grenme yollarin tasarlayan bir 7ehber, zamaninda ve yapilandirici geri
bildirim saglayan bir destekgi ve dijital veriler iizerinden ilerlemeyi izleyen bir
deggerlendivici konumundadir. Ornegin, 6grencilerin Padlet iizerinde yazdig
Almanca giinliik metinlerine haftalik sesli geri bildirim sunmak, hem duygusal
yakinligr artirir hem de yazili iiretimin sistematik bigimde takip edilmesini
saglar (Garrison, Anderson ve Archer, 1999).
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Ogrenciler de dijital cagda yalnizca icerik tiiketicisi degil; aktifkatihmc, iz-
diizenleyici, soruminluk salibi ve akvan destekeisi rollerini Gistlenmektedir (Moore,
1989; Selwyn, 2021). Ornegin, ogrencilerin kendi hazirladiklar1 Quizlet
kartlarint sinifta paylagmalart ve forumda “Hangi kelimelerde zorlandiniz?”
sorusuyla akran tartigmasi baglatmalari, 6grenci-6grenci etkilesiminin giiglii
bir gostergesidir (Jiménez Sierra vd., 2023) Bu doniisiimde geri bildirimin
niteligi belirleyicidir: Ogrenciye yalmzca “iyi is” demek yerine, neyin neden
dogru oldugu ve hangi yonlerin gelistigi agiklandiginda 6grenme kalict hale
gelir (Hattie ve Timperley, 2007). Ayrica 6gretmenin “goriiniirliigii” —Ornegin
haftalik kisa video veya sesli mesajlarla— 6grencilerin aidiyet duygusunu
giiclendirir (Garrison vd., 1999). Bu noktada Hrastinski (2008), eszamanl
ve eszamanli olmayan etkilesimlerin dengeli harmanlanmasinin 6grenme
stirecine esneklik kattigini vurgular.

4.4.3. Smurliliklar, Pedagojik Stratejiler ve Etkilesimin
Kiiltiirlesmesi

Cevrim igi etkilesim her ne kadar avantajli olsa da, gesitli sinirlilhiklart da
beraberinde getirir. Aragtirmalar, ¢evrim i¢i 6grenmenin teknik, duyugsal ve
sosyal sinirhiliklarini vurgular: geri bildirim gecikmeleri, forumlarda pasif
katilimcilar (“lurkers”), jest ve mimik yokluguna bagh yanlg anlamalar, stirekli
gevrim igi olmamin getirdigi yorgunluk (Moore, 1989; Ertmer ve Ottenbreit-
Leftwich, 2010).

Tablo 7. : Cevrim Igi Ogrenmenin Baglca Smorliklar

Siurlilik Aciklama

Eszamanlilik Geri bildirim gecikmeleri, anlik tartigma yetersizligi
eksikligi

Pasif katilim Sadece okuyup hig katki vermeyen 6grenciler

Yanlis anlamalar Jest/mimik/tonlama eksikligiyle mesajin farkl: algilanmast
Tiikenmislik Siirekli ¢evrim i¢i olmanin getirdigi yorgunluk

(Not: Tablo, cevrim igi ogrenme sunribiklarma iliskin litevatiirden; Moore,
1989; Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich, 2010; ve yazarm pedagojik analizlevinden
yararviandarak olusturulmustur.)

Bu smurliliklarin agilmasi, pedagojik stratejilerle miimkiindiir. Hattie ve
Timperley (2007), kaliteli geri bildirimin 6grencide farkindalik yaratarak
ogrenmeyi kalici kildigini; Hrastinski (2008), yaratic1 forumlar ve odiillendirici
tartiyma alanlarinin katihimi artirdigini; Garrison, Anderson ve Archer (1999),
ogretmen goriiniirliigiiniin duygusal bag ve topluluk hissini giiclendirdigini
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gostermektedir. Ayrica Anderson (2008), etkilesim yogunlugunu 6lgen
araglarin (Kahoot, Forms, LMS analitikleri) veri temelli 6gretim i¢in 6nemli
oldugunu vurgular.

Ornek uygulama: B2 diizeyinde “Gesellschaft und Soziale Medien”
dersi

*  Girig videosu (0gretmen goriiniirliigii)

+ Forum tartigmasi (her 6grenci 1 gonderi + 2 akran yanitr)
» Zoomr’da 15 dk tartigma (senkron etkilegim)

+ Dadlet’te refleksiyon yazis1 (6z-diizenleme)

«  Ogretmenin veri analizi ve bireysel raporlamast

Bu tasarim, dort temel beceriyi biitiinlestirir, akran etkilegimini artirir,
ogrencide sorumluluk ve 6z degerlendirme bilincini giiglendirir.

Sonug olarak, dijital egitimde etkilesim yalnizca teknik bir siire¢ degil;
Ogretmenin niyet, tasarim ve geri bildirimle kurdugu pedagojik bir kiiltiivdiir.
Bu Kkilltiir, 6grenciyi igerik iireticisi, akran destekgisi ve sorumlu bir dijital
vatandag olarak yeniden konumlandirirken; 6gretmeni, 6grenme ortaminin
mimar1 ve kolaylastiricist roliine tagir (Selwyn, 2021; Salmon, 2000).

Dijital etkilesimi giiglii bir gekilde kurgulamak, 6grenme siirecinin
stirdiiriilebilirligi ve 6grenci motivasyonu agisindan kritik 6neme sahiptir.
Ancak etkilesimin nitelikli bigimde iglemesi i¢in yalmzca 6grenme ortamlarinin
zenginlegtirilmesi yeterli degildir; bu siirecin sistematik olarak degerlendivilmesi
ve Ogrencilere anlamly geri bildirim sunulmasi gerekir. Ciinkii geri bildirim,
etkilesimin kalict 6grenmeye doniigmesini saglayan en 6nemli pedagojik
aragtir (Hattie ve Timperley, 2007). Bu baglamda, dyjital ¢agda dil 6gretimi
yalnizca igerik aktarimi ve etkilesimle sinirli kalmayip; 6grenme giktilarinin
nasil degerlendirildigi, 6grencilere nasil yonlendirici doniitler saglandigi ve bu
stireglerin teknoloji araciligiyla nasil daha etkin héle getirildigi sorularini da
giindeme tagimaktadir. Iste bu nedenle, bir sonraki boliimde dil 6gretiminde
dijital degerlendivme ve gervi bildivim sistemleri ayrintili bigimde ele alinacak;
kuramsal dayanaklari, uygulama o6rnekleri, giiclii yonleri ve sinirliliklariyla
biitlinciil bir degerlendirme yapilacaktir.



BOLUM 5

5. Dil Ogretiminde Dijital Degerlendirme ve
Ger1 Bildirim Sistemleri

Bu boliim, dijital dil 6gretiminde 6lgme, degerlendirme ve geri bildirim
siireglerinin nasil koklii bir doniisiim gegirdigini ele almaktadir. Dyjital araglarin
sundugu esneklik, bireysellestirilmis 6grenme destegi ve siire¢ odakl veri
analitigi, degerlendirmeyi yalnizca bagari 6lgiimiinden ¢ikararak 6grenmenin
ayrilmaz bir pargasi haline getirmistir. Artik yalnizca “Ogrettik mi?” sorusu
yeterli degildir. Dijital ¢agin 6gretmeni su sorular1 yoneltmelidir:

+ Ne Ogrenildi?

+ Nasil 6grenildi?

+ Hangi dijjital veriyle olgiildii?

« Ogrenciye ne tiir bir doniit sagland:?

Bu sorulara verilecek yanitlar, yalnizca degerlendirme siirecini degil;
ogretimin kalitesini, 0grenci basarisinin siirdiiriilebilirligini ve 6grenme
deneyiminin niteligini de dogrudan belirler.

5.1. Dijital Degerlendirme Anlayis1 ve Kuramsal Cerceve

Dijital ¢agda degerlendirme anlayisi, geleneksel sinav ve test mantigin
agarak ogrenmenin yonlendirici bir bilegeni hiline gelmistir. Geleneksel
Ol¢me sistemleri genellikle sonug odakli, statik ve tek yonlii yapilariyla
one ¢ikarken; dijital degerlendirme sistemleri siirece odaklanan, esnek ve
ogrenmeyi sekillendiren bir karakter kazanmugtir. Pellegrino’ya (2014) gore
cagdag degerlendirme, yalmzca 6grencinin bagarisini puanlayan bir sistem
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degil; 6grenme siirecinin bir pargasi, hatta dogrudan 6grenmeyi sekillendiren
stratejik bir bilesen olarak goriilmelidir.

Dil 6gretimi baglaminda bu doniisiim ¢ok daha kritik bir boyut tasir.
Clinkii dil 6grenimi yalmizca iiriinle (anlik dogru cevap verilmesiyle) degil,
ayni zamanda Ogrenme siireciyle ilgilidir; ifade bigimleri, strateji kullanimi
ve Uretim kalitesiyle ol¢lilmelidir. Geri bildirim de yalnizca dogruluk degil,
gelisgim odakli olmahdir (Black ve Wiliam, 1998). Dijital araglar bu noktada
yalmizca “ne kadar dogru yapt:?” sorusuna yanit vermekle kalmaz; ayn1 zamanda
“hangi stratejiyle ¢ozdii?”, “hangi asamada hata yapt1?” ve “tekvar denedi mi,
nasil diizeltti?” gibi ayrintili stireg izleme imkéni sunar.

Bu yaklagimi destekleyen kuramsal gergeveler ii¢ eksende toplanabilir:
a) Sosyokiiltiirel Ogrenme Teorisi (Vygotsky, 1978)

Vygotsky’ye gore 6grenme, bireyin sosyal gevresiyle kurdugu etkilesim
yoluyla, yani yakinsal gelisim alan1 (ZPD) iginde gergeklesir. Bu baglamda
degerlendirme, 6grenme siirecine digaridan bir kontrol degil, igeriden gelen bir
destek mekanizmasi olarak goriilmelidir. Ozellikle bigimlendirici degerlendirme
ve akran degerlendirmesi uygulamalari, 6grencinin ZPD’sini genigletme ve
sosyal 6grenmeyi pekistirme potansiyeline sahiptir.

b) Assessment for Learning (AfL - Ogrenme igin Degerlendirme)

Black ve Wiliam’in (1998) gelistirdigi bu yaklasim, degerlendirmeyi
sadece 6lgme aract degil, 6grenmenin destekleyicisi olarak tanimlar. AfLL
gergevesinde dijital araglar 6grenciye anlik, bireysellestirilmis ve yonlendirici
geri bildirim sunar. Ornegin Write & Improve veya Google Forms tabanli
siireg takibi, 6grencinin hatalarindan 6grenmesini saglayarak geligim odakl
bir degerlendirme kiiltiirii olugturur.

c) Metabiligsel Geligsim ve Ogrenen Ozerkligi

Oz degerlendirme ve dijital portfolyo tabanl sistemler, grencinin yalnizca
“ne 0grendigini” degil, “nasil 6grendigini” de fark etmesine imkan verir. Bu
farkindalik, 6greneni aktif bir 6z diizenleyici haline getirir. Reflektif gorevler,
ilerleme raporlar1 ve dijital 6grenme giinliikleri, 6grencinin kendi 6grenme
stirecine yonelik sorumluluk almasini ve 6zerklik gelistirmesini destekler.

Sonug olarak ¢agdag kuramlar, dijital degerlendirmenin yalnizca bilgi
ol¢mek i¢in degil; 6grenmeyi yonlendirmek, sosyal etkilesimi giiclendirmek ve
ogrenci 6zerkligini desteklemek igin tasarlanmasi gerektigini gostermektedir.
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5.1.1. Dijital Degerlendirme Tiirleri ve Uygulama Ornekleri

Dijitallesme, dil 6gretiminde degerlendirme anlayigini gesitlendirmis ve
farkli pedagojik amaglara hizmet eden 6lgiim tiirlerini giindeme getirmistir.
Agagidaki tablo, gliniimiizde 6ne ¢ikan bes temel dijital degerlendirme tiiriinii
ve bunlara kargilik gelen araglar1 6zetlemektedir:

Tablo 8 .: Dijital Degerlendivme Tiivlevi ve Ornek Avaglar

Tiir Agiklama Ornek Dijital Araglar
Bigimlendirici Siire¢ boyunca 6grenmeyi izleyen ve Kahoot, Mentimeter,
Degerlendirme yonlendiren degerlendirme tiirii Google Forms
Oz ve Akran Ogrencinin kendini ve arkadaglarint o
Degerlendirme degerlendirmesi Padlet, Peergrade, Flipgrid
Otomatik Dijjital Sistem temelli, anlik geribildirim Duolingo, Quizizz, Write
Degerlendirme sunan Ol¢tim bigimi ve Improve
Portfolyo Tabanl Ogrencnnf] SHres boyunca Mahara, Seesaw, Google
Degerlendirme olugturdugu tiriinlerle Sites

g degerlendirildigi model
Upyarlanabilir Ogrenci yanitlarina gore igerik
(Adaptif) ve zorluk derecesi degisen Lingvist, Smart Sparrow
Degerlendirme degerlendirme tiirii

(Tablo, dijital degerlendirme tiivlerine iliskin literatiivden (Caena ve Redecker, 2017)
ve yazarm ogretimsel smflamasmdan yaraviandarak olusturulmustur.)

Bu siniflama, dijital degerlendirme araglarinin yalnizca sinav yapma
bigimlerini degil; 6grenme siirecine yaklagimi da dontstiirdiigiinii
gostermektedir (Caena ve Redecker, 2017).

Her bir tiir, 6grencinin 6grenmesini farkli agilardan izleme, yonlendirme
ve belgeleme olanag sunar:

+ Bigimlendirici degerlendirme, 6gretim siireci devam ederken 6grenci-
nin bilgi diizeyini gérmek ve 6gretimi uyarlamak igin kullanilir.

Oz ve akran degerlendirmesi, 6grencinin yalmzca bilgisini degil; ayn1
zamanda elestirel diiglinme ve yansitma becerilerini de geligtirmeyi
hedefler.

+ Otomatik degerlendirme sistemleri, 6zellikle baslangi¢ ve orta diizey-
lerde hizli geri bildirim saglayarak 6grenme motivasyonunu artirir.

+ Portfolyo tabanli degerlendirme, siireci belgelendirir ve 6grencinin
dilsel gelisim yolculugunu goriiniir kilar.
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+ Uyarlanabilir degerlendirme sistemleri, yapay zeka destegiyle 6grenci-
nin performansina gore igerik ve zorluk seviyesini ayarlayarak kisisel-
lestirilmis 6grenme yollart olugturur.

Almanca 6gretiminde uygulama 6rnekleri:

* BI1 Seviyesi - Geri Bildirimli Yazma Gorevi (Write & Improve):
Ogrenciler “Meine Erfahrungen mit dem Online-Unterricht” konu-
sunda bir metin yazar, sistemden anlik doniit alir, revize eder ve sii-
recin {i¢ agamasi belgelenir. Kazang: siire¢ odakli yazma pratigi, anhk
geri bildirim, dilsel geligimin izlenebilirligi.

+ A2 Seviyesi - Kahoot ile Aninda Kontrol: “Essen und Trinken”
konulu kisa test yapilir, anlik sonuglar simifla paylagilir, en ¢ok hata
yapilan sorular analiz edilir. Kazang: dikkat yogunlugu, motivasyon,
Ogrenmenin pekigmesi.

« B2 Seviyesi - Padlet ile Akran Degerlendirme: Flipgrid videolar:
Padlet’te paylasilir, 6grenciler akranlarini ii¢ olgiit (akicilik, dogruluk,
sozciik kullanimi) tizerinden degerlendirir. Kazang: yansiticr diigiin-
me, degerlendirme dili, sosyal sorumluluk.

Sonug olarak bu tiir uygulamalar, degerlendirmeyi yalnizca bir kontrol aract
olmaktan ¢ikarip; 6grenmeyi destekleyen, geligimi goriiniir kilan ve 6grenciyi
aktif siirece dahil eden bir pedagojik etkilesim alanina doniigtiirmektedir.

5.2. Dijital Geri Bildirim: Bigimler, Giiglii Yonler ve Sinirliliklar

Dijital geri bildirim, yalnizca hatalar1 isaretleyen bir diizeltme mekanizmasi
degil; 6grenme stirecini yonlendiren, kisisellestiren ve goriintir kilan ¢ok
boyutlu bir iletigim bigimidir (Hattie ve Timperley, 2007). Farkli geri bildirim
bi¢imleri, dil 6gretiminde 6grenmeyi destekleme iglevi agisindan gesitli
avantajlar sunmaktadir:

Tablo 9.: Dijital Geri Bildirim Tiirleri ve Ornek Avaglar

Geri Bildirim Tiirii Agiklama Ornek Dijital Araglar

Otomatik Sistem temelli, aninda doniit  Duolingo, Memrise

Onceden belirlenmis olgiitlere

Yapilandirilmig .. RubricStar, Peergrade
gore puan/yorum
Serbest ve yaratict 6gretmen/ ..
Agik Uglu akean yorumu Padlet, Flipgrid
Sesli/Gorsel Ses veya video ile doniit Loom, Screencastify
Analitik Veri temelli raporlama ve izleme Google Analytics, LMS sistemleri

(Not: Tablo, dijital gervi bildivim tiivlevine iliskin literatiivden (Hattie ve Timperley,
2007) ve yazarm pedagojik smiflamasmdan yavarlandavak olusturulmustur.)
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+ Otomatik geri bildirim 6zellikle kelime, dil bilgisi ve telaffuz alan-
larinda anlik dogrulama saglar; 6grencinin hatay: hizla fark etmesine
yardimci olur.

* Yapilandirilmus geri bildirim kriterlere dayalidir; 6grencinin hangi
alanda ne diizeyde performans gosterdigini netlegtirir.

* Acik uglu geri bildirim 6grencinin iiretimini daha esnek ve yaratict
sekilde degerlendirir.

+ Sesli/gorsel geri bildirim, 6gretmenin kendi sesini veya goriintiisiinii
kullanarak duygusal yakinligi korumasina olanak tanur.

* Analitik geri bildirim, 6grenme verilerini (katihm sikligi, hata tiir-
leri, gelisim egrileri) analiz ederek 6gretmene stratejik kararlar alma
imkani sunar.

Dijital geri bildirimin pedagojik katkilar1 giiglii olsa da sinirliliklart da vardir:
Giiglii yonler:

+ Hizlh, bireysel ve siirekli geri bildirim saglama (Hattie ve Timperley,
2007).

+ Ogrenct ilerlemesinin dijital verilerle izlenebilmesi.
+ Yalmizca iirtinii degil, siireci de degerlendirme imkéni.

+ Akran geri bildiriminin siire¢ i¢ine entegre edilmesi (Caena ve Rede-
cker, 2017).

Sinurliliklar:

+ Otomatik sistemlerin baglami yeterince dikkate almamasi.

* Yiizeysel geri bildirim verme egilimi.

« Ogretmende artan degerlendirme yiikii.

«  Ogrencinin geri bildirimi yalnizca “not kontrolii”ne indirgeme riski.

Sonug olarak dijital geri bildirim, pedagojik agidan biiyiik bir potansiyele

dogrudan iligkilidir.

5.2.1. Elestirel Degerlendirme ve Gelecege Yonelimler

Dijital degerlendirmenin pedagojik agidan anlamli ve etkili hale gelmesi,
yalnizca teknolojik sistemlerin sundugu olanaklara degil; 6gretmenin
rehberligine ve stratejik yonlendirmesine baghdir. Bu siiregte ii¢ temel ilke
belirleyicidir:
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1. Seffaflik: Ogrencinin hangi lgiitlere gore degerlendirildigini bilmesi,
geri bildirimin anlagihr ve giivenilir olmasini saglar. Rubrikler, 6rnek
performanslar ve kriter agiklamalar1 bu geffatligy giiglendirir (Nicol,

2007).

2. Zamanllik: Geri bildirimin amaci, yalnizca 6grenilenleri yansitmak
degil, 6grenme siirecini yonlendirmektir. Bu nedenle geri bildirim,
siirecin sonunda degil; 6grencinin gelisimine katki saglayacak uygun
zamanlarda verilmelidir (Pellegrino, 2014).

3. Anlamlilik: Yalnizca “bagarili” ya da “yetersiz” gibi etiketler yerine,
Ogrencinin nasil geligebilecegine dair somut, yapici ve eyleme doniik
agiklamalar igermelidir (Black ve Wiliam, 1998).

Dijital gagda 6gretmen yalnizca “Olgen” degil; 6grenme siirecini yapilandiran,
yonlendiren ve destekleyen bir degerlendirici konumundadir. Selwyn’in (2021)
vurguladig gibi, teknolojiyi egitim baglaminda anlamli kilan, onun pedagojik
stireglerle nasil biitiinlestirildigi ve hangi amagla kullamldigidir. Bu nedenle
degerlendirme, teknik bir gorev olmaktan ziyade stratejik bir 6gretim araci
olarak diigtintilmelidir.

Gelecege doniik olarak ti¢ yonelim 6ne ¢ikmaktadir:

« Biitiinciil bir dijital egitim politikasi: Ogretmen yeterliklerinin ge-
lisimi yalnizca bireysel ¢abalara birakilmamali, ulusal ve kurumsal dii-
zeyde yapilandirilmig ve siirdiiriilebilir destek mekanizmalariyla sag-
lanmalidir (European Commission, 2019).

* Yerel baglamlara duyarli uygulamalar: Ertmer ve Ottenbre-
it-Leftwich (2010), 6gretmenlerin teknoloji kullanimindaki doniisii-
miin yalnizca teknik altyapiya degil, ayn1 zamanda inanglara ve peda-
gojik yonlendirmelere dayali oldugunu vurgular. Dolayisiyla okulun
kosullar1, 6grenci profili ve mevcut altyapr dikkate alinarak ozellegti-
rilmig ¢oziimler gelistirilmelidir.

* Mesleki paylagim kiiltiirii: Jiménez Sierra (2023), 6gretmenlerin
teknoloji entegrasyonunda yalnizlagmamasi igin mesleki topluluklarin
kritik 6nem tagidigini belirtir. Dijital doniigiim, bireysel performansa
degil; kolektif 6grenmeye dayal bir kiiltiir ingasina odaklanmalidir.

Sonug olarak, dijital ¢agda degerlendirme yalnizca bir “6lgiim” degil;
ogrenmeyi yonlendiren, 6grenciyi giiglendiren ve 6gretimi yeniden yapilandiran

pedagojik bir aractir.

Dijital degerlendirme, yalnizca 6lgme igleviyle sinirli olmayan; 6grenmeyi
yonlendiren, 6grenciyi aktif 6zne héline getiren stratejik bir aragtir. Ancak
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bu araglarin en giiglii yanlarindan biri, 6grenme siirecine entegre edilen ger:
bildivim mekanizmalaridr. Oz degerlendirme, akran doniitii ve 6gretmen
rehberligi, dijital ortamda hem 6grencinin 6zerklik kazanmasini hem de
ogrenme sorumlulugunu paylagmasini saglayan temel unsurlardir. Bu nedenle
bir sonraki boliimde, gelisim odakli dijital geri bildirim siiregleri ayrintili
bigimde ele alinacaktir.

5.3. Gelisim Odakli Dijital Geri Bildirim: Oz Degerlendirme,
Akran Déniitii ve Ogretmen Rehberligi

Dijital ¢agda degerlendirme, yalnizca 6grenme ¢iktilarinin 6lgiilmesi
degil; 6grenme siirecinin goriiniir ve doniistiiriilebilir hale gelmesidir. Bu
noktada en belirleyici bilesen, geri bildirimin bi¢imi ve iglevi olur. Ciinkii
geri bildirim, 6grenciyi nottan ¢ok geligime yonlendirir; 6grenmeyi kapatmak
yerine yeniden baglatir. Dijital ortamlar bu siireci giiglendirir: 6grenciler
anlik doniit alabilir, kendi performanslarini izleyebilir ve akranlariyla isbirligi
iginde 6grenmeyi derinlestirebilirler. Dolayisiyla dijital 6lgme-degerlendirme
stirecinin dogal uzantisy, siirekli, ¢ok kaynakli ve gelisim odakli geri bildirim
sistemleridir. Bu alt boliim, 6z degerlendirme, akran doniitii ve 6gretmen
rehberligini biitiinctil bir ¢ergevede ele alarak, geri bildirimin dijital 6grenme
ckosistemindeki doniigtiiriicii giiclinii tartisacaktir.

5.3.1. Giris: Geri Bildirim Bir Son Degil, Siirectir

Geri bildirim, 6grenme siirecinin sonunda verilen bir “not” ya da “diizeltme”
degil; bizzat 6grenmenin kendisini doniistiiren, yonlendiren ve derinlestiren
bir pedagojik aragtir. Hattie ve Timperley (2007), geri bildirimi 6grencinin ne
bildigini, neyi bilmedigini ve nasil geligebilecegini fark etmesini saglayan temel
bir 6grenme mekanizmasi olarak tanimlar. Bu yaklagim, klasik degerlendirme
anlayigindan uzaklagarak ogrenciyi pasif bir alic1 degil, aktif ve sorumlu bir
ogrenen olarak konumlandirir.

Dijital cagda geri bildirim siireci daha gortiniir, bireysellestirilmis ve ¢ok
boyutlu hale gelmigtir. Artik geri bildirim yalnizca 6gretmenden 6grenciye
tek yonlii bir iletim degil; 6grencinin oz degeriendirmesi (Selbsteinschitzuny
/ self-assessment) , akranlarindan aldig1 ¢ok sesli doniitler ve 6gretmenin
sundugu yapilandirict rehberlik araciligiyla biitiinciil bir 6grenme deneyimine
doniigmektedir. Dolayisiyla dijital geri bildirim sistemlerinin etkinligi yalmzca
kullanilan teknolojide degil; bu teknolojilerin 6z degerlendirme, akran doniitii
ve Ogretmen rehberligiyle nasil biitiinlestirildiginde saklidur.

Dijitallegme ile birlikte geri bildirim kavrami, yalnizca bilgi aktaran bir
mekanizmadan ¢ikarak, 6grenme sorumlulugunun paylagildig: kargilikli bir
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iletigim siirecine doniigmiigtiir. Bu doniigiim, 6grenci ile 6gretmen arasindaki
tek yonlii “diizeltme” iliskisinin yerini, siirekli 6grenme ve 6z farkindalik temelli
bir etkilesime birakir. Carless ve Boud™un (2018) gelistirdigi gers bildirim
okuryazarlyn (Feedback Literacy) kavrami, bu yeni anlayigin merkezinde yer
alir. Bu kavram, 6grencinin aldigy geri bildirimi anlama (Verstehen), yorumlama
(Interpretieven) ve wygulamayn doniistiivme (Anwenden) becerilerini kapsar.

Dijital ortamlar, bu siireci hem goriiniir kilar hem de siireklilik kazandirir:
Ogrenciler artik aldiklar1 doniitleri arsivleyebilir, gelisim siireglerini zamana
yayilmug bicimde izleyebilir ve kendi 6grenme stratejilerini buna gore yeniden
sekillendirebilirler. Ornegin bir 6grenci, Write & Improve platformu iizerinden
yazdig1 metinlerin 6nceki siirtimlerini karsilagtirarak hata tiirlerini ve geligim
hizin1 analiz edebilir. Bu tiir bir 6z diizenleme (Selbstregulation / self-regulation)
deneyimi, 6grenenin hem biligsel hem de duyugsal gelisimini destekler. Sonug
olarak dijital geri bildirim, yalnizca 6grenme hakkinda bilgi vermekle kalmaz;
ogrenmeyi siirekli yeniden yapilandiran bir kiiltiirel pratik haline gelir.

5.3.2. Geri Bildirim Tiirleri ve Pedagojik Islevleri: Cok Katmanli
Bir Yaklasim

Dijital ¢agda geri bildirim, tek bir kaynaktan gelen dogrulama ya da
diizeltmeyle sinirl degildir. Aksine, farkli aktorlerin — 6grencinin kendisi,
akranlar1, 6gretmeni ve dijital sistemler — katkisiyla ¢ok katmanl bir yaps
kazanir (Shute, 2008). Bu yapi, yalnizca bilginin dogrulugunu 6lgmekle
kalmaz; 6grenme siirecinin nasil gergeklestigini, 6grenenin kendi farkindaligim
nasil gelistirdigini ve topluluk iginde bilgi paylagimini nasil yonettigini de
goriiniir kilar.

Bu ¢ok kaynakli yaklagim, 6greneni yalnizca “ne 6grendigini” degil, aym
zamanda “nasil 6grendigini” de fark etmeye tegvik eder (Andrade ve Valtcheva,
2009). Almanca 6gretiminde 6zellikle bu tiirlerin dengeli entegrasyonu, 6grenen
ozerkligini, elegtirel farkindalig: ve siirekli geligim kiiltiiriinti giiglendirir.
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Tablo 10.: Dijital Ojfrenme Ortamiarmdn Geri Bildivim Kaynaklars ve Islevieri

Geri Bildirim Tiirii Kaynak Islevi
Oz degerlendirme Oorencinin
(Selbsteinschitzuny / self- keiiicisfl ! Yansitma, farkindalik, 6zerklik

assessment)

Isbirligi, topluluk bilinci, elestirel

Akran doniitii (Peer feedback) Diger 6grenciler diigiinme

Yonlendirme, diizeltme, strateji
onerisi

Ogretmen doniitii (Teacher

Sfeedback)

Otomatik sistem doniitii Diital araclar Hizli farkindalik, bigimsel
(Automated feedback systems) ] s dogruluk

Uzman kisi

(Not: Tablo, literatiivdeki geri bildivim tiirierine iliskin calismalavdan (Andvade ve
Valtcheva, 2009) ve yazarm pedagojik analizlerinden yararvianidarvak olusturulmustur.)

Bu tablo, dijital 6grenme ortamlarinda geri bildirimin dort temel kaynagin
gostermektedir. Ancak bu tiirler birbirinden kopuk degildir; tersine, 6grenme
siirecinde ig ige gegerek biitiinciil bir geligim dongiisii olugturur. Asagida her bir
tiiriin pedagojik islevi, Almanca 6gretimi baglaminda 6rneklerle agiklanmustir.

a) Oz Degerlendirme: Bireysel Farkindaligin Anahtar:

Oz degerlendirme, 6grencinin kendi 6grenme siirecine digaridan bakarak
giiclii ve zayif yonlerini fark etmesini saglayan, metabiligsel farkindalikla
iligkili bir stiregtir (Zimmerman, 2002). Dyjital ortamlar, bu siireci goriiniir
ve siirdiirtilebilir kilar:

+ E-portfolyo (Mahara, Google Sites): Ogrencinin iiriinlerini siste-
matik bigimde belgeleyebilmesini saglar.

+ Yansitict giinliik yazimu (Padlet, Blogger): Ogrencinin dilsel farkin-
dalik kazanmasini destekler.

* Kontrol listeleri: Belirli Olgiitler iizerinden 6z izleme yapilmasina
olanak tanir.

Ornek: Meine Lieblingsstadt konulu Flipgrid videosunu yiikleyen 6grenci,
telaffuz (%80 dogruluk), akicilik (gegislerde duraksama) ve kelime kullanimi
(iki yeni deyim) iizerinden kendini degerlendirir. Bu sayede 6grenme siireci
tirtin odakli olmaktan gikar, siire¢ odakli héle gelir.

Oz degerlendirme, 6grencinin kendi performansina elestirel ama yapici bir
mesafeden bakabilmesini saglar; bu da dgrenen ozerklizi (Lernerautonomie) ve
oz diizenleme (Selbstregulation) becerilerinin temelini olugturur.
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b) Akran Déniitii: Sosyal Ogrenmenin Giicii

Akran doniitii, 6grencilerin birbirlerinin {iriinlerini degerlendirmesini
igerir ve topluluk bilinci, empati, elestirel diigtinme gibi iist diizey becerileri
gelistirir (Topping, 2009). Vygotsky’nin (1978) sosyokiiltiirel kuramina gore
bu siireg, 6grencinin yakinsal geligim alanini (Zone of Proximal Development —
ZPD) genigletir. Akran doniitii, aynt zamanda 6grencinin kendi hatalarini fark
etmesini kolaylagtirir; ¢linkii bagka bir iiriin tizerinde analiz yaparken, 6grenen
tarkinda olmadan kendi stratejilerini de yeniden gozden gegirir.

Araglar:

+ DPeergrade — Rubrik temelli degerlendirme
+ Dadlet — Yazili veya sesli doniit

+ Spiral.ac — Etkilesimli doniit dongiileri

Ornek (Bl): Meine Licblingsstadt konulu videolar Flipgrid’e
yiiklenir. Ogrenciler en az iki akranina doniit verir (olgiit: telaffuz,
akicilik, dogruluk). Video sahibi aldig1 doniitlere yazili cevap verir. Bu
dongii hem dil farkindaligini hem de sosyal sorumlulugu pekistirir.
Ancak siire¢ dogru yapilandirilmadiginda doniitler yiizeysel kalabilir (Nicol,
2014). Bu nedenle 6gretmenin rehberligiyle kriterlerin 6nceden agiklanmasi
ve Ornek doniitlerin paylagiimasi, siirecin glivenilirligini artirir.

¢) Ogretmen Déniitii: Rehberlik ve Yonlendirme

o) gretmen doniitii, 6grencinin mevcut performansini anlamasina, hedeflerini
belirlemesine ve gelisim igin strateji olusturmasina yardimei olan en kritik
kaynaktir (Nicol ve Macfarlane-Dick, 2006). Dijital cagda bu doniit yalmizca
yazili bigimde degil; sesli, gorsel veya analitik bigimlerde de sunulabilir.

Ug Altin Kural:

1. Zamaninda: Ilk 48 saat icinde sunulan geri bildirim etkisini korur.
2. Yapicr: Sadece hatay degil, gelisim stratejisini de igerir.

3. Siire¢ odakli: Hem iiriin hem siire¢ hakkinda bilgi verir.

Ornek (B2 Yazma Gorevi): Soziale Medien im Alltag temali denemeye
Ogretmen su doniitli verir:

“Gegis ifadelerini ok iyi kullanmigsin. Ancak trotzdem ve dennoch ayrimim
daha netlestirmen gerek. Ornek: Ich habe keine Zeit, dennoch komme ich zur
Sitzunyg. Simdi bu baglaglarla iki yeni ctimle yaz.”
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Bu tiir doniit, 6grencinin yalnizca hatayi diizeltmesini degil, yapiy:
anlamlandirarak yeniden tiretmesini saglar. Bu sekilde 6gretmen, 6grenciyi
“bilgi alicisr” degil, “bilgi tireticisi” konumuna tagir. Ancak kalabalik siniflarda
bu siire¢ 6gretmen igin zaman baskis1 yaratabilir. Bu nedenle hibrit geri bildivim
modelleri (6gretmen + otomatik sistem + akran) 6gretim siirecinin verimliligini
artirir.

d) Otomatik Sistem Doniitii: Hiz ve Erisilebilirlik

Yapay zeka destekli sistemler, bigimsel hatalar1 aninda tanima, 6neri sunma
ve ilerleme verilerini kaydetme 6zellikleriyle dijital geri bildirimin hizint artirir
(Shute, 2008).

Ornegin:

o Write & Improve — Yazim ve gramer analizi
*  Elsa Speak — Telaftuz dogruluk yiizdesi

*  QuillBot — Ciimle yapis1 ve stil Onerisi

Bu tiir araglar, ozellikle bigimsel dogruluk ve izl farkindalk agisindan
degerlidir. Ancak baglama duyarsiz analiz riski nedeniyle, 6gretmen yorumuyla
biitiinlestirilmediginde yiizeysel kalabilir. Dolayisiyla bu sistemler pedagojik
stirecin tamamlayicisi olarak goriilmeli, 6gretmen rehberligiyle kullanilmalidir.

Sonug: Katmanly Geri Bildirim Ekosistemi

Dijital ortamda geri bildirim artik tek yonlii bir “diizeltme” degil, 6grenme
toplulugunu harekete gegiren bir ekosistemdir.

* Oz degjerlendirme, bireysel farkindalik ve sorumluluk gelitirir.

o Akran doniitii, sosyal 6grenmeyi ve elestirel diislinmeyi tegvik eder.
« Oyjretmen dimiitii, stratejik yonlendirme saglar.

Otomatik sistem doniitii, siireci hizlandirir ve goriiniir kilar.

Bu unsurlar dengeli bigimde biitiinlestiginde, 6grenen hem biligsel hem
duyussal diizeyde doniisiir. Ozellikle Almanca 6gretiminde, dil iretimi, telaffuz,
yazili ifade ve kiiltiirel farkindalik gibi alanlarda bu ¢ok katmanli yaklagim,
agrenenin aktif iivetici konumuna gegmesini destekler.

Boylece geri bildirim, yalnizca bir degerlendirme araci degil, dgrenmenin
yeniden insa edildigi dinamik bir siveg haline gelir.
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5.3.3. Geri Bildirim Kiiltiiriinii Gelistirmek

Dijital geri bildirimin etkili olabilmesi igin, yalnizca araglarin kullanilmas:
degil; bu araglarin etkilegim, yansitma ve 6grenme sorumlulugunu paylagan
bir kiiltiiriin pargasi haline gelmesi gerekir. 5.3.2°de ele alinan ¢ok katmanl
geri bildirim sistemi, yapisal olarak giiglii olsa da, siirdiiriilebilirlik ancak
simif iginde ovtak biv geri bildivim kiiltiiri” gelistirildiginde miimkiindiir. Bu
kiiltiir, 6gretmen ile 6grencinin degerlendirmeyi birlikte tanimladigy, hatalar
ogrenme firsati olarak gordiigii ve geri bildirimi cezalandirici degil gelistirici
bir diyalog bi¢imi olarak yagadig: bir ortami ifade eder.

Etkili geri bildirim, tek seferlik yorumlardan ibaret degildir; sinif iginde
stirekli, kargilikli ve gok boyutlu bir iletisim bigimi haline geldiginde gergek
etkisini gosterir (Hattie ve Timperley, 2007). Boyle bir kiiltiir, 6grencinin
yalnizca digsal denetime degil, ayni zamanda igsel yonlendirme ve sorumluluk
alma siireglerine de katilmasini saglar. Bagka bir ifadeyle, geri bildirim artik
ogretmenin soyledigi bir “son soiz” degil; 6gretmen ve 6grencinin birlikte
kurdugu bir “ogrenme diyalogu™dur.

Bu kiiltiirii besleyen temel stratejiler asagida 6zetlenmistir:

Tablo 11.: Almanca Ojvetiminde Dijital Geri Bildivim Kiiltiiviini Giiglendirven
Stratejiler

Strateji Agiklama

Rubrik Agik ve net Olgiitler sunarak geffaflik saglar; 6grencinin degerlendirme
kullanim1 kriterlerini 6nceden bilmesi, giiven ve 6zerklik gelistirir (Nicol, 2007).

Sesli / video Ogretmenin duygusal tonunu hissettiren, kisisel bag kuran geri
doniitii bildirim bigimidir. Almanca 6gretiminde 6zellikle telaffuz ve konugma
doniitlerinde etkilidir.

Karma geri  Otomatik sistem + 6z degerlendirme + 6gretmen doniitii birlegimiyle
bildirim ¢ok katmanli bir yap1 sunar. Boylece hiz, derinlik ve kisisellestirme
dengesi kurulur.

Gorev Ogrencinin metabiligsel farkindalik kazanmasini ve siirecini
sonrast sorgulamasini saglar; geri bildirimi kalic1 6grenmeye dontistiiriir.
refleksiyon

(Not: Tnablo, dijital geri bildivim stratejilevine iliskin litevatiivden (Hattie ve
Timperley, 2007; Nicol, 2007) ve yazarwm pedagojik analizlerinden yavarvianidarvak
olusturulmustur.)

Bu stratejiler birlikte uygulandiginda:
+ Rubrikler yapisal agiklik sunar,
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+ Sesli doniitler duygusal bag: giiglendirir,

+ Refleksiyon gorevleri 6z farkindalig: gelistirir,

+ Karma modeller ise geri bildirimi ¢evrimsel bir 6grenme siirecine
doniistiiriir.

Ornek Uygulama (B1 - Cok Katmanli Geri Bildirim Déngiisii)

» Tema: Meine Freizeit

« Ogrenci kisa paragrafimi Padlete yiikler.

« Iki akran rubrik iizerinden déniit verir.

+ Ogrenci 6z degerlendirme formunu doldurur.

+ Ogretmen sesli doniit sunar.

« Ogrenci revize ettigi metni e-portfolyosuna ekler.

Bu dongiide 6z degerlendirme, akran destegi ve 6gretmen rehberligi
biitiinlesir. Geri bildirim, yalmzca hatalar1 diizeltmekle kalmaz; 6grenenin
diisiinme bigimini dontistiiriir, yansiticr dgrenme (veflektives Lernen) ahiskanhgy
olusturur. Bu siiregte 6grenci artik 6gretmenin yargisina tabi bir pasif alict
degil; kendi 6grenme siirecinin ortag haline gelir.

Sonug: Geri Bildivimle Dondisen Ogrenme Kiiltiivii

Dijital ¢ag, geri bildirimi yalnizca bir hata diizeltme arac1 olmaktan ¢ikararak,
gok kaynakli ve ¢ok boyutlu bir 6grenme stratejisine doniistiirmiistiir (Shute,
2008).

« Oz degerlendirme, 6grencinin kendi siirecini fark etmesini ve 6z dii-
zenleme becerilerini gelistirir (Andrade ve Valtcheva, 2009).

+ Akran doniitii, sosyal 6grenmeyi destekler, elestirel diigiinme ve top-
luluk bilinci kazandirir (Topping, 2009).

« Ogretmen rehberligi, stratejik yonlendirme ve anlamli geri bildirim-
le siirecin derinlesmesini saglar (Nicol ve Macfarlane-Dick, 2006).

Bu g bilesen dengeli bi¢imde biitiinlestirildiginde 6grenci yalnizca bilgi
titketen degil; bilgi diveten, siiveci dondistiiven ve dgrenmesinden soruminluk alan
bir aktore dontisir.

Sonug olarak, geri bildirimi etkili kilan sey teknolojik araglarin kendisi degil;
bu araglarin pedagojik bakig agistyla biitiinlestirilmesidir. Dijital geri bildirim
kiiltiirii, 6gretmen ve 6grencinin ortak sorumluluk tagidig, 6grenmenin siirekli
yeniden insa edildigi bir siirectir. Bu kiiltiiriin gelisimi, dijital ¢agda egitimin
en temel etik ve pedagojik boyutlarindan birini temsil eder.
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Dijital geri bildirim kiiltiiriiniin en giiglii yanlarindan biri, 6grenmeyi
seffaflagtirmasi ve siirekli gelisim dongiileri yaratmasidir. Ancak bu seftaflik,
ayn1 zamanda yeni bir etik sorumluluk alani da dogurur. Ogrencilerin
dyjital ortamlarda {irettikleri veriler, performans kayitlar1 ve degerlendirme
stiregleri artik yalnizca pedagojik amaglarla degil, veri tabanlh analizlerle de
iligkilendirilmektedir. Bu durum, “6grenmenin dijitallesmesi” ile birlikte
“Ogrencinin izlenebilir hale gelmesi” gibi iki yonlii bir gerilimi giindeme
getirir. Dolayisiyla dijital 6l¢gme ve geri bildirim siire¢lerinin tasariminda
yalnizca dgretimsel ethililik degil, etik biitiinliik de temel ilke haline gelmelidir.
Iste bu noktada, dijital degerlendirmenin tasidigs ahlaki yiik tartigmayr salt
pedagojik gergevenin Gtesine tagir.

5.4. Giris: Djjital Degerlendirmenin Ahlaki Yiikii

Dijital teknolojiler araciligiyla gergeklestirilen degerlendirme uygulamalari,
yalnizca 6grencinin bilgi diizeyini 6lgmekle sinirh degildir. Bu uygulamalar ayni
zamanda O6grencinin dijital ayak izlerini toplayan, kigisel verilerini analiz eden
ve bu veriler tizerinden gesitli karar siireglerini gekillendiren veri merkezli bir
egitim modeline hizmet etmektedir (Selwyn, 2021; Williamson ve Piattoeva,
2022). Dolayisiyla dijital degerlendirme, teknik bir iglem olmaktan gikarak
ahlaki, pedagojik ve toplumsal sorumluluk alanina dahil olmaktadir.

Bir 6gretmenin ya da sistemin 6grenci hakkinda verdigi karar —
ornegin “bagarisiz” sayilmasi, “eksik performans gostermesi” ya da “yeterli
bulunmamas1”— artik yalnizca sinav sonuglarina degil, ayn1 zamanda stiregte
toplanan ¢ok sayida dijital veriye dayanmaktadir. Ancak bu noktada su sorular
belirleyici hale gelir:

* Bu veriler ne kadar dogru?
* Hangi baglamda yorumlaniyor?
* Kimler tarafindan ve nasil erisiliyor?

Bu sorular, degerlendirme sisteminin yalnizca giivenilirligini degil,
ayn1 zamanda etik mesruiyetini de tartigmaya agmaktadir. Regan ve Jesse
(2019), biiyiik veri ve kigisellestirilmis 6grenme uygulamalarinin 6grencilerin
profillenmesi, izlenmesi ve siniflandirilmasi gibi stireglerde etik riskler tagidiginu,
bunun da egitimde adalet ve esitlik ilkelerini zayiflatabilecegini vurgular. Benzer
bigimde Williamson ve Piattoeva, (2022), veri temelli egitim yonetiminde
algoritmik sistemlerin 6gretmen Ozerkligini sinirlayarak pedagojik yargilarin
yerini alabilecegine dikkat ¢eker.
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Dijital Degerlendivme Neyi Olgiiyor; Kimi Gozetiyor?

Ogrencinin yanhs yaptig1 bir sorudan daha énemli olan sey, bu hatanin
neden yapildig1 ve bu bilginin nasil kullanildigidir. Bir algoritmanin verdigi
not, 6gretmenin karar1 kadar pedagojik duyarlilik igerebilir mi? Otomatik
sistemler 6grencinin baglamsal gerekgelerini anlayabilir mi?

Bu noktada temel sorular sunlardir:

* Degerlendirme adil mi?

* Ogrencinin verileri giivenli mi?

* Bu siireglerde 6grenciye yeterince bilgi veriliyor mu, onay1 alintyor mu?
* Ogretmen, dijital sistemlerde ne kadar yetkili ve ne kadar sorumlu?

Bu sorular, yalnizca teknolojik altyaprya degil; ayn1 zamanda 6gretmenin
etik rehberligine ve egitim politikalarinin geffafhigina yoneliktir. Floridi ve
Cowls (2022), yapay zeka temelli sistemlerde “adil olma, zarar vermeme,
agiklanabilirlik ve hesap verebilirlik” ilkelerinin egitim ortamlarinda da
gozetilmesi gerektigini vurgular. Bu gergeve, 6gretmenin roliinii yalnizca
uygulayici olmaktan ¢ikarip, dijital degerlendirmenin etik sinirlarini ¢izen bir
rehber konumuna tagir.

Bu boliimde, djjital degerlendirme uygulamalarinin etik boyutu dort ana
baglik altinda incelenecektir:

1. Adalet ve Erisilebilirlik — Tiim Ogrenciler esit gartlarda mu
degerlendiriliyor?

2. Veri Giivenligi ve Mahremiyet — Toplanan veriler nasil saklaniyor ve
kimlere agik?

3. Ogrenci Haklar1 ve Bilgilendirme — Ogrenciye sistem hakkinda bilgi
veriliyor mu, katilmi goniillii mii?

4. Ogretmenin Dijital Yetkesi ve Sorumlulugu — Ogretmen sistem
kargisinda ne kadar karar verici, ne kadar yalnizlagtiriliyor?

Bu sorularin tamamu, dijital gagda 6lgme-degerlendirme siireglerinin etzk,
pedagogik ve insani boyutlarim: yeniden diisiinmeyi zorunlu kilmaktadir. Aym
zamanda takip eden boliimde dijital degerlendirmede bir bagka 6nemli konu
olan adalet ilkesi mercek altina alinmaya ¢aligilacaktir.

5.4.1. Dijital Degerlendirmede Adalet lkesi

Dijital degerlendirme siireglerinin saghkli ve giivenilir bigimde islemesi,
yalnizca teknolojik altyapinin mevcudiyetine bagh degildir. Ayn1 zamanda
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ogrenciler arasinda adil, kapsayice ve cok boyutlu bir dlgme ortams olugturulmasini
gerektirir. Adalet ilkesi, burada yalnizca teknik esitlik degil; pedagojik duyarlilik,

sosyal farkindalik ve bireysel farkliliklara saygr anlamina gelir.
a) Erisim Adaleti: Teknolojiye Erigsim = Ol¢meye Erigim

Ogrencilerin dijital araglara erisimindeki farkliliklar, degerlendirme
sonuglarint dogrudan sekillendirebilir. Donanimsal yetersizlikler (6rnegin
bilgisayar, mikrofon, kamera eksikligi), internet baglantist sorunlari veya 6zel
gereksinimli bireyler igin yeterli erigilebilirlik segeneklerinin sunulmamast, adil
bir 6l¢me siirecini sekteye ugratir.

Hargreaves (2003), egitim ortamlarinin yalnizca teknik yeterliklerle degil,
aym zamanda “giiven iklimi” ve “erigim hakki” ilkeleri temelinde yapilandiriimasi
gerektigini vurgulamaktadir. Bu baglamda djjital degerlendirme sistemleri
tasarlanirken tiim 6grencilerin fiziksel ve dijital evisim imkiniar dikkate alinmahdir.
Ornek: Evde yalnizca cep telefonuyla sinava katilan bir 6grenci ile gift ekranlt
masatistii bilgisayardan galigan bir 6grencinin ayni kogullarda degerlendirildigini
varsayalim. Bu durumda 6lgiilen sey yalnizca bilgi degil, ayn1 zamanda erigim
Sforkdor.

b) Degerlendirme Tiirlerinin Adaleti: Tek Tip Olgme = Sinirli Bagar1
Goriiniirligii

Ogrencilerin biligsel, dilsel ve teknolojik yeterlilikleri farklilik gostermektedir.
Bu nedenle adil bir degerlendirme sistemi, tek tip degil, cok boyutin olmalidir.
Yalnizca goktan se¢meli testlere dayali sinavlar yerine, yazili tiretim, sesli yanit,
gorsel sunum, portfolyo katkis1 gibi farkli iiriinlerin siirece dahil edilmesi
gerekir.

Black ve Wiliam (2009), etkili bir degerlendirme igin “6lgiit temelli,
agik ve ¢ok yonlii” bir yaklagimin zorunlu oldugunu belirtmektedir. Bu ilke,
dijital ortamlarda farkli 6grenen profillerine adil davranabilmenin en 6nemli
kosuludur.

Ornek: Yazmada giiglii fakat konugmada zayif bir 6grenci ile konugmada
giiclii fakat yazmada zayif bir 6grenciyi yalnizca yazili sinavlarla degerlendirmek,
ogrenen ¢esitliligini gormezden gelmektir.

¢) Akran Doniitii ve Sosyal Adalet: Nesnellik Nasil Korunur?

Dijital ortamlarda yapilan akran degerlendirmeleri, 6grenciler arasindaki
sosyal iligkilerden etkilenme riski tasir. Ozellikle kiigiik gruplarda geri
bildirimlerin nesnellikten uzaklagmas: miimkiindiir. Bu nedenle akran
degerlendirmelerinin rubrik temelli, anonim veya en azindan yapilandrims
bigimde kurgulanmasi 6nemlidir.
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Caena ve Redecker (2017), degerlendirme siirecinin adil ve dengeli olabilmesi
i¢in 6gretmen rehberligine dayal yapilara ihtiyag oldugunu vurgulamaktadir.
Ozellikle “gelisim odakl akran déniitii” siireclerinde, dgrencilerin belirli
Olgiitleri dikkate alarak doniit vermeleri saglanmalidir.

Ornek: Padlet iizerinden yapilan agik degerlendirmeler, bazen “cok iyi —
¢ok kotii” gibi kutuplagmug geri bildirimlere yol agabilir. Bu durumun 6niine
gegmek igin yapilandirilmig doniit sablonlari (6rnegin 3 giiglii yon + 1 gelisim
onerisi) daha adil sonuglar iiretmektedir.

Dijital degerlendirmede adalet, her 6grencinin kendi potansiyelini
gosterebilecegi esnek, evisilebiliv ve cok yonlii ortamlar yaratmakla miimkiindiir.
Teknolojinin sundugu imkénlar, ancak pedagojik duyarlilik ve sosyal esitlik
ilkeleriyle birlestiginde gercek anlamda adil bir 6lgme-degerlendirme kiiltiirii
olusturabilir.

Adalet ilkesi, dijital degerlendirme siirecinin temelini olustururken, bu
ilkenin hayata gegirilebilmesi 6gretmenin etik sorumluluklarina da baghdir.
Dolayisiyla teknik egitlik kadar, 6gretmenin siiregteki rehberligi ve etik
duyarlilig: da belirleyici hale gelmektedir.

5.4.2. Etik Sorunlar ve Ogretmenin Sorumlulugu

Dijital degerlendirme sistemlerinin yayginlagmasiyla birlikte 6gretmenler
artik yalnizca teknolojiyi kullanan degil; onu sorgulayan, yonlendiren ve
etik gercevede uygulayan aktif pedagojik aktorler olmak zorundadir. Etik, bu
baglamda yalnizca “zarar vermeme” ilkesiyle sinirl degildir; seftaflik, giiven,
sayg1 ve pedagojik duyarlilik gibi ¢ok katmanl bir sorumluluk alanini da igerir.

a) Yapay Zeka Sistemlerinde Seffaflik Sorunu

Yapay zeka temelli degerlendirme araglari (6rnegin otomatik yazi analizi
ya da telaffuz dogrulayici sistemler), 6grencinin tiretimlerini algoritmalar
aracihgiyla degerlendirirken stirecin nasil isledigini gogunlukla agiklamaz. Bu
durum, 6grencilerin hangi kriterlere gore puanlandigini anlamalarini engeller
ve siireci pedagojik agidan bir “kara kutu” ya doniistiiriir (Selwyn, 2021).

Ogrencinin sunu bilmeye hakki vardir: “Yazum neden diisiik puan aldr?
Hanyi sozciik yo da yapr soruniu bulundu?”

Ogretmenin rolii: Bu noktada 6gretmen yalnizca arag kullanicist degil,
ayni zamanda elestirel bir dijital okur olmalidir. Ogrencilerine kullanilan
sistemin sinrliliklarini agiklamali, gerekirse algoritmik onyargilar: tartigmali
ve siirece geffaflik katmalidir.
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b) Veri Mahremiyeti ve Dijital Gozetim Riski

Dijital platformlar, 6grencilerin yalnizca iiretimlerini degil; oturum siiresi,
tiklama sayis1, materyal etkilesimi gibi “gizli verilerini” de kaydetmektedir.
Bu durum, egitim ortamini potansiyel olarak bir “gozetim toplumu” na
doniistiirebilir ve 6grencilerde siirekli izlenme hissiyle kayg: yaratabilir.

Hargreaves (2003), 6grenmenin gelisebilmesi igin “izleme” yerine “giiven
ortami”nin 6n planda olmasi gerektigini vurgular.

Oyjretmenin volii:
«  Ogrenci verilerini yalnizca gelisimsel amagla kullanmals,
+ Gereksiz veri toplamaktan kaginmal,

+ Kullanilan sistemin hangi verileri sakladigini 6grencilere agik bigimde
bildirmelidir.

¢) Etik Geri Bildirim Prensipleri

Doniit siireglerinde kullanilan dil ve ton, ogretmen-ogrenci iligkisini
dogrudan etkiler. Geri bildirim yalnizca hatayr isaret eden degil; 6grencinin

cabasini takdir eden, geligim yonlerini saygili bigimde ifade eden bir nitelikte
olmalidir.

Hattie ve Timperley (2007), etkili doniitii {i¢ temel boyutta tanimlar:
1. Ne yapildi? (Tanimlama)

2. Neden ise yaradi? (Gerekgelendirme)

3. Nasil gelistirilebilir? (Ileriye doniik Gneri)

Ogretmenin rolii:

+ Kigisellestirilmis, yapici ve tegvik edici bir dil kullanmal,

* Elestiri yerine rehberlik odakli yaklagim benimsemeli,

«  Ogrencinin duygusal giivenligini her zaman 6n planda tutmalidur.
Olumsuz 6rnek: “Bu climle tamamen yanls.”

Etik doniit 6rnegi: “Bu ciimlede giizel bir fikir var, fakat dil yapist nedeniyle
anlam karigmig. Soyle bir alternatif 6nerebilirim...”

Dijital ortamda etik sorumluluk, yalnizca teknik beceri degil; seffaflik,
giiven, swy ve pedagojik sezgiyle donandmag dijital etik okuryazarlyj gerektirir.
Ogretmen, dogru sistemi segen kadar, o sistemin insani yoniinii siirdiiren
kigidir. Dolayistyla 6gretmen, teknolojinin notr bir uygulayicisi degil; siirece



Yuldwum Tjn | 79

etik yon veren, 6grenci haklarini koruyan ve 6grenme toplulugunda giiven
kiiltiirtinii inga eden stratejik bir rehberdir.

Ancak ogretmenin etik sorumlulugunu yerine getirebilmesi, kullanilan
dijital sistemlerin geffafhigi ve giivenilirligi ile dogrudan iligkilidir. Bu noktada
veri giivenligi, seffaflik ve mahremiyet, degerlendirme siirecinin pedagojik
oldugu kadar hukuki bir boyutunu da glindeme tagir.

5.4.3. Giivenlik, Seffaflik ve Veri Koruma

Dijital 6lgme ve degerlendirme siireglerinde yalnizca teknik islevsellik degil,
ayni zamanda etik ve hukuki mesruiyet de dikkate alimmalidir. Ogrenci verilerinin
islenmesi, saklanmasi ve paylagilmasi pedagojik oldugu kadar hukuksal ve ahlaki
sorumluluk gerektirir. Bu nedenle dijital degerlendirme sistemlerinin giivenlik,
seffaflik ve veri koruma ilkelerine uygun bigimde yapilandirilmasi zorunludur.

a) Veri Saklama ve Kullanim Haklar1

Ogrencilerin iiretimlerini igeren dijital veriler (yazili metinler, ses kayitlari,
video gorevleri, analiz ¢iktilart) sistemlerde uzun siireli depolanabilmekte ve
kimi durumlarda yapay zeka ya da istatistiksel analiz amaciyla tigiincii taraflarla
paylasilabilmektedir. Bu durum, Avrupa Birligi’nin Genel Veri Koruma Tiiziigi
kapsaminda 6zel diizenlemelere tabidir (European Commission, 2016).

Ogrencilerin temel haklart:

+ Hangi verisinin iglendigini bilme,

 Verilerin ne kadar siireyle saklandigini 6grenme,

* Verilerin hangi amaglarla ve kimlerle paylagildigint bilme,

+ Talep ettiginde verisinin silinmesini isteme (Unutulma Haklr).

Ornek: Bir dil 6grenme uygulamasi, 6grencinin yazilarin sistematik
bigimde analiz eder, ancak bu verilerin nerede, ne kadar siireyle saklandigin
belirtmez. Bu, veri koruma ihlali riski tagir.

b) Acik Riza ve Onay Siiregleri

Veri iglemenin hukuken gegerli olabilmesi igin 6grencinin bilgilendirilmis
agik rizasinin alinmasi gerekir. Ozellikle gorsel-isitsel igeriklerde (6r. Flipgrid
videolar1, Zoom kayztlar1) bu ilke daha da kritik hale gelir.

Uygulama ilkeleri:

« Ogrenciden yalnizca igerik degil, ayn1 zamanda veri igleme izni de
alinmahdir.
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 Aqik riza, yalnizca genel onay kutulari ile degil; bilgilendirme + onay
stiregleriyle saglanmalidur.

* Cocuk yas grubunda, veli onay1 da zorunlu olmalidir.
Olumsuz 6rnek: “Bu video gorevi zorunludur.”

Etik ve seffaf 6rnek: “Bu video gorevi istege baghdir. Yayinlamayi
kabul ediyorsaniz buraya onay veriniz. Dilerseniz yalnizca 6gretmeninizle
paylasabilirsiniz.”

Veri koruma, yalnizca hukuki bir gereklilik degil; ayn1 zamanda pedagojik
bir sorumluluk ve 6grencilerle giiven temelli bir iligki kurmanin 6n sartidir.
Seffaf veri yonetimi, 6grencinin dijital ortama duydugu giiveni artirir; 6grenme
stirecini daha agik, etik ve katilimcr hale getirir.

Giivenlik ve veri koruma ilkeleri, teknik diizenlemelerle sinirli kalmamalidar.
Ogretmenin bu verileri nasil yonettigi, hangi olgiitlerle yorumladig1 ve
ogrenciye nasil geri bildirim sundugu, siirecin etik niteligini dogrudan belirler.
Bu baglamda 6gretmenin genisleyen rolii, yetki ve sorumluluk arasinda hassas
bir dengeyi gerektirir.

5.4.4. Ogretmenin Etik Rolii: Yetki ve Sinir Arasinda

Dijital degerlendirme ortamlari, 6gretmenlerin roliinii yalnizca igerik
aktaricist olmaktan gikarip; veriyi yoneten, geri bildirimi yapilandiran ve siireci
sekillendiren bir pedagojik-etik aktor konumuna tagimaktadir. Bu genigleyen
rol, 6gretmenlere hem yetki hem de sorumluluk yiikler.

Tablo 12.: Dijital Degerlendivmede Ogretmenin Rol Boyutlars (Redecker ve
Johannessen, 2013°den esinlenilmistir)
Rol Aciklama
Olgiit Degerlendirme siirecinin hangi kriterlere gore isleyecegini tanimlar,

Belirleyici ~ 6grenme ciktilartyla uyumlu Slgiitler gelistirir.
Siireg Dijital araglarin kullanimini organize eder; bigimlendirici, 6z
Yoneticisi  degerlendirme ve akran doniitii siireglerini tasarlar.

Yorumlayict  Toplanan verileri anlamlandirir; 6grencinin ihtiyaglarini, gelisgim
Aktor egrisini ve pedagojik yonelimlerini belirler.

(Not: Bu tablo, dijital degerlendivime baglammnda ogretmenin voliinii ti¢ boyutin
olarak ortayn koymak iizere Redecker ve Johannessew’in (2013) calismasina dayanavak
hazwrlanmastu)
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Yetki - Sorumluluk Dengesinde Etik Ikilemler

Dijital sistemlerde 6gretmenin genigleyen yetkisi, baz: etik ikilemleri
beraberinde getirir:

1. Veri Mahremiyeti: Ogretmen, dgrencinin dijital iiretimlerini yalnizca
ogrenme amaciyla kullanmali, tigiincii taraflarla paylagim konusunda

seffaf olmalidir.

2. Adil ve Yapic1 Geri Bildirim: Geri bildirim yalnizca hatalar igaret
eden degil, 6grencinin geligimine katki saglayacak bir dil i¢ermelidir
(Hattie ve Timperley, 2007).

3. Rol Karmagast: Ogretmen aym anda hem izleyen, hem analiz eden,
hem de karar verendir. Bu durum 6grencide stirekli denetlenme algist
olusturabilir. Bu nedenle siireg agiklikla yiiriitiilmelidir.

4. Swnirlar1 Belirlenmis Miidahale: Ogrencinin verilerinden elde edilen
sonuglar yalmzca akademik amaglarla kullanilmali; sosyal ya da kigisel
ozelliklere dair etik dig1 genellemeler yapilmamalidir.

Etik Rehberlik ihtiyam

Ogretmenlerin bu siirecte yalmz birakilmamast igin kurumsal diizeyde etik
rehberlik saglanmalidir.

» Kurumlar tarafindan hazirlanacak “Dijital Degjeriendirme Etik Rehbe-
71”7, 6gretmenlerin erisimine agik olmalidir.

+ Bu rehber; veri yonetimi, riza siiregleri, doniit dili ve platform kul-
lanim etiklerine dair pratik ilkeler i¢ermelidir (Caena ve Redecker,

2017).

Dijital ¢agin 6gretmeni yalnizca igerik uzmani degil; ayni zamanda etik
alan yoneticisidir. Yetkisini pedagojik hedeflerle sinirlayan, 6grenci verilerini
koruyan ve geri bildirimi yapic bigimde yoneten her 6gretmen, dijital 6grenme
ortamlarinda giiven ve etik kiiltiiriin tagtyicisidir.

Ogretmenin dijital etik roliinii saglikli bigimde siirdiirebilmesi, yalnizca
bireysel farkindalikla degil; kurumsal destek, hizmet igi egitim ve stratejik
gelisim programlariyla miimkiindiir. Bu nedenle etik degerlendirmenin
stirdiirtilebilirligi igin stratejik gelisim 6nerileri kritik bir rol iistlenmektedir.

5.4.5. Stratejik Geligim Onerileri

Dijital degerlendirme siireglerinde etik, seffaflik ve veri giivenligi konularinda
stivdiiviilebilir gelisim saglamak, yalnizca teknik diizenlemelerle degil; aym
zamanda Ogretmenlerin, kurumlarin ve ogrencilerin bilingli katilimiyla
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miimkiindiir. Bu baglamda asagidaki odak alanlari, dijital degerlendirme
kiiltiiriinii daha adil, giivenilir ve pedagojik agidan giiglii hile getirmek igin
stratejik onem tagimaktadir:

Tablo 13.: Dijital Degerlendivmede Etik ve Gelisim Odakly Stratejik Alanlar

Odak Alan1 ~ Strateji

Ogretmenlerin dijital etik farkindaligini artirmak amaciyla hizmet igi
egitim programlari diizenlenmelidir. Bu egitimlerde veri giivenligi,
cevrimigi davranig kurallart ve dijital igeriklerin etik kullanimi gibi
konular ele alinmalidir (etik.meb.gov.tr).

Etik Egitim

Kullanilan dijital degerlendirme araglart 6grencilere agik ve
anlagihr gekilde tanitilmahdir. Ogrencilerin hangi kriterlere gore
degerlendirildiklerini bilmeleri, siirece olan giivenlerini artiracaktir.

Seffaf Sistem
Kullanimi

Veri Takibi ~ Ogrenci performans verilerinin toplanmast ve analiz edilmesi
Smurlarinm  siireglerinde, bu veriler yalnizca pedagojik amaglarla kullanilmalz; veri
Belirlenmesi kullanim politikalart agik bigimde tanimlanmalidir.

Dijital igeriklerin toplanmast ve kullanilmasi siireglerinde, 6grencilerden

ﬁfllc(l 1;11::; agik riza alinmalidir. Bu siireg, 6grencinin haklarini ve verilerinin nasil
ode kullanilacagini net bigimde ortaya koymalidur.

g(ejl;illtln Etkilesimli, agiklayict ve adil rubrikler kullamlmahdir. Bu rubrikler,

Rubrik ogrencilerin kendi 6grenme siireglerini degerlendirmelerine ve geligim

Sistemleri alanlarini fark etmelerine katki saglar.

(Not: Bu tablo, dijital degevlendivme siiveglerinde etik, seffaflik ve veri giivenligi
ilkelerini mevkeze alan stratejik gelisim alanlarm ozetlemektediv. Yapiandwrma
sigrecinde Selwyn’in (2021) dijital egitimde etik sorumluluk ve veri politikalarina

iliskin yaklasume temel almmastor)

Bu stratejilerin uygulanmasi, dijital degerlendirme siireglerinde ezik
standartlavin yiikseltibmesine, 6grencilerin giiven ortamnda dgrenmelerine ve
agrenci-ogretmen iliskisinin giiclendivilmesine katki sunar.

Sonug: Degerlendivmede Hak, Saygr ve Koruma Dengesi

Dijital gagda 6lgme ve degerlendirme uygulamalari, yalmzca dgrencinin
neyi bilip bilmedigini ortaya koymakla sinirli kalmamalidir. Ayni zamanda
ogrencinin nasil ogrendiging, hangi kosullavda degerlendivildigini ve bu stirecin
hak temelli olup olmadyjime da dikkate almalidir.

Bu ¢ok boyutlu yaklagim, 6grenmenin yalnizca bir gzktz degil; ayni zamanda
etik, pedagojik ve teknolojik bir siiveg olarak goriilmesini gerektirir.
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Ug Temel Ilke

1. Adalet: Ol¢me araglarinin esnekligi ve kapsayiciligiyla saglanr.
Ogrencilerin bireysel farkliliklarina ve dijital yeterlilik diizeylerine uygun
degerlendirme yollar1 sunulmahidir (Black ve Wiliam, 2009).

2. Etik: Ogretmenin kullandig: dil, yaklagim ve doniit bigimiyle somutlagir.
Hargreaves (2003), dijital toplumda 6gretmenin rehberlik roliiniin
onemini vurgular; 6zellikle 6grencinin haklarina, onuruna ve 6grenme
temposuna saygl, etik degerlendirmenin temelini olugturur.

3. Giivenlik: Dijital sistemlerin tasarimi ve veri isleme politikalariyla
garanti altina alinmalidir. Ogrencilerin kisisel verilerinin korunmast,
seffaflik ve GDPR (2016) gibi yasal ¢ergevelere uyum, pedagojik giiven
ortaminin 6n koguludur (Selwyn, 2021).

Pedagojik Yon

Hattie ve Timperley’nin (2007) doniit kuramina gore, etkili geri bildirim
ogrenciyi bulundugu noktada sabitlemez; onu bir sonraki 6grenme agamasina
tagir. Dijital geri bildirim, yalnizca hatalar1 gostermekle sinirl kalmamali; nasil
diizeltilecegini, nelere odaklanilacagini ve hangi stratejilerin ige yarayacagini
da ortaya koymalidir.

Caena ve Redecker (2017), djjital degerlendirme sistemlerinin sundugu
anlik doniit ve 6grenme verilerinin, stireci biveysellestivilebiliv ve siivdiiviilebilir
hale getirdigini vurgular. Ancak bu teknolojik avantajlar, pedagojik ilkelere
dayali kullanilmadiginda 6grenciyi sadece bir algoritmanin goziinden goren,
insani duyarliliktan uzak bir uygulamaya doniigebilir.

Dijital ¢agda etik degerlendirmenin temeli; yalnizca teknik givenlik onlemlers
degil, ayn1 zamanda dgretmenin pedagogik vefleksi, dili ve deger temelli tutumlaridu:

Saygil, giivenilir ve adil bir degerlendirme kiiltiirii:

+ Ogrencinin yalnizca akademik geligimini degil,

+  Ogrenmeye kars1 giivenini,

+ Oz yeterlik algisini,

+ Ve 6grenme sorumlulugunu dogrudan giiglendirir.

Dijital doniit, 6grenciyi yalmzea bilgilendiven degil; aym zamanda giiclendiven
bir 151k olmalidir. Bu 1g1g1n siirdiiriilebilirligi ise, degerlendirmenin teknik
oldugu kadar hak temells, etik duyarhlyy yisksek ve insani degerlere saygl bigimde
tasarlanmasina baghdir.
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Bu stratejik Oneriler, dijital degerlendirme siireglerinde etik standartlarin
gii¢lendirilmesi i¢in uygulanabilir yollar sunmaktadir. Ancak biitiin bu
girisimler, nihayetinde hak, sayg1 ve giivenlik ilkelerinin biitiinciil bir denge
i¢inde siirdiiriilmesi gerektigi gergegini degistirmez.

Dijital degerlendirmede etik, giivenlik ve hak temelli yaklagimlar yalnizca
Olgme siireglerinin degil, biitiin bir 6gretim ekosisteminin temelini olusturur.
Bu degerler, 6gretmenin teknoloji kullanimina yon veren pusuladir; glinkii
etik ilkelerle desteklenmeyen higbir dijital yenilik siirdiirtilebilir degildir.
Ayni ilke, dil becerilerinin 6gretiminde de gegerlidir: teknolojik araglarin
anlamli, pedagojik ve insani bir baglamda kullanilmas1 gerekir. Artik dijital
araglar yalnizca 6l¢gme-degerlendirme agamasinda degil, dogrudan dinleme
(Horverstehen) ve konusma (Sprechfertigkeit) becerilerinin gelistirilmesinde
de aktif rol oynamaktadir. Bu nedenle bir sonraki boliim, etik temelli dijital
pedagojinin dogal bir uzantisi olarak, diital teknolojilerin dinleme ve konusma
becerilerine katlkisime ayrintil bigimde ele alacaktir.



BOLUM 6

6. Dyjital Teknolojilerle Dinleme ve Konusma
Becerilerinin Gelistirilmesi

Dijital degerlendirme ve geri bildirim siiregleri, yalnizca 6grenmeyi 6l¢mekle
kalmaz; ayn1 zamanda yeni 6grenme bigimlerinin kapisini aralar. Bu doniigiimiin
en goriiniir oldugu alanlardan biri ise dil becerileridir. Ciinkii dijital araglar,
ogrenenlerin hem anlama (rezeption) hem de iiretme (produktion) siireglerini
eszamanli olarak destekler. Ozellikle ses ve video tabanli platformlar, 6grencinin
kendi sesini duymasini, hatalarini fark etmesini ve gelisimini izleyebilmesini
miimkiin kilar. Bu sayede dinleme ve konugma, pasif beceriler olmaktan
cikip, aktif katilimin, etkilesimin ve 6zyansitmanin merkezine yerlesir. Bu
boliim, dijital teknolojilerin dinleme ve konugma becerilerinin gelisgiminde
nasil kullanilabilecegini, 6rnek araglar ve pedagojik yaklagimlar 1g1ginda
inceleyecektir.

6.1. Giris: Dijital Ses Ortaminda Anlama ve Uretme

Yabanai dil ediniminde dinleme ve konusma becerileri, birbirinden ayr1
diigiintilemeyecek olglide ig ige gegmig siireglerdir. Bu iki beceri, kargilikli
olarak birbirini besleyen ve pekistiren bir dongii olugturur. Bygate’in (2009)
vurguladig tizere, dil yeterligi yalnizca anlamaktan ibaret degildir; anladigini
anlamli bigimde iletmek ve bu iletimi siirdiiriilebilir etkilesim ortamlarinda
gergeklestirmek, dilsel yeterligin en st gostergelerinden biridir.

Dijital ¢ag, bu iki becerinin 6gretiminde devrimsel bir doniigiim yaratmustir.
Artik dinleme ve konugma:

+ Zaman ve mekina bagl olmayan,

+ Etkilesimli,

85
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+ Ogrencinin kendi 6grenme hizina uyarlanabilen

bir siire¢ haline gelmistir. Podcast’ler, video tabanli platformlar, ses kayd:
uygulamalar ve eszamanli/gayri eszamanl iletigim araglart sayesinde 6grenciler
stirekli maruziyet ve tiretim dongiisti iginde dil geligimlerini siirdiirebilmektedir.

Almanca 6gretimi 6zelinde, bu araglar 6grenciyi farkli aksanlara, konugma
hizlarina ve kiiltiirel baglamlara maruz birakarak hem duyusal gesitliligi
artirir hem de kiiltiirel farkindalik geligtirir. Ogrencinin kendi sesini kaydedip
diizenleyebilmesi, hatalarini fark edip revize edebilmesi ve akranlariyla
paylagabilmesi, onu dili yalnizca algilayan degil ayni zamanda iireten ve
degerlendiren aktif bir 6zne konumuna tasur.

6.1.1. Kuramsal Temeller

Dinleme ve konugma becerilerinin dijital teknolojiler araciligiyla
gelistirilmesini anlamak i¢in 6nce bu alani destekleyen temel dil edinim
kuramlarina bakmak gerekir. Ogrenenlerin maruz kaldiklar1 girdiyi nasil
isledikleri, etkilesim sirasinda nasil anlam trettikleri ve giktilar yoluyla
kendi 6grenmelerini nasil fark ettikleri, ¢agdas ikinci dil edinim teorilerinin
merkezinde yer almaktadir. Bu kuramsal yaklagimlar, djjital uygulamalarin
pedagojik dayanaklarini gliglendirdigi gibi, 6gretmenlerin hangi araglart hangi
amagla kullanacagina dair de bir yol haritas1 sunmaktadur.

a) Girdi Kuramu (Input Hypothesis) - Krashen (1985)

Krashen’e gore, dil ediniminin temel kogulu “anlagilabilir girdi”dir. Ozellikle
Ogrencinin mevcut diizeyinin bir adim 6tesinde (i+1) zorluk barindiran
girdiler, biligsel geligimi tetikler. Dijital ortamda bu kuram, YouTube videolari,
Almanca podcast’ler, haber portallar1 ve ¢evrimigi ders igerikleri tizerinden
somutlagmaktadir. Altyazi secenekleri, hiz ayar1 ve gorsel ipuglari, 6grencinin
girdiyi anlamlandirmasini kolaylagtirarak edinim siirecini dogal hale getirir.

b) Etkilesim Hipotezi - Long (1996)

Long’un yaklagimina gore dil 6grenimi, yalnizca girdi alimiyla degil,
anlam belirsizliklerini gidermek i¢in gergeklesen karsilikli etkilegim siiregleriyle
miimkiin olur. Dijital araglar bu siireci genigletir: Flipgrid, VoiceThread
veya Padlet gibi platformlar 6grencilerin sesli/video yorumlarla gergek ya da
gecikmeli bigimde etkilesime girmesini saglar. Bu ortamda 6grenci, yalmzca
pasif cevaplayan degil; strateji gelistiren, anlam miizakere eden ve dilsel segimler
yapan aktif katilimcr haline gelir.
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¢) Cikt1 Hipotezi - Swain (1995)

Swain, yalnizca girdi almanin yeterli olmadigini, 6grencinin dili iiretmeye
zorlanmasinin kritik oldugunu vurgular. Cikt1 siireci, 6grencinin kendi
eksikliklerini fark etmesini, hatalarimi diizeltme geregini hissetmesini ve dili
bilingli bi¢gimde kullanmasini tegvik eder. Dijital ¢agda Flipgrid gibi video
temelli uygulamalar, 6grencilerin konugma iiretimini artirir. Ogrenci kendi
kaydini dinleyerek doniit verme veya yeniden kayit yapma gibi reflektif 6grenme
pratikleri gelistirebilir. Boylece ikt yalnizca iletisim aract degil, ayni zamanda
Ogrenme stratejisi haline gelir.

6.1.2. Dijital Dinleme ve Konusma Becerisi Uygulamalar1

Kuramsal temellerden uygulama boyutuna gegildiginde, dijital araglarin
ozellikle dinleme ve konusma becerilerini gelistirme noktasinda sundugu
pedagojik firsatlar dikkat ¢ekmektedir. Bu iki beceri yalnizca birbirini
tamamlayan degil, ayn1 zamanda birbirini besleyen siireglerdir. Dolayisiyla
dijital ortamda tasarlanan etkinlikler genellikle hem dinleme hem de konugmay1
ig ige gelistirecek bigimde yapilandirilmaktadir.

Dijital ¢agin sundugu medya gesitliligi, 6grencilerin dinleme becerilerini
¢ok yonlii ve katmanli bigimde geligtirmelerine imkan tanir. Geleneksel,
gogunlukla yapay olarak hazirlanmig dinleme metinlerinin yerini giderek
daha fazla otantik video igerikleri, podcast’ler;, sarkilar ve etkilesimli materyaller
almaktadir. Bu doniigiim yalmzca dinleme girdisinin dogasini degil; 6grencinin
bu girdiye verdigi tepkinin bigimini de degistirmisgtir.

Artik dinleme, yalnizca bir “anlam gikarma” etkinligi olmaktan ¢ikmus;
aynm1 zamanda dil farkindaligr gelistirme, baglam kurma, sozciik dagarcigini
zenginlestirme ve iiretim odakli yorum yapma siiregleriyle biitiinlesmigtir
(Vandergrift ve Goh, 2012; Field, 2010). Bu biitiinlesme, 6grencinin
anlamu ylizeysel olarak algilamasinin 6tesinde, dinleme siirecinde aktif bir
yorumlayici rol iistlenmesini saglar. Bununla birlikte, dinleme siirecindeki
duyugsal faktorler —ozellikle yabanci dil kaygisi, ses hizina karsi hassasiyet
ve hata yapma korkusu— 6grencinin alg1 ve performansint 6nemli Olgiide
etkileyebilir (Liu, 2019). Bu nedenle dijital araglarin sundugu esneklik, bireysel
tempo ayars ve coklu dinleme firsatlari, kaygiyr azaltarak 6grenme ortamini daha
destekleyici hile getirir.
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Tablo 14.: Dinleme Becevisi Gelistivme Uygulamalars ve Etkinlik Ornekleri

Uygulama  Islevi / Ozelligi Ornek Aktivite
YouTube EDU Ortantik videolar + altyazi Almanca bir haber videosunu
+ Subtitles destegiyle kavramsal dinleme izleyip igerik haritast hazirlama

Deutschtrainer Al-B1 diizeyinde hedef dilde kisa  Videodan sonra her 6grenciye 3—4
(DW) video dersler ctimlelik yazili 6zet gorevi

Sarki temelli dinleme + bogluk ~ Almanca bir garkiyr dinleyerek
doldurma eksik kelimeleri tamamlama

“Wie findest du...?” temali bir
podcast sonrasi yazili veya sozlii
yorum lretme

LyricsTraining

Podcast- Roportaj, kiiltiir ve giindelik
Plattformen  konugma igeren sesli igerikler

(Not: Tablo, yazarm Almanca dgretimi ders wygulamalavindan ve dijital materyal
tasavun deneyimlerinden yaravianidarak hazwlanmastowr)

Uygulama Senaryosu: Dinleme + Yansitma

B1 seviyesinde bir 6grenci, Deutsche Welle’nin Deutschtrainer serisinden
“Wegbeschreibung” (Yol tarif etme) konulu kisa videoyu izler. Izleme siireci
yalnizca pasif bir alim degil, anlami yapilandirmaya yonelik etkinliklerle
desteklenir. Ogretmen, Google Forms iizerinden hazirladigr mini testte
ogrenciye:

+ Konuya dair dogru—yanlis ve ¢oktan se¢meli sorular,
 Dinlenen ifadeleri siralama alistirmalari,
+ Videoda gegen yeni kelimelerle anlam eglestirme,

+ Ve igerikle baglantili kisa bir yazili iiretim (6rnegin: ,Wie kann man
zum Bahnhof gehen?*) sunar.

Bu senaryo, yalnizca edinimsel dinleme degil; aym zamanda aktif divetim,
geri bildirim alma ve baglamsal anlam kurma sireglerini kapsayan biitiinciil
bir 6grenme deneyimi yaratir.

Pedagojik Kazanimlar

+ Konugmaya hazirlik olarak dinledigini anlamada geligim,

* Kelime hazinesi ve baglamsal anlam kurma becerisinde ilerleme,
+ Biligsel farkindalik ve dijital 6zerklik artig,

* Dinleme siirecinden dilsel iiretime gegisle ¢iktiya dayali 6grenme.

Sonug olarak, dijital dinleme uygulamalar: yalnizca sesls igeriklere maruz
kalma degil; aymi zamanda aktif anlam kurma, elestivel yansitma ve tivetim odakl
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domdisiim siirecinin vazgegilmez bir pargasi haline gelmistir. Dijital dinleme
araglarinin temel giicii, 6grenciyi yalmzca anlam alicr (rezeptiv) konumda
birakmamasi; onu ayni1 zamanda anlam divetici (produktiv) bir 6zne haline
getirmesidir.

Dinleme siireci dijital ortamda 6grencinin kendi sesini, yorumunu ve
diisiincesini Gretmeye yonlendiren etkilesimli gorevlerle biitiinlestiginde,
ogrenme pasif bir alimdan aktif katilima dontigiir. Bu noktada dinleme,
konugmanin 6nciilii olmanin 6tesinde, konugma becerisinin niteligini belirleyen
bir yapi tagi haline gelir. Ozellikle A2-B1 diizeyinde tasarlanan dijital gorevler,
ogrencinin duydugunu anlamlandwma, yeniden yapilandma ve hedef dilde ifde
etme becerilerini ayni ger¢evede bulusturur. Dolayisiyla dinleme ve konugma,
dyjital baglamda birbirini tetikleyen iki yonlii bir 6grenme dongiisiine doniisiir.

6.1.3. Dinleme ve Konusmanin Entegrasyonu: Dijital Gorevlerin
Pedagojik Boyutlar1 ve Uygulama Ornegi

Dijital ortamlar, dil becerilerini birbirinden kopuk degil; birbirini
tamamlayan ve destekleyen siiregler olarak ele alma firsat1 sunar. Bu
baglamda dinleme ve konugma becerilerinin birlikte islendigi gorevler,
yalnizca igitsel-anlatimsal geligimi degil; ayn1 zamanda 6grencinin yazili
ifade, akran degerlendirmesi ve 6z yansitma becerilerini de gelistirir.
Bu tiir gorevler, dilin yalnizca bir iletigim aract degil, ayn1 zamanda bir anlam
inga etme ve paylagma siireci oldugunu goriiniir kilar. Ogrenci dijital araglar
araciligiyla hem alici hem iiretici roller iistlenir; boylece dil 6grenimi katihimei,
gok katmanl ve yansitici bir yaprya doniigiir.

Tablo 15.: Govev Baslyjs: ,,Reklama Dinle, Yorumla, Paylas!“ - Almanca Bir Reklam
Videosuna Cok Yonlii Tepki Verme

Adim Agiklama

1. Video Ogrenci, DW Deutschtrainer veya benzeri platformdan kisa bir reklam/
Izleme kamu spotu videosu izler. Izleme siirecinde anahtar kelimeler not edilir.
2. Yazils Ogrenciler, videoya iliskin kisa yazili goriislerini Padlet izerinde paylasr.
Yorum ,Welche Idee steckt hinter dieser Werbung?“ veya ,Was findest du
(Padlet) interessant daran?“ gibi yonlendirici sorularla diigiincelerini ifade ederler.
3. Sozli Her 6grenci, reklam hakkindaki goriislerini 1 dakikalik video ile
Yorum kaydeder. Bu asama, planli sozli Giretimi tegvik eder.

(Flip)

4. Akran Ogrenciler, iki arkadaginin kaydin izleyip kisa sozlii geri bildirim

Geri verir. ,Ich stimme dir zu, weil...“ veya ,,Ich denke anders, weil...* gibi
Bildirimi kaliplar desteklenir.

5. Yansitma  Siireg, 6grencinin dijital portfolyosuna yiiklenir. Ek olarak su sorulara
ve Portfolyo yamit verir: ,\Was habe ich gelernt? ve ,Was mochte ich beim nichsten
Mal verbessern?*
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Kuramsal ve Pedagojik Dayanak

Bu ¢ok agamal gorev yapisi, yalnizca beceri gelistirmeyi degil, ayni zamanda
Ogrencinin 6grenme siirecine iliskin farkindaligint artirmay: hedefler. Akran
doniitii ve 6z degerlendirme siiregleri, 6grencinin 6grenme sorumlulugunu

tstlenmesine katki saglar. Hattie ve Timperley (2007) bu noktada, “Doniit
yalnizca hatalarin diizeltilmesiyle ilgili degildir; ayn1 zamanda gelisim, 6zgtiven
ve 6grenme sorumlulugu ile ilgilidir.” (s. 82) diyerek doniitiin bigimsel degil,
gelisgimsel bir siireg oldugunu vurgular.

Benzer bigimde Little (2007) ve Reinders ve White (2016), teknolojik
ortamlarda 6zerk 6grenmenin, doniit dongiileriyle desteklendiginde
stirdiiriilebilir hale geldigini belirtmektedir.

Dilsel ve Pedagojik Kazanimlar

Dinleme: Otantik igeriklerle baglamsal anlam kurma, kelime farkin-
dalig1 gelistirme.

Yazma: Elestirel ve kigisel goriis tiretme becerisi.
Konugma: Planli sozlii iiretim ve kendini ifade etme 6zgiiveni.

Degerlendirme: Akran doniitii ve reflektif degerlendirme ile metabi-
ligsel farkindalik.

Ogrenen Ozerkligi: Ogrencinin yalnizca tiiketici degil; konusan, ya-
zan, degerlendiren ve diisiinen bir 6zne haline gelmesi.

Dijital Gorevlerin Giiglii Yonleri

Bagimsiz ve esnek 6grenme: Dijital ortamlar 6grencinin kendi hizi-
na gore ilerlemesini ve 6grenmeyi kigisellestirmesini destekler.

Kiiltiirel bag kurma: Otantik videolar, sarkilar ve podcast’ler 6gren-
cilerin hedef kiiltiirle dogal baglar kurmasini saglar; dil kiiltiirel bir
deneyime doniisiir (Reinhardt, 2022).

Uretim odaklilik: Swain’in (1995) Output Hypothesis'inda vurguladi-
g1 gibi, “dilsel farkindalik tiretimle gelisir” ilkesi dijital ortama taginir.

Cesitlilik ve farkindalik: Farkli aksanlara ve soylem bigimlerine ma-
ruz kalmak, 6grencinin pragmatik ve sosyo-dilsel duyarliligini artirir

(Bygate, 2009).

Zorluklar ve Sinurliliklar

Duygusal engeller: Video veya ses kaydi sirasinda 6grencilerde kaygt,
utanma ve yetersizlik hissi olugabilir (Selwyn, 2021).
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+ Teknik engeller: Donanim esitsizlikleri veya dijital okuryazarlik ek-
siklikleri motivasyonu diigtirebilir.

+ Geri bildirim eksikligi: Yapilandirilmamg gorevlerde doniit, yalniz-
ca bigimsel bir gosteriye doniigebilir. Hattie ve Timperley (2007) bu
durumu “Feedback without purpose is noise” soziiyle ozetler.

* Akran doniitii niteligi: Yonlendirme olmadan yapilan akran de-
gerlendirmeleri yiizeysel veya hatali olabilir; 6gretmen rehberligi
zorunludur.

Pedagojik Yorum

Dijital gorevler sunduklar1 potansiyel kadar riskler de tasir. Teknolojinin
olanaklarini etkili kullanabilmek, araglarin 6gretim amaglarryla biitiinlesmesini
gerektirir. Aksi halde bu gorevler, yalmzca “video kaydetme” veya “yorum
yikleme” etkinliklerine indirgenebilir. Etkili bir dijital gorev tasariminda tig
temel bilesen One gikar:

1. Net hedefler: Ogrenci neyi, ne amagla yaptigini bilmelidir.

2. Acik kriterler: Geri bildirimin hangi 6lgiitlere gore verilecegi seffaf
olmaldir.

3. Yapilandirilmis déniit dongiisii: Ogrenci, 6gretmen ve akranlarindan
anlamli dontit almaly, Giretimlerini buna gore yeniden yapilandirmalidur.

Flip, Voki veya Speechling gibi araglar pedagojik rehberlik olmadan yiizeysel
kalabilir. Bu tiir durumlar, Krashen’in (1985) Input Hypothesisinda vurgulanan
anlaml girdiyi ve Long’un (1996) Interaction Hypothesisindaki etkilesim
temelli 6grenmeyi zayiflatabilir. Dolayisiyla dijital gorevler, ancak ogretmen—
dgrenci-ethinlik iiggeni iginde anlam kazamir. Ogretmen burada yalmizca teknik
bir kolaylastiric1 degil; ayni zamanda pedagojik rehber, stratejik tasarimer ve
doniit siirecinin yonlendiricisidir.

Dijital gorevlerin giicii teknolojiden degyil, onun pedagojik tasarimla biitiinlesme
devecesinden kaynaklanr. Ogrencinin {iretimlerini belgeleyen degil, onlari
anlamlandiran ve gelistiren dijital siiregler, dil 6gretiminde siirdiiriilebilir
ogrenmeyi miimkiin kilar.

Dijital ¢agin dil 6grenme ekosisteminde, beceriler arasindaki sinirlar giderek
siliklesmektedir. Dinleme ve konugma siireglerinde gelistirilen ¢ok yonli
tiretim deneyimi, okuma ve yazma becerilerine dogal bir gegig zemini hazirlar.
Ciinkii 6grenen, artik yalnizca duyduklarini anlamlandirmakla kalmaz; ayni
zamanda bu anlami yazil ve gorsel bigimlerde yeniden iiretir. Bu noktada
djjital platformlar, goklu modaliteyi (metin, ses, goriintii, etkilesim) bir araya
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getirerek dilsel farkindalig1 derinlestirir. Dolayisiyla, dinleme—konugma odakl
gorevlerde edinilen deneyim, dijital okuma ve yazma etkinliklerinde biligsel
temelli bir doniigiime evrilir. Bir bagka deyigle, 6grencinin anlami sesle tiretme
pratigi, metin araciliiyla yeniden inga etme siirecine dontisiir — ve bu, dijital
dil 6gretiminin biitiinciil yoniini gortintir kilar.

6.2. Dijital Ortamlarda Okuma ve Yazma Becerilerinin
Gelistirilmesi

Dijital teknolojiler yalnizca dinleme ve konugma becerilerini degil, okuma
ve yazma siireglerini de kokten doniistiirmiistiir. Ses temelli tiretimden metin
temelli {iretime gegis, ayn1 zamanda biligsel bir odak degisimini de beraberinde
getirir. Artik 6grenciler yalnizca sesli iletisim kuran degil, dijital metinleri analiz
eden, yeniden bigimlendiren ve anlam iireten bireyler haline gelmigtir. Okuma
ve yazma, dijital ortamda gok katmanli bir hal alir: 6grenen hem tiiketici hem
de tireticidir; hem okuyucu hem yazar, hem yorumcu hem de tasarimcidir. Bu
baglamda, djjital araglar 6grencinin metinle kurdugu iligkiyi yeniden tanimlar
— yazma siirecini etkilesimli, okuma siirecini ise dinamik ve gok modlu hile
getirir. Bu alt boliim, dijital ortamlarda okuma ve yazma becerilerinin nasil
gelistirilebilecegini, 6rnek stratejiler ve araglar 1g1¢1nda tartigacaktir.

6.2.1. Giris: Metin Temelli Beceriler Dijitalde Nasil Yeniden
Doguyor?

Yabanci dil ediniminde okuma ve yazma, 6grenenin yalmizca dili algilama
ve yeniden iiretme becerisini degil; ayn1 zamanda anlam kurma, biligsel
yapilandirma ve elestirel diigiinme yetilerini igerir. Bu nedenle her iki beceri
de yiiksek diizeyde biligsel katilim ve tiretkenlik gerektirir.

Geleneksel yontemlerde okuma, ¢ogunlukla metin ¢6ziimleme ve
bilgi ¢ikarma ile; yazma ise kompozisyon iiretme ve bigimsel dogrulukla
sinirlandirlmugtir. Ancak dijital gagda bu beceriler dinamik, ¢ok katmanli ve
dolagimsal bir yapiya biiriinmiistiir. Yeni paradigma, 6greneni pasif bir alict
konumundan gikarip; yorumlayan, doniistiiren, paylasan ve katki sunan bir
Ozneye doniistiirtir.

Reinhardt’in (2022) ifadesiyle,

“Dijital okuryazarlik yalnizca okuma ve yazmayi degil, ayn1 zamanda
baglant1 kurmayi, paylagmayzi, elestirel degerlendirmede bulunmayi ve ag
temelli ortamlarda anlamu birlikte inga etmeyi de igerir.” (s. 18)
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Bu yaklagim, okuma ve yazmanin yalnizca bireysel degil, ayn1 zamanda
sosyal bir pratik oldugunu da vurgular. Ogrenci artik yalnizca “metni anlayan”
degil; aynm1 zamanda “anlami gogaltan, paylagan ve elestiren” bir aktordiir.

Dijitallesmeyle Yeniden Yapilandirilan Siiregler:

Cok modlu igerik okuma (metin, gorsel, ses, video)

Yapilandirilmig yazi gorevleri (blog yazilari, forum katkilari, mik-
ro-yazma etkinlikleri)

Geri bildirim dongiileri (6gretmen, akran, otomatik sistem doniitleri)

Isbirlikli yazim ve yorumlama (Google Docs, Padlet, Wikis)

Dolayistyla bu becerilerin dijital ortamda kazandirilmast, yalnizca pedagojik
stratejilerin degil; ayn1 zamanda dijital okuryazarligin da ayrilmaz bir pargasidir.

Bu doniigtimiin kuramsal arka plan1 da 6nemlidir. Okuma ve yazmanin
dyjital ortamda nasil yeniden yapilandigini anlamak igin farkl yaklagimlar
bize yol gosterir:

Flower ve Hayes’in (1981) sosyo-biligsel yazma modeli, yazmay1
sabit bir iiriin degil; planlama, tiretim, diizenleme, gézden gegirme ve
yeniden yazma agamalarindan olugan dinamik bir siireg olarak ele alir.
Dijital ortamda bu agsamalar, ¢evrim i¢i diizenleme araglari, igbirlikli
yazim platformlar1 ve anlik geri bildirim sistemleriyle daha goriiniir ve
erigilebilir hale gelmistir.

Grabe’nin (2009) okuma stratejileri yaklagimi, etkili okumanin
yalnizca metin ¢oziimleme degil; skimming (genel bakig), scanning
(detayl tarama), tahmin etme, ¢ikarim yapma ve baglam kurma gibi
stratejilerin senkronize bigimde kullanilmasiyla miimkiin oldugunu
vurgular. Dijital ortamda hiperlinkli metinler, multimodal igerikler ve
gevrimigi kaynaklar bu stratejilerin 6nemini daha da artirir.

Leu ve arkadaslarinin (2013) e-yazarlik yaklagimi, okuma ve yaz-
may1 yalmzca bireysel tiretim degil, kolektif bilgi ingasi siireci olarak
tanimlar. Blog yazarhgi, forum katkilari, sosyal medya yorumlar: veya
wiki yazimi, 6grencinin yalnizca “yazma becerisi’ni degil; ayni zaman-
da dijital kimlik ingas1 ve topluluk katilimi becerilerini de gelitirir.

Bu kuramsal gergeve, dijital ¢agin okuma ve yazma becerilerini nasil
doniistiirdiiglinii ortaya koyarken, uygulama boyutunda da yeni stratejilerin

gerekliligini vurgular. Ozellikle dijital okuma siiregleri, artik yalnizca yazil
metinlerin ¢oziimlemesiyle sinirli degildir; hiperbaglantilar, gorseller, ses
ogeleri ve etkilesimli bilegenlerle ¢ok katmanli hiale gelmistir. Bu nedenle,
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okuma etkinligi hem biligsel hem de estetik bir deneyime doniisiir. Ogrenci,
dyjital metinlerle etkilesime gegerken bilgiye ulagma, se¢me, degerlendirme ve
yeniden yapilandirma siireglerini egzamanl olarak yiirtitiir. Boylece okuma,
anlamu pasif bigimde alimlama degil; anlamu dijital ortamda yeniden divetme ve
paylagma pratigi haline gelir. Iste bu noktada, dijital ortamda okuma becerisinin
nasil gelistivilebilecegi, dil 6gretiminin temel tartigma alanlarindan biri olarak
one ¢ikar.

6.2.2. Okuma Becerisinin Dijital Ortamda Gelistirilmesi

Dijital ortamlarda okuma becerisi yalnizca bir metni anlamaktan ibaret
degildir; ayn1 zamanda 6grencinin sozciik dagarcigint gelistirmesi, igerigi
yapilandirmasi ve bu igerigi yazili ya da sozlii tiretime doniistiirmesi igin
stratejik firsatlar sunar. Ozellikle cok modlu dijital metinler, 6grenenlerin
metni ses, gorsel, baglanti ve agiklamalarla birlikte yorumlamasini saglayarak
gok boyutlu bir anlamlandirma siireci olugturur.

Bussiireg, Grabe’nin (2009) tanimladig: gibi, yalnizca bireysel anlam kurma
degil; aym1 zamanda stratejik, baglamsal ve etkilesimli bir okuma siirecini
de igerir. Ayrica dijjital gagda okuma, Reinhardt’in (2022) vurguladig gibi,
yalnizca bilgi alma degil; elestirme, paylagma ve yeniden iiretme eylemlerini
de kapsayan bir sosyal pratik haline gelmistir.

Tablo 16.: Dijital Okuma Becerisini Gelistiven Avaglar ve Islevieri

Arag Uygulama Bigimi Pedagojik Amag / Katk:
. Tematik metinler + entegre kelime Okurken kelime 6grenimini
LingQ Sérenimi baslamsal bicimde eclisti
grenimi aglamsal bigimde gelistirme
News in Slow Yavas tempolu haber icerikleri Detayli dinleme + odakli okuma
German entegrasyonu
Tarayici tabanh geviri + kelime karti Okuma S}rasmdfa .blhnmeycn
Readlang kelimelerin tespiti ve tekrarla
olusturma o
Ogrenme
DW - S .
Langsam Otantik haber metinleri + ses Okuma 11.6 dinlemeyi
. .. biitiinlestirerek anlam kurma
gesprochene  dosyast + transkript destegi becerisini eclistirme
Nachrichten SH gEns

(Not: Tablo ve ovnek govev senaryosu, yazarm Almanca dgvetimi derslerinde dijital
okuma arvaglarm: kullanmaya yonelik wygulama deneyimlevinden ve pedagojik
analizlerinden yararlanilavak hazwlanmastur)



Yuldwum Tilu | 95

Ornek Gorev: Okuma + Kelime Kazanimi + Uretim Entegrasyonu

* Gorev Senaryosu (Bl Diizeyi): Bir 6grenci, Deutsche Welle’nin
Langsam gesprochene Nachrichten arsivinden ¢evre temali (“Umwelt”)
bir haber metni seger. Gorev su adimlarla ilerler:

1. Okuma siireci: Metin, ses dosyasi esliginde okunur. Ogrenci, igerigi
Readlang tizerinden analiz eder; bilmedigi kelimeleri isaretleyerek
gevirisini ve baglamini kaydeder.

2. Kelime odakli geri ¢aligma: Olusturulan kelime kartlari ile 6grenci hem
okuma sonrasinda tekrar yapar hem de sozciikleri yazili iiretimde aktif
bi¢imde kullanmaya hazirlanr.

3. Yazih Ozet Giretimi: Ogrenci, okudugu metni 6grendigi yeni kelimeleri
de dahil ederek kisa bir paragraf halinde ozetler.

4. Sozli iiretim: Hazirlanan yazili 6zet Flip platformuna sesli olarak
kaydedilir. Boylece yazilidan sozliiye aktarim gergeklesir.

5. Akran etkilesimi: Diger 6grenciler bu videolara yorum yapar ve igerikle
ilgili goriig aligverisinde bulunur.

Dilsel ve Pedagojik Kazanimlar:

+ Okuma + dinleme entegrasyonu (goklu duyusal 6grenme)

+ Kelime bilgisi gelisimi (baglam iginde sozciik 6grenme)

* Yazili anlatim becerisi (6zetleme ve yeniden yapilandirma)

+ Sozlii ifade gelistirme (metinden liretime gegis)

« Isbirligi ve elestirel okuryazarlik (akran geri bildirimi + yorumlama)

Bu gorev modeli, dijital ortamda okumanin pasif degil; aktif, {iretken ve
etkilesimli bir beceri haline gelmesini saglar. Ayrica 6grencinin metabiligsel
farkindaligini artirarak, okuma siirecini yalnizca bilgi edinme degil; bilgi
tiretme ve paylagma pratigine doniistiirtr.

Dijital ortamlarda okuma becerisi, artik yalnizca anlam alimiyla sinirl
kalmayan; iiretime giden bir baslangig noktasi hiline gelmistir. Ogrenci,
okuma siirecinde yalnizca metni ¢6ziimlemez, ayn1 zamanda kendi
dilsel iiretiminin temellerini atar. Okunan igeriklerden ¢ikarilan fikirler,
kavramlar ve kelimeler; yazili ya da sozli anlatimda yeniden big¢im
kazanir. Boylece okuma, yazmanin onciilii ve besleyicisi haline gelir.
Bu kargilikl iligki, dijital cagda “okuma-yazma dongiisti”nii ortaya ¢ikarir.
Ogrencn, metinleri yalmzca titketmekle kalmaz; onlar1 yorumlar, doniistiiriir
ve kendi anlam iiretim siirecine dahil eder. Bu noktada dijital araglar, 6grenenin
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diigiincelerini planlama, diizenleme ve paylagma siireglerinde aktif bir rol
oynar. Iste bu nedenle, okuma becerisiyle kurulan bu iiretken baglamin dogal
devamu olarak, dijital ortamda yazma becevisinin nasil gelistivilecegi sonraki
adimda ele alinacaktir.

6.2.3. Yazma Becerisinin Dijital Ortamda Gelistirilmesi

Yazma becerisi, yabanci dil ediniminde tiretkenligin ve biligsel derinligin en
goriiniir oldugu alanlardan biridir. Ancak bu becerinin geligimi yalnizca metin
dretimiyle sinirli kalmaz; planlama, geri bildirim alma, yeniden yapilandirma ve
degerlendirme gibi gok agamali siiregleri de kapsar. Dijital araglar, bu siireglerin
her birini goriiniir, yonlendirilebilir ve 6lgiilebilir kilarak yazmay1 yalnizca
“bitmig bir tirtin” degil, siire¢ odakli bir 6grenme deneyimi haline getirir
(Grabe ve Zhang, 2013; Ferris, 2003).

a) Bireysel Yaz1 Uygulamalar: Dijital Araglarla Siire¢ Yonetimi

Dijital ortamlar, 6grencinin yazma siirecini bagimsiz bigimde yonetmesine
ve aninda geri bildirim almasina imkan tanir.

Tiblo 17.: Biveysel Yaz: Siivecini Destekleyen Dijital Avaglar ve Pedagojik Kathkilar:

Arag Tglevi Pedagojik Katki

Write & .. . . . o
Yaz1 yitkleme + aninda otomatik ~ Ogrenci, hatalarini goriir ve

Improve

(Cambridge) doniit revizyon bilinci kazanir.
Ogretmen—ogrenci etkilesimi ve
stirdiirtilebilir yaz1 gelistirme siireci
saglar.

Gergek zamanli ortak diizenleme +

Google Docs
yorum

Hemingway / Yazinin stil, akicilik ve dil bilgisi Bigimsel dogruluk, stil farkindaligy
Grammarly  analizi ve yazi kalitesini artirir.

(Not: Tablo ve ornek govev senaryosu, yazarm Almanca ogretimi alanmdaki ders
wygulamalar ve dijital yazma pedagojisine iliskin analizlerinden yavarlanidarak
hazwrlanmastur)

Ornek Gorev: “Meine Erfahrungen mit dem Online-Unterricht”
1. Ik taslak (Google Docs)

2. Ogretmen geri bildirimi (rubrik dogrultusunda)

3. Ikinci versiyon (Write & Improve)

4. Son gozden gegirme + e-portfolyo

Kazanimlar: Planlama, revizyon bilinci, 6z degerlendirme, dijital
okuryazarlik.
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b) Isbirlikli Yazma Uygulamalari: Ortak Anlam Ingast
Yazma becerisi, dijital ortamda yalnizca bireysel degil; ayn1 zamanda kolektif
diisiinme ve etkilesim yoluyla da gelistirilebilir. Isbirlikli yazma, iletigim,

problem ¢6zme ve elestirel degerlendirme becerilerini destekler (Leu vd.,

2013).

Toblo 18.: Isbirlikli Dijital Yazma Uygulamalar: ve Pedagojik Katkiar

Arag Kullanim Katk:
Grup halinde igerik tiretimi, Isbirligi, elestirel doniit,
Padlet
kargilikli yorumlama paylagim
Google Jamboard / Ortak hikdye yazimu, sirali Ortak senaryo gelistirme,
Docs planlama yaraticilik
Etherpad Gergek zamanl senaryo/diyalog .I.(an.hmcﬂar arast e zamanl
yazimi tretim
(Not: Tablo ve senaryo ornegi, yazarim Al a ogretiminde dijital yazma

becerilerinin gelistivilmesine yonelik wygulama temelli analizlevinden yavarlanilarak
hazwlanmastu; Len vd., 2013).

Senaryo: “Ein Ty in der Zukunft” — Grup yazimi — Ogretmen doniitii
— Blog/Padlet’te yayimlama.

Kazamimlar: Isbirligi, paylagim, motivasyon, sosyallegmis 6grenme.

¢) Yaratic1 Dijital Yazma Gorevleri: Anlatan, Tasarlayan ve Doniistiiren

Ogrenci

Dijital ¢agda yazma, yalnizca akademik metin iiretimi degil; ayn1 zamanda
¢ok modlu ifade ve dyjital anlatim siirecidir. Reinhardt (2022), yazmay: “metin,

ses, gorsel ve etkilegimi biitlinlestiren bir iletigim tasarimi” olarak tanimlar
(s. 84).

Tablo 19.: Yaratwc: Dijital Yazma Gorevieri ve Pedagojik Katkiar:

Gorev Tiiri Dijital Arag Pedagojik Katki

Blog Yazis1 Blogger, WordPress  Bireysel ses gelistirme, kiiltiirel gozlem
Reklam Metni Uretimi Canva Gorsel + metin entegrasyonu, yaraticilik
Video Altyazist Amara, YouTube Dinleme + 6zetleme + yaziya aktarma
Yazimi Studio

Chatbot ile Senaryo  ChatGPT, Al Yapay zeka ile diyalog gelistirme,

Yazimi araglart yaraticilik

(Not: Tablo, yazarm Almanca ojvetiminde yavatics dijital yazma becervilevine yonelik
wygulama temelli analizlerinden yararvianidarak hazwlanmistu; Reinbarvdt, 2022)
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Kazanimlar: Elestirel diisiinme, yaraticilik, hedef kitle bilinci, dijital {iretim
pratigi, yapay zeka ile yazili etkilegim.

Sonug olarak dyjital yazma uygulamalari, 6grencinin yalnizca “yazi tireten”
degil; planlayan, revize eden, isbirligi yapan ve doniistiiren bir 6zne olmasini
saglar. Siireg odakli yazma anlayigi, 6grenciyi pasif alict olmaktan ¢ikararak
aktif dretici ve yorumlayici haline getirir.

6.2.4. Sonug: Dijital Metinlerle Diigiinen ve Ureten Ogrenciler

Okuma ve yazma, yalnizca biligsel beceriler degil; aym1 zamanda dilsel
farkandalik, oz-yeterlik ve dijital kiiltiive katilum becerileridir. Dijital araglar, bu
becerileri hem bireysel hem de sosyal diizlemde gelistirme firsat sunar. Ogrenci
artik yalnizca metinleri tiiketen degil; anlam kuran, yeniden yapilandiran,
yansitan ve paylasan aktif bir 6zneye doniigiir.

Ancak bu doniigiim kendiliginden gergeklesmez. Pedagogik yonlendirme
olmazsa, dijital yazma siiregleri yalmzca teknoloji kullanimina indirgenebilir.
Ogretmenin rolii, bu siireci amagli, yonlendirilmis ve yapilandirilmig hale
getirmektir. Bu baglamda:

+  Okuma gorevleri baglamli ve hedef odakli planlanmalidur.
 Yazma siireci anlamli doniitlerle desteklenmelidir.

« Ogrenci, dijital yazma kiiltiiriiniin aktif {ireticisi olmaya tegvik
edilmelidir.

Reinhardt’in (2022) vurguladig: gibi: “Dijital okuryazarik yalnizca okuma
ve yazma degil; ayme zamandn boyg kuvma, paylasma, elestivme ve agf ovtamlarmadn
anlama bivlikte insa etme siirecini de igerir” (s. 18). Bu perspektif, dijital yazmay1
yalnizca “bir metin yazmak” degil; aym1 zamanda diigiinmek, yapilandwmak,
dondistiivmek ve paylagmak olarak yeniden konumlandirir. Bu doniigiim,
Ogretmen ve 6grenci arasinda kurulan pedagojik is birligi ile kalici hale gelir.

6.3. Dijital Biitiinciil Gorevler ile Dort Becerinin Entegrasyonu

Dijital ortamlar, tekil becerilerin gelisimini desteklemenin Otesine gegerek,
dilin dogasina uygun biitiinciil 6grenme deneyimleri sunar. Ciinkii gergek
iletisimde okuma, yazma, dinleme ve konugma birbirinden bagimsiz siiregler
degil; ayn1 anda igleyen anlam aglaridir. Dijital araglar bu entegrasyonu gortiniir
ve uygulanabilir hale getirir: bir video izlenirken not alma, bir metin okurken
sesli 6zetleme veya bir gbrevde hem yazili hem sozlii iiretim gergeklestirme artik
siradan 6grenme pratikleridir. Bu nedenle ¢agdas dil 6gretimi, becerileri ayr1
ayr1 degil, birbiriyle etkilesimli bigimde gelistiren béitiinciil govey tasarimlarin
gerektirir. Bu boliim, dijital teknolojiler araciligiyla dort temel becerinin nasil
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entegre edilebilecegini ve bu entegrasyonun 6grenen ozerkligi ile kaliciliga
nasil katki sundugunu didaktik bir bakisla inceleyecektir.

6.3.1. Biitiinciil Dil Becerileri Entegrasyonu: Kuramsal Temeller ve
Uygulama Yaklagimlar:

Dort temel beceri (okuma, yazma, dinleme, konugma), gergek dil
kullaniminda eg zamanh ve tamamlayici bigimde igler. Ogretim siirecinde
bu becerilerin birbirinden ayr1 ele alinmasi, 6grencinin yalnizca sinav odakl
“beceri pargaciklarr” gelistirmesine yol agar. Bygate (2015), becerilerin ayr1 ayr1
islenmesinin 6grencide yapay bir dil algis1 yarattigini, oysa biitiinciil gérevlerin
iletisimsel yeterligi ve biligsel derinligi artirdigini vurgular. Onun ifadesiyle:

“Beceriler tek bagina gelisjmez. Gergek yagam iletisiminde etkilegim
i¢indedirler ve biitiinlesik, gorev temelli gerceveler iginde 6gretilmelidirler.”
(s. 380)

Dijital Cagin Dogal Entegrasyonu

Bugiiniin 6grenme ortamlarinda beceri entegrasyonu kendiliginden ortaya
cikar:

+ Ogrenci bir YouTube videosu izler — Dinleme

+ Videoyu 6zetleyen kisa bir paragraf yazar — Yazma

+ Konuyla ilgili ¢evrim igi tartigmaya katilir — Konugma

+ Ek olarak benzer temal1 bir haber veya blog yazis1 okur — Okuma

Bu dongii, dort becerinin hem ey zamanl hem de baglamsal olarak iglenmesini
saglar. Gorev temelli entegrasyonun pedagojik faydalarr arasinda iletigimsel
yeterligin gelismesi, kiiltiirel farkindaligin artmasi, dijital okuryazarhigin
giiclenmesi ve 6z-yeterligin desteklenmesi yer alir. Sonug olarak biitiinciil
gorevler, yalmzca becerileri 6lgen degil; ayn1 zamanda 6grenciyi dil iginde
hareket ettiren, diigiindiiren ve tireten bir pedagojik tasarim iglevi goriir.

Kuramsal Temeller ve Uygulama Yonelimi

Dort beceriyi entegre eden dijital gorevlerin etkili bir bigimde tasarlanabilmesi
i¢in saglam bir kuramsal zemine oturmasi gerekir. Bu baglamda gorev temelli dil
ogretimi (TBLT), yapilandirmaci yaklagim ve dilsel gorev tipolojisi, pedagojik
planlamanin {i¢ ana dayanagini olusgturur.

Gorev Temelli Dil Ogretimi (TBLT) - Ellis (2003)

Ellis’e (2003) gore gorev, yalnizca dilsel bigimlere odaklanan bir etkinlik
degil; ayn1 zamanda iletisimsel amag ve ger¢ek diinya baglantist igermelidir.
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Ogrenciden problem ¢6zmesi, karar vermesi veya bilgi iiretmesi beklenen
durumlar, gorev temelli yaklagim sayesinde dilsel becerilerin biitiinctil bigimde
gelisimini destekler. Ellis bunu su sozlerle ifade eder:

“Bir gorev, oncelikli olarak anlam odaklidir, ger¢ek yasam dil kullanim
stireglerini igerir ve 6grenenin sonuca kendi katkisini sunmasini gerektirir.”

(s. 10)

Dijital ortamda bu gorevler; ok modlu kaynaklar, esnek iiretim bigimleri
ve isbirlikli araglarla zenginlestirilerek gesitlendirilebilir.

Yapilandirmaci Yaklagim

Yapilandirmact kurama gore 6grenci, bilgiyi pasif bigimde almak yerine
aktif olarak yapilandirmaldir. Bu nedenle gorevler, test mantigindan uzak,
baglamsal ve ¢ok yonlii olmalidir. Dijital hikaye anlatimi, podcast tiretimi
veya sanal sergi hazirlama gibi gorevler, 6grencinin yalnizca bir metin yazan
degil; ayn1 zamanda anlatan, seslendiren, tasarlayan ve etkilesim kuran bir
Ozneye doniigmesini saglar.

Dilsel Gorevlerin Tipolojisi - Nunan (2004)

Nunan (2004), gorevleri 6grencinin zihinsel ve dilsel katihm diizeyine gore
siuflandirir. Bu tipoloji, dijital araglarla birlestiginde 6grencinin katilimini
artirir ve 6grenmeyi kalici hale getirir:

* Bilgi agig1 gorevleri: Eksik bilgiyi tamamlamak igin iletisim kurulur.
(Orn: Podcast dinleyip 6zet yazmak)

« Karar verme gorevleri: Alternatifler arasindan segim yapilir. (Orn: Di-
jital afig tasariminda slogan belirleme)

+ Problem ¢6zme gorevleri: Ogrenci bir durumu analiz eder ve ¢6ziim
oOnerisi tiretir.

« Kayit ve sunum gorevleri: Uretilen igerik paylagilir ve sunulur. (Orn:
Flip sunumu, blog yazis1)

Bu kuramsal gergeve, dijjital ortamda dort becerinin biitiinlesik olarak nasil
ilenebilecegine yonelik giiglii bir altyap: saglar.

Bu biitiinciil gorev ornekleri, dijital araglarin pedagojik birer ara¢ olarak
islev gordiigii, 6grencinin yalnizca “dili kullanan degil; ayn1 zamanda “dille
tireten” bir 6zneye doniistiigli 6grenme ortamlarim temsil eder. Her gorev, dort
temel beceriyi ayr1 kanallarda degil, anlamli bir baglamda birlestirir; boylece
ogrenme, hem biligsel hem de sosyal bir siire¢ hiline gelir. Ogrenci, igerik
tiretme, paylasma ve degerlendirme agamalarinda aktif bir rol tstlenirken;
0z degerlendirme ve akran etkilesimi yoluyla kendi 6grenme siirecini de
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yonetmeyi 6grenir. Sonugta dijital gorevler, dil 6gretiminde yalnizca teknoloji
kullanimint degil, dgrenenin yaraticlyjin ve sorumlulugunu giglendiren bir
pedagojik doniistimii simgeler.

6.3.2. Dort Beceriyi Entegre Eden Dijital Gorev Senaryolar1 ve
Arag Secimi

Dort beceriyi entegre eden gorevler, yalmzca pedagojik tasarimla degil;
ayni zamanda uygun dijital araglarin se¢imiyle anlamli hale gelir. Senaryolar,
kullanilan araglarin iglevselligiyle gii¢lenir; arag segimi ise pedagojik hedefleri
goriiniir ve uygulanabilir kilar.

Gorev 1: Dijital Tanitim Videosu (B1-B2 Seviyesi)
Tema: Meine Stadt — Mein Viertel
Amag: Ogrencinin yagadigi cevreyi kiiltiirel ve kisisel 6gelerle tanitmast

Adimlar:

1. Ogrenci yasadig: sehirle ilgili bilgi toplar ve kisa bir metin hazirlar —
(okuma + yazma)

2. Flip iizerinden bu metni seslendirerek tanitim videosu g¢eker —
(konugma)

3. Diger Ogrenciler videolari izleyip Padlet’te yazili yorum yapar —
(dinleme + yazma)

4. Cikt e-portfolyoya yiiklenir; 6grenci kisa bir 6z degerlendirme ekler.

Kazanimlar: 4 beceri entegrasyonu, kiiltiirel aktarim, dijital igerik iiretimi,
izleyici farkindahg.

Gorev 2: Dijital Hikaye Anlatimi (A2-B1 Seviyesi)
Tema: Ein unvergesslicher Tag
Araglar: StoryJumper, Book Creator, Canva

Amag: Ogrencinin kisisel deneyimlerini yaratict ve cok modlu bigimde
ifade etmesi

Adimlar:
1. Ogrenci unutulmaz bir anisim planlar ve metinlestirir — (yazma)
2. Hikayeyi seslendirerek dijital kitap formatina doniistiiriir — (konugma)

3. Diger ogrenciler kitaplar1 dinler, yorum yazar, sorular yoneltir —
(dinleme + yazma)
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4. Her 6grenci, arkadaglarinin hikayeleri hakkinda kisa bir degerlendirme
formu doldurur.

Kazanimlar: Dilsel anlati, empati, tiretim + degerlendirme becerisi,
igbirlikli 6grenme.

Gorev 3: Sanal Miize Rehberligi (B2-C1 Seviyesi)
Tema: Deutsche Kultur digital erleben

Amag: Ogrencinin kiiltiirel aragtirma, sentez ve sunum becerilerini
geligtirmesi

Adimlar:

1. Her 6grenci Almanya’daki bir miizenin resmi web sitesinden bilgi
okur — (okuma)

2. Bilgilerle kisa bir tanitim metni hazirlar ve Canva ile gorsel sunum
olusturur — (yazma)

3. Smifta hazirladigy igerigi sozlii olarak sunar — (konugma)

4. Diger gruplarin sunumlarini izler ve kisa degerlendirme notlar: alir —
(dinleme + yazma)

Kazanimlar: Kiiltiirel farkindalik, aragtirma becerisi, 4 becerinin iglevsel
biitlinliigii, dijital sunum tasarmmu.

Arag Secimi ve Pedagojik Katkilar

Biitiinciil dil gorevlerinin dijital ortama bagariyla taginabilmesi, yalnizca
pedagojik yapilandirma degil; ayn1 zamanda dogru arag se¢imi ile miimkiindiir.
Senaryolarda kullanilan araglar, yalmzca teknik ¢oziimler degil; ayn1 zamanda

Ogrenme siirecini goriiniir, izlenebilir ve degerlendirilebilir hale getiren

pedagojik desteklerdir.

Tablo 20.: Becerileve Gove Dijital Araglarin Secimi

Beceriler Araglar Islev / Pedagojik Katki
Okuma +  LingQ, Google Okuma sirasinda not alma, ortak yazim, igerik
Yazma Docs, Canva tiretimi, metinleri gorsellestirme
Dinleme +  Flip, Mondly, Sesli iiretim, senaryo temelli diyalog, telaffuz ve
Konugsma  TalkPal anlama biitiinlesmesi
Tim Padlet, Wakelet, Gorevleri toplama, diizenleme, yansitma; siireg
Beceriler e-Portfolio takibi ve biitlinciil degerlendirme

(Not: Tablo, yazarm Almanca ggretiminde dijital govev senaryolar: tasarimmna

lishin wygulama temelli analizlevinden ve onceki boliimlerde incelenen beceri-avag
eslesmelevinden yavarlanidarak hazwlanmastu:)
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Bu araglar, gorevlerin yalmzca teknik uygulanabilirligini degil; ayni zamanda
Ogrencinin iiretimini baglamsallagtirmasini, paylagima agmasini ve 6grenme
stirecini belgelemesini saglar. Boylece senaryolar soyut birer etkinlik olmaktan
cikar, kalici ve 6lglilebilir 6grenme deneyimlerine doniigiir.

Bu noktada, dijital gorevlerin yalnizca tasarim ve arag segimiyle degil, ayn
zamanda 6grenme siirecinin nasil izlendigi ve degerlendirildigiyle tamamlandig:
goriilmektedir. Dort beceriyi entegre eden senaryolar, 6grencinin tiretim stirecini
goriiniir kilarken; degerlendirme boyutu, bu siirecin niteligini anlamlandiran
temel unsurdur. Dolayisiyla dijital ortamdaki biitiinciil gorevlerin etkili
olabilmesi, pedagojik olarak yapilandirilmis degerlendirme Olgiitleri, 6z ve
akran degerlendirmesi gibi katilimcr yaklagimlarla desteklenmesine baghdir.
Bu yaklagim, 6grenmenin yalnizca sonug degil; stireg, etkilesim ve yansitma
boyutlariyla da ele alinmasini zorunlu kilar.

6.3.3. Biitiinciil Gorevlerde Degerlendirme, Elestirel Bakis ve
Beceriler Aras1 Gegislilik

Dijital biitiinciil gorevlerin bagarisi, yalnizca ortaya gikan igerikle degil;
bu igerigin nasil degerlendirildigi, nasil yorumlandig: ve diger becerilerle
nasil iligkilendirildigiyle dogrudan baglantilidir. Geleneksel “son iiriin
odaklr” yaklagim, giintimiizde yerini stire¢ odakli, gok boyutlu ve katilimci
bir degerlendirme anlayigina birakmugtir. Bu anlayis, 6grencinin yalnizca
Ol¢ililmesini degil; ayn1 zamanda 6grenme siirecine aktif bir 6zne olarak
katilmasini saglar.

a) Degerlendirme ve Geri Bildirim Siireci

Cok katmanl bir degerlendirme yapisi, 6grenenin siirece daha bilingli ve
yansitici bigimde katilimini miimkiin kilar:

« Oz Degerlendirme: Ogrenci, gorev siirecine dair “Neyi iyl yaptim?
Neyi gelistirmeliyim?” gibi sorulara yanit vererek metabiligsel farkin-
dalik kazanir.

« Akran Doniitii: Flip gibi ortamlarda yapilan sunumlar, 6grencilerin
birbirlerine rubrik temelli geri bildirim vermesine olanak tanir. Bu si-
reg elestirel bakig, empati ve sosyopragmatik farkindalik kazandirir.

+ Ogretmen Déniitii: Google Docs yorumlari, Flip iizerindeki sesli
doniitler veya yazili degerlendirme notlarr araciligiyla 6gretmen, 6g-
rencinin dilsel gelisimini rehberlik eden bir sekilde yonlendirir.

+ E-Portfolio Entegrasyonu: Siireg boyunca iiretilen tiim igerikler
e-portfolyoda belgelenir. Boylece yalmzca sonug degil, geligim yolcu-
lugunun tamami goriiniir héle gelir.
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Reinhardt (2022, s. 146) bu doniisiimii su sekilde ifade eder: “Dijital proje
tabanli 6grenmede degerlendirme, bir son yargi degil; 6greneni yonlendiren,
yansitan ve geligimi belgelendiren bigimlendirici bir siiregtir.”

b) Elestirel Degerlendirme ve Biitiinciilliigiin Onemi

Dijital ¢agda dil 6gretimi, yalnizca arag kullanimina indirgenemez.
Asil deger, bu araglarin pedagojik olarak biitiinciil, etkilesimli ve
anlamli gorevlerle yapilandirilmasinda yatar. Dort becerinin (okuma,
yazma, dinleme, konusma) ayri ayr1 ogretilmesi, genellikle yapay,
baglamsiz ve 6grencinin motivasyonunu diigiiren bir yaklagim {retir.
Bygate (2015) bu durumu su sozlerle 6zetler: “Becerilerin, 6gretim kolaylig
igin pargalanmasi, dil 6greniminin iletisimsel biitiinligiinii zedeler.” (s. 370)

c) Beceriler Arasi Gegislilik ve Yatay Dijital Ogrenme

Biitiinciil gorevlerin kaliciigs, yalmizca becerilerin ayni anda iglenmesine
degil; bu beceriler arasinda dogal ve pedagojik gegisler kurulmasina baglhdir.
Yatay dijital 6grenme, 6grencinin bir beceri tizerinden bagladig1 gorevi diger
becerilere sorunsuz bigimde baglayarak tamamlamasini saglar.

Ornek gecis dongiisii:
+ Bir okuma gorevi — igerik iizerinden yazili 6zet liretimiyle yazmaya,
* Yazil icerik — Flip sunumuna doniistiiriilerek konugmaya,

+ Sunumlara yapilan geri bildirimler — yeniden yaz iiretimine ve eleg-
tirel geligtirmeye baglanir.

Bu gegislilik, yalmzca igerik tekrarini degil; ayn1 zamanda 6grencinin zihinsel
transfer becerisini, uygulama yetisini ve dilsel yaraticiigini da destekler.

Dijital biitiinciil gorevler, dort temel dil becerisini (okuma, yazma, dinleme,
konugma) yalnizca yan yana getirmekle kalmaz; ayni zamanda bu beceriler
arasinda dogal gegisler olugturarak 6grencinin dil geligimini organik ve kalici
hale getirir. Gorev temelli yaklagimin (Ellis, 2003; Nunan, 2004) iletisimsel
yonii, yapilandirmaci yaklagimin 6grenci merkezli yapisiyla birlestiginde,
dijital araglar pedagojik siirecin tamamlayict bir pargasi olmaktan ¢ikarak
stirecin kalbi haline gelir.

Bu baglamda biitiinciil djjital gorevler:
+ Dilsel yeterligi iletisimsel baglamda gelistirir,
+ Elestirel diisiinme ve kiiltiirel farkindalig: pekistirir,

« Dijital okuryazarligi 6grenme siirecinin ayrilmaz bir bileseni haline
getirir,
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« Ogrenen ozerkligini ve 6z-yeterligi destekler.

Bygate’in (2015) uyarisinda oldugu gibi, becerilerin pargali 6gretilmesi dilin
dogasina aykaridir; dijital cagda bu pargalanmig yaklagim daha da iglevsiz hale
gelmektedir. Ogrencinin dili anlaml, ¢ok katmanli ve etkilesimli bir sekilde
deneyimlemesi, ancak bu tiir biitiinciil gorevlerle miimkiindiir.

Sonug olarak, dijital biitiinctil gorevler, yalmzca birer 6gretim teknigi degil;
ayni zamanda Ogrenen kimligini doniigtiiren, dil 6grenimini sosyal, kiiltiirel
ve dijital bir deneyim haline getiren pedagojik bir ¢er¢eve sunmaktadir. Bu
yaklagim, kitabin ilerleyen boliimlerinde ele alinacak olan “dijital 6grenme
ckosistemleri” ve “degerlendirme odakli dijital uygulamalar” i¢in de saglam
bir temel olusturmaktadr.

Dijital biitiinciil gorevlerin degerlendirme, geri bildirim ve beceriler
arast gegiglilik temelli yapisi, aslinda daha genig bir 6grenme ekosisteminin
habercisidir. Ogrencinin iiretim siirecine aktif bigimde katilmasi, gorevleri
farkli beceriler arasinda yatay olarak iligkilendirmesi ve dijital araglar aracihgiyla
bu siireci goriiniir kilmasi, yeni bir 6grenme paradigmasina kapr aralar. Bu
paradigma, “yatay dijital 6grenme” olarak adlandirilan, beceriler aras1 akigkanligt
ve baglantisallig1 merkeze alan bir anlayigla temellenir. Bir sonraki boliimde,
bu yaklagimin kuramsal temelleri, ilkeleri ve uygulamadaki yansimalar ayrintil
bi¢imde ele alinacaktir.

6.4. Yatay Dijital Ogrenme: Kuram, Ilkeler ve Uygulama
Giris: Dil Ogretiminde Akiskanlik ve Baglantisallik

Dijital ¢ag, yalnizca igeriklerin dogasini degil, 6grenme bigimlerinin yapisini
da koklii bigimde doniistiirmektedir. Geleneksel 6gretim anlayiginda dort
dil becerisi (okuma, yazma, dinleme, konusma) genellikle birbirinden ayr1
planlanirken, dijital 6grenme ortamlarinda bu beceriler birbirine paralel,
etkilesimli ve gegisli olarak ¢alistirilir.

Bu yatay yapi, 6grencinin bir beceriden digerine zihinsel kopriiler kurarak
ilerlemesini saglar. Ornegin:

«  Ogrenci bir video izler (dinleme) — kisa 6zet yazar (yazma) — yazdi-
g1 ozet hakkinda konugur (konugma) — diger 6grencilerin 6zetlerini
kargilastirir (okuma).

Bu tarz gegisli 6grenme, 6grenciyi yalnizca alicr degil; ¢oklu baglamda
diigiinen, iliski kuran ve doniistiiren bir 6zne héline getirir. Bu nedenle yatay
ogrenme tasarimlari, 6grenciyi pasif dinleyiciden gikarip aktif bir gorev
yoneticisi haline getirir.
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Kuramsal Temeller: Baglantict Ogrenme ve Multiliteracies

Beceriler arasi gegis, yalmzca pedagojik degil; ayn1 zamanda kuramsal bir
zorunluluktur. Bu noktada 6zellikle Baglantict Ogrenme (Connectivism) ve
Coklu Okuryazarliklar (Multiliteracies) yaklagimlari, dijital gagin 6grenme
dinamiklerini agiklamak igin giiglii dayanaklar sunar.

a) Baglantict Ogrenme (Siemens, 2005)

Siemens’e gore Ogrenme yalnizca bireyin zihninde gergeklesmez; bilgi
akug, aglar ve dijital kaynaklar iizerinden siirekli yeniden kurulur. Bu nedenle
ogrenci sadece bilgi tiiketen degil; baglant1 kuran, paylagan ve doniistiiren
bir aktordiir. Beceriler arasi gegisler, bu baglantilarin dogal sonucu olarak
ortaya ¢ikar.

b) Multiliteracies (Cope ve Kalantzis, 2009)

Coklu okuryazarliklar yaklagimu, dilin sadece yazili metinle sinirl olmadigini;
ses, gorsel, hareket, grafik ve etkilesim unsurlarinin da anlam yapiminin bir
pargast oldugunu vurgular. Ornegin bir infografik yalnizca okunmaz; ayni
zamanda yorumlanir, tizerine konugulur, hakkinda yazilir. Boylece beceriler
arasi gegis hem dogal hem de pedagojik olarak desteklenmig olur.

Tasarim Ilkeleri: Gorevlerin Yatay Baglantist

Yatay dijital 6grenme, yalnizca araglarin kullanimi degil; beceriler aras:
anlamli gegislerin tasarlanmasi ile miimkiindiir. Asagidaki ilkeler, dijital
biitlinciil 6grenme senaryolar igin temel bir ¢ergeve sunar:

Tablo 21.: Yatay Ogrenme Tasarummnin Temel Ilkeleri (Beetham ve Sharpe, 2019

dayals olarak)
Tlke Agiklama / Pedagojik Temellendirme
Gorev Her gorev bir 6ncekine dayali olmali; igerik ve beceri agisindan
Siirekliligi birbirini tamamlamalidir.
Beceri Gegisi Bir beceri digerine hazirlik iglevi gérmeli (6rnegin yazma —

konugmaya gegis).

Goklu Uretim  Bir igerik farkli yollarla ifade edilebilmeli (6rnegin: yazi —
seslendirme — gorsel sunum).

Yansima Ogrenci stireci degerlendirerek ilerlemeli; 6z degerlendirme ve
ve Gozden doniit dongiisii kurumsallagtirilmalidir.
Gegirme

(Not: Tnblo, Beetham ve Sharpe n (2019) yatay dgrenme ilkelevinden wyarlanarak ve
yazarm Almanca dgretiminde dijital govev tasaruns deneyimlevinden yavavianilavak
hazwrlanmastw)
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Sonug: Ogrenci yalnizca “dinledim — unuttum” degil, “dinledim — yazdim
— konugtum — diigiindiim” siirecini yagamalidir. Bu gegiglilik, 6grenmeyi hem
derinlestirir hem de kalicr kilar.

Uygulama Ornegi: Yatay Ogrenme Gorev Akigi (A2-B1 Seviyesi)

Asagidaki 6rnek gorev dizisi, tematik ve gok modlu yapr sayesinde dort
temel becerinin biitiinciil bir bigimde iglenmesini saglar.

Tablo 22.: Tema: Berufe dev Zukunft - Gelecegin Meslekleri

Hedef
Asama Beceriler Kullanilan Dijjital Araglar
1. DW videosu izleme Dinleme  DW Deutschtrainer + Google Forms
2. izlcdigini Ozetleme Yazma Google Docs

3. Video hakkinda s6zlii yorum Konugma  Flip

yapma
4. Diger 6grencilerin yorumlarini Okuma  Padlet
okuma
5. Kisa sunum hazirlama Yazma + Canva + Voki
Konugma
Pedayojik Kazanwm:

Bu gorev dizisi, 6grencinin her beceriyi ayri degil; bir digerine bagl olarak
deneyimlemesini saglar. Gorev pargalar yalmzca igerik agisindan degil, zihinsel
gegcis agisindan da planlidir. Bu yapi, 6grenciyi dort beceri arasinda bag kuran,
gegls yapan ve biitiinciil dilsel eylem iginde diiglinen bir 6zneye doniistiiriir.

Yatay dijital 6grenme modelinin kuramsal temelleri ve tasarim ilkeleri,
ancak bu yapinin merkezinde yer alan 6grencinin 6grenme bigimleriyle anlam
kazanir. Ciinkii yatay 6grenme, yalnizca gorevlerin birbirine baglandig: bir
sistem degil; bu baglantilar aracihgiyla doniigen bir 6grenen profili ortaya
cikarir. Dolayistyla bir sonraki boliimde, bu model ig¢inde 6grencinin nasil
bir 6grenen kimligi gelistirdigi, hangi stratejilerle siireci yonettigi ve hangi
becerilerde dontisiim yasadigr ele alinacaktir.

6.4.1. Yatay Dijital Ogrenme: Ogrenci Profili, Stratejiler ve Sonug
Ogrenci Profili: Gegisli ve Etkilesimli Ogrenen

Yatay dijital 6grenme tasarimi, 6grenciyi yalnizca igerik tiiketicisi degil;
tireten, diigiinen, yansitan ve doniistiiren bir 6grenen haline getirir. Bu yapi,
bireysel becerilerin 6tesinde gorev yonetimi, zaman planlamasi ve biitiinsel
diisiinme yetilerini de geligtirir.
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Yatay Ogrenmeyle Gelisen Ogrenci Becerileri:

* Zaman Yonetimi: Gorevlerin agamali yapisi, 0grencinin zamani bi-
lingli kullanmasini gerektirir.

« Gorevler Arast Bag Kurma: Ogrenci bir beceriden digerine geger-
ken igerikler arasinda mantiksal ve tematik iligki kurar.

« Tzleme ve Revizyon Becerisi: E-portfolyo ve 6z degerlendirme saye-
sinde 6grenci tiretimini gozden gegirir, yeniden yapilandirir.

+ Beceri Entegrasyonu: Okuma, yazma, dinleme ve konugma becerile-
ri dogal gegislerle biitiinsel dil yeterligine doniisiir.

Sonug olarak 6grenci artik yalnizca “okuyan” ya da “konugan” degil; dil
araciligiyla diisiinen, degerlendiren ve yeniden yapilandiran etkilesimli bir
Ogrenen profiline sahiptir.

Pedagojik Oneriler ve Uygulama Stratejileri

Yatay 6grenmenin smnufta etkili bigimde uygulanabilmesi igin 6gretmen,
hem dijital araglarin teknik iglevlerini hem de pedagojik islevlerini
biitiinlegtirebilmelidir. Asagidaki stratejiler, Almanca ogretimi baglaminda
biitlinciil gorevlerin uygulanabilirligini artirir:

Toblo 23.: Yatay Ogrenme igin Pedagojik Stratejiler

Strateji Agiklama / Uygulama Yonii

Gorev Haritalar1  Her gorev igin beceri gegislerini ve arag kullanimini gosteren akg
Olusturma semalart hazirlayin.

]élrrsysgb-’r-evleri Hem bireysel tiretim hem grup ici ctkilesim yoluyla becerileri
Harfnam caligtirin.

E-Portfolio ile Ogrencinin siirecini belgeleyebilecegi ve doniit alabilecegi dijital
Siireci Izleme alanlar olugturun.

Araglar Arasi DW-den izlenen bir video — Canva afisi — Flip yorumu — Padlet
Gegigi Planlama  tartigmasina baglanabilir.

Yazili + gorsel + sesli giktilar1 dengeleyin; 6grencinin giiglii
yanlarindan yola ¢ikarak diger becerilere gegisi tesvik edin.

Cikt1 Cesitliligi

(Not: Tablo, yazarmn Almanca gjvetimi alanmdaki dijital gorvev senavyolar: ve
yatay dgrenme wygulamalarma iliskin pedagojik analizlevinden yaravianidavak
hazwlanmagstor)

Bu stratejiler, 6gretmeni yalmzca igerik saglayan degil; 6grenme deneyimini
mimarlik eden bir rehber konumuna tagir.
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Sonug: Ogrenme Akigini Kuran Ogretmen, Gegisi Kuran Ogrencidir

Beceriler arasi gegiglilik ve yatay 6grenme dizayni, yalnizca teknolojik
ara¢ kullanimina indirgenemeyecek kadar derin bir pedagojik yaklagimdir.
Bu anlayig, 6grenmeyi kutulara ayirmak yerine beceriler aras1 dogal akiglarla
oOrtilmiig bir siireg olarak kurgular.

» <

Dijital gagin 6grencisi artik “okuma”, “konugma”, “yazma” ya da “dinleme”
gibi ayristirilmig etkinliklerle degil; bu becerileri entegre eden, anlaml
baglamlarda tiretken bir 6grenme deneyimiyle geligir. Gorevler yalnizca “yapilip
gegilen” etkinlikler degil; “6gren - baglant1 kur - {iret - yansit™ dongiisiinii
igeren derinlegmig 6grenme siiregleridir.

Dijital Cagin Ogretmeni:

+  Gorevleri sitireg odakli bigimde planlar,

»  Dort beceriyi dengeli bir bigimde sunar,

«  Ogrencinin iiretimini izler, degerlendirir ve yonlendirir,

+ Ogrenciyi sadece igerik iiretmeye degil, baglantilar kurmaya tegvik
eder.

Selwyn’in (2021) ifadesiyle:

“Ogretmen artik yalnizca bilgi aktarict degil; 6grenenin baglant1 kurabilecegi,
etkilesime girebilecegi ve anlam iiretebilecegi kogullar: tasarlayan kisidir.”

Bu yaklagim, dijital 6grenmeyi yalnizca daha kolay degil; ayn1 zamanda
daha derin, daha baglantili ve daha doniistiiriicii kilar.

Yatay djjital 6grenme yaklagimi, bireysel ve simif diizeyinde gergeklesen
doniigiimiin yalnizca baglangig noktasidir. Bu doniigiim, 6grenme siirecindeki
rollerin, etkilesim bigimlerinin ve pedagojik 6nceliklerin yeniden tanimlandigt
daha genis bir yapinin pargasidir. Ogretmen ile 6grencinin dijital ortamda
istlendigi yeni roller, 6grenmeyi yalnizca gorev temelli degil; ayni zamanda
ekosistem temelli bir siire¢ haline getirir. Bu noktada dijital pedagojik doniigiim,
bireysel uygulamalarin 6tesine gegerek, 6grenme kiiltiiriiniin biitiiniini
etkileyen bir paradigma degisimi olarak karsimiza ¢ikar.






BOLUM 7

7. Dyjital Pedagojik Doniigtimiin Dinamikleri

Dil becerilerinin dijital ortamlarda biitiinciil bigimde gelistirilebilmesi,
Ogretim siirecinin merkezinde yer alan aktorlerin — 6gretmen, 6grenci ve
teknolojinin — rollerinin yeniden tanimlanmasini zorunlu kilar. Dijitallesme
yalnizca 6grenme bigimlerini degil, 6grenmeyi yoneten pedagojik ekosistemi
de doniistiirmiigtiir. Artik grenme, bireysel iiretimden gok etkilegim, igbirligi
ve stirekli dontit dongiisiiyle karakterize edilmektedir. Bu doniigiim, 6gretment
tasarimci ve rehber, 6grenciyi aktif 6zne, teknolojiyi ise 6grenmenin mimari
altyapist konumuna tagir. Bu boliim, dijital pedagojik doniigiimiin temel
dinamiklerini ¢ok katmanlt bir bakigla ele alarak, bu ii¢ aktoriin etkilesimi
tizerinden yeni bir 6gretim paradigmasinin nasil sekillendigini tartigacaktir.

7.1. Ogretmen, Ogrenci ve Teknoloji Boyutu

Dijital pedagojik doniigiim, yalmzca yeni teknolojilerin sinifa girmesiyle
degil; bu teknolojilerin 6gretmen, 6grenci ve 6grenme siireci arasindaki
dinamiklerde nasil bir degisim yarattigiyla anlagilabilir. Ogretmenin rolii,
ogrencinin beklentileri ve teknolojinin sundugu imkanlar, bu doniigiimiin en
kritik boyutlarini olusturur.

Oyretmenin Degisen Rolii

Geleneksel 6gretmen merkezli model, bilgi aktariciigina dayanirken; dijital
cagda Ogretmen, artik rehber, kolaylastirice ve ogrenme tasarumcist kimligine
biirtinmektedir. Bu yeni konumda 6gretmen, bilgi kaynagindan ¢ok bilgiye
ulagma yollarini gosteren, dijital araglar1 pedagojik amaglarla biitiinlestiren ve
ogrencinin 6zerk 6grenmesini destekleyen bir aktordiir.

111
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Ogretmen agisindan bu doniigiim, ayn1 zamanda diital pedagojik yetkinlik
gerektirmektedir. Yalnizca araglar kullanabilmek degil, bu araglar1 pedagojik
amaglarla eslestirebilmek (Mishra ve Koehler, 2006) kritik bir noktadir.
Ogretmenler, teknolojiyi sadece “destek unsuru” olarak degil; 6grenme ¢iktisint
belirleyen stratejik bir bilesen olarak gormek durumundadir.

Oyrencinin Degjisen Konumun

Ogrenci artik pasif alici degil; aktifiiretici, degerlendirici ve dijital toplululk
siyesidir. Dijital ortamlar, 6grencinin yalnizca tiiketmesini degil, tiretmesini,
paylagmasini ve yorum yapmasini tegvik eder. Bu durum, 6grencide ozerklik,
sorumluluk ve dijital kimlik bilincini de beraberinde getirir.

Toblo 24.: Ogretmen ve Ofjrencinin Dijital Dondigiimdeki Rolleri

Boyut  Geleneksel Yaklagim Dijital Pedagojik Doniigiim

Ogretmen Bilgi aktaricist, kontrol edici  Rehber, kolaylagtirici, 6grenme tasarimcist
szfemi Pasif dinleyici, alict Alktif iretici, yorumlayici, 6zerk 6grenen
Ethilesim  Tek yonli, sif igi Cift yonlii, ok modlu, sinif i¢i + gevrim igi
Oyrenme  Ezber ve tekrar odakl Anlam ingas, iiretim ve paylagim odakli

(Not: Tablo, yazarm Almanca ogretiminde dijital pedagojik doniisiim siiveclerine
iliskin kuramsal sentezinden ve alanyazimndaki rol degisimi modellevinden; ornegin,
Redecker ve Punie, 2017 yararianidarak hazwlanmastowr:)

Teknolojinin Konumn

Teknoloji, bu tiggenin {iglincii ayagini olugturur. Ancak teknoloji “bagh bagina
amag” degil, pedagojik amaglara ulagmak igin bir aragtir. Burada kritik olan,
teknolojiyi 6gretim hedefleriyle uyumlu ve anlamli bigimde kullanabilmektir.

Ornegin, Flipgrid gibi araglar 6grencinin konusma becerisini gii¢lendirmek
i¢in kullamilabilir; ancak yalnizca “video kaydetmek™ igin degil, belirli dlgiitlere
dayalt yapdandrilmas govevierle entegre edilmelidir. Benzer sekilde Google
Docs, yalmzca ortak yazma alan1 degil; ayni1 zamanda isbirligi, gervi bildivim ve
degerlendivme siiveglerini goviiniir kilan bir 6grenme ekosistemidir.

Ogrenci-Ogretmen-Teknoloji Ucgeninde Karsilagilan Zorluklar

Dijital pedagojik doniigiim, ayni zamanda gesitli riskler ve engeller de
barindirir. Ogrencilerin dijital kaygilar1, 6gretmenlerin pedagojik hazirliksizlig
veya teknolojik altyap: yetersizlikleri, siireci olumsuz etkileyebilir.
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Tablo 25.: Dijital Pedagojik Dindisiimiin Fursat ve Zoviuklar:

Boyut Firsatlar Zorluklar
Ogretmen  Rehberlik rolii, yeni pedagojik Dijital pedagojik yeterlik eksikligi,
modeller gelistirme mesleki direng

Oyrenci Ozerklik, iiretkenlik, dijital kimlik ~ Dijital kaygi, motivasyon eksikligi,
gelisimi dikkat dagimikligy

Teknoloji  Etkilegim, kigisellestirilmis 6grenme, Altyapi sorunlari, erigim
¢ok modluluk esitsizlikleri, ylizeysellesme riski

(Not: Tablo, yazarm Almanca ogvetiminde dijital pedagojik doniisiim siiveclerine
iliskin analizlerinden ve litevatiivde yer alan firsat-zoviuk modellevinden; ornegin,
Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich, 2010; Redecker ve Punie, 2017 yavariandarak
hazwlanmastor)

Pedagojik Yorum

Dijital doniigiimde 6gretmen, 6grenci ve teknoloji arasindaki iliski, dinamik
bir ethilesim diggeni olarak goriilmelidir. Bu tiggenin herhangi bir ayag: zayif
kaldiginda, doniisiim yiizeysel kalma riski tagir. Ornegin, yalnizca teknolojiye
odaklanan bir yaklagim, pedagojik amaglar1 golgede birakabilir; yalnizca
ogrenci merkezli ancak teknolojiden kopuk bir yaklagim, ¢agin gerekliliklerini
kargilayamaz. Dolaysiyla etkili dijital pedagojik doniisiim, dgretmen-ogrenci-
teknologi wywmunu esas alan biitiinciil bir anlayis1 gerektirir.

Ogretmen, 6grenci ve teknoloji arasindaki bu dinamik etkilesim, aslinda
ogrenme ortamlarinin yapisini da kokten doniistiirmektedir. Roller yeniden
tanimlanirken, bu rollerin etkilegime girdigi mekan da doniigiir. Dolayistyla
dijital pedagojik doniisiimiin yalnizca insani unsurlarla degil; bu unsurlarin yer
aldig1 6grenme ekosistemiyle birlikte ele alinmasi gerekir. Bir sonraki boliimde,
bu ekosistemin mekansal, kuramsal ve elestirel boyutlar1 incelenerek dijital
ogrenme ortamlarinin nasil yeniden yapilandirildig tartigilacakeir.

7.1.1. Ogrenme Ortami, Kuramsal Temeller ve Elestirel Yorum

Dijital pedagojik doniigiim, yalnizca 6gretmen ve 6grencinin rollerindeki
degisimle sinirlt degildir; aym1 zamanda dgrenme ortamlarimn yeniden
tasavianmast, kuvamsal cercevelerin giincellenmesi ve pedagogik elestivilerin dikkate
alimmast ile tamamlanir. Dijital ortamlar, mekin ve zaman sinirliliklarini ortadan
kaldirirken 6grenmeyi ¢ok daha esnek, kisisellestivilmis ve isbivlikli bir siirece
dontistiirmektedir.
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Ogrenme Ortamlarinin Yeniden Yapilandirilmast

Geleneksel sinifin sinurlari, dijital ortamlar sayesinde geniglemistir. Artik
ogrenme yalmzca sinif iginde degil; ¢evrim igi platformlar, mobil uygulamalar
ve sanal topluluklar tizerinden de ger¢eklesmektedir. Bu durum, 6grencinin ser
an, her yerde ofrenme imkanina kavugmasini saglar. Ancak ayn1 zamanda, bu
ortamlarin tasarum kalitesi pedagojik etkiyi belirleyen kritik unsur haline gelir.

Tablo 26.: Dijital ve Gelencksel Ojjrenme Ortamlarmm Karsilagturmas:

Boyut Geleneksel Ortam Dijital Ortam

Mekan Fiziksel siif Sinirsiz, gevrim igi + hibrit

Zaman Belirli ders saatleri Esnek, zamandan bagimsiz
Etkilesim Ogretmen merkezli Cok yonlii, 6grenci merkezli, igbirlikli

Multimedya, hiperlinkli, etkilesimli

Materyal Basili metin, tahtaya yazi icerik

Dijital portfolyo, akran doniitii, anhk

Degerlendirme Yazili sinav, 6gretmen odaklt geri bildirim

(Not: Tablo, yazarm dijital ve gelencksel dgrenme ovtamlarmm pedagojik favklavina
iliskin analizlerinden ve alanyazmnda yer alan kavsilastwmals modellevden (ornejin,
Moore, 1989; Garrison ve Anderson, 2003) yaravianidavak hazwlanmastr)

Kuvamsal Temeller

Dijital 6grenme ortamlarinin pedagojik etkisini agiklamak igin farkl
kuramsal yaklagimlar bir araya getirilmigtir:

+ Yapilandirmacilik (Vygotsky, 1978): Ogrencinin bilgiyi aktif bigim-
de yapilandirdigy, sosyal etkilegim yoluyla 6grenmeyi derinlestirdigi
kuramdir. Cevrim i¢i forumlar, wiki’ler veya igbirlikli yazma araglart
bu kuramin dijital yansimasidir.

+ Goklu Ortam Ogrenme Kurami (Mayer, 2005): Gorsel, isitsel ve
metinsel girdilerin birlesimi 6grenme siirecini kalict hale getirir. Diji-
tal ortamda video dersler, infografikler ve interaktif animasyonlar bu
kuramin uygulama alanlaridur.

+ Baglanticilik (Siemens, 2005): Dijital ¢agin 6grenme kurami olarak
goriilen baglanticilik, bilgiye erisimin ag yapilari {izerinden gergekles-
tigini vurgular. Ogrenci, bilgi deposu degil; bilgi aglarms yoneten bir
aktordiir.
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Elestirel Yorum ve Pedagojik Denge

Her ne kadar dijital ortamlar biiyiik firsatlar sunsa da, 6gretim tasarimi
pedagojik dengeyi gozetmediginde yiizeysellesme, dikkat dagimikly ve mekanik
govev divetimi riskleri dogurur. Ogrenciler yalnizca teknik araglara maruz
birakildiginda, Krashen’in (1985) “anlamli girdi” vurgusu veya Long’un
(1996) “etkilesim yoluyla 6grenme” ilkesi goz ardr edilmis olur.

Bu noktada ggretmenin rvehberliji yeniden 6nem kazanir. Dijital gorevler,
yalnizca igerik tiiketimi degil; anlaml iiretim, geri bildirim ve yansitma
stiregleriyle biitiinlestiginde etkili olur. Hattie ve Timperley (2007) bunu
soyle agiklar:

“Gert bildirim yalnizca bir diizeltme degil; ayn1 zamanda giiven, gelisim
ve 0grenme sorumlulugunu artiran bir siiregtir” (s. 82).

Sonug: Biitiinciil Bir Yaklagimin Gerekliligi

Dijital pedagojik doniistim, yalnizca arag kullanimina indirgenemez. Asil
deger, bu araglarin pedagojik ¢ergeve iginde biitiinciil ve elestirel bigimde
kullanilmasinda yatar. Ogrenme ortami, kuramsal temel ve elestirel bakig bir
araya geldiginde, dijital pedagojik doniigtim siirdiiriilebilir bir yapr kazanur.

Dijital pedagojik doniigiimiin kuramsal ve gevresel temelleri, siirecin
yalnizca altyapisini olugturur. Asil doniisiim ise bu ortamlarin iginde yer alan
ogretmenlerin ve 6grenenlerin tutum, inang ve aligkanliklarinda gergeklesir. Bu
nedenle dijital doniigtim, teknik bir yenilenmeden ok zihinsel ve mesleki bir
yeniden yapilanma siirecidir. Bir sonraki boliimde, bu doniistimiin 6gretmenler
agisindan hangi agamalardan gectigi, hangi direnglerle kargilagtig1 ve nasil farkl
ogretmen profilleri ortaya ¢ikardig ele alinacaktur.

7.2. Dijital Pedagojik Doniisiimde Direngler, Asamalar ve
Ogretmen Profilleri

Giris: Doniigiimiin Zihinsel Boyutu

Dijital pedagojik doniigiim, yalmizca sinifa tablet ya da yazilim sokmak
degildir; 6gretmenin pedagojik anlayiginin, mesleki kimliginin ve sinif igi
rollerinin kokten yeniden sekillenmesidir. Ogretmen artik yalnizea “bilgi aktaricr”
degil; 6grenme siireglerini tasarlayan, yonlendiren, doniit mekanizmalarini
yapilandiran ve dijital araglarla anlamli baglar kuran bir 6grenme mimaridir

(Beetham ve Sharpe, 2007).

Ancak bu dontigiim bir gecede gergeklesmez. Direng, deneme, hata, yeniden
yapilanma ve kurumsal destek ile gekillenen uzun soluklu bir yolculuktur
(Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich, 2010; Fullan, 2007). Ogretmen igin bu
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stireg yalnizca teknik bir 6grenme degil; mesleki kimligini yeniden tanimlama,
giiven duygusunu pekistirme ve 6grenme topluluklariyla bag kurma siirecidir.

Direncin Kaynaklari: Neden Kaginilmazdar?

Direng ¢ogu zaman yenilige karg1 “kapali olma” geklinde algilansa da,
aslinda kayip duygusu, belirsizlik ve pedagojik kimlik sarsintistyla ilgilidir.

« Bireysel Direng: Ogretmen teknolojiyi gereksiz ya da tehditkir go-
rebilir. Ornegin “Ben grafikgi degilim ki!” ya da “Dersim show’a do-
ner” gibi endigeler 6gretmenlerin kendi mesleki konfor alanini koru-
ma cabasindan dogar. Ogrenciler ise dijital gorevleri ekstra yiik gibi
algilayabilir.

« Kurumsal Direng: Yetersiz altyapi, yiizeysel hizmet igi egitimler ve
merkeziyet¢i miifredat, 6gretmenlerin yenilikleri siirdiirtilebilir bigim-
de uygulamasini zorlagtirir.

+ Pedagojik Direng: Araglarin yalmzca “siisleme” amaciyla kullanil-
mas1, 6lgme-degerlendirmede belirsizlik ya da arag fazlahginin biligsel
yiik olusturmasi, doniigiimiin degerini golgeler.

Kuramsal dayanaklar:

 Fullan (2007): Degisim dogal olarak bir kayip duygusu dogurur; di-
reng bu kaybin psikolojik sonucudur.

« Sweller (1988): Biligsel yiik fazla oldugunda 6grenme motivasyonu
diiger.

+ Salomon (1997): Dijital pedagojiyi benimseme yalnizca bireysel de-
gil; sosyal ve kiiltiirel baglamla da sekillenir.

Somut Senaryo: Bir 6gretmen, ilk kez Flip tizerinden 6grencilerden
video 6devi ister. Ancak “Ggrenciler dalga geger mi, kontrol kaybolur mu?”
kaygistyla ciddi bir tereddiit yasar. Ogrencilerin olumlu tepkileri (“Hocam
kendi sesimi kaydedince fark ettim, telaffuzum geligmis!”) bu direncin yavag
yavag kirtlmasini saglar.

Oyjretmenin Doniigiim Yolculugn: Profiller ve Asamalar

Dijital pedagojik déniigtim, farkli agamalardan gegen ¢ok katmanli bir
yolculuktur. Ogretmenler bazen ilerler, bazen geri diiger; bazen de sigrama
yapar. Siireg bireysel motivasyon, kurumsal destek ve topluluk deneyimiyle
sekillenir.
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Tablo 27.: Ogretmenin Dijital Pedagojik Dondisiim Yoleulugu: Asamalar;, Profiller ve

Stratejiler
. . Belirleyici e
Asama Ogretmen Profili Oellikler Destek Stratejileri Hedef
Dijital araglara Bagar1 hikayeleri Teknolojinin
Farkinda ama ) . f o aan hrkayeser, destekleyici
1 . . . ., mesafeli; “disiplin  giivenli deneme y
Isteksiz (Direngli) » oldugunun farkina
bozulur” kaygist  ortami
varmak
Cok arag dener, ..
Deneyen ama cabuk vazgeger; Gorev §ab!onlar1, Sistematik tasarim
2 . % P . arag-beceri e
Belirsiz (Kesif¢i) pedagojik gergeve . bilinci kazanmak
Zayf eslestirme
Araclar Profesyonel
Entegre pedagojik amagla . 5 nr}n Paylagan, siirdiiren
3 Eden (Dijital biitiinlestirir; ?()g fululflarl by diital kimlik
Entegrasyoncu)  6grenci katilimi b > < gelistirmek
= . kullanimi
yiiksektir
Gorev setleri )
Lider ve Model  gelistirir, Mentorliik, AR-  Ogretmenin
4 Olan (Dijital mentorlik yapar, GE, akademik degisim lideri
Oncii) yayginlagtirict rol  iretim olmast

ustlenir

(Not: Tablo, yazarm Al a ogretiminde dijital pedagojik doniisiim siiveglerine
iliskin saha gozlemleri, gvetmen goviismeleri ve kuvamsal analizlerinden
yaraviandarak olusturulmustur.)

Asamalar Arvast Gegis Dinamikleri

Gegisler dogrusal degildir; duygusal giiven, deneyim ve destek gerektirir.
Ozellikle 6gretmenin meslektaglarindan, 6grencilerden ya da yoneticilerden
aldig: geri bildirim, siirecin en kritik itici gliciidiir.

Tablo 28.: Ogretmen Profilleri Avasmda Gegis Dinamilkleri

Gegis Tetikleyici Unsur Risk Faktori Destek / Oneri

Hata toleransi, giivenli

1 = 2 Model 6gretmen gozlemi Ilk hatada geri gekilme deneme ortam

Ogrenciden gelen olumlu
doniit

Yapilandirilmig rehberlik

2-3
ve planlama

Yiizeysel basariya takilmak

_, 4 Akran takdiri, topluluk
destegi

Yalnizlagma P?yla§1m. k.ulturu, mesleki
aglara erigim
(Not: Tablo, yazarm Almanca ogvetiminde dijital pedagojik doniisiim siiveclerine
iliskin saha gozlemleri, ogretmen goviismeleri ve kuvamsal analizlerinden
yarariandarak olusturulmustur,)
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Bu gegislerde 6gretmen yalmizca teknik degil, ayni1 zamanda duygusal ve
mesleki bir olgunlagma yasar. Ozellikle 2’den 3’e gegiste 6grenciden gelen
samimi bir doniit (“Hocam artik sunum yaparken daha 6zgiivenliyim”)
Ogretmenin doniisiimde bir egik atlamasina yol agar.

Bununla birlikte, 6gretmenlerin bu siiregte yalniz olmadiklarini hissetmeleri,
mesleki topluluklar ve dijital 6grenme aglar1 araciligiyla birbirlerinden
ogrenebilmeleri doniigiimiin siirdiirtilebilirligi agisindan kritik 6neme sahiptir.
Profesyonel 6grenme aglar (Professional Learning Networks), 6gretmenlerin
deneyim paylagiminmi ve kargilikli destek kiltiirtinii gliglendirerek dijital
pedagojik doniigtimii kalic1 hale getirir (Trust, 2012).

Oyretmen Profili Tnkip Cizelgesi

Bu gizelge, 6gretmenlerin kendi gelisim siireglerini takip etmelerini, 6z
degerlendirme yapmalarini ve hangi asamada olduklarini gérmelerini saglar.

Tablo 29.: Dijital Doniisiim Profili Tnkip Cizelgesi

Alan 1. Asama 2. Asama 3. Asama 4. Asama
Arag Kaginma  Diizensiz Segici ve hedef Arag tasarlama /
Kullanimi deneme odaklt adapte etme
Ogrenci Diisiik Pasif - Etkilegimli ve Uretken, paylagimci
Katilimi tepkisel yapilandirilmig
Geri Yok Yiizeysel Kisiye ozel, Katmanly, reflektif
Bildirim gesitlendirilmig
Paylagim Yok Ogrenmeye  Deneyim paylasir Kaynak tiretir,

acik mentorliik yapar

(Not: Cizelge, ogretmenlerin dijital pedagojik doniisiim siivecindeki gelisim asamalarin.
izleyebilmeleri ve oz degerlendivme yapabilmeleri amacvyla gelistivilmistiv. Yozarmn
saha gozlemleri, wygulama deneyimleri ve pedagojik analizlevinden yavarlanilavak

yaplandwidmastr)

Sonug: Ogretmen Degjisivse Kiiltiir Degigir

Dijital pedagojik doniigiim, o6gretmeni sadece ara¢ kullanan
biri olmaktan ¢ikarir; 6grenmeyi tasarlayan, siiregleri yoneten ve
mesleki topluluklarla paylagan bir lider hdline getirir. Bu doniisiim
Destek — Deneyim — Yansima — Paylasum dongiistiyle igler.
Unutulmamalidir ki bu yolculuk bir yarig degil; uzun soluklu bir mesleki
olgunlagma siirecidir. Her 6gretmen kendi hizinda ilerler ve her adim, 6grenme
kiiltiiriiniin doniigiimiine katki saglar. Ogretmen degistikge yalmzca siuf degil;
kurum, topluluk ve egitim kiiltiiri de doniisiir.
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Fullan’in (2007) ifadesiyle, “egitimde gergek degisim, bireysel becerilerin
otesinde, okul kiiltiirtiniin doniigtimiini gerektirir.” Bu kiiltiirel dontigiimiin
stirdiiriilebilirligi ise, 6gretmenlerin profesyonel paylagim aglari aracihigiyla
birbirlerinden 6grenmeleriyle miimkiindiir. Trust (2012) bu durumu soyle
ozetler: “Ogretmenler, bilgi paylagimi ve kargilikli destek yoluyla yalnizca
bireysel olarak degil; mesleki topluluklarinin da lideri olarak geligirler.”

Dijital pedagojik doniigtimiin 6gretmen boyutunda yaganan bu gok katmanl
siireg, aslinda kuramsal modeller ve yapilandirilmig destek mekanizmalartyla
stirdiiriilebilir hale gelir. Direnglerin asilmasi, deneyimin paylagiimasi ve mesleki
kimligin yeniden ingasi, rastlantisal degil; belirli kuramsal gergeveler tarafindan
yonlendirilir. Bu nedenle dijital gagin 6gretmen geligimi, yalmzca bireysel ¢aba
degil, pedagojik olarak temellendirilmis modellerin rehberliginde ilerleyen
biitiinctil bir siiregtir. Bir sonraki boliimde, bu doniigiimiin dayandig1 baghca
modeller ve uygulama yaklagimlar1 ayrintili bigimde ele alinacaktir.

7.3. Ogretmenin Dijital Mesleki Geligimini Destekleyen Modeller
ve Uygulamalar

Dijital ¢agda 6gretmenin mesleki geligimi, yalnizca bireysel 6grenme
cabalartyla sinirh degildir. Siirecin siirdiiriilebilirligi; bilimsel temellere dayali
modellerin, uygulamali 6rneklerin ve kurumsal destek mekanizmalarinin
birlikte caligmastyla miimkiindiir. Bu baglamda 6gretmenlerin dijital pedagojik
geligimini agiklayan modeller, yalnizca bir “teknoloji listesi” sunmaz; 6gretmenin
mesleki kimligini, pedagojik bakig agisin1 ve smnuf igi rollerini doniigtiirmeye
hizmet eder. Desimone’un (2009) ifadesiyle:

“Ogretmenlerin geligimi, yalnizca bilgi kazanimi degil; bu bilginin
anlamlandirilmasi ve baglama doniistiiriilmest siirecidir.”

Modeller: TPACK, SAMR ve DigCompEdu

Ug temel model, 6gretmenin dijital pedagojik gelisimini kavramsallagtirmada
en sik kullanilan gergeveleri olugturur:

« TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge — Mishra ve
Koehler, 2000)

+ SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition —
Puentedura, 2012)

+ DigCompEdu (European Framework for the Digital Competence of
Educators — Caena ve Redecker, 2017)

Bu modeller farkli baglamlarda ortaya ¢ikmug, fakat birbirini tamamlayan
yapilar sunar. TPACK 6gretmenin teknoloji-pedagoji—igerik bilgisini
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dengelemesini hedeflerken, SAMR teknoloji kullaniminin “derinligini” analiz
eder. DigCompEdu ise Avrupa 6l¢eginde 6gretmenlerin dijital yetkinliklerini
diizeylendiren kapsaml bir yol haritas: olarak gelistirilmistir.

Tarihsel olarak bakildiginda:

+ TPACK, 2000’lerin ortasinda teknoloji ile ders tasarimi arasindaki

boslugu kapatma gabasiyla 6ne ¢ikti.

* SAMR, smif i¢i teknoloji uygulamalarinda 6gretmenin hangi asamada
oldugunu gostermeye yonelik pratik bir arag olarak Puentedura tara-
findan gelistirildi.

* DigCompEdu ise 2017°de Avrupa Komisyonu tarafindan, 6gretmen
dijital yetkinliklerini kurumsal diizeyde standartlagtirmak i¢in sunuldu.

Bu tarihsel gelisim, modellerin birbirini diglamadigini; farkh 6lgekte (mikro
— ders tasarimi, mezo — sinif uygulamalari, makro — kurumsal politika)
birbirini tamamladigini ortaya koyar.

Tablo 30.: Dijital Pedagoji Modellerinin Kavsiastwmals Ozeti

Model Odak Noktast  Boyutlar: / Asamalar1  Katkilar1
Teknoloji, - ;1:%( (Teknol(.).ji Bilgi§i) Teknolojiyi pedagojik
cdacoik bilei ve K (Pedago;l 1.31.1g151) amggla 1}yumlu hgle
TPACK P 'Igbl'l DrELVe ok (Alan Bilgisi) getirir; 6gretmenin
lertic brigismm - Kesigim alanlar1 (TPK, ders tasariminda denge
entegrasyonu TCK, PCK, TPACK) kurmasini saglar.
Ogretmenin hangi
.. - S: Yerine koyma agamada oldugunu
Teknoloji - A: Artirma ormesine yardim eder;
SAMR entegrasyonunun i & Y >

derinlik diizeyi

Ogretmen dijital

DigCompEdu yeterliklerinin

kapsaml gergevesi

- M: Degistirme
- R: Yeniden tanimlama

6 boyut:

- Mesleki Katilim

- Dijital Kaynaklar

- Ogretim ve Ogrenmc
- Degerlendirme

- Ogrenci Giiglendirme
- Ogrencilerin Dijital
Yeterlikleri

basit dijitallesmeden
yenilikgl tasarima gegisi
aciklar.

Avrupa 6lgeginde standart
sunar; Ogretmen gelisim
seviyelerini A1-C2 gibi
kademelerle simflandirir;
kurumsal planlama igin
referans gergevedir.

(Not: Tnblo, litevatiivde yer alan ii¢ temel dijital pedagoji modelinin (TPACK, SAMR
ve DigCompEdu) kavsiastvwmaly analizi temel almavak hazwilanmastw: Yozar,
modellerin Almanca ogretimi baglammdaki pedagojik wygulanabiliviiklevine iliskin

degerlendivmelerden yavavianmastwr)
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Elestivel Biitiinlestivme

Bu ti¢ model yalnizca farkli yaklagimlar: temsil etmez; ayn1 zamanda
ogretmenin kendini konumlandirabilecegi “yansitici aynalar”dir. Bir 6gretmen,
ders planlarken TPACK’in denge anlayigindan yararlanabilir, uygulamanin
hangi diizeyde oldugunu SAMR iizerinden degerlendirebilir ve kendi dijital
yeterligini DigCompEdu gergevesinde kurumsal olarak olgebilir.

Ornegin Almanca 6gretimi baglaminda:

« TPACK — Dijital sozliikklerin (LingQ, Leo) pedagojik amagla

entegrasyonu.

* SAMR — Geleneksel yazili 6devin Flipgrid ile video sunumuna do-
niistiirilerek yeniden tanimlanmasi.

+ DigCompEdu — Ogretmenin kendi dijital yeterligini A2’den B2’ye
tagtyarak siireg i¢inde ilerlemesini izlemesi.

Pedayojik Katk:

Sonugta bu modeller, 6gretmenin “arag bilgisi”ni “pedagojik baglama”
tagimasini saglar. Ogretmen yalnizca uygulama bilen degil; teknoloji, igerik
ve yontem arasinda anlamli gegisler kuran bir tasarimci haline gelir. Ayrica
kurumsal 6l¢ekli gelisim planlari i¢in bu modeller, hem bireysel 6z degerlendirme
hem de mesleki topluluklar i¢inde ortak bir dil kurma firsat1 verir.

Dijital doniigiim siireci, 6gretmenin bireysel deneyimleri ve mesleki
olgunlagmasiyla baglasa da, kalic1 hile gelebilmesi igin sistematik bir pedagojik
gergeveye ihtiya¢ duyar. Bu noktada 6gretmenlerin dijital yeterliklerini yalnizca
kigisel ¢abayla degil; belirli modeller, standartlar ve yapilandirilmig destek
sistemleri araciliiyla geligtirmeleri 6nem kazanir. Direnglerin yerini bilingli
uygulamalara, denemelerin yerini planh biitiinlestirmelere biraktig1 bu agama,
dyjital pedagojik gelisimin kuramsal temellerle desteklenmesini zorunlu kilar.
Bir sonraki boliimde bu siireci yonlendiren baglica modeller ve uygulamalar
ayrintili bigimde ele alinacaktir.

7.4. Uygulama Ekosistemleri: PLCs, Mikro-Yeterlikler ve Destek
Platformlar:

Kuramsal modeller (TPACK, SAMR, DigCompEdu) 6gretmenin dijital
pedagojik gelisimi igin saglam bir kavramsal gergeve sunarken, bu gergevenin
sahada yagatilabilmesi uygulama ekosistemleri sayesinde miimkiin olur.
Uygulama ekosistemleri, bireysel 6grenmeyi kolektif siireglerle biitiinlestiren;
ogretmenin yalnizligini azaltan ve siirekli gelisimi miimkiin kilan destek
mekanizmalaridir. Bu boliimde tig temel yap1 6ne ¢ikmaktadir: Profesyonel
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Ogrenme Topluluklart (PLCs), Mikro-Yeterlikler (Microcredentials) ve
Ogretmen Destek Platformlari.

a) Profesyonel Ogrenme Topluluklart (PLCs)

Wenger’in (1998) “communities of practice” yaklagimina dayali olarak
PLCler, 6gretmenlerin bireysel degil kolektif 6grenmeyle gelisimini hedefler.

« Tyi uygulama paylagtmi: Deneyimlerin goriiniir hile gelmesini ve
farkli baglamlara uyarlanmasini saglar.

+ Ortak materyal iiretimi: Dijjital gorev havuzlari, rubrikler, sinif se-
naryolari gibi {irtinler kolektif bi¢imde gelistirilir.

+ Yansitiaa kiiltiir: Ogretmenler 6grencilerin tepkilerini paylasarak pe-
dagojik stratejilerini yeniden tasarlar.

Uygulama Ornegi: Okullarda “Dijital Gérev Atdlyeleri” diizenlenir. Her ay
bir 6gretmen kendi dijital uygulamasini sunar, ardindan pedagojik tartigmalar
yiiriitiiliir. Bu siireg, sadece bilgi aktarimi degil; ayn1 zamanda giiven, aidiyet
ve profesyonel kimlik ingas1 saglar.

b) Mikro-Yeterlikler (Microcredentials)

Darling-Hammond ve Gardner (2017) mikro-yeterlikleri “6gretmen
gelisgiminin somut kanitlarla desteklenen, kisa vadeli ama kalic1 etkiler yaratan
modiiller” olarak tanimlarlar.

+ Odakl1 6grenme: Belirli bir beceri ya da arag (6rnegin Padlet ile yazili
tretimi destekleme).

« Kanita dayali ilerleme: Ogretmen kendi uygulamasini sergileyerek
Olgiilebilir gelisim gosterir.
« Sertifikalandirma: Geligim goriiniir hale gelir; kariyer gelisimi ve ku-
rumsal tanimnurlik artar.
Uygulama Ornegi: “Flip ile sozlii iiretimi giiglendirme” adli bir modiilde
ogretmen, 6grencilere video 6dev uygular — geri bildirim toplar — uygulama

raporu hazirlar — sertifika kazanir. Bu sayede kisa siireli ancak derinlikli bir
Ogrenme deneyimi yagar.

c¢) Ogretmen Destek Platformlari

Kiiresel 6lgekte 6gretmenlere ticretsiz ya da diigitk maliyetli mesleki gelisim
saglayan platformlar, 6zellikle izole baglamlarda kritik rol oynar.

+ Edutopia: Makaleler, sinif 6rnekleri, pedagojik blog yazilar1 — aragtir-
maya dayali ve pratik igerikler sunar.
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« Cambridge English Teacher: Dil 6gretmenlerine 6zel kurslar, testler,
videolar.

+ DigCompEdu Check-In: Ogretmenin dijital yeterliklerini 6z deger-
lendirmeyle haritalandirir.

« Teacher Academy (EU): Ucretsiz online kurslar, Avrupa uyumlu
sertifikalar.

* Goethe-Institut ve eTwinning: Almanca 6gretimi baglaminda 6g-
retmenleri Avrupa’daki meslektaglartyla bulusturur, igbirlikli projeler
ve kiiltiirel igerik tiretimi saglar.

Not: Bu platformlar, 6gretmeni yalmz birakmaz; kiiresel profesyonel aglara
baglayarak kolektif 6grenmeyi destekler. Ogretmen yalnizca “arag kullanan”
degil; deneyim paylasan, elestiren ve yeniden {iireten bir aktore doniigiir.

Sonug: Gelisim Destekle Siivdiiviilebilin, Modelle Doniistiiriilebiliv
Dijital mesleki gelisim su iiglii yap: sayesinde biitiinliik kazanir:
* Modeller (TPACK, SAMR, DigCompEdu) — kavramsal gergeve,

+ Uygulamalar (PLCs, mikro-yeterlikler, destek platformlar1) — saha-
daki kargilik,

 Paylasim kiiltiirii — bireysel bilgiyi kolektif deneyime doniistiiriir.

Ogretmenin doniisiimii, yalnizca “arag 6grenme” siireci degildir; pedagojik
kimligin yeniden ingasidir. Bu yolculuk bireysel gabadan kolektif 6grenmeye,
arag bilgisinden pedagojik vizyona, yerel baglamdan kiiresel aglara dogru evrilir.

Uygulama ckosistemleri, 6gretmenin dijital doniigiim siirecine
katihmini giiglendirirken, bu siirecin etkili ve stirdiiriilebilir olabilmesi igin
izlenebilirliginin saglanmas gerekir. Ogrenme topluluklari, mikro-yeterlikler ve
destek platformlari 6gretmene gelisim firsatlar: sunar; ancak bu firsatlarin ne
olgiide etki yarattigini belirlemek, siirecin kalitesini artirmanin 6n koguludur.
Bu noktada dijital geligimin diizenli olarak izlenmesi, degerlendirilmesi ve
geri bildirim mekanizmalariyla desteklenmesi, doniisiimiin hem bireysel hem
kurumsal diizeyde kalict olmasini saglar. Bir sonraki boliimde bu siirecin
izlenmesi ve degerlendirilmesine yonelik yontemler, kuramsal dayanaklar ve
stirdiirtilebilirlik ilkeleri ayrintili bigimde ele alacaktir.

7.5. Dijital Geligimin Izlenmesi ve Degerlendirilmesi: Yontemler,

Teorik Dayanaklar ve Siirdiiriilebilirlik

Dijital pedagojik dontisiimde 6gretmen gelisimi, yalnizca bireysel 6grenme
deneyimlerine birakildiginda pargal kalabilir. Kalict bir degisim igin siireglerin
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izlenmesi, belgelenmesi ve kolektif paylasim kiiltiiriiyle desteklenmesi gerekir. Izleme,
hem Ogretmenin bireysel farkindaligini artirir hem de okul ve kurumlarin
hizmet igi egitim politikalarina yon verir. Boylece dijital gelisim yalmzca kigisel
bir sertiven degil; kolektif, stratejik ve siirdiiriilebilir bir yolculuga doniistir.

Desimone’un (2009) vurguladigr gibi 6gretmen gelisimi, yalmizca “bilgi
kazanimi1” degil; bu bilginin anlamlandirilmas: ve baglama dontistiirtilmesi

stirecidir. Dolayisiyla izleme-degerlendirme, stireci goriiniir kilmanin ve
doniistiiriicii bir kiiltiire tasgtmanin en kritik adimidir.

Izleme Neden Gerekli?
Dijital gelisim siirecinin izlenmesi, farkh diizeylerde stratejik katkilar saglar:

« Bireysel farkindalik: Ogretmen kendi ilerleyisini goriir, giiglii ve za-
yif yonlerini tanimlar.

+ Kurumsal yon belirleme: Hizmet igi egitimler 6gretmen profiline
gore planlanir.

« Topluluk paylagimr: Iyi érnekler goriiniir hile gelir, model 6gret-
menler 6ne gikar.

+ DPolitik karar destegi: Egitim politikalar1 somut verilere dayali
sekillenir.

Bu nedenle izleme yalnizca kisisel 6grenme haritasi degil; karumun dijital
vizyonunu da besleyen bir veri tabanidir.

Izleme ve Degerlendirme Yontemleri

Dijital geligim, tek bir arag ya da olgiitle takip edilemez. Cok katmanl,
reflektif ve belgelendirici yontemlerin birlegimi gerekir:

1. Reflektif Giinliikler ve Dongiisel Ogrenme

Ogretmen her dijital grevden sonra kisa notlar tutar: “Neyaptumn? Neden yaptum?
Ne dgrendim?” Bu yaklagim, Kolb’un (2014) 6grenme dongiistindeki deneyim—
yansima-kavramsallagtirma—uygulama agamalarini dogal bigimde isler hale getirir.
Ornek: “Bu hafta Padlet kullandim, yorumlar yiizeyseldi. Gelecek sefer rnek
yorum sunacagim ve minimum kelime sinir1 koyacagim.”

2. E-Portfolyo Tabanli 1zleme

Her gorev “Hedef — Uygulama — Cikt1 — Yansima” adimlariyla belgelenir.
Dosyalar, ekran goriintiileri, 6grenci tiriinleri ve 6gretmen yorumlar dijital
klasorlerde toplanir.

« Avantaj: Ogretmen geligimi siireg i¢inde izlenebilir hile gelir.



Yildwum Tjln | 125

« Kurumsal katki: Portfolyolar topluca incelenerek okulun dijital peda-
gojik profili ¢ikarilabilir (Caena ve Redecker, 2017).

3. Oz Degerlendirme Araglart
Yapilandirilmig anketler ve 6l¢ekler 6gretmenin dijital profilini goriiniir kilar.

+ DigCompEdu Check-In: 6 boyut, 22 gosterge ile ayrintili dijital ha-

rita sunar.

« TPACK Self-Assessment Tool: Teknoloji, pedagoji ve igerik enteg-
rasyonunu olger.

* Google Certified Educator Quiz: Uluslararas: gegerliligi olan uy-
gulamali test.

4. Akran Gozlemi ve Mentorliik

Ogretmenler birbirlerinin derslerini gozlemleyerek yapilandirilmig
formlar tizerinden doniit verir. Deneyimli 6gretmenler, dijital doniigiime
yeni baglayanlara rehberlik eder. Bu yaklagim, Salomon’un (1997) “sosyal
bilig” anlayigtyla uyumludur: 6grenme yalnizca bireysel degil, kolektif siirectir.

5. Veri Tabanli Izleme

Dijital araglarin sundugu istatistikler (6r. Flip’te katilim sayisi, Padlet’te
yorum uzunlugu, Google Forms sonuglar1) 6gretmenin pedagojik stratejilerine
somut geri bildirim saglar. Bu veriler kurumsal diizeyde raporlandiginda,
yoneticilere egitim politikasi gelistirme destegi sunar.

Teorik ve Politik Dayanaklarla Entegrasyon

Izleme ve degerlendirme siireci, bilimsel ve politik cergevelerle
desteklendiginde siirdiiriilebilirlik kazanir:

+ Kolb (2014): Deneyimsel 6grenme dongiisii, reflektif giinliiklerle
dogal bigimde igler.

* Fullan (2007): Degisim ancak siirekli izlenir ve 6gretmen kimligiyle
biitiinlegirse kalic1 olur.

* Guskey (2002): Profesyonel gelisim programlarmin etkisi, olgiiliip
degerlendirildiginde anlamlidir.

+ Desimone (2009): Etkili geligim programlari igerik odakli, stirekli,
kolektif ve olgiilebilir olmahdir.

* Kirkpatrick (1998): Dort asamali model (reaksiyon, 6grenme, dav-
ranig, sonug) dijital pedagojik baglama uyarlanabilir.
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+ Caena ve Redecker (2017): DigCompEdu ¢ergevesi, bireysel ge-
lisimden kurum politikasina kadar Ol¢eklenebilir bir izleme modeli
sunar.

Bu teorik temeller, bireysel izleme yontemlerini kurumsal raporlama ve
egitim politikalariyla baglar.

Sonug: Olgmek, Belgelemek, Dondistiirmek

Dijital 6gretmenlik yalnizca “denemek” degil; izlemek, belgelemek ve
doniigtiirmekle kalic hale gelir. Reflektif giinliikler 6gretmene kendi sesini,
e-portfolyolar siireg izini, 6z degerlendirme araglar1 dijital profilini gosterir.
Akran gozlemi ve veri tabanli raporlarla bu geligim paylagilr, topluluk kiiltiiriine
dontigiir.

Sonug olarak, dijital gelisim yolculugu bireysel farkindaliktan kurumsal
stratejiye, biveysel ogrenmeden kolektif kiiltiive uzanan ¢ok katmanh bir stiregtir.
Olgiilmeyen gelisim unutulur; belgelenmeyen gelisim goriinmez; paylagilmayan
geligim ise kalici kiiltiire dontisemez.

Dijital gelisimin izlenmesi ve degerlendirilmesine iligkin bu yaklagimlar,
stirecin neden 6nemli oldugunu ve nasi/ yiiriitilmesi gerektigini ortaya
koymaktadir. Ancak bu siirecin kalic1 ve 6lgeklenebilir olabilmesi igin, bireysel
refleksiyon ve kurumsal raporlama arasinda koprii kuran somut modellere ihtiyag
vardir. Izleme yontemleri, 6gretmenin farkindaligim artirirken; degerlendirme
modelleri bu farkindalig 6lgiilebilir, siirdiiriilebilir ve paylagilabilir hale
getirir. Bir sonraki boliimde, dijital 6gretmenlik geligimini sistematik bigimde
destekleyen baglica takip ve degerlendirme modelleri ele alinacaktr.

7.6. Gelisim Takip ve Degerlendirme Modelleri

Dijital 6gretmenlik gelisimi yalmzca 6z degerlendirmeyle sinirl kalamaz;
stirecin hem bireysel farkindalik hem de kurumsal yonlendirme agisindan
goriiniir, belgelenebilir ve paylagilabilir olmas1 gerekir. Bu nedenle gelisim
takip ve degerlendirme modelleri, 6gretmenin kigisel yolculugunu destekleyen
ama ayni zamanda kurum kiiltiiriinii dontistiiren giiglii araglardir. Esas amag,
ogretmenin dijital doniigiim siirecini yalmzca “ne yapelds?” sorusuna indirgemek
degil; “nasil yapilds, ne ogrenildi ve hanygi vizyonu sekillendirdi?” sorularina yanit
aramaktir.

Takip Formlary ve Rubrikler: Siivec Odakls Belgeler

Ogretmenin donemlik gelisimini izlemek igin en islevsel yontemlerden biri,
basit ama derinlikli takip formlar1 ve rubriklerdir. Donemsel takip formlarinda
Ogretmenin dijital ara¢ kullanimi, 6grenci etkilegimi ve iiretim kalitesi gibi
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gostergeler iglenir; boylece yalmzca nicel bir kayit degil, pedagojik agidan
yorumlanabilir bir tablo ortaya ¢ikar. Rubrikler ise “baslangic — gelisimde
— yetkin” diizeyleriyle 6gretmenin bulundugu agsamay: netlegtirir ve ileriye
doniik hedefler belirlemesini kolaylagtirir. Ornegin, bir rubrikte “geri bildirim”
kriteri, “yiizeysel” diizeyden “katmanli, reflektif ve kigisellestirilmis” diizeye
kadar agimlanarak 6gretmenin nereye ilerlemesi gerektigini goriiniir kilar.
Bu tiir araglar, rekabet degil, 6z farkindalik ve hedef odakli gelisimi tegvik
eder. Brookhart’in (2013) belirttigi gibi, “iyi tasarlanmug bir rubrik yalnizca
olgme araci1 degil; 6grenenin kendi gelisimini anlamlandirmasini saglayan bir
ogrenme aracidir.”

Kurumsal Izleme ve Raporiama: Kiiltiivel Donisiimiin Anahbtar

Bireysel belgeler kadar, kurumlarin bu siireci biitiinciil bigimde raporlamasi
da 6nemlidir. Okullarin veya fakiiltelerin geligim haritalar1 ¢ikarilarak hangi
alanlarda giiglii, hangi alanlarda desteklenmesi gereken noktalar oldugu
belirlenebilir. Dénemlik raporlar sayesinde 6gretmenler kendi uygulamalarini
belgeleyip paylasir; boylece iyi ornekler kurumsal bellege kazandirilir. Ayrica
izleme panelleri ve dijital gorev havuzlari tizerinden hangi 6gretmenin ne tiir
gorevleri uyguladigi gorilebilir, bu da yatay paylagim kiiltiirtinii giiglendirir.
Ornegin, bir okulda her ay yapilan “yansitici toplantilar”da 6gretmenler kendi
deneyimlerini sunar, akranlarinin onerilerini alir ve boylece degerlendirme
yalnizca bireysel bir raporlama degil, kolektif 6grenmenin pargasi haline gelir.

Hargreaves ve Fullan’in (2015) vurguladig: gibi, “egitimde ger¢ek
doniigiim, bireysel gelisimin kolektif profesyonel sermayeye doniistiigii noktada
gergeklesir.”

Nicel - Nitel - Yansitic1 Uggeni: Cok Boyutlu Degerlendirme

Degerlendirme yalmzca “ka¢ arag kullanidi?” gibi nicel sorulara
indirgenemez. Bunun yerine ii¢ boyutlu bir model gereklidir:

* Nicel Boyut: Kullanilan arag sayisi, verilen gorevlerin miktari, 6grenci
katilim orani.

* Nitel Boyut: Gorevlerin pedagojik anlamu, tiriinlerin dilsel derinligi ve
ozgiinligi.

* Yansitic1 Boyut: Ogretmenin siiregten ¢ikardigi dersler, yagsadigi zorluklar
ve gelistirmeyi planladig: yonler.

Bu ii¢ boyut bir arada ele alindiginda, gelisim sadece rakamlarla degil,
anlamli deneyimlerle ve stratejik hedeflerle birlikte degerlendirilebilir.
Ornegin, bir 6gretmen Padlet iizerinde 30 6grenci yorumu almig olabilir
(nicel), fakat yorumlarin ortalama ¢ kelimeden ibaret oldugu bir
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durumda nitel boyut zayif kalir. Eger 6gretmen bu durumu reflektif
giinliikte “gelecek sefer minimum 20 kelime kurali koyacagim” seklinde
not ederse, yansitici boyut siireci doniistiiren bir unsur haline gelir.
Schon’iin (1983) de belirttigi gibi, “uzmanlagma, yalnizca yapilan iste
ustalagmakla degil; yapilan isi yansitma, yeniden diistinme ve doniistiirme
becerisiyle miimkiindiir.” Benzer bi¢imde Boud ve Falchikov (2006),
degerlendirmenin yalnizca performansi 6lgmekle sinirli kalmamasi; uzun
vadeli 6grenmeyi destekleyecek bicimde yapilandiriimasi gerektigini vurgular.

Sonug: Degerlendivme Bir Final Degil, Baslangigtr

Dijital geligimin degerlendirilmesi yalnizca siirecin sonunda verilen bir not
veya rapor degildir; tam tersine, 6gretmenin gelisimini hizlandiran ve kolektif
kiiltiirii gliglendiren bir siiregtir. Dogru yapilandirildiginda:

. Ogretmenin emegi goriiniir hale gelir,

« Tlerleme belgelenir ve paylasilir,

+ Okul yonetimleri stratejik kararlar alabilir,

. Ogretmenin motivasyonu ve mesleki vizyonu giiglenir.

Onemli olan “kim daba iyi?” sorusunu degil; “kim nerede, nerveye gidiyor ve
nasil desteklenebilir?” sorusunu merkeze almaktir. Boylece degerlendirme, bir
yarig degil; pedagojik doniistimiin yol haritas: ve stirdiiriilebilir gelisimin en
onemli tetikleyicisi haline gelir.

Dijital pedagojik dontigiimiin etkili bigimde siirdiiriilebilmesi, yalnizca
izleme ve degerlendirme sistemlerinin varligiyla degil; bu sistemlerin 6gretmen
ozerkligini nasil etkiledigiyle de yakindan iliskilidir. Olgme ve raporlama
stiregleri, eger kat1 bigimde kurgulanirsa 6gretmenin yaraticthigini sinirlayabilir;
ancak giiven temelli ve gelisim odakli bir anlayisla yiiriitiiliirse, 6zerklik ve
profesyonel sorumluluk duygusunu gii¢lendirir. Bu noktada szleme—destek—
ozgiirliik dengesi, dijital doniistimiin kaliciligr igin belirleyici hale gelir. Bagka bir
ifadeyle, 6gretmenin “nasi degerlendirildigi” , ayn1 zamanda “nasil dzgiiriestiging”
de belirler.

7.7. Dijital Déniigiimde Ogretmen Ozerkligi ve Kurumsal Destek
Dengesi

Dijital doniigiim, yalnizca teknoloji entegrasyonu degil; ayni zamanda
ogretmen kimliginde karar alabilme, uygulama ozgiirliigii ve pedagojik
sorumluluk arasindaki dengenin yeniden kurulmasi anlamna gelir. Bu siiregte
Ogretmenin bireysel inisiyatifi kadar, kurumsal yapilarin sagladig: altyapi,
rehberlik ve motivasyon destegi de belirleyicidir. Ne tam bagimlilik ne de
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tam serbestlik bu siireg i¢in uygun bir zemin sunar; denge esastir. Ozerklik,
ogretmenin kendi yontemini ve araglarini segebilmesini saglarken, kurumsal
destek bu 6zgiirliigiin siirdiiriilebilirligini giivence altina alir. Kurumsal destek
olmadan 6zerklik yalnizliga; 6gretmen destegi olmadan kurumsallik ise baskiya
dontisiir (Fullan, 2007).

Ogretmen 6zerkligi, ders igerigi, yontemi, kullanilan araglar ve degerlendirme
bigimleri konusunda bagimsiz, pedagojik gerekgelere dayali kararlar alabilme
yetisini ifade eder. Bu 6zerklik farkli boyutlarda kendini gosterir: hangi dijital
aracin ne amagla kullanilacagina karar verebilme (teknopedagojik 6zerklik),
ogrenme hedeflerini 6zgiin gorev tasarimlariyla yapilandirabilme, doniit
bi¢iminde se¢im yapabilme ve rubrik, 6z degerlendirme ya da e-portfolyo
gibi farkli degerlendirme yontemlerini uygulayabilme (Mishra ve Koehler,
20006). Boyle bir yap1 6gretmen motivasyonunu artirir, 6grenciye sunulan
gorevlerde gesitlilik saglar, 6grenme sorumlulugunu paylasir ve dijital araglarin
amagh kullanimini tegvik eder. Ancak 6zerklik, “cansm ne isterse” yaklasimindan
ziyade “dgrenciye ne fayda saglar?” sorusuyla yonlendirildiginde anlamhdir
(Beetham ve Sharpe, 2007).

Ogretmen inisiyatifi kadar kurumsal destek de dijital doniigiimiin
vazgecilmez unsurudur. Bu destek yalnizca donanim temini degil; ayni
zamanda rehberlik, takdir ve yapilandirilmig gelisim sistemlerini igerir. Altyap1
yetersizse Ogretmen uygulamaya gecemez, rehberlik yoksa pedagojik bag
kurmakta zorlanir, deger gormezse yenilikgi ¢abalar kargiliksiz kalir. Takdir
mekanizmalarinin iglememesi paylagim kiiltiiriinii zayiflatir ve iyi 6rnekler
goriinmez hale getirir (Guskey, 2002). Bu nedenle 6gretmenin djjital cesareti,
okulun iklimiyle dogrudan iliskilidir. Destekleyen, ilham veren ve yol agan
bir okul ortami djjital doniigtimiin 6niinii agar (Caena ve Redecker, 2017).

Bu noktada dengeli bir model 6ne gikar. Birey, topluluk ve yonetim liggeninde
isleyen bu sistemde 6gretmen uygulayici, mesleki topluluk paylagimei, yonetim
ise destekleyici bir rol iistlenir. Ornegin, dgretmen Flipgrid’de kendi gorevini
gelistirir, meslektaglariyla paylagir, okul ise bu 6rnegi gorev havuzunda sergiler.
Boylece bireysel ozerklik, toplulukla paylasgim ve kurumsal destek birbirini
tamamlayan halkalar olarak igler (Ertmer ve Ottenbreit-Leftwich, 2010).
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Tablo 31.: Ogretmen Ozerkligi ve Kurumsal Destek Dengesi

Boyut Ogretmen Ozerkligi Kurumsal Destek
Arag ve Yontem Dijital arag, yontem ve Okulun arag erigimi saglamasi,
Secimi gorev tasariminda pedagojik gorev havuzu olugturmasi
gerekgelere dayali karar verme
Ogrenme Ozgi'm gorev tasarimi, rubrik ve  Kurumsal vizyonla uyumlu
Hedefleri e-portfolyo entegrasyonu hedefler belirleme
Degerlendirme Oz degerlendirme, akran Yapilandirilmig raporlama,
Bigimleri doniiti, rubrik gesitliligi degerlendirme gablonlari
Mesleki Deneyim aktarimi, meslektag PLC’ler, mikro-yeterlikler, tesvik
Paylasim isbirligi ve takdir mekanizmalari
Motivasyon ve Ogretmenin yaraticihigi ve Rehberlik, takdir, mesleki gelisim
Kimlik mesleki aidiyet duygusu politikalart

(Not: Tablo, Fullan (2007), Guskey (2002), Beetham ve Sharpe (2007), Evtmer ve
Ottenbreit-Leftwich (2010), Mishra ve Koehler (2006) ve Caena ve Redecker (2017)
calismalarma dayals olavak yazar tavafindan sentezlenmistir.,)

Bu tablo, 6gretmen 6zerkligi ile kurumsal destegin birbirini tamamlayan
yonlerini 6zetlemektedir. Amag, 6gretmenin pedagojik ozgiirligiini
gii¢lendirirken ayni zamanda kurumsal yapinin siirdiirtilebilir destek saglamasi
gerektigini gortiniir kilmaktir.

Tabloda sunulan boyutlar, 6gretmen 6zerkligi ile kurumsal destek arasindaki
dinamik dengeyi gergevelemekte, bundan sonraki boliimde tartigilacak
uygulama ve politika Onerilerine teorik bir temel olugturmaktadir.

Vaka Analizi: “Flipgrid Denemesi”

Bir okulda 6gretmen, Flipgrid iizerinden ilk kez 6grencilere kisa video
Odevi verir. Bagta 6grencilerin tepkisinden g¢ekinir, fakat okul yonetimi bu
denemeyi destekler; altyapi sorunlar ¢oziiliir, meslektaglar1 6rnek rubrikler
paylagir. Ogrenciler de “Kendi sesimi duydum, hatami fark ettim” gibi olumlu
doniitler verir. Ogretmen yalniz kalmaz, kurumsal destek sayesinde cesaretlenir.
Bu vaka, bireysel 6zerklik + topluluk paylagimi + kurumsal destek tigliistiniin
nasil somut basarrya doniistiigiinii gosterir.

Dabha siirdiiriilebilir bir yapi i¢in politika 6nerileri de giindeme gelmektedir.
Ogretmenlerin katkistyla biiyiiyen dijital gorev havuzlari, bireysel deney
tasarimlarina zaman taniyan inovasyon saatleri ve rol model 6gretmenlerin
mentorliik yapmasini saglayan destek mekanizmalar bu baglamda 6ne ¢ikan
stratejilerdir (Selwyn, 2021). Boyle bir sistem 6gretmeni yalmz kullanici degil;
ortak karar verici ve tiretici aktor konumuna tagir.
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Sonug olarak, dijital doniigiim bireysel degil; ekosistemsel bir siiregtir.
Ogretmenin 6zgiirlesmesi, kurumun desteklemesi ve meslektaslarin paylagmast
bu ekosistemin tamamlayict halkalaridir. Bir 6gretmeni desteklemek yalnizca
bireysel gelisim degil; ayni1 zamanda bir sinifi, bir okul kiiltiiriinii ve gelecege
doniik bir vizyonu desteklemektir. Dengenin 6zii sudur: yalniz birakmadan
ozytivlestivmek, yonlendivmeden bogmamak .

Dijital doniisiimiin 6gretmen boyutunda kurulan denge, 6grenme siirecinin
yalnizca bir yoniinii olugturur. Bu denge, ancak 6grencinin degisen 6grenme
bigimleriyle birlikte ele alindiginda anlam kazanir. Zira dyjital ¢agin sinifinda
ogretmen, rehberlik eden; 6grenci ise etkilesen, iireten ve yonlendiren bir
aktordiir. Ogretmen 6zerkligi ve kurumsal destek kadar, 6grencinin biligsel ve
kiiltiirel doniigtimii de dijital pedagojinin bagarisini belirler. Bu noktada odak,
ogretmenin nasil 6grettiginden 6grencinin nasil 6grendigine kayar. Dolayisiyla
bir sonraki boliim, dijital kugak 6grencisinin 6zelliklerini ve bu 6zelliklerin dil
ogrenme siireglerine nasil yansidigini ele alarak, dijital 6grenme ekosisteminin
ikinci temel halkasini ortaya koymaktadir.






BOLUM 8

8. Dijital Kusak Ogrencisinin Temel Ozellikleri
ve Dil Ogrenmeye Yansimalari

21. ylizyilin 6grenme ortamlari, yalnizca teknolojik araglarla degil; ayni
zamanda bu araglar1 dogal bigimde kullanan yeni bir 6grenen profiliyle
sekillenmektedir. “Dijital kusak™ olarak tamimlanan bu 6grenciler, bilgiye
erisim, iletigim kurma ve iiretim bigimlerinde 6nceki kugaklardan koklii bigimde
farklilagmaktadir. Onlar igin bilgiye ulagmak bir eylem degil, bir refleks héline
gelmistir; 6grenme siiregleri lineer degil, ag yapilidir; anlam kurma bigimleri
ise goklu medya katmanlariyla i iedir (Tapscott, 2010; Caena ve Redecker,
2017).

Bu doniigiim yalnizca teknolojik degil, biligsel ve sosyokiiltiirel bir
doniigiimdiir. Ogrencilerin 6grenme stratejileri, dikkat yonetimi, iletisim
dili ve motivasyon kaynaklari, dyjital ¢agin hiz, etkilesim ve kisisellestirme
ilkeleriyle yeniden big¢imlenmistir. Bu nedenle, dil 6greniminde geleneksel
dogrusal ve 6gretmen merkezli yaklagimlar, dijital kugagin dinamikleriyle gogu
zaman Ortiigmemekte; Ogretim siireglerinde “katilim bosluklars olusmaktadir.

Bugiiniin 6grencileri teknolojiyle i¢ ige biiyilimiis, bilgiye erisimi dogrudan
dijital araglar iizerinden deneyimlemis bireylerdir. Marc Prensky (2009) bu
kusag “dijital yerliler” olarak adlandirir. Ancak dijital yerlilik, otomatik olarak
ogrenme yeterliligi ya da stratejik beceri anlamina gelmez. Dijital kusak
ogrencileri teknolojiye dogustan agina olsalar da, bu aginalik her zaman elestirel
okuryazarlik, derin 6grenme ya da biligsel 6z denetimle paralel gitmemektedir
(Selwyn, 2021).

Bu 6grencilerin dikkat stiresi, bilgiye yaklagim bi¢imi ve iiretkenlik
motivasyonu, geleneksel 6gretim anlayislariyla ortiigmediginde pedagojik
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uyum sorunlari ortaya cikabilir. Ornegin, klasik metin ¢6ziimleme etkinlikleri

ya da uzun siireli dinleme gorevleri, bu grubun hizl, gorsel ve etkilesimli

ogrenme aligkanliklariyla gelismektedir. Dolayisiyla, dijital 6grencinin pedagojik

ihtiyaglarini anlamak, etkili gorev tasarimi igin bir 6nkoguldur.

Toblo 32.: Dijital Kusak Ojvencisinin Ozellikleri

Ozellik
Hizl bilgiye erisim

Coklu gorev egilimi
(multitasking)

Gorsel-isitsel 6grenme
Kisa dikkat siiresi
Aninda geri bildirim
istegi

Tiiketici odaklilik

Sosyal baglant: ihtiyaci

Agiklama
Bilgiyi aninda almak, beklemeden islem yapmak isterler.

Ayni anda video izleyip mesajlagabilir, farkli bilgi kanallarin
eszamanl yonetebilirler.

Video, animasyon ve infografik igerikler daha kalict
Ogrenme saglar.

Ortalama dikkat siiresi 7-10 dakikaya diismiistiir
(Anderson, 2008).

Gecikmeli yerine anlik doniit talep ederler.

Uretmekten gok izlemek, okumaktan ¢ok dinlemek egilimi

baskindir.

Ogrenme siirecinde sosyal medya etkilesimi, aidiyet ve
goriiniirliik arayig1 yiiksektir.

(Not: Tablo, dijital kusak ogrencilevinin ogrenme alskanhiklavma ilishin literatiivden
(Anderson, 2008) ve yazarm Almanca dgretimi derslerindeki pedagojik gozlemlerinden

yaravianidavak hazwlanmagstor)

Bu ozellikler, yabanci dil 6greniminde belirgin pedagojik yansimalar

uretmektedir:

+ Gorsel-isitsel odaklilik — 6grenciler okuma metinlerinden gok vi-
deolu igeriklere yonelir; bu durum dinleme-anlama ile gorsel destekli
kelime 6grenimi stratejilerini 6ne ¢ikarir.

* Anlik déniit istegi — Flip, Quizlet, Duolingo veya Google Forms
gibi araglarin motivasyon artirici rolii giiglenir.

+ Sabirsizlik — tekrar ve yapilandirilmig aligtirmalarin eglenceli hale

getirilmemesi durumunda sikilma yaganur.

+ Sosyal medya dili — kisa, dogrudan ve garpici ifadelerle iletisim kur-
ma egilimi, yazili Giretimi sadelestirir ancak derinlemesine diiglinmeyi

zorlagtirabilir.
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* Yiizeysel islem egilimi — dijital 6grenciler bilgiye hizli ulagir, ancak
elestire] ¢oziimleme ve yorumlama agamasinda daha fazla rehberlige
ihtiya¢ duyarlar (Reinhardt, 2022).

Dijital kugak 6grenenleri igin yabanci dil 6gretimi, klasik metin temelli ya
da 6gretmen merkezli modellerle degil; interaktif, cok modlun, oyunlastiriimas ve
agrenci merkezli yaklagimlarla etkili hile gelir. Bu baglamda gorev temelli dijital
etkinlikler, 6grenme siirecini yalnizca anlam tiretmeye degil, ayn1 zamanda
paylagmaya ve doniit almaya dayali sosyal bir deneyime doniigtiiriir.

Sonug olarak, dijital ¢agin 6grencileri 6grenmeyi “yaparak, ethileserek ve
doniit alarak” yagarlar. Onlar i¢in anlam, yalnizca metinde degil; ses, goriintii,
hareket ve sosyal paylagimin etkilesiminde dogar. Bu nedenle dijital dil 6gretimi,
yalnizca araglarin kullanimi degil, dgrenci algisinin yeniden tanimlanmas:
anlamina gelir.

Dijital kusak 6grencisinin genel 6zellikleri, farkli kiiltiirel ve egitimsel
baglamlarda benzer egilimler gosterse de, bu 6zelliklerin nasil bigimlendigi
biiyiik Olgiide yerel 6grenme kiiltiiriine baghdir. Tirkiye’deki dil 6gretim
ortamlari, hem geleneksel 6gretmen merkezli yapinin hem de hizla artan
dyjitallesmenin etkilerini eszamanh olarak tagimaktadir. Bu nedenle, dijital
ogrenen profili yalnizca kiiresel egilimlerle agiklanamaz; kiiltiirel degerler,
ogretim gelenekleri ve kurumsal beklentilerle birlikte ele alinmahidir. Asagida
sunulan boliim, dijital kugagin Tiirkiye baglamindaki 6zgiin yansimalarini —
ozellikle Almanca 6gretmen adaylar1 6rneginde — inceleyerek bu etkilesimin
somut boyutlarint ortaya koymaktadir.

8.1. Tiirkiye’de Almanca Ogrenen Dijital Ogrenci Profili

Tirkiye baglaminda Almanca 6gretmen adaylarinin dijital 6grenme
pratikleri, dijital kugak ozelliklerinin kiiltiirel ve pedagojik faktorlerle nasil
bi¢imlendigini agik bigimde gostermektedir. Her ne kadar bu 6grenciler
teknolojik araglara yiiksek diizeyde agina olsalar da, bu asinalik gogu zaman
arag merkezli biv kullanmim diizeyinde kalmakta; 6grenme stratejilerine ve
pedagojik farkindaliga sinirli bigimde yansimaktadir (Celik ve Koksal, 2017).

Almanca 6gretmenligi 6grencileri arasinda yapilan son donem gozlemler
caligmalar (Tuglu, 2023), dijital 6grenme davramslarinin em bireysel hem de
kiiltiirel belirleyiciler tagidigini ortaya koymaktadir. Bu 6grenciler, Batr’daki
orneklerine kiyasla daha gok yonlendirilmeye ve vehberlige ihtiyag duyan, dijital
araglar1 “6gretmen destekli bigimde” kullanmay tercih eden bir profil sergilerler.
Bu durum, Tirkiye’deki 6gretim kiiltlirintin dgretmen merkezli gelenesi ile
dogrudan baglantilidir. Ogrenciler teknolojiyi sever, ancak pedagojik ozerklik
konusunda ¢ogu zaman ¢ekingen davranirlar.
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Gizlemlenen Ozellikler

Hazir igerik beklentisi: “Hocam bunun videosu yok mu?” yaklagima,
ogrencilerin bilgiye dogrudan erisim arzusunun ve hazir materyale
olan bagimliliginin bir gostergesidir. Bu durum, 6grenme sorumlulu-
gunu azaltma egilimini beraberinde getirir.

Sesle ifade ¢ekingenligi: Flip, Voki veya Speechling gibi araglara ilk
asamada yiiksek direng goriiliir. Ogrenciler kendi seslerini kaydetmek-
ten kaginir; hata yapma kaygisi, performans kaygisiyla birlesir (Ha-
ukds ve Dypedahl, 2018).

Paylasim odaklilik: Gorevlerin sosyal medya formatinda (6r. Instag-
ram postu, Reels veya kisa video) sunulmasini tercih ederler. Bu du-
rum, ogrencilerin Uretimi yalmzca 6grenme araci degil, goviiniirlik
gostergesi olarak da gordiiklerini ortaya koyar.

Kisa iiretim egilimi: Uzun metinler yerine kisa, vurucu ciimlelerle
diigiince aktarmayi tercih ederler. Bu durum, sosyal medya dilinin ya-
zil liretim bi¢imlerine etkisini agiklar.

Teknik donanim yiiksek, pedagojik kavrayis zayif: Dijital araglart
hizli 6grenirler, ancak gorev mantig1 (6rnegin “neden bu gorevi yapi-
yorum?” sorusu) ¢ogu zaman yiizeyde kalir. Bu da, bilissel derinlesmeyi
siavloyan biv dgrenme dongiisii yaratir.

Pedagojik Yorum ve Coziim Onerileri

Bu 6grenci profili, dijital pedagojik yaklagimlarin Tiirkiye baglaminda
kiiltiivel wyarlama gerektirdigini gostermektedir. Yani dogrudan aktarilan

modeller yerine, 6grencilerin hazir bulunusluk diizeyine ve 6grenme
aliskanliklarina uygun kademeli gegis stratejileri gelistirilmelidir.

Gorevler, 6grencilerin agina olduklari bigimlerden baslanarak, sosyal medya
temelli iivetimlerden akademik yazima dogrn yapilandirilmahdir. Bu siiregte
ogretmen, yonlendirici degil; “vehber” konumunda olmalidir. Ayrica doniit
mekanizmalar1 yalnizca bigimsel dogruluga degil, 6grencinin farkindalik
gelisgimine de odaklanmalidir (Tuglu, 2023; Reinhardt, 2022).

Ornek Girev Zinciri

1.
2.

3.

Instagram tanitim yazis1 — Ogrenciler kisa, dikkat gekici metinler iiretir.

150 kelimelik blog metni — Aynu igerigi genigleterek daha akademik
bigimde yeniden yazarlar.

Sesli yorum kaydi (Flip) - Urettikleri metinleri sesli bigimde paylagirlar.



Yildwum Tjln | 137

4. Akran geri bildirimi — Diger 6grenciler kisa doniitler verir.
5. Revizyon — Ogrenci doniitlere gore metnini yeniden diizenler.
6. E-portfolyo ekleme — Nihai siiriim kisisel dijital portfolyoya yiiklenir.

Bu kademeli gegis modeli, 6grencinin agina oldugu sosyal medya estetigini
korurken, onu yavas yavag akademik iiretime ve derin dil farkindaligina
yonlendirir. Ayn1 zamanda 6z degerlendirme ve djjital sorumluluk bilincini
gelistirir.

Bu tiir gorev zincirleri, Tiirkiye’deki Almanca 6gretmen adaylarinin gjrenen
ozerklifi kazanmasinda 6nemli bir aragtir. Clinkii 6grenci, her adimda “zireten,
doniit alan ve gelistiven” bir role geger.

Tiirkiye’de Almanca 6grenen dijital 6grenciler, teknolojik olarak yetkin ama
pedagojik olarak yonlendirmeye ihtiyag duyan bir gegig kusagini temsil eder.
Bu nedenle dijital pedagojinin gorevi, 6grenciyi teknolojiden uzaklagtirmak
degil; onu amach, farkinda ve divetken bir kullaniciya doniigtiirmektir.

Bu dontistim, yalmizca dijital araglarla degil; kiiltiivel baglam: dikkate
alan gretim tasarmmlars ile siirdiiriilebilir hale gelir. Ogretmenin rehberligi,
ogrencinin dijital 6zgiliveniyle birlestiginde, 6grenme siireci hem bireysel hem
toplumsal diizeyde doniisiim potansiyeli tagir.

Bu noktada, Tiirkiye’deki dijital 6grenen profilinin belirgin 6zellikleri
yalnizca meveut durumu anlamamizi degil, ayni zamanda bu 6grencilere nasil
yaklagmamiz gerektigini de gostermektedir. Dijital 6grencilerin motivasyon
kaynaklari, dikkat bigimleri ve 6grenme aligkanliklari, klasik 6gretim modelleriyle
her zaman ortiigmediginden, pedagojik tasarimlarin bu yeni dinamiklere uyum
saglamasi kaginilmazdir. Dolayisiyla, bir sonraki boliimde dijital 6grencilerin
beklentileri, bu beklentilere yanit verebilecek 6gretim stratejileri ve 6grenme
deneyimini derinlegtiren uyum modelleri ele alinacaktir.

8.2. Dijital Ogrenci Beklentileri ve Pedagojik Uyum Stratejileri

Dijital ¢ag 6grencileri, 6grenmeyi pasif bir siire¢ olarak degil; etkilesim,
katilim ve kigisel anlam kurma eylemi olarak goriirler. Bu 6grenciler, klasik
siif anlayiginin otesinde daba fazla esneklik, iz, kisisellestivme ve geri bildivim
beklerler. Prensky’nin (2009) “dijital yerliler” kavrami, bu kugagin bilgiye
ulagma bigimindeki doniistimii vurgularken; Gazzaley ve Rosen (2016) dijital
ogrencinin “katilim olmadan 6grenmeyi anlamsiz buldugunu” belirtir.

Bu nedenle pedagojik tasarimlar artik yalnizca bilgi aktarmayr degil,
agrenci bayihlygin ve dgrenme deneyimini merkeze almalidir. Dyjital 6grencinin
beklentileri kargilanmadiginda, dikkat siiresi kisalir, motivasyon azalir ve
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ogrenme yiizeysel bir etkilegim diizeyinde kalir. Ancak bu beklentiler pedagojik
agidan dogru yonlendirildiginde, teknoloji hem dgrenmeyi nziandran hem
de dzerklik kazandwan bir araca doniisir.

Toblo 33.: Dijital Ogrenci Beklentileri ve Onerilen Pedagojik Stratejiler

Beklenti / Ozellik Pedagojik Strateji

Katilim alami Kigisellestirilmig gorevler, goriis bildirme firsatlar:
Erisilebilir icerik Mobil uyumlu materyaller, platformlar arasi kolay gegis
Isbirligi ortam1 Padlet, Google Docs ile e§ zamanl iiretim
Oyunlastirma Rozet, puan, ilerleme gubugu gibi motivasyon unsurlart

Anlamli geri bildirim Yonlendirici, geligimi destekleyen doniitler

Kisa dikkat siiresi Gorevleri mikro birimlere bolmek, mini challenge yapilari

Bu tablo, Selwyn (2021), Beetham ve Sharpe (2007) ile Caena ve Redecker
(2017)’nin ¢aligmalar 1s181nda, dijital 6grencilerin tipik 6grenme davraniglarin
ve bunlara uygun pedagojik stratejileri kargilagtirmali bigimde 6zetlemektedir.
Amag, 6gretmenlerin dijital 6grenen profiline uygun tasarum karariarin bilingli
olarak almasini saglamaktir.

Pedagojik Uyumun Temel Tlkeleri

Dijital 6grenciler, 6gretim siirecinde katilumnct, etkilesimli ve anlam merkezli
bir yaklagim beklerler. Bu durum 6gretmenlerden, teknolojiyi yalnizca arag
olarak degil, agrenme ortaminin bir bileseni olarak ele almalarini gerektirir
(Gazzaley ve Rosen, 2016; Caena ve Redecker, 2017).

Ornegin, Flip veya Mentimeter gibi araglar yalnizca katihm saglamakla
kalmaz, 6grencinin diiglinme bigimini goriiniir kilar. Padlet iizerinden
yliriitiilen grup gorevleri, 6grencinin hem yazili hem gorsel iiretimini destekler;
rozet ve puan sistemleri ise anlik motivasyon dongiisii olusturur. Ancak bu
uygulamalarin pedagojik etkili olabilmesi, dgrenci profilinin dogru analiz
edilmesiyle mimkiindiir.

Pedagojik basari, teknolojiyi sinifa “tasumakla” degil; 6grencinin
ithtiyaglariny, ilgi alanlarini ve giiglii yonlerini taniyip buna uygun ogretim
stratejileri gelistirmekle saglamir. Ornegin kisa dikkat siiresine sahip 6grenciler
igin gorevlerin “mikro birimlere” béliinmesi, 6grenme yiikiinii azaltirken bagar1
hissini artirir (Gazzaley ve Rosen, 2016). Ayni sekilde, aninda geri bildirim
saglayan platformlar, dijital 6grencinin motivasyonunu klasik yontemlere
kiyasla ¢ok daha uzun siire korur (Reinhardt, 2022).
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Cikarim ve Uyum Stratejileri

Pedagojik uyum, dijital 6grenciyi teknolojiyle bagumiz degil, bilingli ethilesim
kuran bir 6grenen haline getirir. Bunun i¢in 6gretmen:

» Teknolojiyi amag¢ degil, pedagojik ibtiyaglarin  ¢oziimii  olarak
konumlandirmali,

* Gorevleri kigisellestirerek 6grencinin dgrenme sorumlulugunu artirmal,

«  Ogrenciyi yalnizca dinleyici degil, sireten, yorumiayan ve paylagan bir
aktor haline getirmelidir.

Bu yaklagim, Beetham ve Sharpe’in (2007) “6grenme tasarimcist 0gretmen”
modeline denk diiger. Ogretmen artik yalnizca araci tanitan degil, dgrenme
deneyimini kuvgulayan biv tasarimcidir.

Sonug olarak, dijital ¢ag 6grencisi igin dil 6grenimi yalmzca kelime ezberi
degil; kendi sesini bulmak, dijital ortamda kimlik insa etmek ve gers bildivimle
gelismek anlamina gelir. Bu noktada teknoloji, 6gretim siirecinin tamamlayicist
degil; doniistiirticiisiidiir. Pedagojik basari, teknolojiye korii koriine adapte
olmakla degil; onu 6grencinin 6grenme deneyimini zenginlestiren bir arag-
ekosisten iginde kullanmakla miimkiindiir.

Dijital gagda pedagojik uyum yalnizca teknolojiyle 6grenmeyi desteklemek
degil, ayni1 zamanda bu teknolojiyi kullanan 6grencilerin birbirinden farkl
dijital gegmislerini ve 6grenme aligkanliklarini tanimayr da gerektirir. Her
ogrenci ayni hizda, ayn1 motivasyonla ya da ayni dijital yeterlikle 6grenmez.
Bu nedenle, dijital 6gretim tasarimlarinin etkili olabilmesi, simif i¢indeki bu
farkhihiklarin farkina varilmasi ve 6gretim siirecinin buna gore esneklestirilmesiyle
miimkiindiir. Bir sonraki boliimde, dijital yerliler ve dijital gogmenler arasindaki
bu farklarin sinif i¢i yansimalar1 ve 6gretmenlerin bu farkliliklar: yonetme
stratejileri ele alinacaktir.

8.3. Dijital Yerliler ve Dijital Gogmenler: Sinif I¢i Farkliliklart
Tanima ve Yonetme

Dijital gag, 6grencileri ayn1 bigimde doniigtiirmemistir. Baz1 6grenciler
erken yagta akilli cihazlarla biiytirken, bazilar1 dijital araglarla ancak tiniversite
yillarinda kargilagmigtir. Kimi sosyal medyada tiretici, kimi ise yalnizca tiiketici
konumundadir. Bu farkliliklar, 6grenme hizindan ifade bigimine, geri bildirim
beklentisinden motivasyon diizeyine kadar pek ¢ok degiskeni etkiler. Dolayisiyla
tiim Ogrencilere ayni arag, gorev ve hizla yaklasmak ne etkili ne de adil bir
ogretim yaklagimi dogurur.

Marc Prensky’nin (2009) ortaya koydugu “dijital yerliler” ve “djjital
go¢menler” ayrimu, bu farkliliklar: anlamak igin 6nemli bir baglangi¢ noktasi



140 | Almanca Ogretiminde Dijital Doy

istim: Kun 1 ve Pedaygojike Perspektifler

sunar. Ancak teknolojiyle dogmusg olmak, otomatik olarak dijital okuryazarisk,
biligsel esneklik veya pedagogik yeterlik anlamina gelmez. Reinhardt (2022) bu
konuda, “dijital yetkinlik dogustan degil, etkilesimle gelisir” diyerek 6grencilerin
yalnizca teknolojik ¢evreye degil, 6grenme baglamina gore de farklilagtiklarini
vurgular.

Tablo 34.: Dijital Yerliler ve Dijital Gogmenler

Terim Tanim Temel Ozellik

Dijital Teknolojiyle dogmus ve dijital Hizli 6grenen, ¢oklu gorev yapan,
Yerliler ortamda biiylimiig bireyler etkilesim odakli

Dijital Teknolojiyle sonradan tanigmug Temkinli yaklagan, kigit kaleme
Gogmenler  bireyler dayali, yazili metin odakl

Bu tablo, Prensky’nin (2009) temel ayrimini sade bigimde 6zetlemektedir.
Ancak bu ikili siniflandirma tek bagina yeterli degildir; ¢iinkii 6grenciler yalnizca
“yerli” ya da “goemen™ degil, farkl dijital profillerin bir karigimini yansitirlar.

Dijital Profillerin Katmanlt Goriiniimii

Giiniimiiz 6grencileri ¢ogu zaman bu iki ug¢ arasinda konumlanir. Kimi
teknik olarak yetkin ama akademik olarak yiizeysel, kimi ise djjital olarak
gekingen ama derin diigiinebilme yetisine sahiptir. Bu nedenle 6gretmenler
ogrenciyi etiketlemek yerine, farkl: dijital profilleri taniyarak farklilagtirilmig
Ogretim stratejileri gelistirmelidir.

Tablo 35.: Dijital Ojjvenci Profilleri ve Pedagojik Yaklasunlar

Profil Tipik Davranis Risk Onerilen Yaklagim
Teknik Canva’da hizli afig hazirlar,  Estetik odaklt ; . L N .

. . . Igerik odagina yonlendirmek
Uzman video montaj yapar kalabilir
IS\;)eszlral Mizahi, kisa, gorsel odakli g}ﬁgﬁmlk Sosyal formatla baslat,
MerlZ:zli igerikler iiretir uzaklagma akademik dile tag1

Kiigiik rehberli tiretim

Dijital Izleyici, oyun oynayicr, Pasiflik, direng gorevleriyle adim adim

Tiiketici  {iretim yapmaz

katilim
Dijital Deftere yazar, PDF ciktist D1§lgnma, Alternatif gorev ve giiven
Direncli | motivasyon !
irengli ~ alir Kaybi ortami sunmak

(Not: Tablo, Beetham ve Sharpe’m (2007) dgrenen cesitliligi yaklasimmdan
esinlenilevek, yazarm Almanca ogretimi baglammda dijital ogrenci profillerine
iliskin pedagojik gozlemlerinden ve sinaf ici wygulama deneyimlevinden yavarianiarak
hazwlanmastu)
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Bu smiflandirma, 6gretmenin 6grenciyi “tek tip dijital profil” olarak
gormekten kaginmasini saglar. Her bir 6grenci farkli beceriler, korkular ve
egilimlerle sinifa gelir. Beetham ve Sharpe’in (2007) belirttigi gibi, “Ggrenen
cesitliligi, pedagogik tasarman yiikii degil, giiciidiiz” Dolayisiyla bu farklarin
farkina varmak, 6gretim stratejisinin baglangi¢ noktast olmahdir.

Gorevde Esneklik ve Secim Halklks

Farkli profillerin bulundugu siniflarda, her 6grenciye ayni tiirde gorev
vermek motivasyonu diigtirebilir. Bunun yerine, esdeger kazanumlara sahip
alternatif gorevler olugturmak hem katilimi artirir hem de 6grenci 6zerkligini
giiglendirir.

Tablo 36.: Alternatifli Gorev Ornekleri

Gorev Alternatifler

“Kendini tanit” Video kayit, sesli not, dijital afig

“Bir haber analiz et DW videosu + sesli yorum, infografik analizi, yazili haber 6zeti

Bu tiir alternatifli yapi, Tomlinson’un (2001) farkhilagtirilmig 6gretim
modelinde 6nerdigi gibi, 6grencilerin “ayni hedefe farkli yollarla” ulagmasini
saglar. Boylece gorevler hem kapsayic1 hem motive edici hale gelir.

Dijital Adalet ve Evisim Dengesini Kurmak

Dijital gegmis ve beceri farkliliklari, 6zellikle yabanci dil 6gretiminde belirgin
yansimalar iiretir. Gorsel igerik bagimliligi metin analizini zorlagtirirken,
sosyal medya dili akademik iiretime direng dogurabilir. Diigiik teknik yeterlik
ise platform kullanamama veya gorev gonderememe gibi stres faktorleriyle
birlestiginde 6grencide dislanma hissi yaratir.

Bu noktada 6gretmen, yalnizca “arag kullandiran degil, dijital adaletin
koruyncusn roliini Ustlenir. Erigim, yapilandirma, destek ve giiven ortami
ilkeleri bu adaletin temelini olusturur.

Tablo 37.: Dijital Adalet Prensipleri

Tlke Agiklama

Erisilebilirlik Mobil uyumlu, diigiik internet ihtiyact olan gorevler
Yapilandirma Sade ve adim adim yGnergeler

Destek sistemleri SSS belgeleri, rehber videolar

Gorev oncesi deneme Platformlarin 6nceden test edilmesi

Yargisiz ortam Bagarisiz denemelerin alay konusu edilmemesi
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Bu ilkeler, Caena ve Redecker (2017) ve Selwyn (2021)’in galigmalarina
dayanarak, dyjital 6gretimde egit katilimin saglanabilmesi igin temel yapisal
onlemleri 6zetler. Her 6grencinin dijital gegmisi farkli olsa da, adalet duygusu
ortak bir pedagojik zemin yaratir.

Sonug: Etiketlemeden Desteklemeye

Esit arag kullanimy, esit yeterlik anlamina gelmez. Dijital ¢agda 6gretmen,
ogrencinin teknolojik profilini tanimadan fark yaratamaz. Etiketlemek yerine
destekle doniistiirmek, bagariy tirtine degil siirecteki gelisime dayandirmak, dijital
doniigiimiin pedagojik adaletini saglar. Reinhardt (2022 )’nin vurguladig: gibi,
“ogrenciyi teknolojiye degil, teknolojiyi 6grenene gore sekillendirmek™ dijital
gag ogretmeninin en temel gorevidir.

Bu nedenle dijital farkliliklar tehdit degil, 6grenme toplulugu igin zenginlik
kaynag1 olarak goriilmelidir. Ogretmen rehberliginde olusturulan karma
dijital gruplar, hem direngli 6grencilerin katilimini kolaylagtirir hem de
teknik uzmanlarin anlam odakli gelisimine katki saglar. Sonugta, djjital yerli
ve gogmenlerin bir arada 6grenmesi, sinifin dijital kiiltiiriini giiglendirir ve
pedagojik kapsayicilig kalici hale getirir.

Dijital simiflarda farkli profillerin bir arada bulunmasi, yalmzca 6gretim
yontemini degil, 6grencilerin derse katilim bigimlerini ve motivasyon
diizeylerini de derinden etkiler. Teknolojik yeterlik, sosyal etkilesim istegi
ve Ogrenme aligkanliklar1 arasindaki bu gesitlilik, 6gretmenin motivasyon
stratejilerini yeniden diigiinmesini zorunlu kilar. Ciinkii baz1 6grenciler igin
katilim, tiretimle anlam kazanirken; bazilar1 igin giivenli alan, rehberlik ya
da goriiniirliik ihtiyaci 6n plandadir. Dolayisiyla dijital ¢agda etkili 6grenme
ortami kurmanin yolu, bu gesitliligi gézeten motivasyonel yaklagimlardan
geger. Bir sonraki boliimde, dijital baglamda 6grenci katilimini giiglendiren
ve motivasyonu siirdiiriilebilir kilan temel stratejiler ayrintili bigimde ele
alinacaktir.

8.4. Dijital Motivasyon ve Ogrenci Katilimini1 Artirma Stratejileri

Dijital ¢ag 6grencisi igin yalmzca gorev vermek, katilimi garanti etmez.
Bugiiniin 6grencisi igerikle degil; deneyimle, anlamla ve doniitle bag kurar. Katihm
artik bir “6dev teslimi” degil, bir dgrenme topluluguna ait olma duygusudur.
Ogrenci igin anlamh olan, yalnizca yaptigi etkinlik degil; o etkinligin kendisine
ses verme, goriiniir olma ve gelisimini fark etme firsati sunmasidir. Bu noktada
Ryan ve Deci’nin (2024) Oz Belirlenim Kurama (Self-Determination Theory)
¢ temel 6geyi merkeze alir: 6zerklik, yeterlik ve iliskilenme. Dijital ¢agda
motivasyon, bu ii¢ 6genin pedagojik tasarim i¢inde nasil hayata gecirildigiyle
dogrudan iligkilidir.
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Motivasyonun Dijital Baglamdaki Dinamikleri

Dijital motivasyonu belirleyen etkenler yalnizca igerigin niteligiyle sinirh

degildir; agrenme deneyiminin nasil tasarlandyp, 6grencinin siiregteki konumunu

belirler.

Anlamlilik: Gorev, 6grencinin kisisel, kiiltiirel veya akademik yaga-
muyla iliski kurdugunda derin 6grenmeyi tetikler.

Hedef netligi: Ogrenci neyi, neden ve nasil yaptigini bildiginde bilis-
sel kontroli artar.

Aninda doniit: Hizl geri bildirim, davranigin pekigmesini saglar.
Ozerklik: Ogrenciye segim hakki verilmesi, siirecin sahipligini artirir.

Tlerleme goriiniirliigii: Rozetler, grafikler veya ilerleme ¢ubuklartyla
gelisim goriiniir oldugunda igsel tatmin giiglenir.

Topluluk hissi: Gorevlerin bireysel degil, ortak iiretimle ytiriitiilme-
si, Ogrenmeyi sosyal hale getirir (Beetham ve Sharpe, 2007; Selwyn,
2021).

Sonug olarak dijital motivasyon, bireysel ilgiyi tetikleyen degil, katilim:

olanakly kilan tasarumlar sayesinde ortaya gikar.

Motivasyon Tiivleri ve Dijital Ortamda Yansunalary

Ryan ve Deci’nin (2024) modelinde tanimlanan igsel, digsal, sosyal ve

yansimali motivasyon tiirleri, dijital baglamda farkli araglarla desteklenebilir:

Tablo 38.: Dijital Ojvenme Ortamlarmdn Motivasyon Tiirleri ve Destekleyici

Uygulamalar (Ryan ve Deci, 2024’ dayals olavak)

Motivasyon Dijital Yansima Bigimi Destekleyici Uygulama

Tiiri

Tgsel Uretme ve paylasma tatmini StoryJumper, Canva, Flipgrid

Digsal Not, rozet, puan ve takdir Classcraft, Kahoot, Edmodo

Sosyal Goriilme, yorum alma, paylagilma  Padlet, Flip, Instagram-tarzi
gorevler

Yansimali Kendi ilerlemesini fark etme E-portfolyo, 6z degerlendirme,
gorev giinliikleri

(Not: Tnablo, Ryan ve Deci’nin (2024) oz belivieme kurammda tanumlanan motivasyon
tigrlerinden wyarlanmas olup, yazarm dijital dil ogretimi baglammdaki wygulama

onerilerinden yaraviamlavak hazwlanmastu:)
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Motivasyon tiiriine uygun strateji se¢imi, katiimda belirgin artig saglar.
Ozellikle igsel motivasyonun siirdiiriilebilmesi igin gorevler kisisel divetim,
goriindirliik ve geri bildirim dongiisiiyle desteklenmelidir.

Gorevlerin Hikdyelestivilmesi: Baglamla Motive Etmek

Katilimr artirmanin en etkili yollarindan biri, gorevleri hikayelestirmektir.
Ogrenciye yalnizca bir gorev degil, 7ol, baglam ve hedef sunuldugunda
motivasyon derinlesir.

Ornegin, “Berlin’de sanal bir rehbersin” gérevinde 6grenci iig yeri tantir,
Flipgrid’e yiikledigi videolarda akranlariyla etkilesime girer, 6gretmenden sesli
doniit alir ve siireci e-portfolyosuna ekler.

Bu gorevde 6grenci yalmzea dil tiretmez; ayni zamanda kiiltiivel icerik, dijital
arag kullanima ve kisisel ifide boyutlarim biitiinlestirir. Reinhardein (2022) da
belirttigi gibi, “dil 6grenimi, iiretim kadar deneyimleme siirecidir.”

Oyunlasturma: Rekabetten Katima

Ovyunlagtirma, dijital ortamda katilimi artirmanin giiglii bir aracidir. Puan,
rozet, ilerleme cubugu ve siralama panosu gibi ogeler, ozellikle diistik katilim
gosteren Ogrenciler igin baslangigta digsal ama etkili bir motivasyon saglar.

*  Classcraft ve Edmodo: Rozet ve seviye sistemiyle siirekli geligimi tegvik
eder.

*  Quizizz, Kahoot, Wordwall: Hiz, dogru cevap ve katilim odiilleriyle
Ogrenmeyi rekabetten eglenceye tagir.

*  Padlet veya Flip yorumlary: Sosyal begenilerle goriiniirliik saglar.

Kapp (2012) ve Deterding vd. (2011) oyunlagtirmanin 6grenmede “akig”
(flow) deneyimi yarattigini; bu sayede 6grencinin zaman algisini yitirdigini
ve etkinlikte kalma siiresinin uzadigini vurgular.

Kisisellestivme: Secimle Sahiplenme

Kigisellegtirme, dijital cag 6grencisinin en giiglii beklentilerinden biridir.
Ogrenciye segim hakk: verildiginde siire¢ onun igin anlamli hle gelir.

Ornegin, “Almanya’daki bir etkinligi tanit” gorevi, grencinin Oktoberfest
mi yoksa Frankfurter Buchmesse mi tanitacagina kendisinin karar vermesine
olanak tanir.

Sunum bigimini (yazi, afig, video) 6zgiirce segmesi, hem 6zerklik duygusunu
hem de sorumluluk bilincini gelistirir. Bu durum, 6grenmenin yalnizca
ogretmenden beklenen bir siireg degil, dgrencinin sahip oldugu bir deneyim
haline doniigmesini saglar.
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Geri Bildivimin Katmanly Hale Getivilmesi

Dijital ¢ag 6grencilerinin en belirgin beklentilerinden biri, ger: bildivimin
amndn ve kisisel olmasidw:

*  Gooygle Forms tizerinden otomatik degerlendirmeler,

* Padlet veya Flip’te akran yorumlari,

* Tocaroo ile 6gretmen sesli doniitleri,

»  Kendi oz degerlendirmesi ise yansimali farkindalik yaratir.

Bu ¢ok katmanli doniit sistemi, 0grencinin “gabasinin kargiligini aninda
gorme” ihtiyacim kargilar (Beetham ve Sharpe, 2007).

Gordindivliik: Katiimn Kalcilyj

Katilimin goriiniir hale getirilmesi, motivasyonun siirdiiriilebilirliginde
kritik rol oynar.

+ DPadlet’te adla paylagim,
+ Flipgrid yorumlarinin sinifta gosterimi,
+ Canva afiglerinin dijital sergilenmesi,

ogrencide “sirettim ve bu fark edilds” hissi yaratir. Bu gortintirliik, katihimin
gegici degil, igsellestivilmis bir davranis haline gelmesini saglar.

Almanca Ogretiminde Uygulama Ovnelkleri

Dijital motivasyon stratejileri Almanca 6gretiminde somut uygulamalarla

giiglendirilir:

+ Bir Almanca deyimin Canva ile kartlagtirilmast ve Flipgrid’de
aciklanmas,

* Bir Alman sehrinin djjital harita tizerinde tanitilmas,
+ Sosyal medya formatinda reklam afigi olusturulmast,
+ StoryJumper ile ortak dijital kitap yazimu,

+ Voki avatarlartyla sesli sunumlar hazirlanmasi,

ogrencinin hem tiretim siirecine aktif katilimini hem de topluluk etkilegimini
destekler (Reinhardt, 2022).

Motivasyonun Izlenmesi ve Gelistirilmesi
Motivasyon dinamik bir siirectir; gozlenmediginde tesadiifi kalir.

* Google Forms verileri: Katihm yogunlugunu gosterir.
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o Oyrenci giinliikleri: Duygusal tepkiler ve zorluklari ortaya koyar.
o Oyretmen gizlem formlars: Etkinlikteki aktifligi degerlendirir.
o Alkran degeriendirmeleri: Katki diizeylerini gortiniir kilar.

Guskey (2002), profesyonel gelisimin ancak olcziliip degerlendivildiginde
kalic1 olabilecegini vurgular. Ayni mantik, dijital motivasyon igin de gegerlidir:
oOlgiilmeyen motivasyon gelistirilemez.

Sonug: Katilm Bir Sans Degil, Pedagofile Mimari Uriindidiir

Dijital gagda katihim, rastlantisal degil; iyi tasarlanmig pedagojik mimarinin
irtiniidiir. Ogretmen:

«  Ogrenciye segim alam sunmali,

Gorevleri anlamh baglamlarda kargulamal,
*  Geri bildirimi ammda ve katmanly saglamah,
«  Ogrencinin ilerlemesini goriiniir kalmahdar.

Katilim artik dersin “bonus™a degil; sivdiiriilebiliy, grenci mevkezli ogrenmenin
temel tagidw:

Ozetle dijital cagda motivasyonun siirdiiriilebilirligi, yalnizca 6grencinin
derse aktif katilimiyla degil, bu katilimin nasil desteklendigiyle dogrudan
iligkilidir. Ogrenci iirettigi bir gorevin deger gordiigiinii, abasinin fark
edildigini ve gelisimine katki sagladigini hissettiginde motivasyon kalic1 hale
gelir. Bu noktada geri bildirim, yalnizca bir kontrol aract degil; 6grenmenin
stirekliligini saglayan en giiglii pekistiricidir. Dolayisiyla dijital pedagojide
motivasyonun dogal devamu, etkili bir doniit kiiltiiriiniin inga edilmesidir.
Bir sonraki boliimde, bu kiiltiiriin bilesenleri, yontemleri ve 6grencide kalict
etki yaratma bigimleri ele alinacaktir.

8.5. Dijital Déniit Kiiltiirii ve Ogrencide Kalict Geri Bildirim
Etkisi

Dijital gagda geri bildirim yalmizca dogru—yanlis isaretlemesi degil,
Ogrencinin potansiyelini agiga ¢ikaran bir 6grenme aracidir. Etkili doniit,
ogrencinin zihninde {i¢ soruya yanit verir: Ney: yapt? Nasil yapte? Daba iyi nasil
yapabilir? (Hattie ve Timperley, 2007). Eger doniit yalnizca v/ X isaretleriyle
sinirh kalirsa yiizeysellesir; bir hafta sonra verilirse bag kopar; sadece 6gretmen
tarafindan sunulursa 6grenci pasiflegir. Bu nedenle geri bildirimin zamanlamass,
icerygi ve bigimi motivasyon ve kalicilik agisindan belirleyicidir.
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Aragtirmalar, etkili doniitiin ii¢ temel boyut iizerine inga edilmesi gerektigini
gostermektedir: zamanlama (gorevin hemen ardindan, hafiza tazeyken), ieerik
kalitesi (yalmzca dogruluk degil, neden—sonug agiklamalari ve gelisim Onerileri),
bigim gesitliligi (yazi, ses, video, gorsel/emoji) (Nicol ve Macfarlane-Dick,
2006; Beetham ve Sharpe, 2007). Bu tiglii birlestiginde doniit hem hizli hem
agiklayic1 hem de motive edici hale gelir.

Zoamanlamaya Gove Ug Kademeli Doniit

« Anlik mikro-déniit (0-24 saat): Kisa, odakli, davranisa yakin. (Orn.
Flip’te 30 s’lik sesli not: “Aussprache’de ‘ch’ yaumugatmay1 bagarmis-
sin, ich ve nicht’te ok 1yi!”)

* Yakin donem kavramsal doniit (24-72 saat): Hata oriintiilerini,
neden-sonug iligkisini ve bir sonraki adimi gosterir.

+ Donemsel meta-yansitma: E-portfolyodaki gelisim ¢izgisi iizerinden
strateji tartigmast ve hedef giincelleme (Hattie ve Timperley, 2007).

Dijital ortamlar doniitii tek yonlii olmaktan gikararak 6gretmen, akran
ve O0grencinin kendisi arasinda gok sesli bir yaprya doniistiiriir. Google Forms,
Quizizz, Kahoot gibi araglarla otomatik diniit; Google Docs yorumlari veya
Vocaroo kayitlariyla kigisellestivilmas ogretmen doniitii; Padlet ve Flipgrid
tizerinden akran doniitii; e-portfolyo veya yansima formlariyla oz doniit
birbirini tamamlar. Ozellikle akran doniitii + diretmen onays + oz degjerlendirme
birlestiginde hibrit bir model ortaya gikar ve geri bildirimin kalicihigr artar
(Reinhardt, 2022).

Kaliteli Diniit Igin Pratik Sablonlar
+ “2 Art1 1” Kural: Tki giiglii yon + bir gelisim alan.

«  Ovgii-Kanit-Oneri: “Akucilyjin arttr (6vgii). Konjunktiv IPyi dojru
kullandygin ornek: ‘Ich wiivde gern...”° (kanit). Bir sonvaki kayit igin bag-
laglars (weil, obwobl) igeven iki ciimle eklemeyi dene (Onert).”

* Soru-Yonlendirme-Kaynak: “Bu fikrvi hangi ornek destekler? —
DW-den kisa bir alinty ekle. — ‘Langsam gesprochene Nachrichten’ bolii-
miindi kullanabilivsin.”

Sesli donditler, 6gretmenin tonlama ve duygusunu aktardigy i¢in 6grencide
daha giiglii etki birakir; Flipgrid/Vocaroo ile verilen doniitler, yalnizca yazil
agiklamalara gore daha anlagilir ve motive edici algilanir. A1-A2 diizeyinde
emoji/porsel doniit (@ harika, @ gozden gegir, ® baglag ekle) biligsel yiikii
azaltir. Oz domiit ise “Bu gorevde en zorlandigim yer neydi?” ve “Tekrar yapsam
neyi farkli yapardim?” gibi sorularla 6z diizenlemeyi tetikler (Sadler, 1989).
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Kusa Kalitesiz—Kaliteli Doniit Karsilastumas:
»  Kalitesiz: “Telaffuz zayif.”

» Kaliteli: “/g/ benzeri ich-Laut’ta (ich, nicht) yamugatma iyi; -Laut’ta
(Biirger) dil arkaya kagiyor. Bir sonraki kayit oncesi gu 10 sn’lik alig-
tirmay1 dene: ich-nicht-Biicher-Biirger (Nicol ve Macfarlane-Dick,
2000).”

Almanca Ogrvetiminde Zincir: Gorev — Doniit — Yamsuma — Revizyon
— Gelisim

Ornegin “Bir Alman sehrini tamit” gorevinde siireg, rubriklerin onceden
paylagilmasryla baglar; 6grenci Flipgrid’e 60-90 sn’lik sunum yiikler; akranlar
emoji/video domiit birakir; 6gretmen “2+1 modeliyle” sesl geri bildivim verir,
ogrenci kisa bir yansima yazar ve revize edilmis versiyonu e-portfolyoya ekler.
Boylece tiriin degil, dgrenme dongiisii kalicilagir.

Kapsayicilik ve Evisilebilivlik Boyutu
Doniit, tiim 6grenciler i¢in erisilebilir ve adil olmalidir:
* Coklu bi¢im: Yazili + sesli + kisa video segenekleri.

+ Dil diizeyine uygunluk: Al i¢in 6rnek ciimleler ve gorsel isaretler;
B2 igin gerekgeli geri bildirim.

* Yapilandirilmig akran doniitii: Anonim veya rubrige dayal sablon-
lar, Onyargiy azaltir.

* Doniit arsivi: Tim doniitlerin dijital kaydi; 6grenci 6nceki yorum-
lariyla kendi ilerlemesini karsilagtirabilir (Beetham ve Sharpe, 2007,
Reinhardt, 2022).

Minik Rubrik Kesiti (Konusma Sunumu - B1)
« Tgerik: Ana fikir netligi, 6rneklerle destek (0-2)
+ Dil Kullanimi: Zaman uyumu, temel yapilarin dogrulugu (0-2)

+ Baglaglar ve Akicilik: weil, obwohl, trotzdem kullanimi; duraksama
yonetimi (0-2)

+ Telaffuz: ich-Laut, r-Laut, vurgu oriintiisti (0-2)

* Sunum: Girig-gelisme-sonug, siire yonetimi (0-2)

Doniit kilavuzu: Her boyut igin kanatly yorum + somut biv sonvaki adim.
Diniit Kalitesini Izlemek

Doniit de izlenmelidir; izlenmeyen doniit tesadiifi kalir:
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* Nicel: Her gorev bagina doniit siiresi/bigimi, revizyon sayist.
+ Nitel: Ornekli agiklama orani, “Oneri i¢eren yorum” yiizdesi.

+ Yansitict: Ogrencinin doniit sonrasi hedef giincellemesi (Guskey;
2002).

Siirdiiviilebiliv Kiiltiiv Igin Bes Ilke
1. Seffaflik: Rubrik ve beklentiler 6nceden paylasilir.

2. Dongiisellik: Doniit — revizyon — yeniden doniit akigi takvime
baglanur.

3. Dijital kayit: Tiim doniitler e-portfolyoda saklanur; ilerleme goriiniir
olur.

4. Destekleyici dil: Yargilayici degil, rehber ve kanita dayah ifade.

5. Igsellestirme: Her doniit sonrasi kisa yansima/eylem adimi zorunludur
(Hattie ve Timperley, 2007; Ryan ve Deci, 2024).

Dijital gagda doniit, 6gretmenin son sozii degil, 6grencinin yen: bir dgrenme
advmmn baglangcidyr. Tyi yapilandirilmus bir dijital doniit kiiltiirii, motivasyonu
pekistirir, iiretkenligi artirir ve kalici 6grenmenin yolunu agar. Etkili doniit
yalnizca ge¢mise dair bir degerlendirme degil, gelecege dair bir vehberdin

Etkili bir dijital doniit kiiltiirii, 6grenciyi yalnizca alict konumunda
birakmaz; aksine, kendi 6grenme siirecini izleyen, degerlendiren ve yonlendiren
bir 6zneye doniigtiiriir. Bu noktada geri bildirimin nihai amaci, 6gretmenin
yonlendirmesinden 6grencinin kendi 6grenmesini yonetebilme becerisine
gegisi desteklemektir. Doniitler tekrar eden bir 6grenme dongiisii yarattikga,
ogrenci giderek daha fazla sorumluluk alir, hedef belirler ve kendi geligimini
izleme yetisi kazanir. Dolayisiyla dijital doniit, dijital 6zerkligin 6n kogulu
hiline gelir. Bir sonraki boliimde, bu 6zerklik anlayigi; sorumluluk, takip ve
gelisim kiiltiirli boyutlariyla ele alinacaktir.

8.6. Ogrencinin Dijital Ozerkligi: Sorumluluk, Takip ve Gelisim

Kiiltiirii

Girigs: Dijital Ozerklik, Evisim Degil Yonelimdir

Bir 6grencinin elinde akilli telefon veya bilgisayar olmasi, onun dijital
ozerklige sahip oldugunu gostermez. Gergek dijital 6zerklik, yalnizca araca
erisim degil; bu arac1 nasil, ne zaman ve hangi amagla kullanacagini bilingli
bigimde planlayabilmektir. Little (1991) 6zerk 6greneni, “kendi ojrenmesinin

sorumlulugunu iistlenen, bu siiveci planlayan, wygulayan ve degerlendiven bivey”
olarak tanimlar. Bu agidan djjital gagin sundugu araglar biiyiik firsatlar sunsa
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da, rehberlik olmadan dikkat daginikligina, geri bildirim sistemi kurulmadan
yiizeysel iiretime ve hedef belirlenmediginde yalnizca “tiklayan” ama
ogrenmeyen bir 6grenci profiline yol agabilir.

Beetham ve Sharpe’a (2007) gore ozerklik, yalnizca teknolojik araglara
erigim degil, 6grenme siirecinin pedagojik olarak yapilandirilmasiyla anlam
kazanir. Dolayisiyla dijital 6zerklik, bireysel beceriden ¢ok 6grenme kiiltiiriiniin
bir pargasidir.

Dijital Ozerklisfin Temel Bilesenleri

Dijital 6zerklik, 6grencinin kendi 6grenmesini planlama, yiiriitme ve
degerlendirme becerisiyle iligkilidir (Caena ve Redecker, 2017). Bunun igin
bes ana bilesen 6ne ¢ikar:

+ Hedef belirleme: Ogrencinin kisa ve uzun vadeli kazanimlarin
netlestirmesi,

+ Kaynak yonetimi: Hangi dijital materyalin, hangi amagla ve ne za-
man kullanilacagini planlamast,

* Zaman planlamas:t: Giinliik veya haftalik 6grenme siirelerini yagam
ritmine gore organize etmesi,

+ Kendi kendine degerlendirme: Gorev sonrasinda ne 6grendigini ve
hangi zorluklarla kargilagtigini analiz etmesi,

+ Revizyon disiplini: Geri bildirimi dikkate alarak gorevlerini yeniden
cle almast.

Bu bilesenler, Ryan ve Deci’nin (2024) 6z belirlenim kuraminda vurguladig:
“ozerklik, yeterlik ve iligkilenme” tigliisiiyle dogrudan baglantilidir. Yani,
ogrencinin dijital ortamda kendi 6grenmesini yonetebilmesi i¢in hem igsel
motivasyon hem de destekleyici bir yapr gerekir.

Dijital Ozerkligi Destekleyen Stratejiler

Ozerkligi destekleyen stratejiler, 6grenciyi yalmzca arag kullanan degil, siireci
planlayan ve doniistiiren bir 6zne haline getirir (Beetham ve Sharpe, 2007):

+ E-portfolyo tabanli izleme: Ogrencinin ¢iktilar1, doniitleri, reviz-
yonlar1 ve yansima metinleri goriiniir hale gelir (Caena ve Redecker,
2017).

« Gorev tasarlama hakki: Ogrenciye gorev bicimleri arasinda segim
olanag verilmesi (6rnegin bir deyimi video, infografik ya da podcast
ile agiklamak) sahiplenmeyi artirir.
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Oz degerlendirme formlari: Ogrencinin giiglii yanlarini ve geligti-
rilmesi gereken yonleri tanimlamasi 6zerklik bilincini pekistirir (Ryan
ve Deci, 2024).

Dijital 6grenme giinliigii: Giinliik kisa notlar, hem biligsel hem duy-
gusal farkindaligr giiglendirir. Reinhardt (2022), bu tiir stratejilerin
ogrenciyi “dyjital kullanicidan, 6grenme tasarimcisina” doniistiirdiig -
nii vurgular.

Oyjretmenin Rolii: Ozerklik = Yolmzlk Degildir

Dijital 6zerklik, 6grenciyi yalniz birakmak anlamina gelmez; aksine

ogretmenin goriinmeyen rehberligini gerektirir. Ogretmen bu siiregte
danigman, model ve destekleyici roller iistlenir. Beetham ve Sharpe’a (2007)
gore ozerklik, 6gretmenin miidahalesinin ortadan kalkmas: degil, 6grenenin

rehberlik altinda kendi yoniinii bulmasidir. Amag, “yeterince ozgiirliik + yeterince
rehberlik” dengesini kurmaktir. Boylece 6grenci hem kendi 6grenme yolunu
gizer hem de 6gretmenin pedagojik ¢ergevesi iginde kalir.

Almanca Ogretiminde Dijital Ozerklik Govevieri

Almanca ogretiminde 6zerklik, gorev temelli uygulamalarla giiglenir
(Reinhardt, 2022):

DW video giinliigii: Ogrenci haber 6zetler ve yansima yazar — kay-
nak se¢imi ve 6grenme giinliigii becerisi gelisir.

Flipgrid tartigmalari: Haftalik sesli katkilar — siireklilik ve tiretim
planlama pratigi.

Canva deyim posteri: Gorsel anlatimla deyim agiklamalar1 — ifade
ozgiirligii.

Blog yazis1 + akran yorumlari: Sosyal etkilesim ve geri bildirim
yonetimi.

Oz degerlendirme anketi: Oz diizenleme ve hedef revizyonu.

Bu tiir gorevler, 6grencinin yalnizca dil becerilerini degil, kendi 6gren-
me siirecini yonetme yetisini de giiglendirir.

Ozerkligi Siivdiiviilebilir Kimak Igin Sistemler

Ozerklik bir defalik degil, siireklilik gerektiren bir kiiltiirdiir (Caena ve
Redecker, 2017). Bu kiiltiir i¢in 6nerilen sistemler:

Asamal1 6zgiirliik modeli: Basta 6gretmen yOnlendirir, siireg ilerle-
dikge 6grenci daha fazla karar alir.
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Gorev takip panolart: Trello veya Google Sheets ile ilerleme hem
ogretmen hem Ogrenci tarafindan izlenir.

Yansima haftalart: Belirli araliklarla yalnizca degerlendirmeye odak-
lanmak, metabiligsel farkindalig artirir.

Ogrenci mentorliigii: Deneyimli 6grencilerin yenilere rehberlik et-
mesi, aidiyet duygusunu giiglendirir. Bu sistem, Reinhardt’in (2022)
vurguladigy gibi “vebberlik + goviindir ilevieme + lkisisel sorumluluk”
denklemine dayanur.

Sonug: Ozerklik, Bir Hedef Deyjil, Bir Kiiltiivdiir

Dijital gagin 6grencisi, yalmzca verilen gorevleri yerine getiren degil, kendi

ogrenmesini yoneten bir 6zne olmalidir. Beetham ve Sharpe (2007)’1n belirttigi
gibi, 6zerklik pedagojik bir kiiltiirdiir.

Bu kiiltiirtin temel taglar:

Yapilandirilmus stratejiler: Planh ve yansitict gorevler,
Rehberlik: Ogretmenin yol gosterici rolii,
Siireklilik: Tiim 6gretim siirecine yayilan izleme,

Takip edilebilirlik: Dijital araglarla goriiniir ilerleme.

Sonugta dijital 6zerklik, bireysel bir beceriden ¢ok kolektif bigimde inga
edilen bir sorumlulul kiiltiiviidiir. Ogrenci yalmz birakilmadan desteklenmeli,
kendi sesini bulabilecegi bir 6grenme ortamina sahip olmali ve 6grenmesinin

mimar1 olma gans1 verilmelidir.

Sonugta dijital 6zerklik, bireysel bir beceriden ¢ok kolektif bigimde inga
edilen bir sorumluluk kiiltiiriidiir. Ogrenci yalmz birakilmadan desteklenmeli,
kendi sesini bulabilecegi bir 6grenme ortamina sahip olmali ve 6grenmesinin

mimari olma gans1 verilmelidir.

Bu nedenle dijital ozerklik yalnizca biveysel bir tutum degil, sitvekli doniit ve olgme
mekanizmalaryyln beslenen canh bir siivectiv. Ogvencinin kendi direnmesini izlemesi,
degerlendirmesi ve yeniden yapilandwmasi, dijital cogin olgme-degeriendirme
anlayisina gegisin de temelini olusturur.
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9. Dijital Almanca Ogretiminde Olgme ve
Degerlendirme: Temel Yaklagimlar ve Paradigma
Degisimi

Dijital 6zerkligin olgunlagtigi noktada 6grenme siireci, yalnizca bireysel
farkindahkla sinirl kalmaz; goriiniir, izlenebilir ve degerlendirilebilir bir yapiya
doniisiir. Ogrenci artik yalnizca 6grenen degil, aymi zamanda kendi gelisimini
belgeleyen, analiz eden ve yonlendiren bir 6zne hiline gelir. Bu doniigiim, 6lgme
ve degerlendirmenin amacint kokten degistirir: not vermekten ¢ok 6grenmeyi
destekleyen, hatayi cezalandirmak yerine gelisim firsatina doniigtiiren bir yapiya
evrilir. Black ve Wiliam’in (2009) belirttigi gibi, “degerlendirme yalnizca
ogrenmenin sonunda degil, 6grenme siirecinin i¢inde yer aldiginda anlam
kazanir.” Sadler (1989) ise bu yaklagimi “6greneni degerlendirme nesnesi
olmaktan gikarip siirecin aktif ortag: haline getiren bir paradigma” olarak
tanimlar. Dolayisiyla dijital ¢agda degerlendirme, 6gretmenin yargist olmaktan
gikar; 6gretmen, 6grenci ve dijital araglar arasinda siirekli etkilesim tireten
dongiisel bir 6grenme ekosistemine doniigiir.

Bir sonraki boliimde, bu paradigmanin dayandig: temel ilkeler, yaklagimlar
ve uygulama big¢imleri ayrintili bigcimde ele alinacaktir.

Dijital ¢agda 6lgme-degerlendirme yalnizca bir “not verme” siireci degil,
ogrencinin 6grenme yolculugunu goriiniir kilan ve gelisimini yonlendiren bir
mekanizmadir. Geleneksel yaklagim iiriin odaklidir: test uygulanir, yanhglar
isaretlenir, not verilir ve siireg biter. Dijital degerlendirme ise siirece odaklanir
ve 6grencinin agamal geligimini dikkate alir (Black ve Wiliam, 2009; Sadler,
1989).
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Bu doniigiim, degerlendirmeyi bir “sonug arac” olmaktan ¢ikararak,
Ogrenme siirecinin yapulandirics bir bilesens haline getirir. Artik 6lgme, yalnizca
ogrenmenin sonunda degil, her agamasinda rehberlik eden bir pedagojik
unsurdur.

Tablo 39.: Geleneksel ve Dijital Dejerlendirme Kavsilastirmas:

Geleneksel Yaklagim Dijital Cag Yaklagimi

Uriin odakli (tek sonug) Siireg odakli (agamal1 geligim)

Test, quiz, kisa cevap Gorev temelli, yansitici, e-portfolyo destekli
Ogrctmen merkezli C)grcnci katthmli, akran katkili

Standart formlar Cok modlu, farkl ifade bi¢imleri

Tek yonlii doniit Cok kaynakli, etkilesimli geri bildirim

(Not: Tnblo, dijital cagda olgme ve degeviendivme yaklasumlarmdaki paradigma
dejisimini ozetlemekte olup, yazarm Almanca ogretimi baglamndaki degerlendivme
stireglerine ilishin analizlerinden yaravianilavak bhazwlanmastur:)

Bu farklilagma yalnizca teknik degil, ayn1 zamanda pedagojik bir
doniigiimdiir. Olgme artik 6gretimden sonra gelen bir asama degil, 6gretimin
iginde yer alan dinamik bir stiregtir.

Dijital Degerlendivme Thivleri
Dijital ortamda 6l¢me tiirleri ¢esitlenmistir:

« Bigimlendirici 6lgme — siire¢ i¢i doniitle geligimi izler. Ornegin
Flipgrid veya Google Forms gibi araglar, 6grencilere siireg iginde anin-
da doniit vererek, 6grenmenin sadece “sonug” degil “gidigat” oldugu-
nu hissettirir.

«  Ogzetleyici 6lgme — iinite veya donem sonunda iiriine odaklanur.

+ Otobiyografik 6l¢gme — 6grencinin 6grenme siirecine dair yansitma
tiretmesidir.

« Akran degerlendirmesi — Ogrencilerin birbirine yapic1 doniit ver-
mesini igerir.
« Oz degerlendirme — 6grencinin kendi giiglii ve zayif yanlarini analiz
etmesine dayanir.
Bu tiirler sayesinde 6lgme yalnizca bilginin dogrulugunu degil; diretims,
farkindalyji ve Ggrenme soruminlunu da olger.
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Almanca Ogretiminde Dijital Govevier ve Rubriklevle Degevlendirme

Almanca 6gretiminde 6lgme, dort temel beceri (okuma, yazma, dinleme,
konugma) yaninda kiiltiirel farkindalig: da kapsar.

Tablo 40.: Almanca Ogretiminde Dijital Gorevler ve Rubriklerle Degerlendirme

Beceri Gorev Degerlendirme Yontemi

“Meine Erfahrungen mit Online-

Yazma Unterricht” blog yazist Rubrik + 6z degerlendirme

Konugma thgrld tartlg,m.a St Memc » Akran doniitii + igerik + akicilik
Meinung zur Digitalisierung

Okuma DW haber 6zeti Ana fikir ¢ikarimi + kelime analizi

Dinleme  Video izleme + Quizizz testi Bi¢imlendirici 6l¢me + aninda doniit

Kiiltiir “Almanya’da bir giin” video projesi ﬁ;ﬁ:ﬁlhk + Kiiletirel dogruluk +

(Not: Tablo, yazarmm Almanca ggretimi devslevinde dijital govev tasaruns ve rubrik
temelli degevlendivme wygulamalarma iliskin pedagojik analizlevinden yavavianidavak
hazwlanmastu; Andrvade, 2005).

Rubrikler, degerlendirmeyi seffaflastirir. Ogrenci neye gore degerlendirildigini
bilir, 6gretmen 6znellikten uzaklagir (Andrade, 2005). Ayrica rubriklerin dijital
ortamda paylagilmasi, degerlendirmeyi demokratiklestirir: 6grenci kriterleri
onceden goriir, kendi geligimini izler ve 6z farkindaligini artirir.

Ornek Rubrik: Flipgrid Konusma Givevi (A2-B1 Diizeyi)

Olgiit Baglangig (1) Gelisimde (2) Yetkin (3)
Akicilik Sik duraksama Zaman zaman akici Tutarli, dogal
Telaffuz Zor anlagilir Genellikle anlagilir Net, dogal

igerik Eksik bilgi Temel bilgiler var Zengin, detayh
Yap1 Diizensiz Basit baglaglarla bagl Tutarl, iyi gegigler

Dijital Diniit ve Olgmenin Biitiinlesmesi

Dijital 6lgme yalnizca sonug sunmak degil; 6grenmeyi yonlendiren bir yaps
kurmaktir. Bu noktada geri bildirim kritik rol oynar (Hattie ve Timperley, 2007).
Doniit odakli 6l¢me sunlari igerir:

* Gelisim alanlarini agikga ortaya koymak (0rn. “Telaffuz net, ancak
baglag kullanimi zayit™).
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« Bir sonraki goreve yonelik yonlendirme sunmak.

« Ogrencinin 6z diizenleme becerisini desteklemek.

Etkili Dijital Doniit Avaglar::

* Sesli doniit (Vocaroo, Flip) — kisisel bag kurar.

» Gorsellestirilmig rubrik kartlart (Canva) — kriterleri sadelestirir.

«  Ornek kargilagtirma — dgrencinin kendi performansini modelle kiyas-
lamasini saglar.

Al tabanl sistemler (Grammarly, Write & Improve) — Ogretmenin
doniit yiikiinii azaltirken 6grenciye kisisellestirilmig gelisim yollar:
sunar.

Ol¢me, Bitiven Degjil Baglatan Bir Siivectir

Dijital Almanca 6gretiminde 6lgme-degerlendirme, test odakli bir sistemden
cikip 6grenmeyi yonlendiren ve goriiniir kilan bir yapr haline gelmigtir.

« Ogrenci artik yalnizca “degerlendirilen” degil; kendi siirecini yonlen-
diren aktif bir 6zne olur.

«  Ogretmen yalnizca “not veren” degil; rehberlik eden, yol gosteren bir
kolaylagtiricrya doniisiir.

* Degerlendirme, iiriiniin sonu degil; yeni bir 6grenme adiminin

baglangicidir.

Boylece dijital 6lgme, 6grenmenin goriiniirligiinii artirarak gagdag dil
Ogretiminin temel gostergelerinden biri haline gelir. Bu anlayis, 6grenciye
gelisim igin yon verir; 6gretmene ise pedagojik kararlarini gekillendirecek
veriler sunar.

Dijital ¢agda 6l¢gme-degerlendirme anlayigi, yalnizca 6grenmeyi goriiniir
kilmakla kalmaz; ayn1 zamanda bu 6grenmenin nasi diretildigini anlamayi da
gerektirir. Ozellikle yabanci dil 6gretiminde 6grencinin bilgiye sahip olmast
kadar, bu bilgiyi iletisimsel ve yaraticr bigimde kullanabilmesi de degerlendirme
stirecinin merkezine yerlesmistir. Bu noktada odak, “ne &iliyor?” sorusundan
“ne yapabiliyor?” sorusuna kayar. Ogrenme artik sinav kigidinda degil, gorev
iginde, eylemde ve etkilesimde gozlemlenir. Bu nedenle djjital ortamlarda
Olgme, tiretimi tegvik eden, siireci belgeleyen ve yansima firsatlari sunan gorey
temelli degerlendirme yaklasimiyla biitiinlesmelidir.

Asagida, bu yaklagimin temel ilkeleri, uygulama bigimleri ve 6grenme
dongiisiine katkis1 Almanca 6gretimi baglaminda ayrintili olarak ele
alinmakeadir.
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9.1. Dijital Gorev Temelli Degerlendirme: Ilkeler, Uygulamalar ve
Ogrenme Déngiisii

Giris: Dil Uretimini Olgmek Igin Govev Sarttur

Geleneksel ¢oktan se¢meli testler ya da bogluk doldurma egzersizleri,
ozellikle orta ve ileri diizey (B1-B2) dil yeterliklerini 6l¢gmekte sinurli kalir.
Ciinkii bu diizeydeki 6grenciler yalnizca dogru cevaplari bilen degil; dili
iretme, yapilandirma ve anlamli bi¢imde kullanabilen bireylerdir. Bu nedenle
gorev temelli degerlendirme (Task-Based Language Assessment, TBLA),
ogrencinin dil kullanim pratigini, ifade stratejilerini, yaratict liretim kapasitesini
ve etkilesimli iletigim becerilerini 6lgen biitlinciil bir yaklagimdir (Norris,
2009; Nunan, 2004).

Dijital ag bu yaklagimi zorunlu hile getirmistir. Ogrenciler artik sadece
kagit tizerinde degil, ok modlu ortamlarda 6grenir ve tiretirler. Bu nedenle
ol¢me araglart da ayni ¢ok modlu karakteri tagimak zorundadir. ¢ Sesli
(Podcast, Flipgrid), @ gorsel (video sunum, Canva posteri) ve @ metin +
gorsel + ses birlesimi (infografik + sesli agiklama) bigimleri, dil {iretimini
¢ok boyutlu bigimde degerlendirmenin anahtar haline gelmistir.

Girev Temelli Dejerlendirmenin Temel Ilkeleri

Gorev temelli degerlendirme, yalnizca dil bilgisi dogrulugunu degil, anlam
olusturma ve iletisimsel yeterlik siireglerini olcer (Ellis, 2003). Dijital TBLAnin
one gikan ozellikleri sunlardir:

* Gergekgi baglam: Ogrenci, dilin gercek yasamda kullanilabilecegi iletigim
senaryolarinda Olgiiliir.

* Tletigimsel amag: Dil, bilgi aktarmanin 6tesinde anlam kurma araci
olarak degerlendirilir.

* Dil + igerik biitiinliigii: Hem dilin dogrulugu hem de iiretilen igerigin
gegerliligi dikkate alinir.

¢ Uretim merkezli yap1: Yazi, konusma, dijital hikiye ve sunum gibi
iretimler merkezdedir.

* Coklu degerlendirme: Rubrik, akran katkisi, 6z degerlendirme ve
gerektiginde Al destekli dontit birlikte uygulanir.

Bu ilkeler dogrultusunda 6l¢me yalmizca “dogru cevap var ma?” sorusunu
degil; “Ggrenci anlams nasil yapilandirds ve iletti?” sorusunu giindeme getirir.
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Dijital Govev Ornekleri

Gorev temelli degerlendirme dijital araglarla birlestiginde esnek, etkilegimli
ve yaratict uygulamalar sunar.

* Flipgrid Video Sunumu (B1): “Meine Lieblingsstadt” konusunda
1 dakikalik tanitict video hazirlanir. Degerlendirme; akicilik, telaffuz, igerik
biitiinliigii ve dil dogrulugunu kapsayan rubrik ile yapilir. Ogretmen Vocaroo
veya Flipgrid tizerinden sesli doniit verir, 6grenci kisa bir 6z-yansima metni
yazar.

* Canva ile Dijital Afis (B1-B2): “Gesund leben” temali 5 6neri emir
ciimleleriyle ifade edilir. Gorsel-metin uyumu, yaraticilik ve dil dogrulugu
kriter alinir. Ogrenci doniit sonrast afisi revize ederek e-portfolyosuna ekler.

« DW Haber Ozeti (B2): Ogrenci giincel bir haberi 100-150 kelimeyle
Ozetler. Ana fikir ¢ikarimi, paragraf yapisi ve baglag kullanimi degerlendirilir.
Google Docs veya Write ve Improve iizerinden otomatik ve 6gretmen doniitii
birlestirilir.

* Padlet Roportaj Projesi (B1): Ogrenci bir aile iiyesiyle roportaj yapar,
metin ve gorsel igerigi Padlet’e yiikler. Soru kalitesi, zaman kipleri ve metin
akiciligr degerlendirilir. Akran yorumlariyla stireg desteklenir.

Bu gorevlerde amag yalnizca tiriin degil; tiretim siireci, doniit alma, revizyon
ve yansima agamalarini da degerlendirmeye katmaktir.

Dolayistyla TBLA, sadece ¢iktiyr degil, dgrenme siivecinin tiim evrelerini
Joriindgy kilan bir dgrenme eckosistemini temsil eder.

Girev Dongiisii: Bigimlendirici ve Ozetleyici Bilesenler

Gorev temelli degerlendirme siireci hem bigimlendirici (formative) hem
de Ozetleyici (summative) bilesenleri igerir (Black ve Wiliam, 1998). Bu
siireg, 6gretmenin rehberliginde ancak 6grencinin aktif katilimiyla igler. Temel
agamalar su sekilde yapilandirilir:

1. Hazirlik: Model 6rnekler incelenir, degerlendirme kriterleri tanitilir.
2. Gorev uygulama: Ogrenci iiretim yapar (video, yazi, afig vb.).

3. Bigimlendirici doniit: Akran katkis1 + 6gretmen yonlendirmesi sunulur.
4

. Revizyon: Ogrenci iiretimini gelistirir, 6z degerlendirme formunu
doldurur.

5. Sunum ve sonug: Nihai iiriin sergilenir, yansima yazis1 eklenir.
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Bu yapi, 6grencinin hem siiregteki geligimini hem de nihai performansin
goriiniir kilar.

Ideal olarak bu siireg, bir “Dijital Gorev Dongiisii Modeli” ile (6rnegin
e-portfolyo zaman gizelgesi veya dijital tabloyla) gorsellestirilebilir. Bu
gorsellestirme, 6grenme ilerlemesini hem 6grenciye hem 6gretmene agik
bi¢imde sunar (Reinhardt, 2022).

Oyjrenciyi Degerlendirme Siivecine Dahil Etmek

Gorev temelli yaklagimda 6grenci yalnizca degerlendirilen degil; siirecin
aktif bir partneri haline gelir. Kriterleri 6nceden bilir, akranina doniit verir,
kendi iiriiniinii revize eder. Bu katilmci yapi, 6grencinin 6z diizenleme ve

motivasyon becerilerini giiglendirir (Andrade, 2000; Sadler, 1989).

Black ve Wiliam’in (2018) belirttigi gibi, bi¢imlendirici degerlendirme
ogrenenin “kendi gelisimini izleme ve yonlendirme” gliciinii artirir. Dolayistyla
degerlendirme artik 6gretmenin degil, 6grencinin de sorumluluk alanina girer.

Dijital Pano ile Izlenebilirlik

Gorevlerin geligimsel boyutu, Google Sheets veya Trello tablosu gibi
araglarla geffaflastirilabilir. Bu sistemler, puanlama, akran doniitii, revizyon
ve son yansima adimlarini bir arada gosterir. Boylece 6grenci, siirecini somut
verilerle izleyebilir ve geligimini kanitlarla destekler.

Bu yaklagim, degerlendirme ile 6gretimi birbirine baglayarak dgrenmenin

stgvekliligini ve seffaflyjin saglar (Reinhardt, 2022; Beetham ve Sharpe, 2007).
Sonug: Degerlendirme Uzerinden Ogrenme Kurmak

Gorev temelli dijital degerlendirme yalnizca bir 6lgme yontemi degil,
dogrudan bir 6gretim stratejisidir. Amag, “ne kadar eksik var?” sorusunu degil,
“nasil daha iyi olabilir?” sorusunu giindeme getirmektir.

Bu anlayzs:

* Stireg odalkh,

* Etkilesimli,

o Ojrenci katihmi,

* Gelisime agik ve dongiisel bir yapiy1 benimser.

Beetham ve Sharpe’in (2007) ifade ettigi gibi, degerlendirme artik 6gretimden
sonra gelen bir eylem degil, dgrenmenin yapisal bir bilesens hiline gelmistir.
Ogrenci igin degerlendirme, 6z farkindaligin bagladigi nokta; dgretmen iginse
pedagojik rehberligin ana kaynagidir.
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Gorev temelli degerlendirme, 6grenmeyi yalnizca 6lgmekle kalmaz; ayni
zamanda 6grencinin geligim stirecine dair somut veriler tiretir. Ancak bu verilerin
anlam kazanabilmesi, sistemli bigimde kaydedilmesi, yorumlanmasi ve zaman
icinde takip edilebilmesiyle miimkiindiir. Iste bu noktada dijital portfolyo,
ogrenmenin goriiniir bellegi haline gelir. Dijital portfolyo, 6grencinin yalmzca
triinlerini degil, ayn1 zamanda diiglinme bi¢imini, hatalarindan ¢ikardig:
dersleri ve gelisim ¢izgisini belgeleyerek degerlendirmeyi siireklilik kazanmug
bir 6grenme kiiltiirtine dontistiirtr.

Asagidaki boliimde, dijital portfolyonun bu kiiltiirii nasil yapilandirdigy,
Ogrenciye ait 6grenme izlerini nasil goriiniir kildig1 ve 6gretmen igin nasil
giiglii bir yansitma arac1 sundugu ayrintili bigimde ele alinacaktir.

9.2. Dijital Portfolyo ile Gelisimi Belgeleme ve Ogrenciye Ait

Ogrenme Izleri
Giris: Ogrenme Bir Siivectir ve Bu Siiveg Tnkip Edilebiliv Olmaldw
“Testler unutulun, ama dgrenme izleri kalw:”

Bu ilke, dijital portfolyo anlayiginin en 6zIi ifadesidir. Gilintimiizde dil
ogrenimi artik sadece olgiilebilir ¢iktilardan ibaret degildir; 6grenmenin nasil
gergeklestigi, 6grencinin hangi yollar: izledigi ve nasil dontistiigii de siirecin
ayrilmaz pargasidir. Dijital portfolyo tam da bu noktada devreye girer: yalnizca
iriinlerin depolandigy bir argiv degil; 6grencinin diigstinme bigimini, gabasini,
hatalarini ve gelisimini belgeleyen dinamik bir digrenme haritasidor.

Barrett (2007) portfolyoyu, “Ogrenenin gelisgimini goriiniir kilan kisisel
Ogrenme Oykiisii” olarak tanimlar. Andrade (2010) ise bu siireci, 6grencinin
kendi 6grenme sorumlulugunu iistlendigi ve doniitleri etkin bigimde isledigi
bir yapr olarak agiklar. Boylece dijital portfolyo, klasik 6l¢gme sistemlerinin
otesine gegerek su hedefleri gergeklestirir:

. Ogrencinin Ogrenmesini sahiplenmesini saglar,

«  Ogretmene 6grencinin gelisimini biitiinsel bigimde gosterir,

* Doniitleri kalici hale getirir ve belgelendirir,

* Degerlendirmeyi sadece sonug degil, séiveg temelli bir yapiya doniistiirtr.

Almanca ogretimi gibi ¢ok boyutlu becerilerin gelistirildigi alanlarda
portfolyo, 6grencinin yazili ve sozlii tiretimlerindeki ilerlemeyi, geri bildirim
ve revizyon siiregleriyle birlikte belgeleyerek “ogrenmenin izini siiven” bir arag
haline gelir. Bu yaklagim, her gorevi bir test degil, bir “6grenme belgesi”
olarak ele alir; hedef belirleme, {iretim, doniit, revizyon ve yansima adimlar1
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bir zincirin halkalar1 gibi birbirine baglanir (Sadler, 1989; Caena ve Redecker,
2017).

Portfolyo Tiirleri ve Pedagojik Islevieri

Dijital portfolyolar amaglarina gore farkli bigimlerde yapilandirilir; ancak
ortak noktalar1 8grencinin kendi 6grenme sorumlulugunu iistlenmesidir. Ug
ana tiir one ¢ikar:

1. Siireg Portfolyosu — Ogrencinin zaman igindeki gelisimini belgelemeye
odaklanir. Ornegin bir 6grenci “Meine Erfahrungen mit Online-
Unterricht” baglikli ilk yazisin1 donem baginda olugturur, ardindan aldig:
doniitlerle revize eder ve iki versiyonu yan yana sunar. Bu, 6grenme
farkindaligini artiran giiglii bir gorsellegtirmedir.

2. Sunum Portfolyosu — Ogrencinin en bagarili galigmalarini bir araya

getirdigi “vitrin” niteliginde bir segkidir. Flipgrid konugmalari, Canva
afigleri, kiiltiir temali projeler bu formata uygundur.

3. Yansima Portfolyosu — Ogrencinin yaptig1 gorevler iizerine diisiinmesini
igerir. “Bu gorevde ne 6grendim?”, “Bir dahaki sefere neyi farkli
yaparim?” gibi yansitict sorular, 6grenenin 6z diizenleme becerilerini
geligtirir.

Almanca 6gretiminde en etkili modellerden birisi, bu tig tiiriin bir bibrit
kombinasyonudur: siire¢ + yansima. Ciinkii bu yapi yalnizca dilsel ¢iktilarin
izini siirmekle kalmaz, ayn1 zamanda 6grencinin biligsel ve duyugsal geligimini
de goriiniir kilar. Ogrenci hem iirettigi metinleri diizenli bigimde sergiler hem
de kendi 6grenme stratejilerini sorgulama firsati bulur (Beetham ve Sharpe,
2007).

Dijital Portfolyo Araglari: Teknoloji ile Pedagojinin Kesisimi

Geleneksel dosya kavramini djjital ¢agin 6grenme ortamina tagtyan birgok
arag, portfolyoyu ¢ok modlu bir 6grenme sahasina doniigtiirmiistiir.
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Tablo 41.: Dijital Portfolyo Avaclar: ve Pedagojik Katkidar: (Barvrett, 2007; Reinhavdt,

2022%e dayals olavak)
Arag Temel Ozellikler Pedagojik Katki
Google  Kisisel site olusturma; Ogrencinin tiim gorevlerini tek gat1 altinda
Sites dosya, video, ses ve metin  diizenlemesine olanak verir; sahiplik
entegrasyonu duygusunu artirir.
Padlet Gorsel pano, zaman Gorevleri kronolojik olarak siralamak, akran
cizelgesi diizeni doniitlerini gorsellestirmek ve etkilesimi
artirmak igin idealdir.
Wakelet  Igerik kiirasyonu; goklu Farkl tiirde tiriinleri (metin, video, ses)
medya entegrasyonu koleksiyonlastirarak 6grenmenin ¢ok
boyutlu izlerini sunar.
Notion  Sayfa, tablo ve proje Universite diizeyinde gorev takibi, yansima
planlama sistemi yazilar1 ve hedef planlamasi igin giiglii bir
yapi saglar.

Seesaw  Sesli kayit + gorsel destekli  Ortadgretim diizeyindeki 6grenciler igin
kolay arayiiz erigilebilir ve motive edici bir ortam yaratir.

(Not: Tablo, Barrett (2007) ve Reinhavdt’m (2022) portfolyo yaklasmmlarmdan
wyarvianavak, yazarm Almanca ogretimi baglamndaki dijital portfolyo
wygulamalarma iliskin pedagojik analizlerinden yaravianidavak hazwlanmastor)

Bu araglar, 6grenciyi yalnizca igerik tireticisi degil, ayni zamanda dgrenme
stivecinin yoneticisi hiline getirir. Barrett (2007) portfolyoyu “6grencinin
Ogrenmeye ayna tutmasi” olarak nitelerken; Reinhardt (2022) dijital
portfolyoyu “6grencinin dijital kimligini yeniden sekillendirdigi bir 6grenme
alan1” olarak tanimlar.

Uygulama Yopise: Porvtfolyo Siivecinin Bilesenleri

Dijital portfolyonun siirdiiriilebilir ve anlamli olabilmesi, bilesenlerinin
net bir gekilde tanimlanmasina baglidir.
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Tablo 42.: Dijital Portfolyo Siivecinin Temel Bilesenleri (Bavrett, 2007 ve yazarmn

wygulama modeline dayals olarak)

Aciklama

Ornek Uygulama

Gorev Belgeleri

Yansima Yazilari

Tamamlanmis iirtinlerin
dijital kayitlart

Ogrencinin gorev iizerine

Flipgrid konugmasi, Canva afigi, DW
haber 6zeti

Haftahk “Bu gorevde ne 6grendim?”

diisiinmesi temalt 100 kelimelik kisa yazilar
Déniit Kayitlar: Qgrftm;n ve akran . Ggqgle Docs yorumlari, Vocaroo sesli
doniitlerinin belgelenmesi  doniitleri
Revize Edilmig  Doniit sonrast diizenlenen Ilk ve revize edilmis Flipgrid videosu
Uriinler versiyonlar kargilagtirmasi
Gelisim Ogrencinin ilerlemesini “B1 hedeflerine ulagma oramm”
Grafikleri gorsellestirmesi tablosu veya infografik

(Not: Tablo, Barrett’in (2007) portfolyo yapilandwma ilkeleri ile yazarm Almanca
ogvetimi derslevinde wyguladyp dijital portfolyo modelinden wyarvianmastowr:)

Bu yap1 sayesinde 6grenci yalnizca gorevleri tamamlamaz; ayni zamanda
kendi 6grenmesini planlayan, izleyen ve yonlendiren bir 6zne haline gelir.

Degjerlendivme ve Geri Bildivim: Not Dejil, Yansitma Aracs

Dijital portfolyo degerlendirmesinde amag, 6grenciyi siralamak degil,
onun ogrenme siirecine yansiticr bir bakis kazandwmaktir. Sadler (1989)
degerlendirmeyi “6grencinin kendi ilerlemesini anlama siireci” olarak tanimlar.
Bu nedenle sayisal puanlar yerine agiklayict geri bildirimler tercih edilmelidir.

“Gorevlerini diizenli yiiklemen, yansima yazilarinda gelisim alanlarini agikga
tanimlaman dikkat ¢ekici. Yazma becerinde gozle goriiliir bir ilerleme var.”

Rubrikler de bu siirecin bir pargasi olabilir; ancak bunlar puanlama tablosu
degil, dgrenme rebberi olarak kullanilmalidir (Beetham ve Sharpe, 2007).
Rubriklerin amaci, 6grencinin olgiitleri anlamasi, kendi eksiklerini fark etmesi
ve bir sonraki adim igin plan yapmasidir. Boylece degerlendirme, “hesap
verme” degil “6grenme yonlendirme” aracina doniigiir.

Portfolyo Kiiltiiriinii Siivdiirmek: Ogretmenin Rolii ve Rehberliffi

Bir portfolyo sistemi ancak pedagoyik rehberlik ile stirdiiriilebilir olur (Caena
ve Redecker, 2017). Ogretmenin siirece liderlik etmesi, &grencilerin portfolyo
bilinci geligtirmesi agisindan kritik Snemdedir. Agagidaki stratejiler, bu kiiltiiriin
yerlesmesini saglar:



164 | Abmanca Ogretiminde Dijital Diniisiim: Kuramsal ve Pedagojike Perspektifler

Toblo 43.: Portfolyo Kiiltiiviinii Siivdiirmeye Yonelik Ogretmen Stvatejileri, Caena ve
Redeckey; 2017; Little, 1991°¢ dayals olavak.

Strateji Agiklama

... Portfolyonun amaci, yapisi ve beklentiler ilk haftalarda net
Baglangic Rehberligi bi¢imde anlatilmalidur.

Onceki donemlerden 6rnek portfolyolar (gizlilik korunarak)

Model Gosterimi sinifta birlikte analiz edilmelidir.

Diizenli Her gorev sonrasi yiikleme tarihleri Google Calendar veya Trello
Hatirlatmalar tizerinden hatirlatilmalidir.

Donemsel Geri Aylik degerlendirme toplantilart diizenlenmeli, 6ne ¢ikan
Bildirim caligmalar paylagilmalidir.

Yansitma Giinleri  Ayda bir ders, sadece 6z degerlendirme ve analiz igin ayrilmalidir.

(Not: Tablo, Caena ve Redecker’in (2017) dgretmen dijital yeterlik cercevesi ile Little’n
(1991) “vebberli ozerklilk” yaklasuni temel alinavak, Almanca ogretimi povtfolyo
wygulamalarma wyavlanmastr.)

Bu uygulamalar 6gretmeni bir “kontrol memurn” degil, 6grenmenin “vehberi”
konumuna tagir. Little (1991) bu durumu “vebberli ozerklik™ olarak tanimlar;
yani 6grenci 6zgiirdiir, ancak bu 6zgiirliik 6gretmenin yonlendirici varhigiyla
anlam kazanir.

Sonug: Ogrenme Izlevinden Ogrenme Kiiltiiviine

Dijital portfolyo, 6grenme siirecinin yalmzca kaydi degil; ayn1 zamanda
Ogretme—Ogrenme kiiltiiriiniin yeniden yapilanmasidir. Her tiretim, doniit,
revizyon ve yansima adimi bir dgrenme iz olugturur. Bu sistem:

o Oyrencinin oz diizenleme becerilevini gelistiri
o Ogretmene kamta dayal degerlendirme saglo;
o Oyrenmeyi siivegsel, goviiniir ve paylasiabiliy kil

o Olul kiiltiiviinde “belgeleme’yi ogrenmenin ayrimaz biv paveast hiline
getirir.
Sonugta portfolyo, bir dosya degil; 6grencinin dgrenme kimliginin dijital
yansimasuir. Barrett (2007) bu durumu goyle 6zetler:

“Gergek dgrenme, testlerde degil; portfolyolardn yasar”

Dijital portfolyo sistemi, 6grenme siirecini goriiniir ve izlenebilir kilarken
beraberinde yeni bir sorumlulugu da dogurur: bu goriiniirliigiin dogru bigimde
degerlendirilebilmesi. Ogrencinin yukledigi her gorev, yazdig1 her yansima ya
da aldig1 her doniit, aslinda birer 6l¢gme verisidir. Ancak bu verilerin anlamh
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hale gelmesi, pedagojik agidan gegerli, giivenilir ve adil bir degerlendirme
stireciyle miimkiindiir.

Bu noktada djjital ¢agin asil sorusu artik “ne kadar tiretti?” degil, “iiretilen
bu igerik gergekten neyi 6lgliyor ve ne kadar dogru olgiiyor?” olmustur.

Dolayisiyla dijital degerlendirmede teknolojik yenilik kadar, olgme ilkelerinin
leorunmas: da merkezi 6nem tagir. Iste bir sonraki boliim, bu sorunun yanitini
derinlemesine ele alarak dijital ortamlarda gegerlik, giivenilirlik ve etik duyarlilik

kavramlarini biitiinciil bigimde tartigmaktadr.

9.3. Dijital Degerlendirme Ortamlarinda Giivenilirlik, Gegerlik ve
Etik Duyarlilik

Girig: Teknoloji Kullanmak Yetmez, Oleme Dogru mu?

Bir diyjital degerlendirme araci ne kadar yenilikgi, gorsel ya da kullanic1 dostu
olursa olsun, pedagojik agidan anlamh bir 6lgme siireci ancak iig temel soruya
dogru yanit veriyorsa gegerlilik kazanir: Ne olgiilmek isteniyor? Ne olgiiliiyor? ve
bu olgiim adil mi? Eger bu sorularin yanitt belirsizse, arag teknolojik agidan
geligmis olsa bile degerlendirme giivenilir olmaktan ¢ikar. Bu nedenle djjital
Olgme-degerlendirmede gegerlik, giivenilirlik ve etik sorumluluk bir biitiin
olarak ele alinmalidir (Messick, 1995; Sadler, 1989; Kulgemeyer vd., 2023;
Sentiirk ve Tuglu, 2022).

Gegerlik: Ne Olgiilmek Isteniyor; Ne Olgiiliiyor?

Gegerlik, bir degerlendirme aracinin gergekten hedeflenen yetiyi 6lgiip
Olgmedigini belirleyen temel ilkedir. Dijital ortamlarda gegerligi saglamak,
teknolojinin sundugu ¢ok modlu (multimodal) olanaklar nedeniyle daha
karmagik hale gelir. Ornegin Flipgrid iizerinden yapilan bir konugma gorevi,
dilsel akiciligr 6lgmek igin tasarlandiginda, 6gretmen dikkatini 6grencinin
kelime se¢imine, bagla¢ kullanimina ve ciimle yapisina vermelidir; kamera
agist, avka plan ya da video kalitesi gibi teknik unsurlar degerlendirme kriterine
donitismemelidir. Aksi durumda arag, dilsel yeterligi degil, teknik beceriyi 6lger
ve bu da yap1 gegerligini zayiflatir.

Benzer gekilde, Canva iizerinde yapilan bir poster gorevi yalnizca gorsel
estetige indirgenirse, 6grencinin dil kullanimi goz ardi edilir ve 6lgiim hatali
olur. Oysa gegerli bir 6l¢gme siireci, hem dilin dogrulugunu hem de 6grencinin
iletmek istedigi igerigi dengeli bigimde degerlendirir (Beetham ve Sharpe,
2007). Ayrica kiiltiivel gecerlik boyutu da géz oniinde bulundurulmalidir:
Almanya’daki geleneklerle ilgili bir gorev, farkh kiiltiirel ge¢mise sahip
ogrenciler i¢in dezavantaj yaratmamalidir.
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Almanca 6gretimi baglaminda Deutsche Welle (DW) Haber 6zeti
gorevini ele alalim. Eger degerlendirme yalmzca “kelime sayis1” iizerinden
yapilirsa, Olglilen sey tiretkenlik degil, uzunluk olur. Bunun yerine ana fikir
¢tkarimi, yardimet fikir organizasyonu ve baglag kullanimi gibi dilsel 6lgiitlere
odaklanmak, yap1 gegerligini ve pedagojik anlami gii¢lendirir.

Giivenilivlik: Sonuglar Tutarlis me?

Bir degerlendirme sisteminin giivenilir olmasi, farkli zamanlarda ya da
tarkli degerlendiriciler tarafindan uygulandiginda benzer sonuglar vermesi
anlamina gelir. Dijital ortamlarda bu tutarliligi zayiflatabilecek bir¢ok
faktor vardir. Ornegin 6gretmenin ruh hali, 6grencinin ses kalitesi, internet
baglantis1 veya platformun teknik hatalar1 bile sonucu etkileyebilir. Bu
nedenle dijital degerlendirmelerde rubriklerin 6nceden paylasilmasi, model
orneklerin gosterilmesi ve gok kaynakly doniit sistemlerinin (Ogretmen + akran
+ 0z degerlendirme) birlikte kullanilmas: giivenilirligi gli¢lendirir (Black ve

Wiliam, 1998).

Flipgrid konugma gorevinde 6gretmen yalmzca kendi notuyla yetinmez;
anonim akran doniitii, 6z degerlendirme formu ve agik rubrikler bir arada
kullanildiginda 6lgme siireci gok boyutlu hale gelir. Boylece bireysel 6znellik
azaltilir ve sonuglar daha tutarh olur.

Etik Duyarliik: Dijital Olgmenin Goriinmeyen Yiizii

Teknoloji etik sorumlulugu ortadan kaldirmaz, aksine artirir. Dijital
degerlendirmede 6grencinin kigisel verilerinin korunmasi, psikolojik
giivenliginin saglanmasi ve katiim hakkinin giivence altina alinmasi esastir
(European Commission, 2018). Ogrencinin Flipgrid videosunun ya da Padlet
gonderisinin izinsiz paylagilmasi, onun dijital mahremiyetini ihlal eder. Bu
nedenle her kurumda agtk onam formlar: kullanilmali, 6grencilere “yalnizca
ogretmenle paylag” se¢enegi sunulmalidir. Akran doniitlerinde etik duyarlilig
artirmak iginse “zki giiclii yon + bir gelisim oneriss” formatinda yonlendirilmig
doniit sablonlar: tercih edilmelidir.

Ayrica dijital erigim esitsizligi de etik bir sorundur. Internet baglantist
zayif bir 6grenciye zorunlu video yiikleme gorevi verilmesi, onun hakkaniyetli
degerlendirilmesini engeller. Bu nedenle her goreve alternatif tiretim bigimleri
(0rnegin video yerine yazili 6zet veya ses kaydi) sunulmalidir.

Dilsel gesitlilige duyarhlik da etik 6l¢gmenin bir pargasidir. Telaffuz veya
aksan itizerinden olumsuz yargilama, 6grencinin aidiyet hissini zedeler. Bu
ylizden rubriklerde “dogal iletisim” ve “anlagilabilirlik” gibi notr kriterler
kullanilmahdir.
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Akademik Etik ve Yopay Zekd Cogpnda Olgme

Dijitallesme, beraberinde kolay erisim ve hazir igerik risklerini de getirir.
Ogrencilerin yapay zeki destekli araglarla (ChatGPT, DeepL vb.) metin
iretmesi, ozgiinliigii zedeleyebilir. Ancak ¢oziim yasaklama degil, etik
Sfarkimdalik olugturmaktir (Selwyn, 2021). Bu amagla 6gretmenler 6grencilere
“yapay zeka araglarini destekleyici, ama tiretimi devralmayan bigimde” nasil
kullanabileceklerini anlatmali; 6rnegin “dilsel diizeltme igin izinli kullan, ama
metin Uretimini kendin yap” prensibini agiklamalidir.

Benzerlik analiz araglart (Turnitin vb.) kullanilabilir, ancak tek bagina kopya
tespiti yerine pedagojik tartigmanin pargast olmalidir. Bunun yaninda gorevlerin
kigisellestivilmes: —Ornegin “hayalindeki Almanya giiniinii anlat” gibi 6zgilin
deneyim temelli gorevler— Ogrenciyi hazir igerik iiretiminden uzaklagtirir ve
akademik diirtistliigii tegvik eder.

Seffaflik ve Katilum: Ogjrenciyi Siivece Dahil Etmek

Adil ve giivenilir bir dijital degerlendirme kiiltiirii, 6grencinin yalnizca
“not alan” degil, degerlendirmeyi sekillendiren bir partner olmasin gerektirir
(Little, 1991). Rubriklerin 6nceden paylagilmasi, 6grencinin doniitlere
itiraz edebilmesi, akran degerlendirmesi oncesinde kisa egitim oturumlari
diizenlenmesi ve portfolyo sunumlarinda 6grencinin kendi tirtiniinii savunma
firsat1 bulmasi bu kiiltiirii giiglendirir. Boylece 6grenci, siirecin pasif nesnesi
degil, degerlendirme ckosisteminin aktif bileseni haline gelir.

Sonug: Dogru Olgme = Adil Egitim

Dijital ¢agda 6lgme-degerlendirme yalnizca teknolojik bir siireg degil,
aynm1 zamanda etik ve pedagojik bir sorumiuluktur. Bir degerlendirme sistemi su
niteliklere sahip olmalidir:

+ Aragla degil, amagla uyumlu olmal,

+ Nesnel ve tekrarlanabilir 6lgiitler sunmali,

. Ogrellciyi merkeze almals, veriyi korumal,

+ Etik ilkeleri siirecin her agamasina entegre etmelidir.

Ciinkli nihayetinde “Olgmeyi kim yaparsa yapsin, ogrenenin hakki
degerlidir.” Gergek anlamda dijitallesmig bir 6lgme-degerlendirme sistemi,
adil, giivenilir ve seffaf oldugu olgiide degerlidir.

Dijital 6lgme-degerlendirme sistemlerinin gegerli, giivenilir ve etik
bigimde iglemesi, yalnizca araglarin tasarimiyla degil, bu araglar1 kullanan
ogretmenin pedagojik vizyonuyla miimkiindiir. Ciinkii teknolojinin adil
ve anlamli bigimde kullanilmasini saglayan asil unsur, 6lgme siirecini
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yoneten insan unsurudur. Bu noktada 6gretmen, degerlendirme sisteminin
uygulayicist degil; ilkeleri yagama gegiren etik bir karar verici konumundadir.
Dolayisiyla dijital gagda 6lgmenin niteligini belirleyen, hangi platformun
secildigi degil, 6gretmenin bu platformlari nasi ve hangi amagla kullandyjidr.
Bu dontigiim, 6gretmeni “not veren” olmaktan gikararak “ogrenmeyi yonlendiven”
yeni bir degerlendirici kimlige tagur.

9.4. Dijital Olgme Siireclerinde Ogretmen Rolleri ve Yeni
Degerlendirici Kimlik

Girig: Not Veren Degil, Ogvenmeyi Yonlendiren

Dijital ¢agin egitim ekosisteminde 6gretmen artik yalnizca “degerlendiven”
degil, dgrenmeyi yonlendiven, siireci izleyen ve siirekli doniit tireten bir rehberdir.
Olgme artik bir sonug degil, bir siiregtir; bu siirecin mimar1 da 6gretmendir.
Bu degigim, 6gretmeni notlayan bir denetgiden gikarip 6grencinin daha 6nce
degindidgimiz tizere 6grenme yolculugunu planlayan bir pedagojik mimar
konumuna tasir.

Ogretmenin odag: artik “6grencinin ne kadar bildigi” degil, “6grencinin
nasil gelistigi ve hangi agamalarda desteklenmesi gerektigi”dir. Bu anlayzs,
Olgmeyi 6grenmenin sonu olmaktan gikarir; 6grenmenin yonlendirici araci
haline getirir (Caena ve Redecker, 2017; Beetham ve Sharpe, 2007).

Oyjretmenin Yeni Rolleri: Cok Kimlikli Bir Degerlendivici

Dijital 6lgme-degerlendirme 6gretmeni tek bir rolde birakmaz; 6gretmen
artik birden fazla pedagojik kimligi aynu siiregte tagir.

« Tasarimcr: Gorevleri, rubrikleri ve Olgiitleri pedagojik hedeflerle
uyumlu bigimde tasarlar.

« Kolaylagtirict: Ogrencilere siireci agiklar, 6lgme kriterlerini anlamala-
rina yardimer olur, teknik ve pedagojik rehberlik saglar.

+ Gozlemci: Sadece iiriin degil, 6grencinin katilim bigimini, stratejileri-
ni ve 6grenme aligkanhklarini gozlemler.

* Yansitici: Kendi verdigi doniitlerin niteligini degerlendirir, siireci sii-
rekli gelistirir.
*  Gelisim Kogu: Ogrenciyi motive eder, hatalari bir 6grenme firsatina

doniistiiriir, 6z diizenleme ve 6zerklik gelisimini destekler.

Bu roller dinamik bigimde birbirine geger. Ornegin bir Flipgrid konugma
gorevi stirecinde 6gretmen 6nce tasarimeidir (Slgiitleri belirler), gorev sirasinda
gozlemci olur (katilimu izler), sonrasinda kog ve yansitici olarak doniit verir
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ve kendi uygulamasini degerlendirir. Bu ¢ok katmanl yapi, 6gretmeni “olgen”
degil, “ogrenmeyi orkestre eden” bir konuma tagir.

Nitekim Beetham ve Sharpe (2007), dyjital ¢ag 6gretmenini “Ggrenme
deneyimini tasarlayan, yoneten ve siivekli yeniden degerlendiven bir dgrenme
mimare” olarak tanimlar. Bu bakis agis1, dijital 6l¢me siireglerinde 6gretmenin
roliinii sadece teknik uygulayict olmaktan ¢ikarir; onu pedagojik vizyonu
yoneten stratejik bir rehber konumuna tagir.

Yeni Beceriler: Dijital Degerlendivme Okuryazarviyy

Bu gok yonlii rolii stirdiirebilmek, 6gretmenin belirli dijital degerlendirme
becerilerini igsellestirmesini gerektirir. Dijital degerlendirme okuryazarhg,
yalnizca arag kullanimina degil; 6l¢gme, doniit ve pedagojik karar siireglerini
anlamlandirabilme kapasitesine dayanur.

Oncelikle 6gretmen girev tasarlama konusunda yetkin olmalidir: Gérev,
yalnizca olgiilebilir degil, ayn1 zamanda 6grenmeyi tetikleyici nitelikte olmahdr.
Bunun i¢in 6gretmen hem dil becerilerini hem biligsel hedefleri igeren karma
gorevler kurgulamalidir.

Ikinci olarak, rubrik olusturma becerisi kritik bir oneme sahiptir. Rubrikler,
siirecin seffafligini ve adaletini saglar. Ogrenci kriterleri bildiginde, grenme
hedefi de netlesir; bu da hem giivenilirligi hem de 6z diizenleme becerilerini
giiclendirir.

Uglincii olarak, 6gretmen ok modlu degerlendirme araglarma hikimiyet
geligtirmelidir. Artik 6grenci performanst yalmzca yazili bigimlerde degil;
sesli, gorsel, video veya infografik bigimlerde iiretilebilmektedir. Ogretmen,
bu formatlara uygun farkli geri bildirim dilleri gelistirmelidir.

Redecker ve Punie’nin (2017) belirttigi gibi, dijital ¢agin 6gretment
yalnizca teknolojiyi kullanan degil, onu pedagojik baglamda doniistiirebilen
bir tasarimcidir. Bu tasarimcilik, 6gretmenin degerlendirme siireglerini
anlamlandirma, dyjital araglar1 amagla uyumlu segme ve 6grencinin 6grenme
verilerini etik bigimde yorumlama becerilerini kapsar. Dolayisiyla dijital
degerlendirme okuryazarligy, teknik bir yeterlik degil; pedagojik farkindalik,
etik duyarlilik ve 6grenme analitigini yorumlayabilme becerilerinin kesigiminde
gelisen biitiinciil bir yetkinliktir.

Coklu Doniit Kiiltiivii: Ogvetmen Sesinin Yeniden Tanuma

Geleneksel “not” anlayis1 dijital gagda yerini gok katmanl doniit kiiltiiriine
birakmugtir. Ogretmen artik sadece yazili yorum yapan degil; sesti, video temelli, gorsel

destekli doniitlerle 6grencinin duygusal bagin giiclendiren bir iletigim kurucudur.
Orncgin bir 6grenci Flipgrid videosu yiiklediginde 6gretmen, “2 Art1 17
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kuralina dayali olarak iki gii¢lii yon ve bir gelisim alani sunabilir. Sesli
dontitlerdeki tonlama ve vurgu, 6grencinin motivasyonunu artirir (Hattie
ve Timperley, 2007). Bu goklu doniit bigimleri, 6grencinin yalnizca hatalarini
degil, potansiyelini de fark etmesini saglar. Ayrica dijital doniitlerin kaydedilebilir
olmasi, 6gretmene yansitici firsatlar sunar: “Hangi doniit bicimi dgrenciyi daha
fozla motive etti?” ya da “Hanyi govevlerde doniitler daha etkili oldn?” gibi sorular
ogretmenin kendi profesyonel gelisimini besler.

Siirete Aktif Katiun ve Ogrenen Ogretmen Kiiltiivii

Dijital 6lgme siireci, 0gretmeni siireq boyunca aktif bir dgrenme partneri
haline getirir. Artik 6gretmen yalnizca gorevin sonunda puan veren degil,
gorevin bagindan itibaren siireci yapilandiran kisidir.

Gorev oncesinde ogrencilerle birlikte olglitleri belirlemek, siireci geffaf
kilar; gorev sirasinda 6grencilerin ilerlemesini izlemek, gerektiginde kiigiik
yonlendirmeler yapmak; gorev sonrasinda ise doniitleri ok boyutlu bi¢gimde
vermek — bunlarin tiimii 6gretmenin aktif katilimin gerektirir.

Ayrica 6gretmen, kendi uygulamasini da degerlendirmelidir. Degerlendirme
ginliygi tutmak, hangi rubriklerin daha iglevsel oldugunu kaydetmek veya
ogrencilerden gelen doniitleri analiz etmek 0gretmenin siirekli gelisimini
destekler. Meslektag paylagimlari, rubrik havuzlari veya ortak doniit platformlari
ogretmenlerin kolektif degerlendivme kiiltiivii olugturmasina yardimer olur. Bu,
sadece bireysel beceriyi degil, okulun genel 6l¢me kalitesini de doniistiiriir
(Caena ve Redecker, 2017).

Etik ve Duygusal Boyut: Dejerlendirici Olavak Empatik Ojretmen

Yeni degerlendirici kimlikte etik duyarlilik kadar empatik farkindalik da
belirleyicidir. Ogrenci doniitii yalnizca teknik bir agiklama degil, duygusal
bir mesajdir: “Senin ¢abani goriiyorum ve gelisimini 6nemsiyorum.” Bu
yaklagim, 6grencide giiven duygusu yaratir. Ozellikle Almanca gibi {iretim
agirlikli derslerde, 6grenciler dil hatalari iizerinden yargilanmak yerine geligim
stirecinde desteklenmeyi beklerler.

Ogretmenin dili, yargilayici degil, yonlendirici olmalidir:

“Ciimle yapin dogru, ama fikir gegislerinde baglag ekleyerek anlatimini
daha akici hale getirebilirsin.” Boyle bir doniit hem dilsel hem duygusal olarak
geligtiricidir.

Sonug: Ogretmen, Ogvenmenin Dejevlendivici Mimardw

Dijital gagda 6gretmen, yalnizca puanlayan degil, 6grenmeyi yapilandiran
kigidir. Yeni degerlendirici kimlik, ii¢ temel siituna dayanir:
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1. Pedagojik Yonlendirme: Ogrenme siirecini destekleyen 6lgme bigimleri
tasarlamak.

2. Dijital Yetkinlik: Farkli platformlarda ¢ok modlu {iiretimleri
anlamlandirabilmek.

3. Etik Biling: Erisim esitligi, veri gizliligi ve 6grenci giivenligi konusunda
duyarlilik gostermek.

Bu anlayig, 6gretmeni “bilgi aktaran”dan “6grenme siirecini doniigtiiren”e
tagir. Artik soru “Ogrenciler ne kadar bildi?” degil, “6grenciler bu siiregte nasil
biiyiidii, nasil doniigtii?”diir. Bu farkindalikla hareket eden 6gretmen, 6lgmeyi
bir kontrol aract degil, 6grenmeyi gelistiren en giiglii pedagojik mekanizma
olarak kullanir.

Hargreaves ve Fullan’in (2015) belirttigi gibi, “4yz dgretmenler olgtiskleriyle
degil, dgrenmeyi nasil dondistiivdiikleriyle hatirlany:” Bu bakg agisi, dijital ¢agda
Ogretmenin en temel sermayesinin “pedagojik vizyon” oldugunu bir kez daha
hatrlatir.

Dijital ¢agin 6gretmenti, bireysel uygulamalarin Otesine gegerek egitim
sisteminin doniisiimiinii de tetikler. Ogretmenin 6lgme, doniit ve rehberlik
konusundaki vizyonu, artik yalnizca sinif i¢inde degil, kurumun genel
dijital 6grenme kiiltiiriinde de yanki bulmaktadir. Ciinkii bireysel diizeyde
baglayan pedagojik yenilikler, zamanla kurumsal politikalara ve 6gretim
ckosistemine yon verir. Bu noktada doniigiimiin merkezinde artik tekil
uygulamalar degil, biitiincil dijital 6grenme ekosistemleri yer almaktadir.
Dolayisiyla dijitallesme, 6gretim yontemlerinin giincellenmesiyle sinirh kalmaz;
degerleri, rolleri ve kurum kiiltiiriinii yeniden bi¢imlendirir. Bir bagka deyisle,
ogretmen degistiginde ders degisir; ders degistiginde sistem doniigiir.






BOLUM 10

10. Dijital Almanca Ogretiminin Gelecegi:
Egilimler, Yonelimler ve Politikalar

Giris: Ogjretim Dejjil Sistem Degisiyor
Dijital doniigiim, yalnizca teknolojik yenilikleri degil, 6gretme ve 6grenme
kiiltiiriinii kokten degistiren bir paradigmadir. Artik mesele bir uygulamay:

tanimak degil, bu arac1 6grencinin aktif tiretici oldugu bir 6grenme baglamina
dontistiirmektir.

Tuglu (2024), yapay zeka destekli 6grenmenin yalnizca verimlilik degil,
ogrenenin kiiltiirel katilmi ve 6z farkindaligr agisindan da yeni olanaklar
sundugunu vurgular. Benzer bigimde Kessler (2018), teknolojinin dil
ogretmenini bilgi aktaricidan tasarimer ve kolaylagtiriciya doniistiirdiigiinii,
bu degisimin 6grenen 6zerkligi ve 6z diizenleme becerilerini giiglendirdigini
belirtir.

Ayrica Zawacki-Richter ve arkadaglar1 (2019), yapay zeka uygulamalarinin
yiiksekogretimde kigisellegtirilmig 6grenme yollart ve veri temelli pedagojik kararlar
i¢in yeni bir ekosistem olugturdugunu; Holmes (2020) ise bu doniigtimiin ancak
insanmerkezli, etikve farkindalik temelli bir yaklagimlaanlam kazanacagini vurgular.
Dolayisiyla dijitallesme bir “arag kullanma™ meselesi degil, 6grenmenin yeniden
ingasidir — hem pedagojik hem kiiltiirel diizlemde.

Yok Gelecegiin Egjilimleri (2025-2030): Teknoloji, Pedagoji ve Ogrencilik
Kiiltiirii

Ongoriime gore ‘Dijital Almanca 6gretimi’ 6niimiizdeki beg yilda ii¢ ana
eksen tizerinden bigimlenecektir: teknolofik yenilik, pedagojik tasarim ve dgrencilik
kediltiivii.
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Bu yonelimler, yalnizca araglarin degil, 6grenme anlayisinin da doniistimiini
temsil eder:

YZ destekli 6grenme: Ogrencinin hizina ve ilgi alanina gore kisisel-
lestirilmis yollar olugturarak 6grenme deneyimini derinlegtirir (Tuglu,

2024).

Veri temelli 6gretim tasarimi: Ogrenci etkilesimlerinden elde edilen
veriler, 6gretmenin pedagojik kararlarini yonlendirir; boylece deger-
lendirme dongiisii daha kanita dayali hale gelir (Zawacki-Richter vd.,
2019).

Yeni medya destekli 6gretim: Tuglu (2023), yeni medya araglarinin
ogrencilerde kalic1 6grenme, yaraticilik ve ig birligi becerilerini giiglen-
dirdigini gostermistir.

Sanal topluluklar: Ogrenciler artik yalnizca dil 6grenen degil, dijital
kiiltiiriin iireticisi konumundadir. Ogrenme, topluluk etkilesimleriyle
sosyal bir kimlik ingasina doniigmektedir (Reinhardt, 2022).

Yansima ve 6z degerlendirme: Dijital gorevler, 6grencinin yalnizca
tirtinii degil, stireci de sahiplenmesini saglar; bu da 6z farkindaligr ar-
tirir (Kessler, 2018).

Bu egilimler, dil 6gretiminde tiretkenligi dl¢en bir paradigma yerine,
Ogrenmeyi yasayan bir siire¢ olarak ele alan yeni bir pedagojik kiiltiirii isaret
etmektedir.

Gelecegiin Oygretmen Profili: Pedagojik Mimar

Gelecegin 6gretmenti, teknolojiyi “kullanan” degil, pedagojik gergevede
tasarloyan ve yoneten profesyoneldin:

Holmes (2020), gelecegin egitimcilerinin “teknolojiyi degil, 6grenme

deneyimini yonetme” becerisine sahip olmalar1 gerektigini vurgular.

Bu baglamda 6gretmenin yeni rollerini soyle 6zetlemek miimkiindiir:

Tasarimcr: Gorevleri, hedeflerle ve degerlendirme 6lgiitleriyle uyumlu
bicimde planlar.

Kolaylastirict: Ogrencinin 6zerkligini destekler, 6grenme yollarini
yonlendirir.

Etik lider: Veri gizliligi, erisim esitligi ve yapay zekd kullaniminda
rehberlik eder.

Yansitic1 uygulayicr: Kendi doniitlerinin niteligini degerlendirir, mes-
lektag isbirligiyle geligim kiiltiirtinii stirdiirtir.
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Bu ¢ok katmanli yapi, 6gretmeni “not veren” degil, 6grenmeyi yonlendiren
rehber konumuna tagir; 6lgmeyi ise bir kontrol degil, gelisim aract héline
getirir (Beetham ve Sharpe, 2007).

Politikalay, Riskler ve Firsatior

Dijital Almanca 6gretiminin gelecegini yalnizca simif igi uygulamalar degil,
egitim politikalar1 da bigimlendirecektir.

One ¢ikan yonelimler sunlardir:

« Dijital yeterlik belgelendirmesi: Ogretmen becerileri, DigCompE-
dwn gibi uluslararas: ¢ergevelerle tanimlanacaktir (Redecker ve Punie,
2017).

* Gorev temelli 6l¢me sistemleri: Siireg temelli degerlendirmeler, test-
lerin yerini alacaktir.

+ Etik YZ politikalar1: Avrupa Birligi’nin Ethics Guidelines for Trustwort-
hy AT ilkeleri dogrultusunda veri gizliligi ve adalet standartlar giiglen-
dirilecektir (Holmes, 2020).

« Egitim fakiiltelerinde yeni modiiller: Dijital 6grenme tasarimu, veri
okuryazarlhig1 ve YZ destekli pedagojik tasarim becerileri zorunlu hale
gelecektir.

+ Uluslararas1 ortakliklar: Goethe-Institut, DAAD ve Avrupa Yiikse-
kogretim Alani projeleriyle dijital igerik tiretimi artacaktir.

Ancak Dogruer ve Tuglu (2024) aragtirmasi bu doniigiimiin beraberinde
getirdigi riskleri agik¢a gostermektedir:

“YZ destekli dil 6grenimi, kigisellestirme ve etkilesim avantajlarina ragmen
teknolojik altyapr yetersizlikleri, yiiksek maliyet, azalan insan etkilegimi ve veri
giivenligi endiseleri nedeniyle pedagojik verimliligi tehdit edebilir.”

Dolayistyla dijitallesme politikalar: yalnizca inovasyona degil, etik giivence,
stirdiiriilebilirlik ve pedagojik dengeye dayanmalidir.

Bu da 6gretmenin, etik farkindahikla desteklenmis dijital yeterlik becerilerini
merkeze alan bir “Ogrenme ekosistemi yoneticisi” roliinii tistlenmesini gerektirir.

Sonug: Gelecek Hazwr Degil, Insa Edilmeyi Bekliyor

Dijital Almanca 6gretiminin gelecegi duragan bir sistem degil; 6gretmen,
ogrenci ve politika yapicilarin ortak iiretimiyle sekillenen dinamik bir siiregtir.
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Tuglu’nun (2024) bulgularina gore, yapay zeka destekli Almanca 6gretimi
yalnizca yeni teknolojilerin degil, ayni zamanda yeni bir 6grenme kiiltiirtintin
dogusunu temsil etmektedir.

Benzer bigimde Zawacki-Richtervd. (2019), bu kiiltiiriin stirdiirtilebilirligi igin
teknolojikaltyapiile pedagojik rehberligin birlikte planlanmasi gerektigini vurgular.
Tuglu (2023) ise yeni medya temelli uygulamalarin 6grencilerin 6zerklik,
yaraticilik ve iletigim becerilerini gliglendirdigini gostermistir.

Bu gortiglerle paralel bigimde Kessler (2018), gelecegin dil 6gretmeninin
yalnizca araglari kullanan degil, 6grenme stireglerini doniistiiren bir “pedagojik
tasarimer” oldugunu savunur.

Sonugta dijital doniisiim siirecinde:

«  Ogretmen, 6grenmeyi yonlendiren bir tasarimet,
. Ogrenci, siirecin Oznesi ve iireticisi,

+ Teknoloji, 6grenmeyi destekleyen bir aragtir.

Bu tiglii birlik, Almanca 6gretimini etik, siirdiirtilebilir ve pedagojik agidan
giiclii bir zemine tagimaktadir.

Holmes’in (2020) ifadesiyle:

“Egitimde asil devrim, teknolojiyi sumfa sokmak degil, insany merkeze alarak
agrenmeyi yemiden tammlamaktr.”



Sonug ve Genel Degerlendirme

Dijitallesme, yalnizca teknolojik bir yenilik degil; egitim sistemlerinin,
ogrenme kiiltlirlerinin ve 6gretmen—6grenci rollerinin yeniden tanimlandigi
kapsamli bir doniisiimdiir. Bu kitap, Almanca 6gretimi baglaminda bu
dontigtimiin kuramsal, didaktik ve etik boyutlarini bir araya getirerek, dijital
cagin gerektirdigi pedagojik yeniden yapilanmay: biitiinciil bir bakisla ele
almugtir.

Eserin merkezinde su temel tez yer almaktadir:

Dijital teknologi, dil ogretiminin eklentisi degil; ogretimin kurucu bileseni ve
dondistitriicii giictidiin

Bu dogrultuda kitap boyunca gosterilmistir ki; dijital araglarin egitimdeki
degeri, teknolojik karmagikliklarindan degil, pedagojik anlam iiretme
kapasitelerinden kaynaklanir. Bagka bir deyisle teknoloji, ancak anlamh dgrenme
deneyimlerine avacilik ettiginde dgretimsel degere ulagw:

Kitap Boliimlerine Yonelik Yatay Degerlendivme
Kuramsal Temeller (Boliim 1-2):

Bu boliimlerde dijitallesmenin, klasik 6grenme kuramlarinin yeniden
yorumlanmasini gerektirdigi ortaya konmustur. Davranisgi, biligsel ve
yapilandirmaci yaklagimlar, dijital 6grenme ortamlarinda etkilesim ve 6z
diizenleme kavramlariyla yeniden harmanlanmustir. Ozellikle Almanca
ogretiminde yapilandirmaciligin, 6greneni anlam kurucu 6zne olarak
konumlandirmas: dijital pedagojinin teorik temelini olugturmustur.

Dijital Araglarin Didaktik Yorumlanmas: (Boliim 3-4):

Web tabanli ve mobil araglarin 6gretim siireglerine entegrasyonu, pedagojik
hedeflerle iligkili olarak incelenmistir. Burada amag, teknolojiyi bir “yenilik
vitrini” olarak degil, 6grenme siirecinin stirdiiriilebilir bir bilegeni olarak
degerlendirmektir. Almanya’da yiiriitiilen benzer uygulamalarda (6rnegin
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Goethe-Institut Digital Lernen girisimleri) oldugu gibi, arag segimi pedagojik
hedeflerle uyumlu oldugunda 6gretim kalitesi belirgin bigimde artmaktadir.

Geri Bildirim, Isbirligi ve Gorev Temelli Ogrenme (Boliim 5-6):

Dijital cagin 6greneni, yalnizca bilgi alan degil; bilgi iireten ve paylagan bir
katihmcidir. Bu nedenle bigimlendirici doniit, akran isbirligi ve gorev temelli
ogrenme siirecleri 6n plana gikarilmugtir. Ogrenme; bireysel degil, gok modtu ve
topluluk temelli bir etkilegim bigimi olarak ele alinmugtir. Bu anlayis, 6zellikle
Almanca 6gretiminde dil tretimini ve kiiltiirleraras: farkindalig1 artiran bir
yap1 sunmustur.

Ogretmen ve Ogrenci Profilleri (Boliim 7-8):

Ogretmen artik yalnizca “bilgi aktaricis” degil; siireci yonlendiren, rehberlik
eden ve tasarlayan bir “pedagojik mimar”dir. Ogrenci ise pasif alicidan, aktif
tireticiye doniigmektedir. Bu degisim, Tiirkiye ve Almanya’daki 6gretmen
egitimi programlari agisindan benzer bir yonelim gostermektedir (Redecker
ve Punie, 2017). Ogrenci 6zerkligi, dijital 6zerklik kavramu iizerinden yeniden
tamimlanmig; 6grenen artik yalmzca 6grenenin degil, siirecin de sorumlulugunu
tagimaktadir.

Degerlendirme Paradigmalar: (Boliim 9):

Degerlendirme anlayisgi, tiriin merkezli yapidan siireg odakli, doniit temelli
ve ¢ok kaynakli bir yapiya evrilmistir. Dijital portfolyolar, rubrikler ve gorev
temelli degerlendirme yontemleri, 6grencinin geligim siirecini goriiniir
kilmanin en etkili araglar1 olarak 6ne gtknugtir. Olgme artik bir “sonug” degil,
ogrenmenin stirekliligini destekleyen bir siiregtir (Black ve Wiliam, 2009).

Gelecek Perspektifi (Boliim 10):

Yapay zeka, artirilmig gergeklik ve veri temelli 6gretim yaklagimlari,
Almanca 6gretiminin gelecegini sekillendiren ana unsurlar olarak ele alinmugtir.
Dijitallesme yalmizca teknik degil, ayn1 zamanda kiiltiirel bir dontigiimdiir.
Bu doniigiim, 6gretmenlerin etik duyarliligini, 6grencilerin 6z diizenleme
becerilerini ve kurumlarin dijital politika yapma kapasitesini yeniden
tanimlamaktadir (Dogruer ve Taglu, 2024).

Stratejik ve Politik Oneriler

« Ogretmen Egitimi: Dijital pedagojinin siirdiiriilebilirligi i¢in 6gret-
men egitimi programlari, teknolojiyi yalnizca arag degil; 6grenme ta-
sariminin temel unsuru olarak ele almahdur.
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+ Portfolyo Kiiltiirii: E-portfolyo sistemleri, 6grencinin 6grenme iz-
lerini, 6z degerlendirmelerini ve geligim siirecini biitiinciil bigimde
belgelemelidir.

+ Siire¢ Temelli Degerlendirme: Not verme anlayiginin yerine, yansiti-
c1 ve 6z diizenleyici degerlendirme modelleri getirilmelidir.

+ Dijital Ozerklik: Ogrencinin bireysel becerilerinin Otesinde, ku-
rumsal diizeyde desteklenmesi gereken bir 6grenme kiiltiirii olarak
goriilmelidir.

« Etik ve Giivenlik: Yapay zeka destekli 6gretim uygulamalari, peda-
gojik hedeflerle, etik ilkelerle ve veri gizliligi standartlartyla uyumlu
bi¢imde biitiinlestirilmelidir.

+ DPolitika Destegi: Egitim politikalari, ogretmenlere siirekli dijital
mesleki geligim, etik farkindalik ve veri yonetimi konularinda rehber-
lik sunmalhdir.

Bu 6neriler, dijitallesmeyi yalnizca “teknoloji yatirimi” olarak degil, pedagoyik
bir sorumluluk alans olarak ele almayi zorunlu kilar. Ciinkii teknoloji, pedagojik
rehberlikten yoksun kaldiginda, 6grenmeyi derinlestiren degil, yiizeysellestiren
bir etkiye dontigebilir.

Gelecek Igin Arvastirma ve Uygulama Perspektifi

Gelecek aragtirmalar, 6zellikle yapay zeka destekli 6lgme sistemleri, etkilegim
analitigi, dijital 6z degerlendirme modelleri ve 6gretmen etik farkindalig
tizerine odaklanmalidir. Tiirkiye-Almanya ekseninde yapilacak karsilagtirmalt
cahigmalar, dijital pedagojinin kiiltiirlerarasi uygulanabilirligini degerlendirmek
agisindan biiylik 6nem tagimaktadir. Ayrica 6gretmen adaylarinin dijital
pedagojik yeterliklerinin boylamsal olarak izlenmesi, stirdiiriilebilir dijital
doniigiim igin bilimsel veri saglayacaktir.

Uygulama diizeyinde ise, iiniversitelerde disiplinleraras: dijital 6gretim
laboratuvarlarinin kurulmasi, 6gretmen adaylarinin teknolojiyi yalnizca
kullanmakla kalmayip, pedagojik olarak doniigtiirme becerilerini gelistirecektir.
Boylece dijitallesme, kavramsal bir hedef olmaktan ¢ikip, yaganan bir 6gretim
kiiltiiriine dontisecektir.

Son So6z: Dijital Cagda Almanca Ogretiminin Anlami1

Dijital ¢ag, 6gretmenden yalnizca bilgi degil; anlam, yonelim ve rehberlik
bekleyen bir 6grenci profili dogurmustur. Bu kitap, 6gretmenleri yalnizca
dijital araglar1 kullanmaya degil, 6grenmenin dogasini yeniden diisiinmeye
davet etmektedir.
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Dijital Almanca 6gretiminin gelecegi, ne tamamen teknolojinin ne de
geleneksel pedagojinin tekeline birakilabilir.

Gelecek, insan ile teknoloji arasindaki dengeyi kurabilen, 6grenmeyi bir
deneyim, 6gretimi bir tasarim, gelisimi ise stirekli bir yolculuk olarak gorebilen
ogretmenlerin ellerindedir. Crinkii dijital cagin en giiclii teknolojisi hild insandw
— diisiinen, yonlendiven ve ogrenmeyi anlamh kilan dgretmen.

4. Kapanig ve Cagr1

Bu kitap, dijitallesmeye dair ne abartili bir iyimserligin 6vgiisiidiir,
ne de geleneksel yontemlere duyulan nostaljik bir baghligin {iriini.
Savundugu temel yaklagim, 6gretimin dogasini, anlamini ve aktorlerini
dijjital ¢agin dinamikleri 1s18inda yeniden diisiinmeyi gerektirir.
Bugiin mesele, hangi uygulamanin “daha iglevsel” oldugundan gok, 6grenmenin,
ogretmenin ve degerlendirmenin nasil yeniden kurgulanacagdir.

Dijital gagda egitim, artik yalnizca teknolojik araglarin kullanimini degil, bu
araglarin pedagojik anlam iiretme kapasitesini sorgulayan bir biling gerektirir.
Bu biling, 6gretmeni etik kararlar alan bir pedagojik lider; 6grenciyi anlam
kuran, 6z diizenleyen bir dijital 6zne; 6grenmeyi ise veriden ¢ok deneyim,
iligki ve yansitma iizerine kurulu bir siireg haline getirir.

« Ogretmen, bilgi aktaricis1 degil; 6grenme ortaminin mimari, dijital
siirecin tasarimcist ve etik dengeyi koruyan bir rehberdir.

«  Ogrenci, edilgen bir dinleyici degil; icerik iireticisi, kendi 6grenmesi-
nin yoneticisi ve dijital diinyada anlam kuran bir 6zne konumundadir.

. Ogrenme ise yalnizca bilgi birikimi degil; baglam iginde derinlegen,
yansitict, igbirlikli ve siirdiirtilebilir bir gelisim stirecidir.

Bu kitap, bu ii¢ doniigiimiin —Ogretmen, 6grenci ve 6grenme kiiltiirii—
kuramsal, didaktik ve etik zeminini ¢izmistir. Almanca 6gretimi ekseninde
gelistirilen bu gergeve, dijital pedagojiyi yalnizca bir araglar listesi degil; bir
diisiinme bigimi, bir etik yonelim ve bir kiiltiirel yeniden yapilanma alan1
olarak konumlandirmustir.

Burada 6nerilen sey, teknolojiyi yalnizca kullanmak degil; onunla birlikte
diisiinmek, dijital araglarla yalnizca 6grenmek degil; 6grenmeyi doniistiirmek,
Olgmeyi yalnizca sonug degil; siirecin kendisi olarak gorebilmektir.

Bu perspektif, egitimde dijitallesmeyi gegici bir egilim degil,
stirdiiriilebilir bir pedagojik ekosistem olarak kavrar. Yapay zeka, veri
analitigi ve gok modlu 6grenme ortamlari, 6gretmenin yerini almaktan ¢ok;
onun rehberligini daha goriiniir, daha stratejik ve daha insani kilmaktadir.
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Bu noktada asil mesele, teknolojinin 6gretim siirecine “nasil dahil edildigi”
degil, “nasil anlamlandirildigi™dur.

Tiirkiye ve Almanya baglamlarinda yapilan galigmalar gostermektedir ki,
djjital doniigiimiin bagarisi altyapidan ¢ok 6gretmenin vizyonuna, sistemden
¢ok pedagojik kiiltiire baglidir. Bu nedenle djjital ¢agin 6gretmeni, ayni
anda hem bir tasarimci, hem bir yorumlayici, hem de bir etik aktér olmak
zorundadir.

Bu eser, bugiiniin sorunlarini tartigmaktan ¢ok, gelecegi kuran bir pedagojik
vizyonun ¢agrisini yapmaktadir.

Bir pusula, bir yol haritas1 ve ayn1 zamanda bir davettir:

Pedagojinin yolundan yiirtiyenlere, dijital ¢aga yalnizca taniklik etmekle
kalmayip, ona anlam, yon ve etik derinlik katmak isteyenlere...

Dijital agda egitim, artik bir “bilgi aktarimi” degil, insanla teknolojinin
ortak tiretimidir.

Bu kitap, o iiretimin daha adil, daha insani ve daha siirdiiriilebilir
bi¢imde nasil miimkiin olabilecegini tartigmak igin kaleme alinmigtir.
Ciinkii dijital doniisiimiin en giiglii teknolojisi hala insandir —
diisiinen, yonlendiren ve 6grenmeyi anlaml kilan 6gretmen.






Yazar Hakkinda

Dog. Dr: Yildwim Tiyjln, yabanc dil 6gretimi, dijital pedagojiler ve 6gretmen
egitimi alanlarinda galigmalarini siirdiiren bir akademisyendir. Lisans egitimini
Almanca ogretmenligi alaninda tamamladiktan sonra, lisansiistii diizeyde
yabanci diller egitimi ve egitim bilimleri ¢atis1 altinda teknoloji destekli 6gretim
stiregleri tizerine yogunlagmustir.

Aragtirmalarinda ozellikle bilgisayar ve yapay zeka destekli dil 6gretimi,
djjitalleymenin pedagojik yansimalari ve 6gretmen adaylarinin dijital yeterlik
geligimi gibi konulara odaklanmaktadir. Bu alanlarda ulusal ve uluslararasi
diizeyde akademik yayinlar1 bulunmaktadr.

Yazar, ayn1 zamanda 6gretmen yetigtirme programlarinda gorev almakta;
dijital ¢agin gerektirdigi pedagojik yetkinliklerin kazandirilmasina yonelik
dersler yiirtitmektedir. Kuramsal bilgiyi sinif i¢i uygulamalarla biitiinlegtirmeye
onem veren Tuglu, dil 6gretiminde elestirel, yenilik¢i ve ¢oziim odakli bir
yaklagimi benimsemektedir.

Bu eser, yazarin akademik birikimi ile sinif i¢i deneyimlerini bir araya
getirerek, Almanca ogretiminde dijital doniigsiimiin pedagojik, kiiltiirel ve
etik boyutlarini tartigmay1 ve bu alana yeni bir perspektif kazandirmayi
amaglamaktadir.
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Tegekkiir

Bu kitab: yazmak, yalnizca bir akademik {iiretim siireci degil;
diigiinceyi arindirmak, emegi disipline etmek ve yillardir i¢imde biriken
deneyimleri kalic1 kilma isteginin bir kargiligiyd.

Bu yolculukta bana eglik eden birgok kisi, kurum ve deger oldu. Her seyden
once, dijital gagda 6gretmenlik kavramini birlikte tartigtigim, elestirdigim,
bazen sorgulayip ¢ogu zaman birlikte yeniden kurdugum ogrencilerime
tesekkiir etmek istiyorum. Onlarin meraki, iiretkenligi, sorular1 ve bazen
sessiz ama derin bakiglari, bu kitabin en giiglii ilham kaynaklarindan biriydi.
Her birinde, gelecegin 6gretmenine ve 6grenenine dair umudun canlt hélini
gordiim.

Meslektaglarima ve 6zellikle degerli eski oda arkadagima — ayni dili
konugmaktan 6te, ayn1 6grenme heyecanini paylagabildigim egitim dostlarima
— igten bir tegekkiir bor¢luyum. Fikirlerimin olgunlagmasinda onlarin agik
yurekliligi, geri bildirimleri ve yapici elestirileri gok kiymetliydi.

Bu siireci anlayigla kargilayan, kimi zaman sessizligime alan agan, kimi
zaman bir ciimleme ortak olan yakin ¢evreme ve her daim yanimda olan egime,
ogluma; yalniz sabirlari i¢in degil, inanglar1 ve destegiyle bana gii¢ verdikleri
igin derin bir gitkran duyuyorum.

Bu kitapta yer alan her satir, yalnizca bir akademik yaklagimi degil;
ayni zamanda bir 6gretmen yiireginin, sahadaki deneyimin ve 6grenmeyi hig
birakmayan bir zihnin izlerini tagimaktadir.

Ve son olarak:

Bu kitabin her sayfasinda emegi, katkist ya da ilhami olan,
dyjital cagin 6gretmeni olmaya ¢aligan herkese...

Tesekkiir ederim.
Iyi ki varsiniz.
Yildirim Tuglu
Trakya — 2026
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