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Ozet

Dijitallesmenin spor alanina yansimasi, genglerin sporla kurdugu iligkiyi ve
kimlik geligim siireglerini belirgin bigimde doniistiirmektedir. Geleneksel
spor ortamlarinda kimlik gogunlukla kuliip tiyeligi, takim aidiyeti ve fiziksel
katiim tizerinden sekillenirken, dijital spor kiiltiirii spor deneyimini gevrim
i¢i etkilesim alanlarina tagimaktadir. Boylece gengler sporla iligkili kimliklerini
hem fiziksel hem de dijital ortamlarda gelistirebilmektedirler.

Gengler giiniimiizde spor igeriklerini takip etmenin yaninda dijital platformlar
iizerinden igerik {iretmekte ve deneyimlerini paylasmaktadirlar. Ozellikle
Instagram ve TikTok gibi platformlar, spor performans:t ve antrenman
stireclerinin gortniir héle gelmesine katki sunmakta, genglerin kendilerini
sporla iligkili kimlikler izerinden tanimlamalarini kolaylagtirmaktadir.

Yapilan alanyazin incelemeleri neticesinde, dijital spor kiiltiiriiniin genglerin
sosyal iligkilerini ve kimlik olusumunu genislettigi gortilmiistiir. Bununla
birlikte performans kargilagtirmalari ve goriiniirliik beklentileri genglerin
benlik algilar1 iizerinde yeni baskilar da olusturabilmektedir. Giiniimiizde
spor kiiltiirii, fiziksel deneyimler ile dijital etkilegim alanlarinin birlestigi cok
katmanh bir yapiya doniigmekle beraber spor, genglerin aidiyet ve kimlik
gelisiminde 6nemli bir referans alani olmay: siirdiirmektedir. Bu nedenle
dyital spor kiiltiirii ve genglik kimligi iliskisi, spor sosyolojisi agisindan
gelecekte de 6nemini koruyacak bir aragtirma alani niteligi tagimaktadir.
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Dijital Spor Kiiltiiriiniin Tanimu ve Yiikselisi

Insanlik tarihi kadar gegmige dayanan bir kavram olan spor, dil, din veya
ik farki gozetmeksizin tiim bireyleri bir araya getiren birlestirici bir gii¢ olarak
islev gormektedir Kilci, 2019; Akkaya, 2022). Teknoloji alaninda meydana
gelen gelismeler her alani etkiledigi gibi spor alanlarini da etkilemistir (Bulut
ve digerleri, 2021). Bu kapsamda djjital spor kiiltiirti, spor pratiklerinin dijital
teknolojiler, gevrimigi platformlar ve yeni medya ortamlar1 araciligryla yeniden
bi¢imlenmesi olarak agiklanabilir. Internet temelli yayincilik, sosyal medya ve
cevrimigi oyun ekosistemleri, sporun iiretim, izleme ve tiiketim bi¢imlerini
doniigtiirerek spor deneyimini fiziksel mekanlarin 6tesine tagimaktadir.
Bu doniiglim, sporun toplumsal ve kiiltiirel anlamlarinin dijital etkilegim
ortamlarinda yeniden iiretilmesine zemin hazirlamaktadir (Hutchins ve Rowe,
2012). Bu siiregte e-sporun yiikseligi dijital spor kiiltiiriiniin en goriiniir
alanlarindan biri haline gelmistir. Rekabetgi dijital oyun organizasyonlari,
profesyonel lig yapilari, kiiresel izleyici kitleleri ve ¢evrimigi yayin platformlari
aracihigiyla yeni bir spor ekosistemi olugturmaktadir. Dyjital spor oyunlari,
diinyanin bir ucundaki kiginin diinyanin diger ucundaki kigilerle internet
araciligiyla bulugsup oyun oynayabilecegi ya da biiyiik elektronik spor
organizasyonlarr aracihgiyla diinyanin farkli yerlerinden gelen insanlarin
bulugup, oyun oynayabilecekleri hem fiziksel hem de zihinsel ¢aba gerektiren
bir spor olarak agiklanmaktadir (Esentas, Giizel ve Vural, 2018).

Aragtirmalar, e-spor etkinliklerinin geleneksel spor organizasyonlarina
benzer rekabet, taraftarlik ve profesyonel kariyer dinamikleri gelistirdigini
gostermektedir (Jenny, Manning, Keiper ve Olrich, 2017). Dijital spor
kiiltiirtiniin yiikseligi, spor izleme ve taraftarlik deneyimlerinin de doniismesine
yol agmaktadir. Cevrimigi yaymn platformlar1 ve sosyal medya etkilesimleri
sayesinde izleyiciler spor etkinliklerine eg zamanli katilim gosterebilmekte,
igerik iiretimine dahil olabilmekte ve spor topluluklarinin pargas: haline
gelebilmektedir. Bu durum, spor tiiketiminin pasit izleyicilikten etkilesimli
katilma dogru evrildigini gostermektedir (Hamari ve Sjoblom, 2017).

Genglerde Kimlik ve Sosyal Kimlik Teorisi

Genglik donemi, bireyin kendilik algisini yapilandirdig: ve toplumsal rollerini
anlamlandirdig kritik bir gelisgim evresi olarak degerlendirilmektedir. Bu
siiregte spor, genglerin kimlik gelisimini destekleyen 6nemli sosyal alanlardan
biri olarak 6ne gitkmaktadir. Takim tyeligi, grup aidiyeti ve ortak hedefler
dogrultusunda hareket etme deneyimi, geng bireylerin kendilerini sosyal ¢evre
icinde konumlandirmalarina katki saglamaktadir. Spor ortamlari, bireyin
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bagari, rekabet, is birligi ve sosyal kabul gibi deneyimler araciigiyla kimlik
gelisimini destekleyen sosyal 6grenme alanlari sunmaktadir (Erikson, 1968).

Sosyal Kimlik Teorisi, bireylerin kimliklerini ait olduklart sosyal gruplar
aracihgryla gelistirdiklerini ileri stirmektedir. Bu yaklagima gore bireyler,
kendilerini belirli gruplarin iiyesi olarak tanimlamakta ve bu tiyelikler araciligiyla
aidiyet ve deger algis1 olugturmaktadir. Spor takimlari, taraftar gruplari ve
spor topluluklar1 genglerin sosyal kimlik ingasinda 6nemli referans noktalar:
olusturmaktadir. Grup iiyeligi, bireyin sosyal kabul ve 6zsayg: diizeyini
etkileyerek kimlik olusum stirecine katki saglamaktadir (Tajfel ve Turner, 2004).

Genglerin spor ortamlarinda kazandiklar1 sosyal deneyimler, aidiyet
duygusunu giiglendirmekte ve sosyal uyum siireglerini desteklemektedir.
Ozellikle takim sporlarina katilim, bireyin grup normlarini 6grenmesine, sosyal
sorumluluk gelistirmesine ve kolektif bagar1 deneyimleri yagamasina olanak
tanimaktadir. Bu deneyimler, genglerin hem bireysel hem de sosyal kimlik
gelisiminde 6nemli rol oynamaktadir (Brewer, Van Raalte ve Linder, 1993).

Dijital spor kiiltiiriiniin gelismesiyle birlikte sosyal kimlik olugumu artik
tiziksel spor ortamlariyla sinirli kalmamakta; gevrimigi spor topluluklar: ve
dyjital taraftarlik deneyimleri de genglerin kimlik geligim siireglerine dahil
olmaktadir. Gengler, gevrimigi spor platformlarinda kurduklar1 sosyal baglar
aracihigryla kendilerini belirli spor kiiltiirlerinin pargas: olarak tanimlayabilmekte
ve dijital ortamlarda yeni aidiyet bigimleri gelistirebilmektedir.

Sosyal Medya ve Spor Etkilesimi

Dijital iletisim teknolojilerindeki geligmeler, sporun iiretimi, sunumu ve
titketimi siireglerinde 6nemli doniigtimler ortaya gikarmaktadir. Sosyal medya
platformlari, sporcular, kuliipler ve taraftarlar arasinda dogrudan etkilegim
kurulmasina olanak taniyan yeni iletigim alanlar1 olugturmaktadir. Bu doniigiim,
spor igeriklerinin hizli bigimde dolagima girmesini ve sporun kiiresel 6lgekte
daha genig kitlelere ulagmasini saglamaktadir (Boyle, 2009).

Ozellikle Instagram, X, YouTube ve TikTok gibi platformlar, spor
igeriklerinin paylagimi ve taraftar etkilesiminin artmast agisindan belirleyici
araglar haline gelmistir. Sporcularin antrenman ve miisabaka deneyimlerini
dogrudan paylasabilmeleri, taraftarlarin sporcularla kurdugu iligki bigimini
doniigtiirmektedir. Bu durum, sporun geleneksel medya araciligiyla sunulan
yapisindan daha etkilesimli ve katihmci bir modele yonelmesini desteklemektedir
(Hutchins ve Rowe, 2012).

Sosyal medya, sporun ekonomik ve kiiltiirel boyutlarini da etkilemektedir.
Spor kuliipleri ve organizasyonlar dijital platformlar araciligryla marka
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degerlerini gii¢lendirmekte ve kiiresel taraftar topluluklariyla siirekli iletigim
kurabilmektedir. Taraftarlarin igerik tiretimine katilmast ise spor kiiltiiriiniin
yeniden tiretilmesine katki saglamaktadir (Smith ve digerleri, 2024).

Gengler agisindan degerlendirildiginde sosyal medya, spor rol modellerinin
goriiniirliigiinii artirmakta ve spor katilimini tegvik eden bir sosyal etki alani
olugturmaktadir. Bununla birlikte dijital ortamda ortaya ¢ikan kargilagtirma
kiiltiirti ve performans baskisi, geng sporcularin psikolojik iyi oluglari tizerinde
yeni tartigma alanlart meydana getirmektedir (Sanderson, 2013).

Dijitallesme Siirecinde Sporun Doniistimii

Dijital teknolojilerin yayginlagmasi, sporun izlenme, takip edilme ve
deneyimlenme bigimlerinde belirgin bir degisim siireci ortaya ¢ikarmaktadir.
Geleneksel spor tiiketimi uzun siire fiziksel mekanda izleme ve televizyon
yaymnlarina dayanirken, dijital ortamlarin gelismesi spor igeriklerinin farkli
platformlar tizerinden siirekli erisilebilir hale gelmesine olanak tanimaktadr.
Bu doniigiim, izleyicinin sporla kurdugu iliskiyi daha etkilegimli ve katilimei
bir yapiya yonlendirmektedir (Gantz ve Lewis, 2014).

Kargilagmalarin ve spor igeriklerinin gevrim igi yayin platformlar1 iizerinden
sunulmast, sporun kiiresel dolagimini hizlandirmaktadir. Ozellikle DAZN
gibi dijital yayin platformlar1 ve ESPN tarafindan gelistirilen ¢evrim i¢i yayin
hizmetleri, spor kargilagmalarinin farkli cihazlar ve ortamlarda izlenebilmesini
miimkiin kilmaktadir. Béylece spor izleme deneyimi belirli zaman ve mekanlarla
sinirl kalmamakta, bireylerin giinliik yagamina daha esnek bigimde entegre
olmaktadir (Hutchins, 2019).

Dijitallesme, spor kuliipleri ve sporcular agisindan da yeni iletigim imkanlari
ortaya gikarmaktadir. Taraftarlar artik spor igeriklerine yorum yapabilmekte,
igerik paylagabilmekte ve spor kiiltiiriiniin dijital ortamda yeniden tiretilmesine
katki sunmaktadir. Bu siireg, spor tiiketimini pasif izleyicilikten aktif
katilim bigimlerine dogru doniigtiirmekte ve sporun toplumsal dolagimini
genigletmektedir (Billings, Butterworth ve Turman, 2017).

Dijital ve Geleneksel Spor Arasindaki Etkilesim

Sporun toplumsal dolagimi uzun siire stadyum deneyimi ve televizyon
yayinciligi iizerinden gekillenmistir. Ancak dijital medya ortamlarinin
yayginlagmasi, sporun izlenme, yorumlanma ve paylagiima bigimlerinde yeni
katilim modelleri ortaya ¢ikarmugtir. Giintimiizde taraftarlar kargilagmalari
takip ederken es zamanl olarak ¢evrim igi platformlarda yorum yapmakta,
ierik liretmekte ve spor deneyimini dijital ortamda yeniden tiretmektedir. Bu
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dontistim, spor izleyicisinin pasif konumdan daha katilimci bir role yoneldigini
gostermektedir (Billings, Hardin ve Brown, 2014).

Canli yayin ve dijital akig platformlarinin gelismesiyle birlikte spor igerikleri
televizyon digindaki ortamlarda da genis kitlelere ulasmaktadir. Ozellikle
Twitch gibi canli yayin platformlari ile DAZN benzeri spor odakli dijital yayin
hizmetleri, spor kargilagmalarinin farkli izleme aliskanliklariyla tiiketilmesini
miimkiin kilmaktadir. Bu durum, geng kugaklarin spor igeriklerine erigim
bigimlerini degistirmekte ve sporun medya tiiketim kiiltiirii igindeki konumunu
yeniden tanimlamaktadir (Stark, 2014).

Uluslararas: spor organizasyonlar: da dijital doniisiime uyum saglayarak
kiiresel izleyiciyle dogrudan iletisim kurmayr hedeflemektedir. FIFA gibi
kurumlar, dijital yayinlar ve sosyal medya igerikleri araciligiyla taraftar katilimini
artirmakta ve sporun kiiresel goriiniirligiinii giiclendirmektedir. Bu siireg,
geleneksel spor organizasyonlarinin dijital medya stratejileriyle biitiinlesmesini
zorunlu kilmaktadir (Wenner ve Billings, 2015).

Dijital ve Geleneksel Sporlarin Toplumsal ve Kiiltiirel Boyutlar:

Spor, tarihsel siireg boyunca toplumsal kimliklerin, kiiltiirel aidiyetlerin ve
ortak deneyim alanlarinin olusumunda 6nemli bir rol tistlenmektedir. Geleneksel
spor ortamlari, bireylerin fiziksel mekanlarda bir araya gelerek ortak heyecan ve
kolektif aidiyet deneyimleri yagadigi sosyal alanlar olugturmaktadir. Stadyum
ve salon deneyimi, taraftarlik kiiltiiriiniin kugaklar arasinda aktarilmasina ve
yerel kimliklerin giiglenmesine katki sunmaktadir (Giulianotti, 2015).

Dijitallesme siireci ise sporun toplumsal dolagimini farkli bir boyuta
tagimugtir. Giintimiizde taraftarlar karsilagmalart dijital platformlar izerinden
takip etmekte, ¢evrim igi yorum ve igerik tiretimiyle spor deneyimine aktif
bigimde katilmaktadir. Ozellikle Twitch ve YouTube gibi platformlar, spor
igeriklerinin kiiresel ol¢ekte dolagimini hizlandirmakta ve spor kiiltiiriiniin
mekansal sinirlarin Otesinde yeniden iiretilmesine imkan saglamaktadir. Bu
doniigiim, sporun yerel kimlikler kadar kiiresel kiiltiirel akiglarin da bir pargasi
haline gelmesine yol agmaktadir (Horne, 2017).

Dijital ve geleneksel spor ortamlar: arasindaki etkilesim, taraftarlik
kiiltiirtiniin doniigtimiinii de beraberinde getirmektedir. Geleneksel taraftarlik
tiziksel mekanda kurulan baglara dayanirken, dijital ortamda olugan taraftar
topluluklar: farkl: iilkelerden bireyleri ayni spor deneyimi etrafinda bir araya
getirmektedir. Béylece spor, kiiltiirel ¢esitliligin goriiniir hale geldigi ve kiiresel
kimliklerin yeniden sekillendigi bir sosyal alan olusturmaktadir (Maguire,
2011).
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Dijital ve Geleneksel Sporlarin Psikolojik ve Sosyokiiltiirel
Sonuglar:

Spor etkinlikleri, bireylerin psikolojik iyi olugunu destekleyen ve toplumsal
aidiyet duygusunu giiglendiren 6nemli sosyal alanlar olugturmaktadir.
Geleneksel spor ortamlarinda bireyler, fiziksel mekanlarda bir araya gelerek
ortak duygusal deneyimler yasamakta ve kolektif kimlik baglar1 geligtirmektedir.
Bu tiir deneyimler, sosyal dayanigma ve grup aidiyetinin giiglenmesine katki
sunmakta, bireylerin toplumsal baglarin1 pekistirmektedir (Coakley, 1990).

Dijitallesmenin etkisiyle spor deneyimi ¢evrim i¢i ortamlara taginmig ve
sporun psikososyal etkileri yeni bigimler kazanmustir. Ozellikle Instagram
ve Twitch gibi platformlar tizerinden spor igeriklerinin takip edilmesi,
taraftarlarin ve geng sporcularin sporla stirekli etkilesim halinde kalmasina
olanak tanimaktadir. Bu siireg, sporcularin ve taraftarlarin dijital ortamda
yeni sosyal kimlikler gelistirmesine ve spor kiiltiiriine farkli bigimlerde katilim
gostermesine imkan saglamaktadir (Filo, Lock ve Karg, 2015). Bununla
birlikte dijital spor ortamlarinin bazi psikolojik sonuglar: da tartigiimaktadur.
Siirekli performans kargilagtirmalarina maruz kalma, ¢evrim igi elestiriler ve
goriiniirliik baskisi, geng sporcular tizerinde stres ve kaygi olugturabilmektedir.

Sosyokiiltiirel agidan degerlendirildiginde ise dijital ve geleneksel spor
ortamlari birlikte yeni spor kiiltiirleri tiretmektedir. Geleneksel taraftarlik yerel
kimlikler etrafinda sekillenirken, dijital ortamlar farkli iilkelerden bireyleri ayn1
spor deneyimi etrafinda bulusturmakta ve spor kiiltiiriinii daha kiiresel bir
yapiya doniistiirmektedir. Boylece spor, hem yerel kiiltiirel degerlerin hem de
kiiresel etkilegimlerin bir arada iiretildigi ok katmanli bir sosyal alan haline
gelmektedir (Rowe, 2011).

Cevrim Ici Taraftarlik Kiiltiirii ve Aidiyet Olusumu

Dijital iletigim teknolojilerinin geligmesiyle birlikte taraftarlik deneyimi
tiziksel mekan smnurlarini agarak gevrim igi ortamlara taginmugtir. Geleneksel
taraftarhik kiiltiirii, stadyum ve salon gibi ortak mekanlarda kurulan kolektif
deneyimlere dayanirken, giintimiizde taraftar topluluklar: dijital platformlar
araciligryla stirekli etkilegim kurabilmektedir. Bu dontigiim, spor taraftarliginin
mekansal baghhktan ok, ortak ilgi ve kimlik paylagimi iizerinden gekillenmesine
katki sunmaktadir (Cleland, 2014).

Ozellikle Reddit ve Discord gibi gevrim igi topluluk platformlari, taraftarlarin
mag analizleri, kuliip gtindemi ve sporcularla ilgili igerikleri paylagmasina olanak
tanimaktadir. Bu ortamlar, farkl iilkelerden bireyleri ayni kuliip veya spor
brang: etrafinda bir araya getirerek kiiresel taraftar topluluklarinin olusumunu



Emrah Barln | 61

hizlandirmaktadir. Boylece taraftarlik kimligi, yerel aidiyet sinirlarinin 6tesine
gegerek dijital ortamda yeniden tretilmektedir (Millward, 2012).

Cevrim i¢i taraftarlik, bireylerin spor kuliipleriyle kurdugu duygusal bagin
giiglenmesine de katki saglamaktadir. Taraftarlar dijital platformlarda stirekli
iletisim halinde kalarak ortak duygusal deneyimleri paylagmakta ve kolektif
kimlik duygusunu pekistirmektedir.

Dijital Spor Kiiltiiriiniin Genglerin Sosyal Iligkilerine Etkisi

Dijital spor kiiltiirtiniin yayginlagmasi, genglerin sporla kurdugu iligki
bigimlerini ve sosyal etkilesim alanlarini 6nemli 6l¢lide doniistiirmektedir.
Geleneksel spor ortamlarinda sosyal iligkiler gogunlukla okul, kuliip ve yerel
spor alanlarinda yiiz yiize kurulan etkilegsimlere dayanirken, dijital spor ortamlar1
genglerin spor deneyimini ¢evrim igi topluluklar iizerinden paylagmasina
olanak tanimaktadir. Bu siireg, sporun gengler igin sosyal bag kurma ve grup
aidiyeti gelistirme iglevinin dijital ortamda da siirdiiriilmesini saglamaktadir
(Valkenburg ve Peter, 2009).

Giiniimiizde gengler spor igeriklerini takip ederken ayni zamanda ¢evrim
igi platformlar iizerinden tartigma, igerik iiretme ve ortak izleme deneyimlerine
katilmaktadir. Ozellikle Discord gibi topluluk temelli iletisim ortamlart ile
TikTok tizerinden paylagilan spor igerikleri, genglerin ortak ilgi alanlar etrafinda
yeni sosyal aglar olugturmasina katki sunmaktadir. Bu durum, sporun gengler
arasinda sosyal etkilesim kurma araci olarak dijital ortamlarda da iglevini
stirdiirdiigiinii gostermektedir (Boyd ve Ellison, 2007).

Dijital spor kiiltiirti, genglerin sosyal iliskilerinde hem firsatlar hem de
yeni zorluklar ortaya gikarmaktadir. Cevrim igi spor topluluklari, benzer ilgi
alanlarina sahip bireylerin birbirleriyle baglanti kurmasina imkan tanirken,
dijital ortamda gegirilen siirenin artmast yiiz yiize sosyal etkilegimlerin azalmasi
yoniinde tartigmalar1 da beraberinde getirmektedir. Bununla birlikte ¢evrim
igi spor topluluklarinda olusan dayanigma ve sosyal destek aglari, genglerin
sosyal aidiyet duygularini giiglendirebilmektedir (Hamari ve Sjoblom, 2017).

Dijital ve Geleneksel Sporlarin Gelecek Perspektifi ve Arastirma
Alanlar:

Spor alani, dijital teknolojilerin gelisimiyle birlikte iiretim, sunum
ve tiiketim stireglerinde hizli bir doniisiim yasamaktadir. Geleneksel spor
kargilagmalari fiziksel mekanda gergeklesmeye devam ederken, dijital yayincilik
ve gevrim i¢i etkilesim ortamlari spor deneyimini mekansal sinirlarin 6tesine
tagimaktadir. Bu doniigiim, sporun geleceginde hibrit bir yapinin 6ne ¢ikacagini
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ve fiziksel deneyim ile dijital katilim bigimlerinin birlikte varligini siirdiirecegini
gostermektedir (Thorpe, 2017).

Uluslararasi spor organizasyonlar1 da bu degisime uyum saglayarak dijital
iletisim ve yayin stratejilerini giiglendirmektedir. Uluslararast Olimpiyat
Komitesi dijital platformlara yonelik yatirimlar yaparak geng kusaklarla
daha dogrudan iletigim kurmay1 hedeflemektedir. Benzer bi¢imde FIFA da
kiiresel futbol organizasyonlarmin dijital goriiniirliigiini artirmaya yonelik
uygulamalar gelistirmektedir. Bu durum, spor organizasyonlarinin gelecekte
dijital etkilesimi stratejik bir unsur olarak ele almak zorunda kalacagini
gostermektedir (Hutchins ve Rowe, 2012).

Dijital yayin platformlarinin yayginlagmasi, spor igeriklerinin titketim
aligkanliklarini da déniistiirmektedir. Ozellikle YouTube gibi platformlar
iizerinden spor igeriklerinin kisa video, analiz ve taraftar tiretimi igerikler
aracihigiyla dolagima girmesi, spor izleme deneyiminin stireklilik kazandigin
gostermektedir. Bu gelismeler, geng kusaklarin sporla kurdugu iliski bi¢imini
yeniden sekillendirmekte ve sporun Kkiiltiirel dolagimini hizlandirmaktadir
(Billings, Butterworth ve Turman, 2017).

Gelecege yonelik aragtirma alanlar1 incelendiginde, dijitallesmenin spor
katilimi {izerindeki etkileri, sanal ve artirilmig gergeklik uygulamalarinin
spor deneyimini nasil doniistiirecegi, ¢evrim igi taraftarlik kiiltiirtiniin kimlik
olusumuna katkis1 ve dijital ortamda ortaya gikan psikolojik baski unsurlar
onemli galigma baghklart olarak 6ne gtkmaktadir. Bunun yaninda dijital spor
ekonomisinin gelisimi, veri analitigi ve performans takibi teknolojilerinin spor
organizasyonlarina etkisi de aragtirma gerektiren alanlar arasinda yer almaktadur.

SONUC

Dijitallesmenin spor alanina yansimasi, genglerin sporla kurdugu iliskiyi
ve kimlik geligim siireglerini 6nemli Ol¢lide doniistiirmektedir. Geleneksel
spor ortamlarinda kimlik olusumu ¢ogunlukla kuliip iiyeligi, takim aidiyeti
ve fiziksel katilim {izerinden sekillenirken, dijital spor kiiltiirii genglerin spor
deneyimini ¢evrim igi etkilesim alanlarina tagimaktadir. Bu durum, genglerin
sporla iligkili kimliklerini hem fiziksel hem de dijital ortamlarda inga etmelerine
imkan tanimaktadur.

Spor, geleneksel olarak fiziksel katilim, takim aidiyeti ve sosyal etkilegim
tizerinden kimlik olusumuna katk: saglarken, dijital ortamlarin yayginlagmasi
spor deneyiminin yeni iletigim ve etkilesim alanlarina taginmasina imkéan
tanimaktadir. Boylece gengler sporla iligkili kimliklerini hem fiziksel hem de
dyjital ortamlarda yeniden yapilandirabilmektedir.
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Dijital spor kiiltiirii, genglerin sosyal ¢evrelerini genigletmelerine, ortak ilgi
alanlar1 tizerinden yeni topluluklara katilmalarina ve sporla iligkili kimliklerini
gortiniir kilmalarina katki sunmaktadir. Bununla birlikte dijital ortamda ortaya
¢ikan performans kargilagtirmalari, goriiniirliik beklentileri ve sosyal onay
arayist, genglerin benlik algilart tizerinde yeni baski alanlari da olugturmaktadir.
Bu durum, spor deneyiminin psikososyal boyutlarinin dijital baglamda yeniden
degerlendirilmesini gerekli kilmaktadir.

Sonug olarak spor kiiltiirii, gliniimiizde fiziksel deneyimler ile dijital
etkilesim alanlarinin birlestigi ¢ok katmanli bir yapiya doniigmektedir. Genglerin
kimlik geligim siiregleri de bu doniisiimden dogrudan etkilenmekte, spor hem
sosyal aidiyet hem de bireysel kimlik ingasinda 6nemli bir referans alani olmaya
devam etmektedir. Bu nedenle dijital spor kiiltiirii ve genglik kimligi iligkisi,
gelecekte spor sosyolojisi ¢aligmalarinda daha kapsamli bigimde ele alinmasi
gereken 6nemli bir aragtirma alani niteligi tagimaktadir.
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