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Grafiksel Kullanici Arayiiziinde Yapay Zeka
Kullanimi
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Ozet

Grafiksel kullanic1 arayiizii (GUI), kullanicilarin semboller, simgeler ve
gorsel metaforlar araciligiyla bilgisayarlarla etkilesim kurmasini saglayan bir
sistemdir. Komut satir1 arayiizlerine kiyasla gorsel ve sezgisel bir kullanim
sunar. Tarihsel gelisimi incelendiginde, Vannevar Bush’un Memex tasarimi
erken kavramsal bir 6rnek olarak 6ne ¢ikar. Douglas Engelbart’n NLS
sistemi, Alan Kay’in ¢alismalari ve Xerox PARC arastirmalart modern grafiksel
arayiiziin temelini olugturmustur. Xerox Alto, Apple Lisa ve Macintosh gibi
sistemler grafiksel araylizii ticarilestirmis; Windows 95 ise genis kitlelerle
tanigmasini saglamigti. Zamanla arayliz tasarimlari masatistiinden mobil
cihazlara taginmig ve dokunmatik, sesli ve jest tabanl etkilesim bigimleri
geligmistir.

Grafiksel kullanici arayiizii; pencereler, simgeler, meniiler, diigmeler ve
kaydirma qubuklar1 gibi temel bilesenlerden olugur. Tasarim anlayigt yillar
i¢inde skeuomorfik yaklasimdan diiz (flat) tasarima dogru evrilmistir.

Yapay zekd, akilli makineler iiretme bilimi olarak tanimlanmakta; tarihsel
olarak Dartmouth Konferans: ve Turing Testi 6nemli doniim noktalar1 olarak
kabul edilmektedir. Makine 6grenmesi, derin 6grenme, biiyiik dil modelleri
(LLM) ve evrigimli sinir aglart (CNN) yapay zekinin alt alanlart olarak
agiklanmaktadir. LLM’lerin haliisinasyon, mantiksal simirhlik ve giincellik
problemleri gibi kisitlart bulunmaktadir.

Yapay zekd, grafiksel kullanict arayiizlerinde otomatik tamamlama,
kigisellestirme ve adaptif diizenleme gibi uygulamalarla yer almaktadir.
Ayrica tasarim silirecinde otomatik yerlesim Onerileri, renk optimizasyonu,
erigilebilirlik denetimi ve kullanici davranigi simiilasyonu gibi alanlarda
kullanilmaktadr.

1 Ars. Gor. Dr, Munzur Universitesi/Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Tunceli/
Tiirkiye, Email: ustamesut@gmail.com ORCID: 0000-0002-1132-2502
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1. Grafiksel Kullanic1 Arayiizii Nedir?

Grafiksel kullanicr arayiizii (GKA), Ingilizce adiyla Graphical User Interface
(GUI), insanlarin semboller, gorsel metaforlar ve isaretleme aygitlari araciligiyla
bir bilgisayarla iletisim kurmasini saglayan bir bilgisayar programuidir (Levy,
2026), bu sayede insanlar bilgisayar programlar1 ve igletim sistemleri ile
gorsel tabanlt olarak etkilesime girer. Bu yap1 sayesinde kullanicilar, komut
satirt kodlarini ezberlemek zorunda kalmadan fare ve klavye gibi araglarla
bilgisayarlar1 kontrol edebilmektedir. Giiniimiizde insanlar 6zellikle sanat
ve tasarim alaninda egitim alan 6grenciler bilgisayar arayiiziinii bilgisayarin
kendisi zannetmektedir. Bilgisayar verilen komutlari arayiiziin degil bilgisayarda
var olan igletim sisteminin yaptigini anlamak igin bilgisayar tarihinin doniim
noktalarini incelemek gerekmektedir. Cok defa ayni 6rnekle agiklandig: tizere bir
otomobilde direksiyon onu yonlendirmenizi saglar, ancak araci hareket ettiren,
giicli saglayan ise motordur. Arayiiz kavrami da bu minvalde distintilebilir.

1.1. Tarihsel Geligim ve Ilk Araglar

Grafiksel arayiiz fikrinin temelleri, 1945 yilinda Amerikali bilim insan
Vannevar Bush’un “As We May Think” adli makalesine kadar uzanmaktadir. Bu
makalede anlattigi Memex adli yapi (gorsel 1), bilgisayarlarin bilgi depolama,
depolanan bilgiye ulasma ve multimedya dogasin1 6ngoren ¢arpici bir ileri
goriigliiliik 6rnegi sunmaktadir (Nyce ve Kahn, 1991).

Girsel 1. Vikipedi (2026). Memex [Memex masasy illiistrasyonu]. Vikipeds, Ozgiir
Awnsiklopedi. https:/jen.wikipedia.org/wiki/Memex advesinden 24 Subat 2026 tarvihinde
erisildi.
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Tlk grafiksel kullanict arayiizii bir icat olmakla birlikte kimin tarafindan
tam olarak ne zaman icat edildigi tartiymalidir. Bu icadin giintimiize kadar bir
evrim gegirmig giiniimiize kadar birgok kritik degisiklik ge¢irmigtir. Grafiksel
kullanicr arayiizii icadinin kim tarafindan yapildig: bilim ve teknoloji tarihi
tartigmalart bir tarafa, bilgisayarlara tam entegresinden 6nce 1968 yilinda
Douglas Engelbart tarafindan icat edilip ve Alan Kay tarafindan daha da
gelistirildigi kabul edilebilir. Engelbartin gelistirdigi oN-Line System (NLS)
adl sistemde fare ile kontrol edilebilen tiklanabilir metin baglantilar1 ve
ckran pencereleme 6zellikleri yer aliyordu. Alan Kay ise klasorler, meniiler
ve birbirinin iizerine gegebilen pencereler gibi bugiin hepimizin tanidig:
unsurlarin ortaya ¢itkmasini sagladi (Reimer, 2005).

Bu aragtirmalarin kurumsal zeminini Xerox PARC (Palo Alto Research
Center) olusturdu. Modern bir grafik kullanic1 araytizii kullanan ilk kigisel
bilgisayar (gorsel 2), 1973 yilinda gelistirilen Xerox Alto’dur (ToastyTech,
2026.)

Gorsel 2. Xerox Alto bilgisayarmn fotografi veya ekvan goriintiisic — 1973 taribli, ilk
GKA U kigisel bilgisayar. ToastyTech. (2026). The Xerox Alto. bttp://toastytech.com/
yuis/alto.itml advesinden 24 Subat 2026 tavihinde evisildi.
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1981°de Xerox, bir tiiketici tirtiniindeki ilk GKAli Xerox Star adiyla piyasaya
stirdii. Bu sistem, meslekten olmayan kullanicilarin tanidig resimler, diigmeler
ve renkler igeriyor; 6nceki metin tabanl araytizlerden belirgin bir kopusu temsil
ediyordu. Xerox Star igin kodlama bilgisi olmayan kullanicilarin kullanabildigi
ilk bilgisayar demek hatali olmayacaktir.

GKAniin ilk ticari kullanimu ise 1983’te Apple Lisa bilgisayarinda gergeklesti.
Ancak 10.000 dolarlik fiyatiyla genig kitlelere ulagamadi. Bir y1il sonra, 1984’te
piyasaya cikan Apple Macintosh, GUT'ye sahip en popiiler ticari bilgisayar
haline geldi (gorsel 3). Bu iirtinle ilk kez dosyalarin kagit, dizinlerin klasor
gibi gortindiigl bir masadistii metaforn kullanildi. GKA'nin kullanimi APPLE
ve MICROSOFT sirketleri arasinda iiziin siiren davalara ve kimin kimden
kopyaladig1 konusunda tartigmalara neden oldu. Aradan gegen yillar sonrasinda
iki grupta GKAnii The Xerox Alto’dan aldigini roportajlarinda itiraf etmistir
(bkz: Sen, P. (1996). Triumph of the Nerds, TV mini series).

" % File Edit Diew Special

Calculator §

w

y=stern Crisk

" Guided Tour

Puzzie
R

R iz
3] 5(16[14
1|13/ 815
NEDE
811

oo
ton G D1 F

[T R

lafwle[r[t]yfufifofp[L]1]"
lals{alrafnfsfefr]:["]
|Z|H|C U |h n|m ,|.|f|
T T T T

Trazh
P

Gorsel 3. 1984 Apple Macintosh arvayiizii — ilk basarids ticari GUI isletim sistemi.
http://toastytech.comguis/alto.html advesinden 24 Subat 2026 tarvihinde erigildi.

Microsoft ise 1985’te Windows 1.0 ile GUI alanina girdi; ancak asil kitlesel
basarisint 1995°’te Windows 95 ile yakaladi. Windows 95 grafiksel kullanici
arayiizii diinyada ve Tiirkiye’de birgok insanin ilk kargilagtig arayiizdiir. Arayiiz
kavraminin (6zellikle grafiksel kullanici arayiiziiniin - GUI) genis kitlelerle
taninmast ve yayginlagmasi, Windows 95 ile ger¢eklesmistir. Bu yayginlagmay1
su nedenlerle agiklayabiliriz:
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*  Windows 95’in sundugu kullanic1 dostu ve sezgisel GUI (Start meniisii,
gorev cubugu, point-and-click mantig1 vb.), onceki siirtimlere (6rnegin
Windows 3.1) kiyasla bilgisayar kullanimini ¢ok daha kolay ve erisilebilir
hale getirmigtir.

* Kisisel bilgisayarlarin rekabetgi fiyatlara inmesi (daha giiglii iglemciler ve
uygun fiyatl PC’lerin piyasaya siiriilmesi), evlere ve bireylere bilgisayar

girmesini hizlandirmigtir.

* 1990’larin ortalarindan itibaren internetin (6zellikle World Wide Web’in)
yayginlagmaya baglamasi, insanlarin bilgisayara olan ilgisini ve talebini
patlatmustir — Windows 95, Internet Explorer’in entegrasyonuyla bu
stireci daha da desteklemistir.

* Kamu kuruluglari, okullar ve is yerlerinde bilgisayar kullaniminin
artmas1, GUD'nin standart hale gelmesini saglamig ve toplumun biiyiik
kisminin bu arayiizle tanigmasina yol agmugstir.

Bu ciimle, orijinaline sadik kalinarak daha akici, mantiksal sirayla ve
akademik bir tonda diizeltilmistir. Tarihsel olarak da dogrulanabilir: Windows
95, GUT’y1 “mainstream” yapan doniim noktasi olarak kabul edilir (milyonlarca
kopya satig1, yogun medya ilgisi ve tiiketici odakli pazarlama kampanyasi).

| R | [ moar

Gorsel 4. Windows 95 masaiistii ekvani1 — Start meniisii, govev cubugu ve ikonlarm ilk
kez bir arada goriilldiygii avayiiz. bttp://toastytech.com/guis/alto.hitml advesinden 24
Subat 2026 tavihinde evisildi.

1995 yilindan sonra yaganan hizli degisimlere gliniimiizde arayiiz tasarimlar1
bankamatiklerden fatura 6deme noktalarina metro giriglerinden streaming
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platformlara kadar hayatin her yerine girmigtir. Bu siirecin kilometre taglar
olarak; 2007°de Apple’in iPhone’u ve 2010°da 1Pad’i piyasaya stirmesi, internet
erigiminin tiim alanlara yayilmasi, akilli telefonlarin standart hale gelmesi

sayilabilir.

1.2. GUP’nin Diger Arayiizlerden Farki

Grafiksel kullanicr arayiiziiniin sinirhliklarini anlamak igin diger arayiiz
tiirleriyle kargilagtirmak gerekir. Dokunmatik Arayiizler (Touch UI): Grafiksel
kullanic arayiizii igerisinde degerlendirilir ancak fare benzeri araglar yerine
kullanicinin bedeniyle etkilesim kurmasini saglar. Parmak hareketlerine dayanan
bu modern arayiizler, GUI’'nin mobil cihazlara uyarlanmig bi¢imidir. Fare ve
klavye yerine dokunma, kaydirma ve iki parmakla kiigtiltme gibi jestler temel
etkilesim yontemi olarak kullanilr.

Komut Satir1 Arayiizii (CLI — Command Line Interface): GKA
oncesinde MS-DOS gibi sistemlerde kullanilan bu arayiizde kullanici,
bilgisayara yazili komutlar girerek islem yaptirir. GKA, bu noktada belirleyici
bir ayrim sunar: Artik ortalama bir kullanici, herhangi bir komut veya 6zel
programlama dili bilmeden dosyalari tagiyabilir, mentileri agabilir, programlar:
baglatabilir hale gelmistir. Bununla birlikte CLI’nin bazi avantajlar: da hala
devam etmektedir; hizl bir kullanim igin kisayollar barindirmast, profesyonel
kullanicilarin diger kullanicilardan ayirt ederek etkilesime girebilmesi sayilabilir.

Sesli Kullanic1 Arayiizleri (VUI): Siri, Google Asistan ve Alexa gibi
sistemlerle hayatimiza giren bu arayiizlerde etkilesim gorsel degil isitseldir.
Gorme kaybi olanlar igin Ozellikle avantaj saglamaktadir. Bagka bir arag
kullanirken (ellerle) komut vermeyi saglar. Herhangi bir metin programinda
klavye kullanarak yazmak yerine sesli yazma islemi de sesli bir arayiiz kullanimina
girer. Genellikle GKA ile birlikte hibrit olarak daha fazla kullanilmaktadr.

Jest hareket arayiizii (gesture-based interface): Kullanicinin fiziksel
el, bilek, bag veya viicut hareketlerini (jestleri) algilayarak cihazla etkilegim
kurmasini saglayan dogal ve sezgisel bir kullanic arayiizii tiiriidiir. Bu
araylizler, genellikle dokunmatik ekranlara ek olarak veya yerine sensorler
(IMU: ivmeolger, jiroskop, radar vb.) araciligiyla jestleri tanir ve komutlara
doniistiiriir. Ozellikle kiigiik ekranli giyilebilir cihazlarda “fat finger” ekranda
hedef bolgeye dokunamamayr azaltir ve eller serbest kullamim saglar. Ozellikle
akalli saat gibi cihazlarda bilek gevirme (twist) ile kapali ekranin agilmasi,
meniide gezinme, bag sallama (nod/shake) ile ¢agri kabul/reddetme veya bilek
hareketiyle (wrist gesture) miizik kontrolii gibi jestler kullanilir. Cesitli sporlar1
yaparken sesli kullanici arayiizii ve hareket arayiiziiniin birlikte kullanimi
kullanicilara ciddi kolayliklar saglamakta kazalardan kaginmasina yardimei
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olmaktadir. Ozellikle gesitli diizeylerde engelli bireylerin ihtiyaglart igin hizla
gelismeye devam eden bir arayiiz tiiriidiir (Nielsen Norman Group, 2023).

1.3. Grafiksel Kullanic1 Arayiizii Temel Bilesenleri

Bir grafiksel kullanici arayiizii temelde su bilesenlerden olusur: pencereler
(windows), simgeler (icons), meniiler (menus), digmeler (buttons), kaydirma
cubuklari (scrollbars), iletisim kutulart (dialog boxes) ve arag qubuklari (foolbars)
(Shopity, 2024). Bu bilegenler sayesinde kullanicilar programlama diline ihtiyag
duymadan bilgisayar kullanmaktadir (gorsel 5). Tiim bilesenleri siralamak,
yeni bir Uirtin igin yapilacak yeni bir grafiksel sekilli igermediginden miimkiin
degildir. Kisaca grafiksel kullanici arayiizii bilesenleri devamli geligen ve
yenilenen bir grafiksel tirtindiir. Bilegenler daha detayl bir liste olarak online
bir terimler sozliigii olan https://www.nngroup.com/articles/ui-elements-
glossary/ adresinden incelenebilir.

Grafiksel kullanici arayiiziiniin bilegenleri yillar igerisinde skemorfik
tasarimdan flat tasarima dogru bir evrimsel siire¢ gegirse de tasarim felsefesi
ve estetik gortiniim diger tiim insan yapitlarinda oldugu gibi duragan degildir.
Giinlimiizde yaygin olarak flat tasarim kullaniliyor olsa bile ileriki yillarda
tahmin edemeyecegimiz bir gorsel bigime biirtinebilir.
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Gorsel 5. Grafiksel kullanict avayiizii temel bilesenleri, Wikipedin. (2024). List of
graphical user interfice elements. hitps://en.wikipedin.org/wiki/List_of graphical_user_
interface_elements advesinden 24 Subat 2026 taribinde evisildi.
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GKA igin her tasarimcinin yapacagi bir etkilegimli grafik yeni bir 6ge
sayilabilir. Giintimiizde yaygin olarak kullamilan grafik 6geler (Nielsen Norman
Group, 2025) asagidaki listede goriilebilir;

Imleg: Genellikle ok veya diger isaretleme aygtlart seklinde olan bu sembol,

kullanicinin ekrandaki konumunu gosterir.

Pencereler: Dosya listeleri ve uygulamalar: igeren dikdortgen alanlardir;
pencereler ekran lizerinde hareket ettirilebilir, iist Giste yerlestirilebilir, simge
durumuna kiigiiltiilebilir veya kapatilabilir.

Meniiler: Bu listeler kullanicilara komutlar1 kolayca segme olanagi sunar.
Arag ¢ubugundan veya agilir pencereden agag1 dogru agilirlar.

Simgeler: Bir dosyanin, programin veya komutun gorsel sembolii.

Arag cubuklar:: Genellikle yatay olan ve bir uygulamanin kolay kontrolii
i¢in metin komut etiketleri igeren bir serit.

Diigmeler: Basildiginda veya tiklandiginda bir eylemi baglatan etiketli
grafik 6geler.

Onay Kutular:: Bunlar, kullanicinin bir veya daha fazla segenegi segmesine
olanak tanir.

Radyo Diigmeleri: Kullanicinin birbirini diglayan segenekler arasindan
birini se¢mesine olanak tanir.

Metin kutulari: Metin girigi i¢in alanlar.

Diyalog Kutular:: Onemli bilgileri goriintiileyen ve kullanicidan girdi
isteyen kiiciik pencereler.

Kaydiricilar: Belirli bir araliktaki degerleri ayarlayin.

Ilerleme Cubuklari: Bir gorevin tamamlanma asamasina ne kadar
yaklagtigini gosteren gorsel gostergeler, 6rnegin bir program indirme iglemi.

Kaydirma Cubuklari: Pencere goriiniimiine tamamen sigmayan metni
veya verileri goriintiilemek igin yatay veya dikey olarak tiklanip siiriiklenebilen
bir ¢ubuk.

2. Yapay Zeka Nedir? Bir Tanimu Yapilabilir mi?

Yapay zeka, insan benzeri diisiinme ve 6grenme yeteneklerini taklit eden
makinelerin genel ad1 olarak kullanilmaktadir. Temel prensipleri arasinda
makine 6grenimi ve derin 6grenme yer alir. Makine 6grenimi, bilgisayarlarin
verilerden otonom olarak 6grenmesini saglarken, derin 6grenme karmagik
verilerin iglenmesi igin ¢ok katmanli yapay sinir aglarini kullanir. Verilerden
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otomatik olarak desen/Oriintii 6grenen algoritmalar makine 6grenimini
kargilarken, derin 6grenme makine 6grenmesinin bir alt dali yapay sinir aglar
(deep neural networks) kullanan insan beyninin néron katmanlarini taklit eden
bir sistem olarak kabul edilebilir. Yapay zekanin bilimsel tanimi ve alan olarak
bilim diinyasina duyurulmas: Dartmouth Konferans1 (1956) ile olmustur
alanin 6nemli teorisyeni ve isim babasi olarak Prof. John McCarthy kabul
edilir. McCarthy (2007) bu konferanstaki diigiincelerine dayanarak “Yapay
zeka, ozellikle akilli bilgisayar programlart olmak tizere, akilli makineler yapma
bilimi ve miihendisligidir” seklinde bir tanim yapmugtir. Bu tanim hala yaygin
olarak kullanilmaktadir. Yine giiniimiizde yaygin olarak kullanilan bir diger
tamim ise “Yapay zeka, ¢evreden algilar alan ve eylemler gergeklestiren ajanlarin
incelenmesidir” geklindedir (Russell ve Norvig, 2021, s. 1). Tanimlardan
da anlagilacagy iizere zekanin ne olduguna verilen cevaplar yapay zekanin ne
oldugunu agiklayan tanimlari degistirecektir. Zekanin da onlarca farkl tanimi
oldugundan yapay zekanin tam bir tanimini vermek giigtiir.

2.1. Yapay Zekanin Tarihsel Gelisimi ve Temel Bilimsel Kirilmalar

Antik gaglardaki bilim insanlarindan, Al-Cezer’ye (12. yiizyil) kadar, birgok
bilim insan1 yapay zekanin bulunuguna katki yapmus olarak kabul edilmektedir.
Genel olarak yapay zeka olarak adlandirilan sistemleri bilgisayarlarin icadi
ve makine 6grenimi ile baglatmak daha dogru olacaktir. Bu baglamda yapay
zekanin bilimsel temelleri 20. ylizyilda atilmigtir. 1943 yilinda Warren
McCullouch ve Walter Pitts, insan néronlarindan esinlenerek “yapay néronlar”
tasarladilar. Alan Turing ise 1950°de “Bilgi Islem Makineleri ve Zeka” adli
makalesiyle makinelerin zeki olup olamayacagi sorusuna “Turing Testi” ile
cevap verdi (makine, insan gozlemciyi aldatabilirse insandan farki yoktur).
Dartmouth Konferansi (1956), yapay zekanin resmi olarak bir bilim alam
olarak taninmasini sagladi. John McCarthy, Marvin Minsky, Claude Shannon
ve Allen Newell gibi aragtirmacilar, burada “yapay zeka” terimini resmi olarak
tanimladilar (Russell ve Norvig, 2021).
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Girsel 6. Yopay zekanwn tarvibsel gelisim siiveci. Oztemel, E. (2020). Yapay zeki ve
insanlyjin gelecegi.

2.2 Yapay Zekanin Yaygin Kullanilan Tiirleri

2.1.1 Makine Ogrenimi (Machine Learning)

Bilgisayarlarin verilerden otomatik olarak oriintiiler gikartip 6grenmesi
presipidir. Egitim veri setinden istatistiksel iliskileri kesteder ve yeni verilere
dayali tahminler yapar. Ornegin, binlerce spam ve normal e-posta Orneginden
ogrenerek yeni gelen e-postay1 simiflandirabilir.

Ne yapabilir: Verilerdeki desenleri bulma, siniflandirma, tahminler yapma
Ne yapamaz: Tamamen yeni tiirde problemler ¢6zmek, agiklama sunmak,
duygusal zekanin gerektirdigi gorevler

2.1.2 Derin Ogrenme (Deep Learning)

Cok katmanli yapay sinir aglarini kullanarak makine 6greniminin
uygulamasi. Her katman gittik¢e daha soyut ve karmagik 6zellikleri 6grenir.
Ornegin, goriintli tanimada ilk katmanlar kenarlar1, sonraki katmanlar gekilleri,
daha sonraki katmanlar tam nesneleri tanur.

Ne yapabilir: Goriintii tanima, ses isleme, metin tiretimi, kompleks veri analizi
Ne yapamaz: Mantiksal akil yiiriitme, sayisal hesaplama, neden-sonug
iligkilerini tam olarak anlamak (yapay zeka olarak adlandirilan tiim sistemler
i¢in gegerlidir).

Bu noktada bir kavramlarin yerine oturmasi igin bir siralama yapilmasi
gerekmektedir. Giintimiizde 6zellikle Tiirkge de birgok kavram birbiri yerine
kullanilmaktadr.
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Yapay Zeka (AI): En genig kavram, yukarida tanimi verilmigtir.

Makine Ogrenmesi (Machine Learning- ML): Alnin bir alt dali. Verilerden
otomatik 6grenen algoritmalar.

Derin Ogrenme (Deep Learning- DL): MInin bir alt dali. Cok katmanl:
sinir aglar1 (deep neural networks) kullanan yontemler; biiytik veri + otomatik
ozellik 6grenme.

Genigletilmig Dil Modeli (Large Language Model- LLM): DInin belirli bir
uygulamast / mimarisi. Ozellikle transformer tabanli, milyarlarca/trilyonlarca
parametreli, metin verisi iizerinde 6n-egitim (pre-training) yapilmig biiyiik
modeller (6rnegin GPT serisi, Grok, Claude vb.).

Temel gorevi: Dogal dil igleme (NLP), metin {iretme (generative), anlama,
geviri, soru cevaplama vb.

Evrigimli Sinir Ag1 (Convolutional Neural Networks — CNN): DLnin
en 6nemli ve en yaygin mimarilerinden biri — 6zellikle grid yapili veriler
(goriintiiler, video) igin tasarlanmug, evrigim (convolution) kullanan bir derin
sinir ag1 tiirii.

Genisletilmig Dil Modelleri (LLM - Large Language Models)

Genis Dil Modelleri (LLM), milyarlarca parametreli, gok biiyiik metin veri
setleri iizerinde egitilen derin 6grenme modelleridirler. Insan dilini anlama ve
iretme yetenegine sahip olup, sorulara yanit verme, metin 6zetleme, gevirme,
kod yazma, yaratici yazi gibi gesitli gorevleri yerine getirebilirler. En 6ne ¢ikan
ornekler: ChatGPT, Claude, Google Gemini, Meta Llama gibidir.

LLM’lerin Sinirlamalari:

* Haliisinasyon: Cogu zaman dogru gibi goriinse de uydurma bilgiler
sunabilme

* Mantiksal Akil Yiirtitme: Karmagik matematiksel iglemler, 10 adimli
mantik zinciri

* Giincel Bilgi Eksikligi: Egitim verisinden sonraki olaylar1 bilmiyor
(knowledge cutoft)

* Agiklanabilirlik: Neden o cevabi verdigini tam olarak agiklayamiyor

* Yaraticihk Sinirlari: Egitim verilerinin disinda tamamen yeni konseptler
turetemez

* Multimodal Yetersizligi: Sadece metin tabanli veya belirli gorevlerle
sinurlt olabilir
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LLMlerin giincel ve ticari uygulamalart:

ChatGPT, Claude, Gemini: Sohbet ve danigmanlik
GitHub Copilot: Kod yazimi asistani

Bing Search, Google AI: Arama motoru entegrasyonu
Tibbi Damigmanlik: Yapay zeka destekli teshis

Miigteri Hizmetleri: Otomatik yanitlama ve sorun ¢6zme

igerik Uretimi: Makaleler, reklamlar, sosyal medya

Evrigimli Sinir Ag1 (CNN- Convolutional Neural Networks)

Evrigimsel sinir ag1, bir girdi tizerinden 6riintii veya nesne tespitini yapabilen
derin 6grenme algoritmalarindan biridir (Dayan ve Yilmaz, 2022). Ticari
uygulamalar1 genellikle gorsel yapay zeka olarak adlandirilan, bilgisayarlarin
dijital goriintiilerden ve videolardan anlamh bilgileri otomatik olarak gikarmast,
analiz etmesi ve anlamast siirecidir. Insan gorme sistemini taklit eder, ancak
daha da ileriye gitmeyi amaglar. GOz, sinir ve beyin aracihigiyla gordiigiimiiz
goriintiileri anlayan insanlarin aksine, bilgisayarlar piksel seviyesinden

baglayarak matematiksel islemlerle bu gorevi yerine getirir. Convolutional
Neural Networks (CNN), derin 6grenmenin en 6nemli ve en ¢ok kullanilan
mimarilerinden biridir. Ozellikle goriintii isleme, bilgisayarla gérme (computer
vision) ve gorsel veri analizi gorevlerinde {istiin performans gosterir.

CNN’lerin galigma gemasi:

Goriintii Yakalama: Kameralar, dronlar veya tibbi tarayicilardan dijital
goriintii alinir

Goriintii Isleme: Rawgoriintii giiriiltiiden arindirilir, normallestirilir,
filtrelenir

Derin O grenme Uygulamasi: Convolutional Neural Networks (CNN)
kullanilarak nesneler, yiizler, desenler tespit edilir

Anlam Cikarma: Tespit edilen nesneler baglama gore siniflandirilir,
karar alinir

Eylem Uretimi: Sistem tanimladig1 bilgilere dayal 6nerilerde bulunur
veya iglem baglatir

Gorsel yapay zeka internette kullanilan gorsel ve video tiretme manipiile

etmenin yaninda giivenlik saglik alanlarinda kullanilan bir aragtir:

Video analizi: Hareket tespiti, aktivite takibi

Tibbi tarayicilar: Rontgen, MRI, CT taramalarindan hastalik tespiti
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* 3D veriler: Derinlik sensorleri, LIDAR teknolojisi
Cok kameradan gelen veriler: Stereo goriintiiler, 360 derece tarama

Giincel olarak hizla gelismekte olan bu alanin ileri okumalari igin Microsoft
Google Amazon gibi teknoloji devlerinin forum ve kaynaklar: kullanilabilir. Bu
platformlar, transformer mimarisi, biiytik dil modelleri (LLM) ve bilgisayarla
gorme (computer vision) konularin, erigilebilir ve giincel bir gekilde ele alir:

Google for Developers. (2026, January 2). LLMs: What’s a large language
model? https://developers.google.com/machine-learning/crash-course/llm/
transformers

Amazon Web Services. (n.d.). What is computer vision? - Image vecognition
AI/ML explained. https://aws.amazon.com/what-is/computer-vision/

Microsoft Azure. (n.d.). Goviintii Isleme nedir? https://azure.microsoft.
com/tr-tr/resources/cloud-computing-dictionary/what-is-computer-vision

3. Yapay Zekanin Grafiksel Kullanic1 Arayiiziindeki Uygulamalar:

3.1. Kullanic1 Deneyimi ve Kisisellestirme Temelli Yapay Zeka
Uygulamalar:

Grafiksel kullanicr arayiizleri (GUI), baglangigta statik gorsel diizenlemeler
olarak tasarlanmug olsa da giintimiizde yapay zeka (YZ) teknolojileri sayesinde
dinamik ve baglamsal sistemlere doniigmiistiir. Ozellikle makine 6grenmesi
ve veri madenciligi teknikleri, kullanic1 davraniglarini analiz ederek araytiziin
igerik, hiyerarsi ve navigasyon yapisimi uyarlayabilmektedir. Ornegin internet
tarayicilarindaki otomatik tamamlama, yapay zeka destekli bir arayiiz 6zelligi
olup, kullanicilarin yazdig kelimeleri tahmin ederek yazim siirecini hizlandirir
ve yazma deneyimini iyilegtirir. Bu teknoloji, 6zellikle arama motorlar1, metin
editorleri ve e-ticaret platformlarinda yaygin olarak kullanilmaktadir. Otomatik
tamamlama sistemleri, makine 6grenmesi ve dogal dil igleme teknikleri
kullanarak, kullanicinin daha 6nceki arama ge¢migini, yazma aligkanliklarini
ve genel istatistiki verileri analiz eder. Ornegin, Google arama qubugunda bir
kullanic1 “graf™ yazarken, sistem otomatik olarak “grafik tasarim bolimii”
onerisini sunabilir. Bu sistem, yalnizca zaman tasarrufu saglamakla kalmaz, aym
zamanda yazim hatalarini azaltir ve kullanict memnuniyetini artirir (gorsel 7).
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Gorsel 7. Bir avama motorunda otomatik tamamlama. Goggle.com advesinden 24
Subat 2026 tavibinde evisildi.

Kigisellestirme, kullanici etkilesim gegmisine dayali olarak arayiiz
bilesenlerinin yeniden diizenlenmesi siirecini ifade eder. Bu siiregte; tiklama
sikligl, gezinme siiresi, tercih edilen igerik tiirii ve cihaz kullanimi gibi
parametreler modele dahil edilir. Yapay zeka temelli 6neri sistemleri, yalnizca
igerik sunumunu degil, ayn1 zamanda gorsel diizeni de optimize edebilir.
Yapay zeka destekli sistemler, kullanici yiikiinii azaltarak biligsel ergonomiyi
giiglendirebilir. Miizik dinleme uygulamalarindan oyun arayiizlerine kadar
biitiin uygulamalarda otomatik veya kisisel tercihlerle degisebilir kullanic
deneyimine bagh degisikler yapilabilmektedir.

3.2 Tasarim Siirecinde Yapay Zeka

Yapay zeki yalnizca kullanic tarafinda degil, tasarim iiretim siirecinde de
aktif rol oynamaktadir. Ozellikle derin 6grenme temelli generatif modeller,
tasarim varyasyonlar iiretme, otomatik layout 6nerme ve renk optimizasyonu
saglama gibi iglevler sunmaktadir.

Yapay zeka destekli tasarim araglart su alanlarda kullanilmaktadr:
e Otomatik grid ve layout tiretimi

* Ernisilebilirlik analizi (WCAG uyum denetimi)

* Renk kontrast optimizasyonu

* Kullanic1 davranigi simiilasyonu

* A/B test tahmin modelleri

Bu siiregler, ozellikle arayiiz tasarimcilarinin iteratif iiretim kapasitesini
artirmakta ve veri temelli karar alma mekanizmalarini giiglendirmektedir.
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3.3 Grafik ve Arayiiz Tasarimcilarinin Kullandig1 Yapay Zeka
Uygulamalar:

Otomatik Diizen ve Yerlesim Onerileri:

Yapay zeka, igerik hiyerargisini analiz ederek en uygun gorsel ve bilgi
yerlesimini 6nerir. Bu, 6zellikle responsive (duyarli) araytizlerde farkli ekran
boyutlarina gore tasarim uyarlamasi yapilirken 6nemli bir avantaj saglar.

Renk Paleti Optimizasyonu:

Renk kombinasyonlarinin kullanicr dikkatini nasil etkiledigini analiz eden
modeller, kontrast, erisilebilirlik (WCAG standartlariyla uyum) ve marka
kimligi gibi kriterlere gore oneriler {iretir.

Generative Design Araglar:

Kullanicinin belirledigi girdiler (tema, amag, igerik blogu vb.) dogrultusunda
otomatik tasarim varyasyonlar1 tretir. Tasarimcinin yaraticr siireglerini
hizlandirirken estetik ve kullanilabilirlik kriterlerini dengeler.

Etkilesim ve Kullanilabilirlik Test Simiilasyonlari:

Yapay zeka, kullanic1 davranisi simiilasyonlari araciligiyla arayiiz akiglarinin
zayif noktalarini 6nceden belirler ve alternatif ¢oziimler 6nerir.

Bu araglar tasarimcinin yerini almak yerine tasarim siirecini destekleyen
“yardimci zekd” (augmented intelligence) modeli i¢inde degerlendirilmelidir

(Shneiderman, 2020).

Yapay zeka, grafiksel kullanici arayiizlerinin hem kullanim hem de {iretim
stireglerini doniigtiirmektedir. Adaptif sistemler, dogal dil igleme ve generatif
tasarim yaklagimlari; insan-bilgisayar etkilegimini yeniden yapilandirmaktadir.
Ancak bu doniigiim, insan-merkezli tasarim ilkeleriyle dengelenmedigi siirece
otomasyonun agirtlagmasi riskini tagimaktadir. Dolayisiyla gelecekte GUI
tasariminda yapay zeka entegrasyonu, etik, erisilebilirlik ve biligsel ergonomi

boyutlartyla birlikte degerlendirilmelidir.
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