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Ozet

Portfolyo, giiniimiiz kogullarinda hemen hemen her bireyin ig bagvurusu vb.
siireglerde sunulmak {izere hazirlamasi gereken belge veya evraklar kategorisinde
yer almaktadir. Tasarimcilar igin bir sunum araci olarak portfolyolar, mesleki
yeterliliklerini, iiretimlerini gosteren ve yeni kariyer firsatlari igin kap1 agan
oldukga 6nemli bir arag olarak goriilmektedir. I¢inde bulundugumuz ¢agda
kurum ve kuruluslarin ihtiyaglar1 gelenekselden dijitale degisip doniisiirken,
tasarimcilar da bu degisime teknolojinin sagladigi imkinlar dogrultusunda
entegre olmaktadir. Bu degisim ve doniigiim stireci sonucunda tasarimcilar,
kendilerini ifade ederken geleneksel portfolyo formlarinin Stesine gegerek
dijital ortamlara yonelmis ve ¢aligmalarini ¢ok daha yaratici ve ¢esitli sunum
bicimleriyle ortaya koyma imkani elde etmistir. Dijitallesmenin hiz kazandigi
giiniimiizde kurum ve kuruluslarin igleyis bigimleri, iletisim stratejileri ve
degerlendirme kriterleri nemli 6l¢iide doniisiime ugramustir. Geleneksel, basilt
ve statik sunum araglarinin yerini; erigilebilirlik, etkilesim ve kullanict deneyimi
odakli dijital platformlar almaktadir. Bu aragtirmada veri toplama araci olarak
dokiiman inceleme kullanilmig olup, portfolyo tasariminin tanimu, siireci ve
doniisiimii hakkinda literatiir taramast yapilmustir. Portfolyo tasarimlarinin etkili
ve giiglii bigimde sunulabilmesi i¢in yeni nesil etkilesimli tasarim yaklagimlarimimn
Onemini ortaya koymayi amaglamaktadir. Bu dogrultuda, ¢agin gerekliliklerine
uyum saglayan yenilik¢i sunum formatlarinin tasarimeilar igin neden stratejik

bir gereklilik haline geldigi tartigtimaktadir.
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1. Djjital Cagda Grafik Tasarim Uygulamalar:

Grafik tasarim, tarihsel siirecinde magara duvarlarina yapilan resimlerden,
el yazmalarina, matbaanin icadindan sanayi devrimine kadar bir¢ok teknolojik,
toplumsal, sosyo-Kkiiltiirel degisim, geligim siirecinden gegerek bugiine ulagan
gorsel bir iletisim aracidir. Bu siiregte grafik tasarim teknik, teknolojik anlamda
gelistigi kadar kavramsal olarak gelisim gostermigtir. Grafik tasarimin kokenleri
incelendiginde illiistrasyon, tipografi, baski ve fotograf gibi unsurlarin geleneksel
tanim Ozelliklerini barindirdigi ve 1990’larin bagina kadar bozulmadan bu
sinurlar igerisinde devam ettiginden bahsedilmektedir (Harland, 2011, 5.22).
1990’larin sonlarindan 2000’lerin ortalarina kadar gegen siireg ise grafik
tasarim agisindan bir “Altin Cag” olarak degerlendirilmektedir (Kanmaz, ve
Pehlivan, 2024, s.33). Teknolojideki ilerlemeler, internetin yayginlagmasi
grafik tasarimin giiciini, etki alanini kiiresel boyutlarda genigletmistir. Dijital
ortamdaki yayginlagma grafik tasarimin iiretim bi¢imlerini degistirmekle
kalmamusg, yeni etkilegim kanallari olugturmustur. Giiniimiizde grafik tasarimin
kullanildigy alanlar; internet reklamlari, posterler, billboardlar ve dev ekranlari,
etkilesimli tasarimlar, kitap, ambalaj, videolar, 3D modellemeler, sergileme
ve fuar grafikleri, medya ve sosyal medyalar, fotograf, sanal gerceklik ve
artirtlmug gergeklik platformlari, yapay zeka platformlar ve daha birgok alanda
kullanilmaktadir. Grafik tasarim uygulamalarinda etkilegim kavraminin son
yillarda 6nem kazandig yapilan aragtirmalar sonucunda gozlemlenmektedir.
Nitekim bilgisayar ve mobil cihazlar, ¢oklu ortam medyalarinin giinlitk
hayatimizda yer almasi, kullanicilarin deneyimleri ile yonlendirilen arayiiz
tasarimlarina olan ihtiyaci dogurmugtur. Bilhassa sesli komut, dokunmatik
ckran ve haptik araytizlerin yaygin hale gelmesi kullanicilarin tasarim iligkisini
etkilesiminin koklii olarak degistirmigtir (Nater, 2019, s. 59). Giiniimiiz grafik
tasarimcilarinin dijital araytizleri tasarlamakla kalmayip, iglevsel, stirdiiriilebilir
kullanic1 odakli deneyim tasarimi anlayigina sahip olmalar1 gerekmektedir.

Dijital gagin hizla degisen dinamikleri ve kurum ile kuruluslarin doniisen
ihtiyaglart dogrultusunda, tasarimcilarin tiretim bigimleri ve kendilerini ifade
etme sekillerini de 6nemli 6lglide evrilmistir. Giintimiizde tasarimecilarin
yalnizca nitelikli igler tiretmeleri yeterli olmamakta; bu tretimleri etkili,
yenilikgi ve deneyim odakl olacak gekilde sunabilmeleri de en az iiretim kadar
deger kazanmaktadir. Bu nedenle tasarimcilarin, yeteneklerini sunarken ve
profesyonel bagvurular yaparken klasik sunum anlayiginin 6tesine gegmeleri
gerekmektedir. Yam benzer gekilde dijital diinyanin sundugu imkanlarin yaygin
hale gelmesiyle iletigim gekillerinin degisim gegirdigi ve bireylerin kendilerini
ifade bigimlerinin ve anlatimlarinin da farkhilastigini ifade etmektedir (Yum,
2020, s.11). Yeni nesil, etkilesimli ve kullanic1 deneyimini merkeze alan
portfolyo tasarimlar1; hem tasarimcinin teknik ve yaratict kapasitesini ortaya
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koymakta hem de dijital gagin beklentilerine uyum sagladigini gostermektedir.
Kisacasi, giiniimiiz tasarim diinyasinda rekabet avantaji elde edebilmek i¢in
tiretim kadar sunum bigimi de stratejik bir 6nem tagimakta; bu dogrultuda
etkilegimli, dinamik ve 6zgiin portfolyo formatlarina duyulan ihtiyag her
gecen giin artmaktadir.

2. Geleneksel Portfolyodan Dijitale Gegis

Portfolyolar tasarimcilarin, grafik tasarimcilarin bilgi, beceri ve yeteneklerini
gosteren Oonemli bir sunum aracidir. Kigilerin mevcut potansiyellerini ortaya
koyarken gelecekteki performanslarinin da bir gostergesi konumundadir.
Benzer bir ifadede tasarimcinin mesleki performans durumu, kariyer bagarisi
ve kisisel gelisimini biitiinciil ve sistematik bir gekilde gostermeyi amaglayan,
caligmalarin bilingli segiminden olugan bir siireg, ayni1 zamanda mevcut beceri
ve performansini gosteren bir kanit oldugu ifade edilmektedir (Yum, 2020,
s.18). Portfolyo tasarimlarini inceleyen miisteri veya bir ig yeri yetkilisi rekabet
ortaminda birden fazla portfolyo sunumu inceledigi igin tasarimcilar igin rekabet
ortaminda digerlerinden ayirt edilebilmek oldukga 6nemlidir. Linton benzer
sekilde portfolyonun rekabet edilenlerden ayrilmast igin ¢arpici bir etkiye sahip
olmasi, portfolyonuzu inceleyenlerin aklindaki sorular1 da agik¢a yanitlamasi
gerektigini ifade etmektedir (Linton, 1996, 5.26). Bunun yani sira Turgut’a
gore ise portfolyo sunuldugu kisilerin aklinda kalmali ve kisileri etkilemelidir
(Targut, 2003, 5.63). Portfolyolar giiniimiizde basili ve sayisal olmak tizere
iki grupta incelenmektedir. Basili olan geleneksel portfolyolar dosya, klasor
vb. sekillerde sunulurken sayisal olan dijital portfolyolar teknolojinin sundugu
imkanlar dogrultusunda CD, PDE internet gibi ortamlarda yaratic bir formda
sunulmaktadir. Benzer gekilde Eisenman, tasarim portfolyolarini gegmiste
genellikle ¢aligmalarin taginmasini ve sunulmasini saglayan bir ¢anta ya da kutu
olarak tanimlarken, giiniimiizde portfolyolarin PDF dosyalar1, CD’ler, web
siteleri ve hareketli portfolyolar gibi gesitli dijital ortamlarda da sunulabildigini
ifade etmektedir. (Eisenman, 2006, s.27). Basili portfolyo tiretimi dijitale gore
daha farkhidir. Genel olarak kitapgik format tiirtinde ve koruyucu bir kutu ile
birliktedir. Yiiz yiize goriigmelerde tercih edilmesinden dolayr baskiya dair
iretim kabiliyetlerini de gostermektedir. Giincellenmesinin pratik olmamast,
sinirli sayida insan ile iletigime gegmesi, maliyetli olmast dezavantajlarindandir.
Gorsel 1. Basili portfolyolara 6rnek olarak incelenebilir.
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Gorsel 1. Basils Portfolyo Ornesi Erisim: 02.03.2026

Kaynak: https://bjsprinting.com/product/portfolio/

Gorsel 1 incelendiginde bu tiir portfolyolar, giiniimiiziin hizla degisen
ve dijitallesen profesyonel ortamlarinda gesitli sinirliliklar barindirdig:
goriilmektedir. Oncelikle fiziksel portfolyolarin taginma, saklanma ve sunum
ortamina uygun sekilde pratiklik olarak hazirlanma bakimindan gesitli zorluklar
bulunmaktadir. Ozellikle gok sayida proje, calisma igeren kapsamli portfolyolar
hem hacimsel hem de agirlik agisindan kullaniciya ek yiik getirebilmekte ve
sunum siirecini zaman zaman zorlagtirabilmektedir. Buna ek olarak, basili
portfolyolarin giincellenmesi 6nemli bir sorun olarak kargimiza ¢ikmaktadr.
Tasarimcilarin tiretim stiregleri aktif bir yapiya sahip oldugundan, yeni
caligmalarin eklenmesi veya mevcut ¢alismalarin yeniden diizenlenmesi gibi
durumlar siklikla gerekmektedir. Ancak fiziksel portfolyolarda yapilmak istenen
her giincelleme, yeniden basku siireci, sayfa diizenleme ve materyal tiretimi gibi
stiregleri gerektirmekte; bu durum hem zaman kaybina hem de ek mali yiiklere
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yol agmaktadur. Yiiksek kaliteli baski, kigit segimi, ciltleme ve sunum dosyalari
gibi unsurlar 6nemli maliyetler olusturabilmekte; 6zellikle portfolyonun sik
araliklarla giincellenmesi gerektiginde bu maliyetler daha da artmaktadir.
Dolayisiyla geleneksel basili portfolyo formatlarinin, tasarimcinin siirekli
gelisen tretim stirecini giincel ve esnek bir bicimde yansitmak konusunda
sinirl yapilart bulunmaktadir. Konuya ekonomik agidan bakildiginda da basili
portfolyolarin siirdiiriilebilir bir ¢6ziim olmadig1 goriilmektedir. Bu baglamda,
gliniimiiz tasarim pratiklerinde fiziksel portfolyolarin yerini giderek daha esnek,
erigilebilir ve ekonomik ¢6ziimler sunan dijital portfolyo formatlarinin aldig:
gozlemlenmektedir. Dijital portfolyolar, tasarimcilarin galigmalarin kolaylikla
giincelleyebilmesine, farkli platformlarda hizli big¢imde paylagabilmesine ve
genis kitlelere ulagabilmesine olanak taniyarak ¢agin gereksinimlerine daha
uygun bir sunum modeli ortaya koymaktadir.

Sayisal portfolyolar internet ortamindaki sunum sayfalari, CD, PDF’ler
(Web, Instagram, Dribbble , Behence vb.) olarak 6zetlenebilmektedir. Bu
tiir portfolyolarin iki tane 6nemli avantaji erisim ve giincellemenin kolay
olmast, kisisellestirilebilmektedir (Demir, 2022, 5.13). Ornek olarak Gorsel
3 incelenebilir.
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Graphic Design Portfolio [For Interactive PDF) :: Behance 4.03.2026, 11:38

Graphic Design Portfolio [For Interactive PDF]
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Girsel 2. Paula Nobleza isimli tasarimewya ait Behance PDF Portfolyo Ornegi

Erisim: 03.03.2026 Kaynak: https://www.behance.net/gallery/147167763/
Graphic-Design-Portfolio-For-Interactive-PDF

PDF portfolyolar basili olanlarin aksine, giincellenmesi, belirli bir hedef
izleyiciye gore diizenlenmesi, uyarlanmasi daha kolaydir (Yum, 2020, 5.63).
Modern ¢agin gerekliligi olarak artik tasarimcilar giincel ve etkili iletigim igin
portfolyolarini elektronik ortama tagimaktadir. Dijital medyanin sundugu
esnek imkanlar, ¢oklu ortamlar sayesinde tasarimcilar; gizim, fotograf, metin,
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animasyon, video ve ses gibi unsurlar1 sunabilme ve hatta etkilesimli olarak
kullanabilme imkan: bulmuglardir. Bu imkanlar tasarimcilara portfolyolarini
hazirlarken, i¢ diinyalarini, bir biitiin ve 6zgiin olarak, zengin bir itislupla
yansitabilmelerine olanak saglamustir. (Kaya, 2014: 5.8). Ister basili olsun ister
djjital olsun portfolyo tasarimlarinin hazirlanma siiregleri bulunmaktadir. Bu
agamalar karar verme, hedef-amag belirleme, galigmalarin segimi, portfolyo
tasarimi, sunum ve degerlendirme olarak siralanmaktadir (Ugar, 2018, 5.16).
Kisilerin portfolyoyu hazirlama sebebinin netlegmesi siirecin sekillenmesinde
en temel agamalardandir. Sonraki agamada ise igerigin biitiinliigli ve niteligi
agisindan portfolyoya dahil edilecek ¢aligmalarin segimi, bilingli bir gekilde
siralanmasi, hedef kitle goz 6niinde bulundurularak hazirlanmalidir.

3. Tasarim Portfolyolarinda Yeni Nesil Yaklasgimlar

Giintimiiz dijjital gaginda sunum bigimlerinin gesitlenmesi ve bu sunumlarin
farkli teknolojik araglar aracihigiyla kolaylikla iiretilebilmesi, portfolyo
tasarimlarinda yenilikgi ve yaratici yaklagimlarin aragtirilmasini kagimlmaz héle
getirmistir. Tasarim tiretimlerinin yalnizca igerik agisindan degil, ayn1 zamanda
sunum bigimi bakimindan da farklilagmas: gerekliligi, portfolyo tasarimini
stratejik bir iletisim alanina doniistiirmektedir. Ozellikle kurum ve miisteri
beklentilerinin giderek daha 6zgiin, dikkat ¢ekici ve deneyim odakli portfolyo
sunumlarina yonelmesi, tasarimcilar1 bu alanda yeni ifade bigimleri ve yaratici
sunum stratejileri gelistirmeye tegvik etmektedir. Bu baglamda kullanici odakl
beklentiler, portfolyo tasarimlarinin yalmzca bireysel becerilerin sergilendigi
bir ara¢ olma niteliginin Otesine ge¢mesini saglamaktadir. Giincel portfolyo
anlayig1, tasarimcinin iiretim siireglerini, diigiinsel yaklagimini ve problem
¢ozme yontemlerini kullaniciyla etkilesim kurabilecek bigimde aktarabilen
biitiinciil bir yap1 kazanmigtir. Béylece portfolyolar, yalnizca ¢aligmalarin
sergilendigi statik bir platform olmaktan gikarak, izleyici ile tasarimci arasinda
anlamli bir iletisim ve deneyim alani olugturan interaktif sunum ortamlarina
doniigmektedir. Bu doniigiim, portfolyo tasariminin hem gorsel iletigim hem
de kullanic1 deneyimi agisindan yeniden ele alinmasini gerekli kilmaktadir.

Dijital portfolyolar, tasarimcilarin iretimlerini gorsel olarak zenginlestirme,
interaktif (etkilesimli) 6geler ve kullanic1 dostu tasarimlar ekleme, olugturma
konularinda avantajlar saglamaktadir. Ayrica, dijital portfolyolar: tasarimcilar
hizlica gilincelleyebilmekte ve zamanla gelisen becerileri ve yeteneklerini
yansitabilmektedirler. Ayrica dijital portfolyolarin ¢evrimigi ortamlara
entegrasyonu (sosyal medya platformlari vb.) is arayiginda olan tasarimcilara
yeni profesyonel imkanlar sunmakta ve kariyer gelisimlerini destekleyici bir rol
tistlenmektedir (Caferoglu, 2025, 5.129). Tiirk Dil Kurumu’na gore interaktif
etkilesimli demektir. Gorsel iletigimde, ¢agdag yaklagim bigimi olarak bahsedilen
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etkilesimli portfolyolarin sayis1 giin gegtik¢e artmakta ve ifade bigimleri
cesitlenmektedir. Bu tiir portfolyolar, yalnizca kullaniciyr bilgilendirmeye
yarayan bir anlayigtan ziyade kullaniciy1 siirece dahil ederek bir deneyim sunan,
yonlendiren bir arayiiz yapisina doniistiirmiistiir. Etkilesimli portfolyolar her
zaman kullanic1 deneyimi olan bireyler tarafindan incelenmemektedir. Dijital
ve etkilesimli portfolyo arayiizlerdeki etkilegim yapisinin, deneyimli kullanicilar
kadar deneyimli olmayanlar i¢in de tasarlanmasi gerekmektedir (Yum, 2020,
5.63). Jones’e gore etkilesimlilik (interaktivite) ti¢ sekilde gerceklesmektedir.
Kullanicidan-sisteme, kullanicidan-dokiimana, kullanicidan-kullaniciya olarak
gerceklesmektedir (Jones, 2003, s.243). Burada kullanicidan-kullaniciya
olan tiirde kastedilen etkilesimin kontrolii bilgisayar iizerinden esit sartlarda
her iki tarafta da gergeklesmekte oldugudur. Gorsel 3 etkilesimli portfolyo

tasarimlarina ornek olarak incelenebilir.
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Gorsel 3. Alan isimli Fransiz dijital sanatcwya ait ethilesimli portfolyo tasaruns ornegi

Erisim: 04.03.2026 Kaynak: https://alannn.art
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Fransiz dijital sanat¢1 Alan’in web saytfasi incelendiginde, fare hareketlerine
gore yon degistiren ti¢ boyutlu modellenmig bir karakter gortilmektedir.
Karakterin elinde bulunan elmasla etkilesime gegildiginde (tiklanma yoluyla)
elmas kendi ekseni etrafinda dondiiriilmekte ve bu etkilesim araciligiyla
sanat¢inin hakkinda boliimii, ¢aligmalar1 ve magaza gibi farklr igeriklere erigim
saglanmaktadir.

Chapman interaktif kavramini, diger bilesik medya tiirlerinden ayiran
en 6nemli 6zelligin etkilesim ile kullaniciya kontrol etme imkanindan
bahsetmektedir. Kullanict medyayr istedigi sekilde yonlendirerek, bilgi akig
tizerinde degisiklik yapma imkanina sahiptir. (Chapman, 2004: 15). Etkilesimli
portfolyolarda bilginin akig1, organizasyonu, igerigin dogru aktarilmas oldukga
onemli unsurlardir. Tercih edilen web ortamina gore tasarimcilar kendilerini
en iyi ifade edebilecekleri yazilimlar: tercih etmektedirler. Bilinen en yaygin
kullanilan masaiistii etkilesimli portfolyo tasarimi yazilimlarindan biri Adobe
Animate olarak 6ne ¢tkmaktadir. Masaiistii yazilimlarin yani sira Wix gibi web
tabanli platformlar da esnek yapilar1 sayesinde tasarimcilara portfolyolarini
kigisellegtirebilmek adina gesitli olanaklar sunmaktadir. Alan adi satin almak
istemeyen tasarimcilar igin Behance, Portfoliobox ve Carbonmade gibi
platformlar, kigisel portfolyolarin herhangi bir iicret 6demeden paylagilabilecegi
alternatif dijital mecralar arasinda yer almaktadir. Portfolyo sitesinde kullanilan
gorsel ve hareketli 6gelerin miizik ile desteklenmesi ve kullanici deneyimi
odaginda ¢esitli etkilesimli dokunuglarin eklenmesi, sunumun etkisini ve
kullanic1 deneyiminin niteligini artirmaktadir. Bunun yani sira portfolyo
sitesinin sosyal medya hesaplariyla iligkilendirilmesi, tasarimcilarin bu kanallar
araciigiyla daha genis bir kitleye ve potansiyel miisterilere ulagabilmesine
olanak saglamaktadir. Kontrol ve navigasyon 6zellikleri barindiran etkilesimli
portfolyolar ise web tabanli platformlar, uygulama formatlar1 veya USB
aracih@iyla gahgtirilabilen dijital sunum bigimleri olarak kargimiza gitkmaktadir
(Yum, 2021, 5.34). Kullaniciyi stirece dahil eden yeni nesil etkilesimli portfolyo
tasarimi yaklagimlardan bir tanesi de oyunlagtirma oldugu gozlemlenmektedir.
Oyunlastirmanin kullanicr etkilegimini artirarak portfolyonun izlenme stiresini
uzatma iglevi oldugu gozlenmistir. Bu sayede kullanicilarin igerikle daha fazla
etkilesim kurdugu, sunumun daha akilda kalic1 ve dikkat ¢ekici bir deneyime
doniigtiigii goriilmektedir. Bununla birlikte, geleneksel portfolyo sunumlarinda
bilgi aktarimi gogunlukla statik ve tek yonlii bir yapi sergilerken, oyunlagtirma
uygulamalar1 sayesinde kullanicilarin igerikle aktif bicimde etkilesime girebildigi
tespit edilmistir. Bu durumun, kullanicilarin portfolyoyu kesfetme siirecini bir
gorev ya da eglenceli bir deneyim haline doniistiirdiigii ve boylece bilgi aktarimini
daha etkili kildig1 degerlendirilmektedir. Elde edilen veriler dogrultusunda

konuya iliskin gesitli 6rnek aragtirmalar gergeklestirilmigtir. Yapilan incelemeler
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sonucunda tasarimcilarin kigisel web sitelerinde oyunlastirilmig portfolyo
orneklerine rastlanmistir. S6z konusu 6rneklerde kullanicilarin sayfa ierisinde
gezinirken mini gorevleri tamamladigy, belirli ¢alismalart kesfettigi veya bir
anlat1 kurgusu igerisinde yonlendirildigi oyunlagtirilmig portfolyo tasarimlarinin
yer aldig1 goriilmiistiir. Bu tiir tasarimlar hem kullanic1 deneyimini gelistirmeyi
hem de tasarimcinin yaraticihigini etkileyici bir bigimde ortaya koymay1
amaglamaktadir. Ayrica basit animasyonlarla desteklenen etkilegimli tasarim
unsurlar1 ya da kullanicinin segimler yaparak igerik akisin1 yonlendirebildigi
dinamik yapilar aracihigiyla, portfolyonun bireyselligini ve ozgiinliiglinii
vurgulayan bir sunum yaklagiminin benimsendigi anlagilmaktadir (Yildiz ve
Kirdal, 2025, 5.316). Gorsel 4 oyunlastirma kullanilan portfolyo tasarimlarina
ornek olarak incelenebilir.
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Gorsel 4. Peter Ovavec isimli sanatewyn ait oyunlastuwilmas portfolyo tasaruna srnegi

Erisim: 04.03.2026 Kaynak: https://petevoravec.com
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Gorsel 4. Peter Oravec isimli sanatginin web sayfasi incelendiginde,
kullanicinin bir oyun karakteri araciligiyla sehir iginde dolagarak ve belirli
noktalarla etkilesime girerek bilgi edindigi bir yap: kurgulandig goriilmektedir.

“Ajlbold;

End Credit

Gorsel 5. Ajibola isimli tiviin tasaruncising ait oyunlasturdmas povtfolyo tasarim
ornegi

Erisim: 04.03.2026 Kaynak: https://ajibolan-o.com

Gorsel 5. incelendiginde Ajibola isimli {irlin tasarimcisinin dergilerden
filmlerden etkilenerek kurgu bir oyun ile portfolyosunu tasarladig:
gozlemlenmektedir. Fare okyanus iizerinde siiriiklenerek yavru kopeklerin
kurtarilmasi izerine bir kurgu ile oyun oynanmaktadir.
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Sonug

Aragtirma bulgular1 ve yapilan literatiir incelemesi dogrultusunda,
portfolyo tasarimlarinin yalnizca tasarim triinlerini sergileyen bir sunum
aract olmanin otesine gegerek, tasarimcinin diigiinsel yaklagimini, yaratica
siirecini ve problem ¢6zme becerilerini yansitan 6nemli bir iletigim platformuna
doniigtiigii goriilmektedir. Dijitallesmenin hiz kazandig: giiniimiiz kogullarinda,
portfolyolarin etkili ve giiglii bigimde sunulabilmesi igin yeni nesil etkilegimli
tasarim yaklagimlarinin giderek daha fazla 6nem kazandig: anlagilmaktadir.
Ozellikle kullanici deneyimi odakli, etkilesimli ve oyunlagtirma temelli
portfolyo tasarimlarinin, izleyicinin igerikle daha aktit bir iliski kurmasini
sagladig1 ve sunum siirecini daha dikkat gekici hale getirdigi goriilmektedir.
Bu tiir yenilik¢i sunum formatlari, portfolyonun yalnizca gorsel bir argiv
niteliginde kalmasini engelleyerek kullaniciyr siirece dahil eden dinamik bir
deneyim alan1 olugturmaktadir. Boylece tasarimcilar, ¢alismalarini daha etkili
bir anlati kurgusu igerisinde sunabilmekte ve izleyicinin portfolyo ile kurdugu
etkilegim siiresini artirabilmektedir. Sonug olarak, ¢agin gerekliliklerine uyum
saglayan yenilikgi ve etkilegim temelli portfolyo sunumlari, tasarimcilarin
profesyonel kimliklerini daha giiclii bicimde ifade edebilmeleri agisindan
stratejik bir gereklilik haline gelmistir. Bu dogrultuda yeni nesil dijital portfolyo
yaklagimlarinin benimsenmesi, tasarimcilarin rekabetgi profesyonel ortamda
one ¢ikmalarina, yaratict potansiyellerini daha goriiniir kilmalarina ve hedef
kitleleriyle daha etkili bir iletigim kurmalarina 6nemli katkilar saglamaktadir.
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