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On Soz

“Akademik Perspektiften Giincel Grafik Tasarim Aragtirmalar1” adin
tagtyan ve ii¢ ciltten olusan kapsamli bir akademik ¢aliyma niteligindeki
serinin figiincii cildi, grafik tasarim disiplinini “Tasarim Egitimi: Ogrenme
Ekosistemleri, Pedagojik Yaklagimlar ve Egitim Stratejileri” gergevesinde
ve farkli yaklagimlar egliginde ele almaktadir. Bu baglamda hazirlanan
tiglincli cilt, tasarim egitiminin teknik becerilerin aktarimina dayali bir
Ogretim siireci olmasinin yaninda, yaratici diiglinme, elestirel degerlendirme
ve disiplinleraras: etkilesim gibi ¢ok boyutlu 6grenme siireglerini igeren
dinamik bir egitim alan1 oldugunu ortaya koymayr amaglamaktadir. Ayni
zamanda farkll aragtirmacilarin  tasarim egitimi iizerine gelistirdikleri
yaklagimlari bir araya getirerek alandaki giincel tartigmalara katki sunmayi ve
grafik tasarim egitiminin gelisimine yonelik yeni diisiinsel agilimlar tiretmeyi
hedeflemektedir.

Kitabin birinci bolimiinde Dr. Ogr ﬁyesi Ayfer Demirel, “Grafik
Tasarim Egitiminde Reklam Kampanyalarinin Stratejik ve Coklu Mecra
Boyutu” baghigini tagiyan ¢alismasinda, grafik tasarim egitiminde reklam
kampanyasi tasarim siireglerini kuramsal bir ger¢evede ele almakta; hedef
kitle analizi, strateji gelistirme, yaratici fikir {iretimi ve mecra planlama gibi
agamalarin tasarim egitimi igindeki roliinti tartigmaktadir. Calisma, reklam
kampanyalarinin basili, agikhava, hareketli ve dijital mecralardaki {iretim
stirecini inceleyerek grafik tasarim 6grencilerinin stratejik ve mecra odakl
diiglinme becerilerinin gelisimine katki saglayan bir egitim yaklagimini
ortaya koymaktadr.

Ikinci boliimde ise Dr. Ogr. Uyesi Ayfer Demirelin bir diger galigmas
olan “Grafik Tasarimda Siir Temelli Tipografik Duragan ve Hareketli Afig
Tasarimi: Stiidyo ve Proje Tabanli Bir Ogretim Modeli” yer almaktadir.
Bu boliimde yazar, stiidyo ve proje tabanli 6gretim modeli kapsaminda
yuriitiillen siir temelli tipografik duragan ve hareketli afig tasarim
uygulamasini konu edinmektedir. Caliymada 6grencilerin giir  dizeleri
tizerinden kavramsal ¢oziimleme yaparak bu ¢oziimlemeleri tipografik
diizenlemelere doniistiirdiikleri ve tasarimlarini duragan afiglerden hareketli
tasarim kurgularina tagidiklari bir 6gretim modeli incelenmektedir. Bu
yoniiyle boliim, grafik tasarim egitiminde metin ile gorsel anlatim arasindaki
iligkiyi kavramsal ve uygulamali boyutlariyla degerlendirmektedir.
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Ugiincii boliim Dr. Ogr. Gor. Onur Toprak’in “Temel Tip Egitimi Igin
Grafik Tasarim ve Tibbi Tlliistrasyon Uretim Atolyesi” baslikli galigmasim
igermektedir.  Yazar, medikal illiistrasyon alanini grafik tasarim egitimi
baglaminda ele almakta ve tip egitimi igin gelistirilen gorsel materyallerin
dretim siireglerini incelemektedir. Boliimde medikal illiistrasyonun tarihsel
gelisgimi, bilimsel gorsellestirme yaklagimlar1 ve grafik tasarim ilkelerinin
anatomik bilgilerin gorsel temsilindeki rolii ele alinirken, stiidyo temelli bir
iiretim siireci lizerinden tasarim Ogrencilerinin bilimsel bilgiyi gorsel iletigim
araglartyla ifade etme becerileri degerlendirilmektedir.

Dérdiincii boliimde ise Ogr. Gor. Dr. Firat Bilal, “Dijital Cagda Grafik
Tasarim Egitimi: Veri Gorsellestirme, Yeni Medya Araglari ve Disiplinlerarasi
Pedagojik Yaklagimlar” baghkli ¢aligmasi ile dijitallesme siirecinin grafik
tasarim egitimine etkilerini veri gorsellestirme, yeni medya araglar1 ve
disiplinleraras1 pedagojik yaklasimlar gergevesinde incelemektedir. A/R/
Tografi yaklagimini proje tabanl 6grenme modeliyle birlestiren ¢aligma,
ogrencilerin yapay zeka destekli araglar, artirilmig gergeklik ve etkilesimli veri
gorsellestirme gibi dijital tiretim ortamlartyla kurduklar: iligkiyi analiz ederek
grafik tasarim egitiminde dijital pedagojinin geligen yonlerini tartigmaya
a¢maktadir.

Grafik tasarim alaninda akademik ¢aligmalar yiirliten arastirmacilar,
lisansiistii 6grenciler ve egitimciler igin énemli bir bagvuru kaynag: niteligi
tagtyan bu kitap, grafik tasarim egitimini pedagojik, kuramsal ve stratejik
boyutlariyla incelemek ve Ogrenme siireglerine iligkin yeni bakig agilari
gelistirmek isteyen tiim okurlara hitap etmektedir.

Bu kitabin hazirlanmasinda katki sunan tiim yazarlara igtenlikle tegekkiir
ederim.

Dr. Ogr. Uyesi Seyit Mehmet Bugukoglu
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Bolum 1

Grafik Tasarim Egitiminde Reklam

Kampanyalarinin Stratejik ve Coklu Mecra

Boyutu

Ayfer Demirel'

Ozet

Bu calisma, grafik tasarim egitimi kapsaminda reklam kampanyasi tasarim
stireglerini kuramsal bir gercevede incelemeyi amaglamaktadir. Giintimiiz
iletisim ortaminda reklam kampanyalar; hedef kitle analizi, strateji gelistirme,
yaratic fikir tiretimi ve mecra planlama agamalarini igeren gok agamali tasarim
stiregleri olarak degerlendirilmektedir. Bu kapsamda aragtirmada reklam
kavrami ve kampanya olugturma agamalari, grafik tasarim iiretim siiregleriyle
iliskilendirilerek degerlendirilmistir. Caligma, nitel aragtirma yaklagimi
temelinde literatiir incelemesi ve betimsel analiz yontemi kullanilarak
yuriitilmiistiir. Reklam kampanyalarinin basili, agikhava, hareketli ve dijital
mecralarda nasil yeniden tretildigi incelenmis; tipografi, renk, kompozisyon
ve gorsel hiyerarsi gibi temel tasarim unsurlarinin reklam iletigimindeki iglevi
analiz edilmistir. Elde edilen bulgular, grafik tasarimin reklam kampanyas:
stireglerinde salt bi¢imsel diizenleme ile agiklanamayacagini; aragtirma, strateji
gelistirme ve mecra odakli diisiinmeyi igeren biitiinciil bir iletisim tasarimi
alan olarak ele alinmasi gerektigini gostermektedir. Reklam kampanyasi
tasarim  siireglerinin  grafik tasarim egitimi iginde biitiinlikli bigimde
degerlendirilmesi, tasarim 6grencilerinin stratejik diisiinme, mecra uyarlama
ve kavramsal tiretim becerilerinin gelisgimine katki saglamaktadir. Bu galigma,
grafik tasarim egitimi baglaminda reklam kampanyas: tasarimimnin kuramsal
ve mesleki 6nemine odaklanmaktadir.

1

Dr. Ogr. Uyesi, Istanbul Aydin Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Boliimii
ayferdemirel@aydin.edu.tr, 0009-0009-2865-8246
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1. Girig

Grafik tasarim disiplini, gorsel iletisim araciligiyla mesaj tiretme ve bu
mesaj1 hedef kitleye etkili bigimde iletme amaci tagtyan kapsami genis bir
tasarim alanidir. Giintimiiz iletigim ortaminda grafik tasarimci, gorsel tiretim
gergeklestiren bir uygulayict olmanin 6tesinde hedef kitle analizini dikkate
alan, iletisim stratejileri gelistiren ve farkli mecralara yonelik tasarim ¢oztimleri
treten bir iletigim tasarimcisi olarak konumlanir. Grafik tasarim ile reklam
arasindaki iligki, tasarim tiretim siireglerinin temel bilesenlerinden biridir.
Reklam; bir iirtiniin, hizmetin ya da fikrin belirli iletisim kanallar1 araciligiyla
hedef kitleye sunulmasini saglayan planh bir iletisim stirecidir ve pazarlama
iletisiminin baglica araglar1 arasinda yer alir. Reklamin temel iglevleri tiiketiciyi
bilgilendirmek, ikna etmek ve belirli bir davraniga yonlendirmektir. Bu stiregte
gorsel iletigim 6geleri, reklam mesajinin hedef kitleye aktarilmasinda belirleyici
bir rol iistlenir. Grafik tasarimci, reklam mesajini gorsellestirerek iletigimsel
etkinin gii¢lenmesine katkida bulunan temel iiretici konumundadir.

Giiniimiizde grafik tasarimcilar basili afig ve ilan tasarimlarinin yani sira
televizyon reklamlari, dijital platformlar, agikhava uygulamalari, hareketli
grafikler ve sosyal medya igerikleri gibi ¢ok ¢esitli mecralar igin gorsel iletigim
driinleri gelistirmektedir. Grafik tasarim egitimi iginde reklam kampanyasi
tasarim stireglerinin ele alinmasi, tasarim 6grencilerinin mesleki yetkinliklerini
gelistirmesine destek olur. Reklam kampanyasi tasarim siireglerinin grafik
tasarim egitimi kapsaminda degerlendirilmesi, 6grencilerin mesaj, hedef kitle,
strateji ve mecra iligkisini genel bir tasarim yaklagimiyla kavrayarak amaca
yonelik tasarim ¢oziimleri geligtirmesine zemin hazirlar. Bu galiyma, grafik
tasarim egitimi ¢ergevesinde reklam kampanyasi tasarim siireglerini kuramsal
bir perspektifle ele alir. Grafik tasarimcinin reklam iiretimindeki rolii, kampanya
olugturma agamalar1 ve farkli reklam mecralarina yonelik tasarim stiregleri
incelenir. Caligma, grafik tasarim egitimi i¢inde reklam kampanyas tasariminin
kuramsal ve mesleki 6nemini degerlendirmeyi hedefler.

2. Reklam Kavrami ve Temel Cerceve

Reklam, bir {irtin ya da hizmetin tanitilmasi ve tiiketiciye benimsetilmesi
amaciyla planlanan iletigim faaliyetlerinin biitiiniinii kapsayan bir stiregtir. Bu
stiregte markalarin hedef kitle tarafindan hatirlanmasini ve tercih edilmesini
saglamak igin gorsel ve igitsel unsurlarin kullanimu, kiiltiirel ve sanatsal
etkinlikler araciligiyla dolayll tanitim yapilmasi, sponsorluk ve benzeri
uygulamalarla marka goriintirliigiiniin artirilmas gibi farkli yontemlerden
yararlanilir. Reklam; bir iiriiniin, hizmetin ya da diigiincenin belirli bir ticret
kargiliginda kitle iletigim araglar1 araciligiyla hedef kitleye sunulmasini ve
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benimsetilmesini amaglayan planl iletisim faaliyetlerinin biitiiniidiir. Modern
pazarlama iletigiminin temel bilegenlerinden biri olarak tiiketiciyi bilgilendirme,
ikna etme ve hatirlatma iglevlerini tistlenir. Reklam, markalar ile hedef kitle
arasinda stratejik bir iletigim kuran gorsel ve metinsel bir anlatim bigimi niteligi
tagir (Tikves, 2003, ss. 192-193).

Reklam, pazarlama iletigimi igerisinde yer alan ve belirli bir ticret kargiliginda
gergeklestirilen planli bir iletigim stirecidir. Reklam verenden tiiketiciye dogru
akan bu iletigim siireci, kitle iletigim araglari araciligryla genis hedef kitlelere
ulagmay1 amaglamaktadir. Reklam faaliyetlerinde iletilen mesajlar araciligiyla
tiiketicinin bilgilendirilmesi, ikna edilmesi ve belirli bir davraniga yonlendirilmesi
hedeflenmektedir. Bu siiregte reklami gergeklestiren kisi, karum ya da kurulugun
kimligi belirgindir ve reklam mesajlar1 genellikle iirtinler, hizmetler, vaatler,
odiiller ya da belirli sorunlara yonelik ¢6ziim Onerileri igermektedir. Ayrica
reklam, igletmelerin pazarlama stratejileri dogrultusunda diger pazarlama
iletigimi elemanlariyla koordineli bir bicimde ¢aligarak belirlenen pazarlama
hedeflerine ulagilmasina katki saglamaktadir (Elden ve Kocabag, 2003, s. 16).

Reklam, kisa ya da uzun vadede satig artig1 saglamayi hedefleyen bir pazarlama
iletigimi araci olmakla birlikte, tiiketiciyi bilgilendirme, mal ve hizmetlere
yonelik talep olusturma ve tiikketim davranigini yonlendirme gibi temel iglevler
tistlenmektedir. Reklam faaliyetleri araciligiyla tiiketici ve aract kurumlara bilgi
verilmesi, {irlin ve hizmetlerin tiikketiminin artirilmasi, dagitim kanallarr ile
iliskilerin gii¢lendirilmesi ve pazarda talep yaratilmas: amaglanmaktadir. Bununla
birlikte reklamin yalmzca satis odakli olmadig; marka imajini giiglendirme,
isletmenin sayginligini artirma, yeni iiriin denemeye tegvik etme, tiiketici
aliskanliklarini yonlendirme ve rekabet ortaminda konumlanmayi destekleme
gibi ¢esitli iletigimsel ve stratejik amaglara da hizmet ettigi goriilmektedir. Bu
dogrultuda reklam faaliyetleri, isletmelerin pazarlama hedeflerine ulagmasinda
hem genel hem de kisa vadeli 6zel amaglar: gergeklestirmeye yonelik planlanan
biitiinctil iletigsim siiregleri olarak degerlendirilmektedir (A.g.e., ss. 23-24).

Reklam ortamlar, mesajin hedef kitleye ulagtiriimasinda kullanilan iletigim
kanallarina gore siiflandirilmaktadir. Basili reklam ortamlar1 gazete, dergi,
brosiir, katalog ve el ilanlarin1 kapsarken; yayin yapilan reklam ortamlar:
radyo ve televizyon gibi kitle iletisim araglarindan olugmaktadir. Bununla
birlikte fuarlar, agikhava reklam araglari, dogrudan postalama, sinema, satig
noktas1 uygulamalari ve internet gibi mecralar da reklam iletigiminde kullanilan
diger ortamlar arasinda yer almaktadir. Bu araglar gogu zaman tek bagina ana
mecra olarak degil, reklam kampanyasinin temel iletigim ortamini destekleyen
yardimei mecralar olarak kullanilmaktadir (Age., s. 32).
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Reklamlar, farkli olgiitlere gore siiflandirilabilen ¢ok yonlii iletigim
araglaridir. Icerdigi mesaj tiiriine gore reklamlar; iiriin, hizmet ve fikir odakh
reklamlar olarak ayrilmakta; hedef kitle temel alindiginda ise tiiketiciye yonelik,
treticiye yonelik ve mesleki reklamlardan s6z edilebilmektedir. Kullanilan kitle
iletisim aracina gore yapilan siniflandirmada gazeteler ve dergiler gibi basili
reklamlar, televizyon ve radyo reklamlari, sinema ve video reklamlari, internet
ve posta kullanimli reklamlar ile agikhava reklamlart farkl reklam tiirleri
olarak degerlendirilmektedir (Tikves, 2003, s. 193-194). Bu siniflandirmalar,
reklamin hedef kitle, mesaj igerigi ve mecra se¢imi dogrultusunda gekillenen
gok boyutlu bir iletigim alan1 oldugunu gostermektedir.

Reklamin tarihsel gelisimi incelendiginde, ilk 6rneklerin basili ilanlar ve
afigler araciligiyla ortaya ¢iktigr goriilmektedir. Sanayi Devrimi ile iiretimin
artmasi ve rekabetin yogunlagmast, reklamin ticari iletisimde daha etkin bigimde
kullanilmasini beraberinde getirmigtir. 20. yiizyilin baglarindan itibaren gazete
ve dergi ilanlarina radyo ve televizyonun eklenmest, reklamin kitlelere ulagma
kapasitesini genigletmistir (Elden ve Kocabag, 2003). Giiniimiizde dijital
teknolojilerin gelismesiyle reklam iletigimi daha dinamik ve etkilesimli hale
gelmigstir. Sosyal medya platformlari, web siteleri ve mobil uygulamalar,
reklam mesajlarinin hedef kitleye hizli ve etkili bigimde iletilmesini miimkiin
kilmaktadir. Reklam ortamlarinin gesitlenmesi grafik tasarimcinin tiretim
alanlarini da genigletmistir. Basih reklamlar, agikhava uygulamalari, televizyon ve
dijital platformlar igin gelistirilen tasarimlar farkli teknik ve estetik gereklilikler
icermektedir. Bu durum grafik tasarimcinin yalnizca estetik diizenleme yapan
bir uygulayicr olarak degil, farkli mecralara uygun gorsel iletigim ¢oziimleri
gelistiren bir tasarimcr olarak galigmasini gerektirmektedir.

Reklam kavraminin ve temel 6zelliklerinin grafik tasarim egitimi kapsaminda
cle alinmasi, tasarim ogrencilerinin reklamin iglevini ve iletigim boyutunu
kavramasini destekler. Reklamin kuramsal ¢er¢evesinin anlagilmasi, tasarimet
adaylarinin gorsel iiretim stireglerinde mesaj, hedef kitle ve iletigim stratejisi
arasindaki iligkiyi dikkate alarak ¢aligmasina zemin hazirlar. Reklamin kuramsal
temellerinin grafik tasarim egitimi i¢inde degerlendirilmesi, tasarimin estetik
tretimin Otesinde iletigimsel ve stratejik yonleriyle ele alinmasini saglar. Bu
yaklagim, tasarim 6grencilerinin gorsel tiretimi kavramsal, iletisimsel ve hedef
kitle odakli bir bakigla degerlendirmesine katkida bulunur.

3. Reklam Siirecinde Grafik Tasarimcinin Stratejik Rolii

Grafik tasarim ve reklam arasindaki iligki, gorsel iletigim siireglerinin
temelini olusturan giiglii bir etkilesim alanidir. Reklam, bir {iriin, hizmet ya
da diistincenin hedef kitleye tanitilmasi ve benimsetilmesi amaciyla yiiriitiilen
planl iletigim faaliyetlerini kapsar. Grafik tasarim ise bu iletisgimin gorsel
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boyutunu bigimlendiren temel araglardan biridir. Gorsel dilin etkili kullanimu,
reklam mesajinin hedef kitle tarafindan algilanmasini, hatirlanmasini ve
anlamlandirilmasini dogrudan etkiler. Grafik tasarim, reklamin estetik yonii
ile iletisimsel ve stratejik boyutunu birlikte sekillendiren bir tasarim pratigi
olarak degerlendirilir.

Reklam tasarim stiregleri yaratict fikir tiretiminin yani sira tiiketici ve pazar
gergekliklerine dayali aragtirma ¢aligmalarini da igerir. Etkili bir reklam mesaji
olugturabilmek igin tasarimc1 ve metin yazart hedef kitleyle temas kurar, tiiketici
davraniglarini gézlemler ve iiriiniin satig ortamini analiz eder. Reklam mesajlar
gogu zaman tiiketicilerle ve satig noktalariyla kurulan dogrudan iletigimlerden
elde edilen iggoriilerle sekillenir. Bu durum, yaraticr siirecin masa baginda
yiiriitiilen bir etkinlikle sinirh olmadigini ortaya koyar. Grafik tasarimci ve metin
yazarl, hedef kitlenin beklenti ve deneyimlerini anlamaya yonelik aragtirma
temelli bir yaklagim gelistirir. Kampanya bagliklar1 ve sloganlar dahil olmak
tizere pek ¢ok yaratic1 6ge, ger¢ek kullanict deneyimlerinden beslenir. Reklamin
farkli mecralarda etkili olabilmesi igin hedef kitle segmentlerine uygun gekicilik
unsurlari gelistirilir. Bu yaklagim, grafik tasarimcinin aragtirma yapan ve mecra
odaklr iletigim stratejileri iireten bir iletigim tasarimcisi olarak konumlandigini
(Mayer, 2004, s. 120).

Reklam ve marka iletisimi siireglerinde tasarimcinin rolii yalnizca gorsel
tiretimle siirl kalmamakta; markanin kimligi, konumlandirilmasi ve hedef kitle
ile kurdugu iliskiyi biitiinciil bir bigimde degerlendiren stratejik bir bakig agisini
gerektirmektedir. Giiniimiizde iletisim ortamlarinin gift yonlii hale gelmesi
ve tiiketicilerin markalara iligkin algilarinin hizla yayilmasi, marka kimliginin
tiim iletigim kanallarinda tutarl bi¢gimde yonetilmesini zorunlu kilmaktadir.
Kurumdan disartya iletilen her mesajin ayni stratejik dogrultuda sekillenmesi,
markanin giivenilirligi ve algisal biitiinliigii agisindan belirleyici olmaktadir.
Bu baglamda reklam ve tasarim stiregleri, marka kimligi, hedef kitle algis1 ve
iletigim stratejisi arasindaki iligkinin biitiinciil bigimde yonetilmesini gerektiren
stratejik bir alan olarak ele alinmaktadir (Mayer, 2004, ss. 114-134). Grafik
tasarimci, reklam kampanyasinin genel stratejisine uygun olarak mesajin gorsel
dilini olugturmakta, hedef kitleye hitap eden bir anlatim bigimi gelistirmekte ve
marka kimligi ile uyumlu bir gorsel biitiinliik saglamaktadir. Tipografi, renk,
kompozisyon, gorsel hiyerarsi ve sembolik anlatim gibi tasarim unsurlari,
reklamin iletigim giictinii artiran temel araglar olarak kullanilmaktadir. Basili
mecralarin yani sira televizyon, dijital platformlar ve agikhava reklamciligi gibi
farkli iletigim kanallarinin yayginlagmasi, grafik tasarimcinin ¢oklu mecra igin
tiretim yapmasini gerektirmektedir. Bu durum, tasarimcinin her mecra igin
uygun gorsel anlatim bigimleri geligtirmesini ve reklam mesajini farkl iletigim
ortamlarina uyarlamasini zorunlu kilmaktadir.
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Grafik tasarim egitimi kapsaminda reklam ve tasarim iligkisinin ele alinmasi,
ogrencilerin tasarim tiretim siirecine estetik yaklagimin yani sira iletigimsel ve
stratejik bir bakig gelistirmesine yardimci olur. Reklam kampanyast siireglerinin
grafik tasarim egitimi iginde degerlendirilmesi, 6grencilerin hedef kitle analizi,
mesaj olusturma ve mecra uyarlamas: gibi konularda biitiinctl bir tasarim
yaklagimu geligtirmesine zemin hazirlar. Grafik tasarim ve reklam iligkisinin
kuramsal ve uygulamali bigimde ele alinmasi, tasarim 6grencilerinin gagdag
iletigim ortamina uyum saglayarak ¢ok yonlii tasarim ¢oztimleri gelistirmesini
destekler.

4. Reklam Kampanyasi Tasarim Siirecleri

Reklam kampanyasi, belirli bir iriin, hizmet ya da diisiincenin hedef kitleye
etkili bigimde aktarilmas1 amaciyla planlanan biitiinciil iletigim faaliyetlerini
kapsar. Grafik tasarim agisindan reklam kampanyasi; tek bir gorsel tiretimle
sinirh kalmayan, arastirma, strateji gelistirme, yaratici fikir iiretimi ve farkl
mecralara yonelik tasarim uygulamalarini igeren gok agamali bir iletigim ve
tasarim siirecidir. Grafik tasarim egitimi iginde reklam kampanyast siireglerinin
kuramsal ve kavramsal diizeyde ele alinmasi, tasarim ogrencilerinin tiretim
stireglerini planh ve bilingli bigimde yiiriitmesine zemin hazirlar.

Reklam kampanyasinin olugturulmasr siireci, belirli agamalar dogrultusunda
ilerleyen planli bir iletigim ve tasarim siirecidir. Kampanya fikrinin gelistirilmest,
hedef kitlenin belirlenmesi, mesajin yapilandirilmas: ve uygun mecralarin
segilmesi bu siirecin temel bilegenlerini olusturmaktadir. Kampanyanin bagaril
olabilmesi i¢in kampanya 6ncesinde kapsamli bir aragtirma ve hazirlik siirecinin
yiriitiilmesi gerekmektedir. Bu agamada iiriin ya da hizmete yonelik talep
durumu, hedef kitle 6zellikleri, rakip markalarin pazardaki konumu, tiiketici
davraniglarini etkileyen sosyal ve ekonomik faktorler ile reklam ortamlarinin
ozellikleri analiz edilmektedir. Ayrica {iretici firmanin finansal ve Orgiitsel
kaynaklarinin degerlendirilmesi de kampanyanin siirdiiriilebilirligi agisindan
onem tagimaktadir (Elden ve Kocabag, 2003, ss. 51-56). Bu analiz siireci, grafik
tasarimcinin kampanya siirecinde stratejik karar siireglerine katki saglayan bir
iletisim tasarimcisi olarak konumlanmasini gerektirmektedir. Grafik tasarimei,
kampanya 6ncesi elde edilen verileri degerlendirerek hedef kitleye uygun gorsel
dilin olugturulmasina katk: saglamakta ve tasarim siirecini iletigim stratejisi
ile uyumlu bigimde kurgulamaktadir. Bu yoniiyle reklam kampanyas: tasarim
siireci, grafik tasarimcinin aragtirma, analiz ve kavramsal diigiinme becerilerini
de igeren gok boyutlu bir tiretim alani olarak degerlendirilmektedir.

Reklam kampanyasi siireci genel olarak; aragtirma ve durum analizi,
kampanya amaglarinin belirlenmesi, kampanya stratejisinin olugturulmast, biitge
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planlamasi, yaratict ¢aligmalarin gelistirilmesi, medya kullanim kararlarinin
verilmesi, uygulama ve degerlendirme agamalarindan olugmaktadir (A.g.e.,
s. 57). Tlk asamada gerceklestirilen aragtirma ve durum analizi, kampanyanin
temelini olugturan verilerin toplanmasini ve degerlendirilmesini kapsamaktadhr.
Ardindan kampanya amaglar1 belirlenmekte ve markanin iletisim hedeflerine
uygun stratejik yon saptanmaktadir. Kampanya stratejisinin olusturulmast,
mesajin igerigi, tonlamasi ve hedef kitleye nasil ulagtirilacagina iligkin kararlarin
verilmesini igermektedir.

Biit¢e planlamasi, kampanyanin hangi mecralarda ve ne olgekte
uygulanacagini belirleyen 6nemli bir agamadir. Yaratici ¢aligmalar siirecinde
kampanyanin gorsel ve metinsel dili gelistirilmekte; afig, agikhava uygulamalari,
dijital reklamlar ve hareketli grafikler gibi farkli mecralara yonelik tasarim
¢oziimleri iiretilmektedir. Medya kullanim kararlarinin verilmesiyle birlikte
kampanyanin yer alacag: iletisim kanallar1 belirlenmekte ve uygulama
agamasina gegilmektedir. Uygulama stirecinin ardindan kampanyanin etkisi
degerlendirilmekte, elde edilen sonuglar analiz edilerek gelecekteki kampanyalar

icin veri olusturulmaktadir (Tikves, 2003, ss. 266-267).

Grafik tasarim egitimi baglaminda reklam kampanyasi tasarim siireglerinin
bu agamalar dogrultusunda ele alinmasi, 6grencilerin kampanya temelli
diigiinme ve stratejik tasarim gelistirme becerilerini desteklemektedir.
Aragtirma, strateji gelistirme ve yaratic iiretim siireglerinin biitiinciil bir
yaklagimla degerlendirilmesi, farkli mecralara yonelik etkili ve iglevsel tasarim
¢oziimleri geligtirilmesini miimkiin kilmaktadir. Bu nedenle reklam kampanyasi
tasarim siireglerinin grafik tasarim egitimi iginde kuramsal ve uygulamaya
yonelik bir biitiinliik iginde ele alinmasi, tasarimer adaylarinin ¢agdas iletigim
ortamina uyum saglayabilen profesyoneller olarak yetismelerinde 6nemli bir
rol oynamaktadir.

4.1. Arastirma ve Hedef Kitle Analizi

Elden ve Kocabag’a (2003) gore reklam kampanyasi tasarim siireci genellikle
aragtirma ve analiz agamast ile baglamaktadir. Bu agamada tasarlanacak tiriin
ya da hizmetin 6zellikleri, hedef kitlenin demografik ve psikografik yapisi,
pazar kosullar1 ve rakip analizleri kapsamli bi¢gimde degerlendirilmektedir.
Kampanya 6ncesinde gergeklestirilen bu aragtirma siireci, reklamin iletigim
stratejisinin belirlenmesinde temel bir rol oynamaktadir.

Hedef kitle analizinde yalmizca demografik verilerin belirlenmesi yeterli
gorilmemekte; tiiketicilerin yagam tarzlari, aligkanliklary, tirtin kullanim bigimleri
ve titketim motivasyonlar1 gibi psikografik verilerin de degerlendirilmesi
gerekmektedir. Demografik ve psikografik verilerin birlikte ele alinmast, iletisim
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stratejisinin daha net ve etkili bigimde kurgulanmasini saglamaktadir. Hedef
kitlenin belirli 6zellikler dogrultusunda tanimlanmasi, mesajin dogru aliciya
ulagmast agisindan 6nem tagimaktadir. Bu dogrultuda hedef kitleye iliskin
verilerin ayrintili bigimde analiz edilmesi; markanin konumlandirilmast,
iletigim dilinin belirlenmesi ve tasarim siirecinin yonlendirilmesinde belirleyici
olmaktadir (Borga, 2002, ss. 111-113).

Grafik tasarimci agisindan bu agama, olugturulacak gorsel dilin nasil
sekillenecegine iliskin 6nemli veriler sunar. Hedef kitlenin beklenti, alg1 ve
tiiketim davraniglarinin anlagilmasi, tasarim siirecinde kullanilacak renk,
tipografi, gorsel anlatim ve kompozisyonun belirlenmesinde yonlendirici bir
rol oynar. Bu nedenle aragtirma ve hedef kitle analizi, gorsel iletigim stratejisinin
temelini olugturan kritik bir agama olarak degerlendirilir.

4.2. Strateji ve Mesaj Kurgusu

Tikveg’e (2003) gore aragtirma agamasini strateji gelistirme siireci
izlemektedir. Reklam stratejisi, iletilmek istenen temel mesajin belirlenmesi ve
bu mesajin hangi iletisim tonuyla aktarilacaginin planlanmasini kapsamaktadr.
Reklamin bilgilendirme, ikna etme ve hatirlatma gibi temel islevleri
dogrultusunda mesajin igerigi ve anlatim bigimi sekillendirilmektedir.

Mesajin hangi hedef kitleye hangi mecralar araciligiyla iletilecegi de bu
stirecin 6nemli bir pargasidir. Reklamverenler ve ajanslar, hedef kitlenin
demografik ozellikleri, titketim aligkanliklar1 ve medya kullanim bigimleri
dogrultusunda mesajin hangi iletigim ortaminda daha etkili olacagini analiz
ederek karar almaktadir. Farkli mecralarin erigsim kapasitesi, prestij algisi, tekrar
olanagi ve maliyet unsurlar kargilagtirilmakta; mesajin dogru kitleye en uygun
mecra {izerinden iletilmesi amaglanmaktadir (Mayer, 2004, ss. 130-140).

Grafik tasarimci, belirlenen strateji dogrultusunda mesajin gorsel anlatimin
kurgulayarak kampanyanin iletisimsel biitiinliiglinii saglamaktadir. Marka
kimligi, hedef kitle 6zellikleri ve mecra segimi birlikte degerlendirilerek tutarh
bir gorsel sistem olugturulmaktadir. Grafik tasarim egitimi kapsaminda strateji
ve mesaj kurgusunun ele alinmasi, 6grencilerin tasarim siireglerine kavramsal
bir perspektifle yaklagmalarini desteklemektedir.

4.3. Yaratic1 Fikir ve Tasarim Gelistirme Siireci

Yaratic stireg, reklam kampanyasi tasariminin temel agamalarindan biridir.
Bu agamada kampanyanin ana fikri belirlenmekte ve bu fikir dogrultusunda
gorsel ve metinsel anlatim bigimleri gelistirilmektedir (Elden, 2003, s. 43).
Baslik, slogan, gorsel 6geler ve kompozisyon diizeni bir biitlin olarak ele
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alinarak hedef kitle tizerinde dikkat ¢ekici ve akilda kalici bir etki olugturulmas:
amaglanmaktadir.

Tiiketici odakli yaklagim, iiriinii fiziksel 6zelliklerinin yani sira tiiketicide
uyandirdigs ihtiyag, arzu ve duygular iizerinden ele alir. Bu anlayigta tiiketicinin
satin aldig1 gey iirlintin kendisinden ¢ok sundugu konfor, giivenlik, prestij
ya da yagam kalitesi gibi degerlerdir. Yaratici siirecte tiiketici glidiilerinin,
beklentilerinin ve deneyimlerinin analiz edilmesi, mesajin hedef kitle tizerindeki
etkisini gii¢lendirir (Book ve Schick, 1998, s. 35).

Bu yaklagim dogrultusunda gelistirilen 6rnek sdylemler:

* Bana giysi satmayin, bana stil ve 6zgiiven satin.

* Bana ayakkab1 satmayin, bana rahatlik ve hareket 6zgiirliigii satin.
* Bana mobilya satmayin, bana konfor ve huzur satin.

Bu tiir uygulamalar, tirtiniin fiziksel 6zelliklerinden ¢ok deneyim ve anlam
boyutunu 6ne ¢ikarmaktadir. Grafik tasarimci, bu kavramsal ¢ergeveyi gorsel
metaforlar ve sembolik anlatimlar araciigiyla somutlagtirarak kampanyanin
imgesel giictinii artirmaktadir.

4.4. Mecra Planlama ve Tasarim Uygulama Siireci

Elden ve Kocabag’a (2003) gore mecra planlama agamasi, kampanyanin
hangi iletigim ortamlarinda yer alacagini belirlemektedir. Basili mecralar,
televizyon, dyjital platformlar ve agikhava uygulamalar1 tasarimin bigimsel
Ozelliklerini ve teknik gerekliliklerini dogrudan etkilemektedir. Tasarimin
boyut, olgek, siire ve hareket 6zellikleri mecra dogrultusunda yeniden
diizenlenmektedir.

Uriin gorsellestirme siirecinde genellikle ii¢ temel yaklagim 6ne ¢tkmaktadir
(Book ve Schick, 1998, ss. 94-95):

a. Tek bagina iiriin: Uriiniin tasarim, renk, form ve ambalaj 6zelliklerini
vurgulayan yalin bir kompozisyon olugturulmast,

b. Belirli bir ortamda iiriin: Uriiniin kullanim baglamini destekleyen
bir mekan ve atmosfer i¢inde sunulmasi,

c. Kullanim sirasinda iiriin: Uriiniin kullanicr ile etkilesim halinde
gosterilerek sundugu deneyim ve faydanin vurgulanmast.

Bu ¢oklu gorsellestirme yaklagimlari, kampanyanin farklt mecralara
uyarlanmasini kolaylagtirmaktadir. Duragan ve hareketli iiretimler arasinda
sistemli bir iliski kurularak kampanyanin gorsel biitiinliigli korunmaktadir.
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4.5. Kampanya Siirecinin Grafik Tasarim Egitimi Acisindan
Degerlendirilmesi

Reklam kampanyasi tasarim siireglerinin grafik tasarim egitimi kapsaminda
biitlinciil bigimde ele alinmasi, 6grencilerin tasarim tiretimlerini iletigimsel ve
kavramsal boyutlariyla degerlendirmelerine olanak tanimaktadir. Aragtirma,
hedef kitle analizi, mesaj gelistirme, yaratici fikir tiretimi ve mecra planlama
agamalarinin birlikte diigliniilmesi, tasarimin amaca yonelik bir iletigim
aracina doniigmesini saglamaktadir. Bu dogrultuda kampanya temelli tasarim
caligmalar1, 6grencilerin kavramsal diigiinme, gorsel anlatim geligtirme ve farkli
mecralara yonelik ¢6ziim iiretme becerilerini giiglendirmektedir.

5. Reklam Tasariminda Temel Grafik Tasarim Ilkeleri

Reklam tasariminda grafik tasarim ilkeleri, iletilmek istenen mesajin hedef
kitleye agik ve etkili bigimde aktarilmasini destekleyen temel unsurlardir. Grafik
tasarimci, reklam kampanyasinin iletisim hedefleri dogrultusunda gorsel ve
metinsel 6geleri diizenleyerek mesajin dikkat gekici, anlagilir ve akilda kalict
bir nitelik kazanmasini amaglar. Gorsel hiyerarsi, tipogratfi, renk kullanimi ve
gorsel metafor gibi tasarim ilkeleri, reklamin iletigim giiciinii belirleyen baglica
araglardir. Grafik tasarim egitimi kapsaminda bu ilkelerin kuramsal diizeyde ele
alinmast, tasarim 6grencilerinin reklam tasarimina estetik yaklagimin 6tesinde
iletisimsel ve stratejik bir bakig gelistirmesine zemin hazirlar.

5.1. Gorsel Hiyerarsi ve Kompozisyon

Gorsel hiyerargi, reklam tasariminda izleyicinin dikkatinin belirli bir
sirayla yonlendirilmesini saglayan temel tasarim ilkelerinden biridir. Baslik,
gorsel ve metin gibi 6gelerin 6nem sirasina gore diizenlenmesi, mesajin hedef
kitle tarafindan hizli ve dogru bi¢imde algilanmasina katki saglamaktadur.
Kompozisyon ve yerlesim diizeni (layout), gorsel ve metinsel 6gelerin dengeli
bir bi¢gimde diizenlenmesini saglayarak reklamin okunabilirligini ve estetik
biitiinliigiinii giiglendirmektedir. Grafik tasarimci, kompozisyon diizenini
olustururken denge, vurgu ve kontrast gibi tasarim ilkelerini dikkate alarak
reklamin iletisimsel etkisini artirmaktadir.

5.2. Tipografi ve Okunabilirlik

Tipografi, reklam tasariminda metnin okunabilirligini saglayan temel
araglardan biridir ve mesajin tonunu ile gorsel kimligini belirleyen 6nemli
bir tasarim unsurudur (Ugar, 2016, s. 94). Yaz1 karakterinin se¢imi, punto
biiyiikliigii, satir araliklari ve tipografik diizen reklamin algilanma bigimini
dogrudan etkiler. Baglik ve sloganin agik ve dikkat gekici bi¢gimde diizenlenmesi,
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izleyicinin mesaj1 kisa siirede kavramasina yardime olur. Grafik tasarimci,
tipografiyi bilgi aktaran bir 6ge olmanin 6tesinde gorsel anlatimin kurucu
bilegenlerinden biri olarak ele alir. Tipogratik tercihlerin gorsel kompozisyonla
uyum iginde kurgulanmasi, reklamin iletigim giiciinii belirginlestirir.

5.3. Renk Kullanimi1 ve Vurgu

Renk, grafik tasarim ve reklam iletisiminde estetik bir unsurun Gtesinde
anlam iiretme ve duygusal etki olugturma kapasitesi yiiksek bir gorsel anlatim
aracidir. Tasarim stirecinde renklerin psikolojik etkileri, kiiltiirel ¢agrigimlar:
ve hedef kitle iizerindeki algisal kargiliklar: dikkate alinarak yapilan segimler,
mesajin iletilme bigimini dogrudan etkiler. Renk araciligiyla belirli bir atmosfer
kurulabilir, izleyicinin dikkati yonlendirilebilir ve tasarimin anlatim giicii
giiglenir. Renk tercihleri, tirtiniin karakteri, marka kimligi ve hedef kitlenin

beklentileri dogrultusunda bilingli bigimde planlanir (Ugur, 2007, s. 287).

5.4. Gorsel Metafor ve Anlam Uretimi

Reklam tasariminda gorsel metafor ve sembolik anlatim, mesajin etkili ve
akilda kalic1 bigimde iletilmesini saglayan temel tasarim yaklagimlarindandir.
Gorsel metaforlar, soyut bir mesaji somut bir imge araciliiyla ifade ederek
izleyicinin dikkatini ve yorum siirecini harekete gegirir (Kirlar Barokas, 2011).
Grafik tasarimci, gorsel metafor ve sembolik anlatim bigimlerini kullanarak
reklam mesajinin anlam katmanlarini derinlestirir ve izleyiciyle giiglii bir iletisim
kurar. Temel grafik tasarim ilkelerinin bilingli kullanimi, reklam tasariminin
estetik ve iletigimsel etkisini birlikte belirler.

Reklam gorsellerinde anlam tiretimi, iiriiniin dogrudan tanitimiyla sinirh
kalmaz. Gorsel gostergeler araciligiyla daha genig bir anlam alani olusturulur.
Reklamlarda kullanilan gorsel 6geler, nesneyi temsil etmenin 6tesinde belirli
diisiinceleri, degerleri ve ideolojik agrigimlari tagtyan gostergeler haline gelir.
Bir reklamin agik bigimde ilettigi mesaj ile izleyicide olugan anlam her zaman
ortiigmeyebilir; gorsel diizenleme, kompozisyon ve sembolik anlatim yoluyla
dolayli anlamlar aktarilir. Reklamin anlami, agik mesajin yaninda gorsel bigim
ile igerik arasindaki iliskide sekillenir. Bigimsel diizen ile igerik arasindaki
biitiinlik, gostergenin maddi varhigini ve tagidigr anlami birlikte kurar. Bu
iligki, reklam gorselini iiriin tanitiminin 6tesine tagtyarak kiiltiirel ve ideolojik
anlamlarin retildigi bir iletigim alanina donistiiriir (Williamson, 2001, ss.
15-16).

Grafik tasarim agisindan gorsel metafor kullanimi, bu ¢ok katmanli anlam
diretim siirecinin temel araglarindan biridir. Tasarimci, gorsel gostergeler
arasinda kurdugu iligkiler aracihigiyla izleyicide ¢agrigim ve yorum iiretir;
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nesneler, mekanlar ve semboller {izerinden dogrudan ifade edilmeyen anlamlar:
goriiniir kilar. Gorsel metaforlar, reklamin bilgilendirici iglevinin yani sira
duygusal, kiiltiirel ve simgesel boyutlarini da giiglendirir. Grafik tasarim egitimi
kapsaminda gorsel metafor ve sembolik anlatimin ele alinmasi, 6grencilerin
kavramsal diiglinme, anlam iiretme ve gorsel iletisim kurma becerilerini
gelistirmesine destek olur; tasarimin gok katmanli bir iletigim siireci olarak
kavranmasina katkida bulunur.

6. Reklam Mecralaria Gore Grafik Tasarim Uretimi

Elden ve Kocabag’a (2003) gore giiniimiiz iletigim ortaminda reklam
mesajlari, farkli mecralar araciligiyla hedef kitleye ulagtirilmaktadir. Basili
mecralar, televizyon, agikhava uygulamalar ve dijital platformlar gibi gesitli
iletigim kanallar1, reklam tasariminin bigimsel ve igeriksel 6zelliklerini dogrudan
etkilemektedir. Grafik tasarimci, reklam kampanyasinin yer alacagi mecraya
uygun gorsel ¢oziimler geligtirerek mesajin etkili ve dogru bigimde iletilmesini
saglamaktadir. Bu nedenle grafik tasarim egitimi kapsaminda farkli reklam
mecralarina yonelik tasarim siireglerinin ele alinmasi, tasarim 6grencilerinin
¢ok yonlii tiretim becerileri kazanmalar agisindan 6nem tagimaktadir.

6.1. Basili Mecra Tasarimlari

Afig tasarimu, reklam mecralar arasinda grafik tasarimcinin en yogun iiretim
gergeklestirdigi alanlardan biridir. Afisler, kisa stirede dikkat gekme ve mesaj
hizli bir bi¢gimde iletme amaci tagtyan grafik tasarim tirtinleridir. Bu nedenle
afig tasariminda gorsel hiyerarsi, tipografi ve renk kullanimi biiyiik 6nem
tagimaktadir. Afig tasariminda kullamilan gorsellerin dikkat gekici olmasi, baghk
ve sloganin okunabilir ve etkili bir bigimde diizenlenmesi, mesajin hedef kitle
tarafindan hizli bir gekilde algilanmasini saglamaktadir. Grafik tasarimcr, afig
tasariminda kompozisyon diizenini ve gorsel dili kampanyanin genel stratejisi
ile uyumlu bigimde kurgulamaktadir.

Gazete ve dergi ilanlari, basili reklam mecralar1 i¢inde 6nemli bir yer
tutmaktadir. Bu mecralarda tasarimin belirli bir sayfa diizeni ve 6lgi ig¢inde
gerceklestirilmesi gerekmektedir. Metin yogunlugunun fazla oldugu bu tiir
reklamlarda tipografi ve sayfa diizeni, okunabilirligi ve mesajin algilanmasini
dogrudan etkilemektedir (Book ve Schick, 1998). Grafik tasarimci, gorsel ve
metinsel 6geleri dengeli bir bigimde diizenleyerek hem estetik hem de iglevsel
bir tasarim olusturmay1 hedeflemektedir. Basili ilan tasarimlarinda gorsel
biitiinliik ve marka kimligi ile uyum, reklamin kurumsal kimlik agisindan
tutarl bir goriiniim kazanmasini saglamaktadir.
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6.2. Agikhava Mecra Tasarimlar:

Agikhava reklamlari, farkli uygulama alanlarina sahip olmasi ve genis
kitlelere hizli bigcimde ulagabilmesi nedeniyle reklam iletisiminde 6nemli bir
mecra olarak degerlendirilmektedir. Agikhava reklam uygulamalar1 hem mesaj
iceriginin olugturulmasinda hem de reklam aracinin segimi ve kullaniminda
tasarimciya gesitli olanaklar sunmaktadir. Billboard, afig, megaboard, durak
reklamlari, bina cepheleri ve kamusal alanlarda kullanilan ylizey grafikleri gibi
tarkli uygulama alanlari, agikhava reklamlarinin gesitlenmesini ve kent yagami
igcinde goriiniirligiiniin artmasini saglamaktadir. Bu mecralarda kullanilan
tasarimlarin dikkat gekici, kolay algilanabilir ve akilda kalici olmasi; reklam
mesajinin kisa siirede hedef kitleye ulagabilmesi agisindan 6nem tagimaktadir.
Agikhava reklamlarinin boyut, renk, tipografi ve yerlestirildigi fiziksel ¢evre
ile kurdugu iligki, tasarimin etkisini dogrudan belirleyen unsurlar arasinda yer

almaktadir (Elden, 2003, ss. 229-230).

6.3. Dijital ve Hareketli Reklam Mecralar1

Televizyon reklamlar1 ve hareketli grafik uygulamalari, zaman ve hareket
unsurunu tasarim siirecine dahil eden mecralardir. Bu mecralarda gorsel
anlatim, duragan bir kareyle sinirli kalmaz; zaman iginde geligen bir anlatim
biitiinliigii kazanir. Hareketli tipografi, gegis efektleri, animasyon ve ses
kullanim1 televizyon ve dijital video reklamlarinin temel bilesenlerindendir.
Grafik tasarimci, hareketli goriintii tasariminda zamanlama, ritim ve gorsel
stireklilik gibi unsurlar1 dikkate alarak reklam mesajini biitiinliikli bir anlatim
gergevesi iginde planlar.

Televizyon yayinlarinda yer alan alt bant reklamlar1 ve dijital ekran
uygulamalar1 da grafik tasarimcinin iiretim alanlari arasinda bulunmaktadir.
Bu tiir tasarimlar, sinirh bir alan ve stire iginde kisa ve net mesajlarin iletilmesini
gerektirmektedir. Tipografinin okunabilirligi, renk kontrasti ve mesajin
sadeligi, bu mecralarda tasarimin etkisini belirleyen temel unsurlar arasinda
yer almaktadir. Grafik tasarimci, sinirli stire ve alan i¢inde maksimum iletigim
etkisi yaratacak gorsel ¢oziimler gelistirmektedir.

Dijital reklam mecralar1 ise grafik tasarim dretiminin en dinamik
alanlarindan biri haline gelmistir. Sosyal medya platformlari, web siteleri ve
mobil uygulamalar, tasarimin farkli ekran boyutlarina ve etkilesim bigimlerine
uyum saglamasini gerektirmektedir. Dijital ortamda tasarim; statik ve hareketli
gorsellerin yani sira etkilegimli unsurlart da igermektedir. Grafik tasarimci,
dijital mecralara yonelik tasarimlarda kullanic1 deneyimi, ekran uyumlulugu
ve gorsel biitlinliik gibi unsurlar1 dikkate alarak tiretim gergeklestirmektedir.



14 | Grafik Tasarim Egitiminde Reklam Kampanyalavimm Stratejik ve Coklu Mecra Boyutu

Dijital ve hareketli reklam mecralarina yonelik grafik tasarim tiretimi,
tasarimcinin teknik bilgi, estetik yaklagim ve iletigim stratejisini birlikte
kullanmasini zorunlu kilar. Grafik tasarim egitimi kapsaminda bu mecralara
yonelik tiretim siireglerinin kuramsal diizeyde ele alinmas, tasarim 6grencilerinin
mesleki pratikte kargilagacaklar: farkli tiretim alanlarina hazirlanmasina katki
saglar. Tasarimc1 adaylarinin reklam mecralarinin 6zelliklerini ve gerekliliklerini
kavramas, iirettikleri tasarimlarin iletisimsel ve iglevsel giictinii artirir. Hareketli
ve djjital reklam mecralari, grafik tasarimciyr statik gorseller iireten bir
uygulayic1 olmanin Otesine tagtyarak zaman, hareket ve etkilesim boyutlarini
birlikte kurgulayan ¢ok yonlii bir iletigim tasarimcist olarak konumlandirir.

7. Grafik Tasarim Perspektifinden Giincel Kampanyalar ve Mecra
Kullanimi

Bu boliimde incelenen reklam kampanyalari, giincel agikhava reklam
uygulamalarini igeren uluslararasi 6rnekler arasindan amagh 6rnekleme
yontemiyle segilmistir. Segim siirecinde kampanyalarin grafik tasarim agisindan
mekansal kullanim, tipografi, gorsel metafor, deneyimsel tasarim ve goklu
mecra entegrasyonu gibi 6zellikler tagimasina dikkat edilmistir. Incelenen
orneklere iliskin gorsel ve metinsel verilere, ilgili kampanyalarin tanitildig:
gevrimigi reklam ve tasarim platformlari araciligryla erisilmistir. Segilen agikhava
reklam kampanyalar1 grafik tasarim perspektifinden degerlendirilerek gorsel
dil, mecra kullanimi, mekansal kurgu ve izleyici etkilesimi agisindan betimsel
analiz yontemiyle incelenmistir. Bu dogrultuda 6rnekler, grafik tasarimin
cagdag reklam iletisimindeki roliinii ve agikhava mecrasindaki doniigiimiinii
ortaya koymak amaciyla nitel bir degerlendirme gergevesinde ele alinmustir.

Giintimiizde reklam kampanyalari, bir {iriin ya da hizmetin tanitimina
odaklanan iletisgim faaliyetlerinin 6tesinde gok katmanli gorsel iletigim
stratejileri dogrultusunda tasarlanmaktadir. Ozellikle agikhava reklamciligy,
kamusal alanla kurdugu dogrudan iligski ve deneyimsel etkilesim olanaklar1
sayesinde grafik tasarim pratigi igin giiglii bir {iretim alan1 sunar. Giincel
kampanyalar incelendiginde grafik tasarimin estetik diizenleme siirecini
agan, mecra odakli, kavramsal ve deneyimsel bir iletigim tasarimi alan1 olarak
konumlandig: anlagilmaktadir.
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Gorsel 1. Dove Agilkhava Reklam Kampanyas: (New York, ABD)
Kaynak: Famous Campaigns (2026)

Giincel agikhava reklam kampanyalar incelendiginde grafik tasarimin
estetik diizenleme siirecini agan, kullanici katilimini ve deneyimini merkeze
alan bir iletigim tasarim1 yaklagimiyla ele alindig1 anlagilmaktadir. Dove markast
tarafindan New York genelinde gergeklestirilen agikhava kampanyas: bu
yaklagimi yansitan ornekler arasinda yer alir. Kampanya kapsaminda markanin
tirtinlerine yonelik kullanict yorumlar dijital platformlardan alinarak dogrudan
agikhava reklam yiizeylerine aktarilmigtir. Bu uygulama, grafik tasarimin
gergek kullanic1 deneyimlerini gorsel iletigim siirecine dahil eden bir anlatim
dili gelistirdigini gostermektedir (Famous Campaigns, 2026).

Kampanyada kullanilan tipografik diizenlemeler, dijital platformlardaki
kullanict yorumlarinin gorsel bir tasarim unsuruna doniigmesini saglar.
Billboard ve duvar yiizeylerinde yer alan metinler, sosyal medya arayiizlerini
cagristiran bir diizen i¢inde sunularak dijital ve fiziksel mecra arasinda gorsel
stireklilik kurar. Bu yaklagim, grafik tasarimin goklu mecra kullanimina dayal
hibrit bir iletigim dili olugturdugunu ve kullanic1 deneyimini mekansal tasarimin
bir pargasi haline getirdigini gosterir.
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Kampanyada olumlu ve olumsuz kullanici yorumlarinin birlikte kullanilmast,
reklam tasariminda seffaflik ve giiven kavramlarinin gorsel iletisim araciligiyla
aktarilabilecegini ortaya koyar. Grafik tasarim, marka ile hedef kitle arasinda
giiven iligkisi kuran stratejik bir iletisim alani olarak konumlanir. Agikhava
ylizeylerinin sosyal medya yorumlariyla yeniden kurgulanmas, grafik tasarimin
tiziksel ve dijital mecralar arasinda gegisken bir anlatim alani olugturdugunu
gosterir.

Gorsel 2. Nike “Self-Belief” Agikhava Reklam Kampanyasy (Mumbai, Hindistan)

Kaynak: Famous Campaigns (2026)

Giincel agikhava reklam kampanyalar1 incelendiginde grafik tasarimin
yalnizca iki boyutlu yiizey tasarimi ile sinirl kalmadig; mekansal deneyim
ve kamusal alanla etkilegim kuran ¢ok boyutlu bir iletigim tasarimi alanina
doniigtiigii goriilmektedir. Nike markas: taratindan Mumbai genelinde
gergeklestirilen agikhava kampanyasi, bu yaklagimin dikkat ¢ekici 6rneklerinden
biridir. Kampanya kapsaminda kentsel alanlara yerlestirilen dev olgekli kriket
oyuncusu figiirleri, agikhava reklamciligini fiziksel mekanla biitiinlesen
deneyimsel bir tasarim alanina doniigtiirmektedir (Famous Campaigns, 2026).

Kampanyada kullanilan biiyiik olgekli tipografik yiizeyler ve ii¢ boyutlu
gorsel kurgu, izleyicinin reklami digaridan izleyen bir konumda kalmasinin
oOtesine gegerek mekansal deneyimin bir pargast haline gelmesini saglar. Grafik
tasarimin heykelsi form, ¢evresel yerlestirme ve tipografi ile birlikte ele alinmast,
agikhava reklamciliginda gorsel anlatimin fiziksel ¢evreyle biitiinlestigi yeni bir
tasarim yaklagimini ortaya ¢ikarir. Kampanya, grafik tasarimin mekan, olgek
ve izleyici hareketi gibi unsurlarla birlikte diigiiniilmesi gerektigini gosteren
giiclii bir 6rnek niteligi tagr.
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Girsel 3. Perk Finans Uygulamasy Igin Tasavianan Agikhava Reklam Kampanyast

Kaynak: Famous Campaigns (2026)

Finansal yonetim uygulamas: Perk igin tasarlanan agikhava reklam
kampanyasi, glindelik yasamda kargilagilan harcama ve fig yogunlugunu
gorsellestiren deneyimsel bir tasarim yaklagimi sunmaktadir. Kampanyada
kullanilan billboard yiizeyi, ti¢ boyutlu ¢ekmece formu ve tagan fig gorselleri
araciligryla fiziksel bir enstalasyona dontstiiriilmiig; boylece grafik tasarim
driinii izleyici ile dogrudan etkilesim kuran mekansal bir iletigim aracina
doniigmiistiir (Famous Campaigns, 2026).

Yiiksek kontrasthi tipografik diizenleme ve gergekgi fig gorselleri,
kampanyanin temel mesajin1 dogrudan ve anlagilir bigimde aktarmaktadir.
Tasarimda kullanilan gorsel metafor, giindelik yagam deneyimi ile dogrudan
iliski kurarak izleyicide farkindalik olugturmaktadir. Grafik tasarimin iki boyutlu
ylizeyden ¢ikarak fiziksel mekan ile biitiinlesen deneyimsel bir anlat1 kurmasi,
giincel reklam kampanyalarinda tasarimcinin roliiniin giderek genisledigini
gostermektedir.
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Now the larger items.
are also in stock

Girsel 4. IKEA Agikhava Reklam Kampanyas: (Kopenhayg, Danimarka)
Kaynak: Famous Campaigns (2026)

Kentsel mekani bir ambalaj ylizeyine doniistiiren IKEA agikhava kampanyasi,
grafik tasarimin mekansal boyutunu goriiniir kilan giincel uygulamalar arasinda
yer alir. Kampanya kapsaminda kentsel alanlar, markanin flat-pack ambalaj
estetigine gonderme yapan biiyiik Olgekli ylizey tasarimlariyla kaplanmistir.
Karton dokusu, barkod, yonlendirme isaretleri ve tipografik bilgi alanlar1 gibi
ambalaj tasarimina 6zgi grafik unsurlar mimari 6lgege taginarak mekansal bir
tasarim deneyimi olugturur (Famous Campaigns, 2026).

Bu yaklagim grafik tasarimin iki boyutlu ylizey tasariminin Gtesine gegen
mekansal ve deneyim odakl: bir iletisim alan1 olusturdugunu gosterir. Biiyiik
Olgekli tipografik yonlendirmeler ve ambalaj estetigi, izleyicinin giindelik yagam
i¢inde kargilagtig1 kentsel mekani bir tirtin ambalaji gibi algilamasini saglar ve
marka mesajin1 deneyim temelli bir gorsel iletisim bigimine doniistiiriir. Bu tiir
kampanyalar grafik tasarimin marka kimligi, mekansal tasarim ve deneyimsel
iletisim arasindaki iligkiyi yeniden tanimlar.

Bu arastirmada incelenen giincel agikhava reklam kampanyalari, grafik
tasarimin ¢agdag reklam iletisiminde mecra, mekan, izleyici deneyimi ve
kavramsal iletigim iligkileri dogrultusunda gelisen ¢ok boyutlu bir tasarim alani
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oldugunu gostermektedir. Agikhava reklamciliginda 6ne ¢ikan deneyimsel ve
mekansal tasarim yaklagimlari, grafik tasarimeinin iletigim stratejisi, kullanict
deneyimi ve mekansal anlat1 tizerinde etkin rol iistlenen bir tasarimei kimligiyle
hareket ettigini ortaya koymaktadir. Giincel kampanyalar, grafik tasarimin
disiplinlerarasi niteligini ve ¢oklu mecralar i¢indeki stratejik konumunu agik
bi¢gimde ortaya koymaktadir. Grafik tasarim egitimi kapsaminda reklam
kampanyast siireglerinin ve mecra odakli tasarim yaklagiminin ele alinmasi
bu nedenle 6nem tagimaktadir.

Sonug

Grafik tasarim, giiniimiiz iletigim ortaminda reklam kampanyalarinin
olugturulmas: ve iletilmesinde belirleyici bir rol tistlenmektedir. Reklam
kampanyalari, marka ile hedef kitle arasinda kurulan gorsel ve kavramsal
iletisimin temel araglarindan biri olarak grafik tasarimin iiretim alanini
genigletmis; tasarimcryr uygulama odakl bir iireticinin Gtesine tagiyarak iletigim
stratejilerinin geligtirilmesine katki sunan bir gorsel iletisim iireticisi haline
getirmistir. Bu nedenle grafik tasarim egitimi i¢inde reklam kampanyasi tasarim
stireglerinin ele alinmas, tasarim 6grencilerinin glincel iletigim ortamina uyum
saglayabilmeleri agisindan 6nem tagimaktadir.

Bu galismada grafik tasarim egitimi baglaminda reklam kavrami, kampanya
olusturma siiregleri ve farkli mecralara yonelik tasarim iiretimleri kuramsal
bir ger¢evede degerlendirilmigtir. Reklam kampanyasinin aragtirma ve analiz,
strateji geligtirme, yaratici siire¢ ve mecra planlama agamalarinin grafik
tasarim tiiretimi ile dogrudan iligkili oldugu goriilmektedir. Tipografi, renk,
kompozisyon ve gorsel hiyerargi gibi temel tasarim unsurlari, reklam mesajinin
algilanmasi ve anlamlandiriimasinda belirleyici rol oynamaktadir.

Farkl1 reklam mecralarina yonelik grafik tasarim iiretimleri incelendiginde,
her mecranin kendi teknik ve estetik gereklilikleri dogrultusunda tasarim
kararlarinin yeniden ele alindig1 anlasilmaktadir. Basili mecralar, agikhava
uygulamalari, hareketli gortintii tasarimlari ve dijital ortamlar grafik tasarimcinin
ok yonlii tiretim gergeklestirdigi alanlar olarak 6ne gikmaktadir. Bu durum,
grafik tasarim egitiminin bi¢imsel becerilerle sinirli tutulmamasi; mecra odakl
diigiinme, hedef kitle analizi ve iletigim stratejisi gelistirme becerilerini de
kapsamasi gerektigini gostermektedir.

Giincel reklam kampanyalarinin grafik tasarim perspektifinden
degerlendirilmesi, tasarimcinin iiretim siirecindeki roliiniin giderek genigledigini
ortaya koymaktadir. Agikhava uygulamalarindan dijital ortamlara uzanan ¢oklu
mecra kullanimu, grafik tasarimin mekansal ve deneyimsel iletigim boyutlarini
da kapsayan bir alan héline geldigini gostermektedir. Tipografi, gorsel metafor,
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Olgek ve mekan kullanimi gibi tasarim unsurlarinin kampanya fikriyle uyum
i¢inde ele alinmasi, grafik tasarimin gagdag reklam iletisimindeki etkinligini
giiglendirmektedir.

Sonug olarak grafik tasarim egitimi ile reklam kampanyasi tasarim siiregleri
arasindaki iligkinin biitiinciil bir yaklagimla ele alinmasi, ¢agdag tasarim
pratiginin gerektirdigi bilgi ve becerilerin kazandirilmasi agisindan 6nem
tagimaktadir. Reklam ve grafik tasarim arasindaki disiplinleraras: etkilegim,
tasarimcinin gorsel tiretimin yani sira analiz, strateji gelistirme ve iletigim
kurgusu alanlarinda da yetkinlesmesini gerekli kilmaktadir. Bu dogrultuda
grafik tasarim egitiminde kampanya tasarimi ve mecra odakl yaklagimlara yer
verilmesi, tasarim disiplininin giincel iletigim ortamindaki roliinii giiglendiren

temel bir gereklilik olarak degerlendirilmektedir.
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Bolim 2

Grafik Tasarimda Siir Temelli Tipogratik
Duragan ve Hareketli Afig Tasarimi: Stiidyo ve
Proje Tabanli Bir Ogretim Modeli 3

Ayfer Demirel'

Ozet

Grafik tasarim egitimi, kavramsal diisiinme ve gorsel anlam {iretme
becerilerini uygulama temelli ¢aligmalar araciligiyla gelistiren bir 6grenme
alamidir. Stiidyo temelli 6gretim yapisi, aragtirma, eskiz, deneme, elestiri
ve yeniden iiretim agamalarini igeren bir galiyma ortami sunarken; proje
tabanli yaklagim 6grencinin belirli bir igerik iizerinden tasarim problemini
agamali bicimde geligtirmesine olanak tanir. Bu ¢alisma, stiidyo ve proje
tabanli 6gretim modeli kapsaminda vyiiriitiilen siir temelli tipografik duragan
ve hareketli afis tasarim uygulamasin ele almaktadir. Ogrenciler segtikleri
giir dizeleri Uizerinden kavramsal ¢Oziimleme yapmug, bu ¢oziimlemeleri
tipografik diizenlemelere doniigtiirmiis ve tasarimlarini duragan afiglerden
hareketli tasarim kurgularina tagimigtir. Aragtirma, eskiz, dijital tiretim ve
hareket tasarimi agamalarindan olusan uygulama, metinsel bir ifadenin gorsel
ylizeyde ve zaman boyutunda yeniden yorumlanmasina olanak saglamustir.
Calisma sonucunda oOgrencilerin metin ile bi¢im arasinda iligki kurma,
tipografiyi anlam iiretme araci olarak kullanma ve tasarim kararlarin: bilingli
bicimde gelistirme becerilerinin giiglendigi gozlemlenmistir. $iir temelli
tipografik tiretim, grafik tasarim egitiminde kavramsal ¢oziimleme ile gorsel
dretim arasindaki iliskiyi somutlagtiran bir 6gretim modeli sunmaktadir.

1. Giris

Tasarim egitimi, problem ¢6zmeye dayanan ve uygulama iizerinden geligen
bir 6grenme anlayigina sahiptir (Becer, 2015). Bu yaklagimda 6grenme, yalnizca
kuramsal bilginin aktarimiyla sinirl kalmaz; aragtirma, deneme, degerlendirme
ve yeniden iiretim siiregleri iizerinden ilerler. Tasarim problemiyle kargilagan

1 Dr Ogr. Uyesi, Istanbul Aydin Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Tasarim Boliimii
ayferdemirel@aydin.edu.tr, 0009-0009-2865-8246
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Ogrenci, ¢oziim iiretme siirecinde diigiinsel ve gorsel kararlarini eg zamanl
olarak geligtirir.

Bu 6grenme anlayisi, tasarim disiplinlerinde ¢ogunlukla stiidyo temelli
bir 6gretim modeli iginde somutlagmaktadir. Stiidyo temelli 6gretim modeli,
uygulama iginde 0grenmeyi esas alan bir yaklagimdir. Bu modelde ders
yiriitiictisii yonlendirici bir rol tistlenirken 6grenci tasarim siirecinin aktif
tireticisi olarak konumlanur. Stire¢ boyunca gergeklestirilen elestiri oturumlar:
ve degerlendirme agamalari, 6grencinin tasarim kararlarini gézden gegirmesine
ve gelistirmesine olanak tanir (Bulhaz ve Bulhaz, 2019).

Proje tabanli 6grenme yaklagimu ise 6grencinin belirli bir problem ya da
igerik tizerinden aragtirma yaparak somut bir tasarim irtini gelistirdigi stireq
odakli bir modeldir. Ogrenme; aragtirma, kavramsal gelistirme, tasarim tiretimi
ve sunum agamalarindan olugur. Bu yaklagim, 6grencinin aktif katilimini temel
alir ve yaratici diigiinme ile problem ¢6zme becerilerinin gelismesine katkida
bulunur (Blumenfeld vd., 1991).

Grafik tasarim egitiminin stiidyo yapisi, proje tabanl 6grenme igin uygun
bir ortam sunar. Tasarim siirecinin aragtirma, eskiz, tiretim ve degerlendirme
agamalarindan olugmasi, proje temelli ¢alismanin dogasiyla ortiigmektedir.
Ogrencilerin belirli bir igerik iizerinden kavramsal ¢6ziimleme yapmalar1 ve
bu ¢ozlimlemeyi gorsel iiretime doniistiirmeleri, stiidyo derslerinde proje
odakl1 yaklagimin uygulanmasini destekler.

Tipografi bu siirecin temel alanlarindan biridir. Yazi, grafik tasarim
yiizeyinde anlam kuran bir tasarim unsuru olarak bigim, ritim ve yerlesim
kararlar1 aracihigiyla gorsel anlatimi dogrudan etkiler. Tipografinin kavramsal
bir tiretim alani olarak ele alinmasi, 6grencinin metin ile gorsel ifade arasinda
iligki kurmasini kolaylagtirir (Ambrose ve Harris, 2020, ss. 11-14).

Siirde anlam sabit ve tek katmanli bir yap1 gostermez; sairin bilingli olarak
biraktig1 bogluklar okur tarafindan tamamlanir ve bu siire¢ ¢ok-anlamlilig:
miimkiin kilar. $iirsel dilde anlam, okurun zihinsel katilimiyla olugur ve
tamamlanir (Reyhanogullar1, 2021, s. 226). Bu 6zellik, siirsel metinlerin
tipografik yorumlamaya elverigli bir zemin olusturmasini saglar; 6grenciler
sozciikleri dogrudan betimlemek yerine farkli gorsel karsiliklar gelistirebilir.

Bu ¢aligmada, stiidyo ve proje tabanl 6gretim modeli gergevesinde yiriitiilen
siir temelli tipografik duragan ve hareketli afig tasarim siireci ele alinmaktadr.
Ogrencilerin segtikleri siir dizeleri iizerinden kavramsal ¢oziimleme yapmalart,
bu ¢oziimlemeleri tipografik diizenlemelere doniistiirmeleri ve tasarimlarini
hareketli tasarim ortaminda yeniden kurgulamalari {izerine yapilandirilan
slire¢; aragtirma, eskiz, dijital tiretim ve sunum agsamalarini igermektedir. Bu
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caligma, tipografi temelli iiretimin stiidyo ve proje odakli 6gretim modeli
i¢inde nasil yapilandirilabilecegine iligkin bir uygulama ¢ergevesi sunmaktadir.

2. Siir Temelli Tasarim Siirecinin Kurgulanmasi

Grafik tasarim egitiminde yiriitiilen bu ders uygulamasi, 6grencilerin
siir dizelerinden hareketle tipografik imgelestirme gelistirmelerini ve
bu imgelestirmeyi duragan ile hareketli tasarim ortamlarinda yeniden
yorumlamalarini igeren gok agamali bir tiretim siireci olarak kurgulanmustir.
Siire¢ boyunca 6grencilerin metinsel bir ifadeyi gorsel bir anlati unsuru olarak
ele almalar1 ve bu ifadeyi farkli tasarim ortamlarinda yeniden yapilandirmalar:
hedeflenmistir. Tasarim stireci, kavramsal ¢oziimleme ve yorum geligtirme
agamalarini iiretimle birlikte ilerleyen bir yapr iginde ele almistir.

Uygulamanin baglangicinda 6grencilerden anlam ve duygu yogunlugu
tagtyan bir siir dizesi segmeleri istenmistir. Segilen dizenin igerdigi duygu,
ritim ve ¢agrigim alani iizerine degerlendirme yapilmig; 6grenciler segim
gerekgelerini sinif’ ortaminda paylagmigtir. Bu agama, tasarim siirecinin
dogrudan bigimsel iiretimle baglamamasi ve metinle diisiinsel bir bag kurulmasi
amaciyla planlanmugtir.

Metnin anlam katmanlarinin ¢éztimlenmesi tasarim siirecinin kavramsal
temelini olugturmustur. Ardindan 6grenciler segtikleri dizeleri tipografik
diizenleme aracihigiyla gorsellestirmeye yonelik eskizler hazirlamigtir. Yazi
karakteri se¢imi, harflerin konumlandirilmasi, bogluk kullanimi ve kompozisyon
diizeni tizerine yapilan denemeler metnin igerdigi duygu ve ritimle
iliskilendirilmigtir. Sozciiklerin dogrudan betimlenmesi yerine ¢agrigim iireten
gorsel karsiliklar gelistirilmesi tegvik edilmistir. Tipografi bu agamada metni
tagtyan bir ara¢ degil, gorsel anlatimin kurucu unsuru olarak ele alinmugtir.

Eskiz agamasini takiben gelistirilen duragan tipografi ¢aligmalar: dijital
ortamda diizenlenmig ve afig formatina doniigtiirtilmiistiir. Vektorel tabanl
tasarim programlar1 kullanilarak hazirlanan ¢aligmalar 6l¢ek, ritim ve
kompozisyon dengesi agisindan yeniden degerlendirilmigtir. Harf formu ile
ylizey iliskisi, metnin ifade ettigi duygu ile birlikte ele alinmugtir.

Duragan tipografi tasarimlar1 sonraki agamada hareketli afig ¢aligmalarina
doniistiiriilmiistiir. Animasyon temelli tasarim programlari araciigiyla yazinin
zaman igindeki goriiniirliik bigimi, hiz ve ritim iligkisi tizerinde ¢aligiimistur.
Yazinin ekranda belirme bigimi, 6lgek degisimleri ve gegis kurgusu metnin
anlami dogrultusunda yeniden diizenlenmigtir. Baz1 uygulamalarda miizik ve
ses kullanimi tipografik anlatimi destekleyen bir katman olarak eklenmistir.
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Duragan tipografiden hareketli tasarima gegis siireci, 6grencilerin tasarim
kararlarin1 yeniden degerlendirmelerini saglamistir. Sabit bir kompozisyonun
zaman iginde farkl bir etki olugturdugu gozlemlenmis; ¢aligmalar hareket ve
ritim boyutunda yeniden yapilandirilmigtir.

3. Ogrenci Caligmalari ve Gorsel Degerlendirme

Bu boliimde incelenen galigmalar, Grafik Tasarim Boliimii'nde yiiriitiilen
Hareketli Tipografi dersi kapsaminda tiretilmigtir. Siir dizelerinden hareketle
gelistirilen kavramsal ¢6ziimleme, tipografik diizenleme, kompozisyon kurgusu
ve hareket tasarimi Olglitleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Duragan
afig tasarimlari ile bu tasarimlarin hareketli versiyonlar: birlikte ele alinarak
tipografinin yiizey ve zaman boyutundaki kullanimi incelenmektedir. Burada yer
verilen gorseller, yazarin argivinde bulunan 6grenci ¢aligmalarindan alinmugtir.
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Gorsel 1. Afis Tasaruma ve Siivegleri, 2025 (Ogjrenci Calimasi: Kadir Evdi Uzun)
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Bu galigma, siir dizesinin kavramsal ¢oziimlemesiyle baglayan ve tipografik
yorum iizerinden gelisen bir tasarim siirecini gostermektedir. Ilk agamada
harf formu {izerine yapilan eskizlerde “kogmak” ve “diigmek” kavramlarinin
tipografik yap1 i¢inde nasil ifade edilebilecegi aragtirlmigtir. Hart formunun
pargalanmasi ve yon degistirmesi, dizenin igerdigi gerilim ve risk duygusunu
gorsel diizlemde kargilayan bir ¢oziim olusturmustur. Ogrenci, metni dogrudan
betimlemek yerine kavramlar {izerinden ilerleyen bir yorum geligtirmigtir.

Duragan tipografi agamasinda giiglii kontrast ve keskin form dili tercih
edilmigtir. Kirmizi ve siyah renk kargithg metnin sert ve dinamik tonunu
desteklemektedir. Diyagonal kompozisyon diizeni, hareket ve diigme hissini
ylizey lizerinde devam eden bir gerilim hatt1 ile aktarmaktadir. Bu yerlegim,
izleyicinin okuma yoniinii belirleyen ve tipografik unsurlart hareket duygusu
iginde algilamaya yonlendiren bir diizen kurmaktadir.

Son agamada tipografik diizen, zemin ve dokusal 6gelerle birlikte ele alinarak
afig formatina taginmugtir. Tipografi burada yiizeyin ana tagtyict unsuru héline
gelmistir. Calisma, siir dizesinden gelistirilen kavramsal yaklagimin tipografik
kararlarla gorsel bir anlatiya doniistiiriilebilecegini gostermektedir. Metin
¢Oziimlemesi ile tasarim kararlar1 arasindaki iligki agik bigimde izlenebilmektedir.
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Girsel 2. Tipografi Calismass, 2025 (Ogrenci Calsymass: Ozge Nur Baysal)

Siir dizesinin igerdigi akig ve stireklilik duygusu, tipografik yerlesim ve yiizey
kurgusu iizerinden ele alinmigtir. Ince ve zarif karakter yapist metnin igsel ve
dingin tonuna karsilik gelmektedir. Harf araliklar1 ve bogluk kullanimi, dizenin
ritmini gorsel diizlemde kargilayan dengeli bir kompozisyon olusturmaktadir.
Diyagonal ylizey gecisleri ve ton farkliliklari, metindeki hareket hissini dogrudan
betimlemek yerine kompozisyon araciligiyla sezdiren bir yap: kurmaktadir.

Tipografinin yiizey tizerindeki konumlandirilmasi ve ritmik dagilimi, okuma
yoniinii belirleyen akigkan bir diizen olusturur. Metnin igerdigi siireklilik
duygusu, bi¢imsel miidahalelerle yorumlanmigtir. Calismada tipografi ve
metin birlikte diigtintilmiig; yiizey tizerinde anlam iiretimi bu iligki {izerinden
kurulmustur.
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Gorsel 3. Afis Tasarvma, 2025 (Ogrenci Calismas: Ozge Nur Baysal)

akip

Tipografik diizen afig formatina aktarilirken zemin ve imgesel 6gelerle
birlikte yeniden ele alinmugtir. Siir dizesinde yer alan ilerleme ve akig temasi,
ylizey lizerinde yon duygusu olugturan ayak izi imgeleri ve katmanl arka
plan ile iligkilendirilmistir. Figiiratif ve dogal 6geler, metindeki igsel yolculuk
tikrini gorsel atmosferle birlikte tagimaktadir. Tipografi ile zemin arasindaki
iligki dogrudan betimleyici bir anlatimdan uzak durmakta, ¢agrigim tizerinden
ilerlemektedir. Metnin yiizey tizerindeki konumu ve harf biiytikliikleri arasindaki
tarkliliklar, okuma yoniinii belirleyen bir diizen kurmaktadir.

Ayni siir dizesinden gelisgtirilen ikinci afigte tipografi farkli bir ylizey
kurgusu iginde ele alinmistir. Dalga bigimli ¢izgisel hareketler ve yonlii
yerlesim, metindeki ilerleme ve zamansal akig temasini ritmik bir diizende
stirdiirmektedir. Bu ikinci tasarim, hareketli versiyonun bir sahnesi olarak
diigtiniilmiig; tipografik elemanlarin goriiniirliik sirasi ve yiizey tizerindeki akug
yonii zamana dayah bir gegig gozetilerek planlanmistir. Duragan afigler, hareketli
tasarim siireci ig¢inde birbirini izleyen sahneler olarak degerlendirilmigtir.
Boylece tipografik diizen yalnizca sabit bir yiizeyde degil, zaman iginde degisen
bir anlatim olarak ele alinmugtir.
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Gorsel 4. Afis Tasaruma, 2025 (Ogrenci Calismasy: Elif Tulum,)

Siir metni, tipografik yerlesim araciligiyla figiiratif bir siluet formu iginde
diizenlenerek afis yiizeyine aktarilmustir. Sozciiklerin yukaridan agagiya dogru
akig1, metnin igsel anlatimini dikey bir ilerleme hissiyle desteklemektedir. Harf
yogunlugunun alt boliimde artmasi, dizelerdeki diistinsel birikimi gorsel
bir agirlik noktas: iizerinden ifade etmektedir. Bu yogunlasma, tipografinin
yalnizca okunabilir bir metin diizeni degil, bi¢im kuran bir unsur olarak ele
alindigini gostermektedir.

Ince ¢izgisel form ve simrh renk kullanimy, siirin dingin ve i¢e doniik
tonuyla uyumludur. Figiiratif ¢izgi ile tipografik kiitle arasindaki kargitlik,
ylizey Uzerinde gorsel denge ve anlam iligkisi kurmaktadir. Metin dogrudan
betimlenmemis; sozcliklerin yerlesimi ve yogunlugu iizerinden imgesel bir
etki olugturulmustur.

Bu ¢aligma, 6grencinin metni yalnizca igerik diizeyinde degil, gorsel
diizenleme {izerinden diiglinmesini gerektiren bir tasarim siirecini
yansitmaktadir. Sozciiklerin konumlandiriimasi, yogunluk iliskileri ve bogluk
kullanimi, kavramsal ¢oziimleme ile tipografik kararlarin birlikte ele alindigini
gostermektedir. Metin ile bigim arasindaki iligki, yiizey iizerinde agik bigimde
izlenebilmektedir.
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Girsel 5. Afis Tasaruma, 2025 (Ogrenci Calismass: Iclal Konukceul)

Siirin ige doniik ve bastirilmig duygu yapist, kalp formu ve kalbin iginde yer
alan kus figiirii tizerinden gorsellestirilmistir. Kalp, metnin duygusal merkezine
gonderme yaparken; kus figiirii siirde dile getirilen sakli kalma ve disa ¢tkma
istegi arasindaki gerilimi simgesel bir kargilikla aktarmaktadir. Metin dogrudan
betimlenmemis, imgesel bir yorum {izerinden ele alinmustir.

Tipografik diizen, yatay ¢izgisel zemin ve daktilo karakterine yakin yazi
tercihi ile birlikte diigiiniilmiistiir. Bu tercih, siirin itiraf niteligi tagtyan tonuna
uygun bir sadelik yaratmaktadir. Satir diizeninin korunmasi ve sinurli renk
kullanimi, metnin igsel ve bastirilmig atmosferini desteklemektedir. Mavi
tonun yalnizca kug figiiriinde kullanilmasi, gorsel odag1 belirginlestirmekte
ve duygusal vurguyu tek bir noktada toplamaktadir.

Tipografi ile imgesel 6ge arasindaki iliski, metnin duygusal igerigini yiizey
tizerinde okunabilir bir kompozisyona doniigtiirmektedir. Sozciiklerin diizeni,
bosluk kullanimi ve gorsel hiyerarsi metnin anlatimini destekleyen kararlar
olarak one ¢ikmaktadir. Bu ¢aligma, metnin kavramsal ¢6ztimlemesinin
tipografik ve gorsel tercihlerle nasil karsilik bulabilecegini gostermektedir.
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Girsel 6. Afis Tasaruma, 2025 (Ogjrenci Calismass: Edip Even Kilag)

Yogun ve sikigtirilmug tipografik yerlegim, giirin sert ve gerilimli anlatimini
gorsel diizleme tagimaktadir. Harflerin dar araliklarla ve biiyiik puntoyla
konumlandirilmasi, metindeki baski ve ¢atigma duygusunu ylizey iizerinde
tiziksel bir sikigma etkisi olarak hissettirmektedir. Okuma siireci rahat bir akig
yerine kontrollii bir zorlanma iizerinden ilerlemekte; bu durum siirin tonuyla
paralel bir deneyim olugturmaktadir.

Kirmuzi ve siyah renk kargithigi, tasarimin dramatik etkisini belirginlestiren
temel unsur olarak kullanmilmugtir. Yiizeyde yer alan ¢izgisel miidahaleler ve
dokusal izler, tipografik bloklarin sertligini artirirken kirilma ve gerilim
duygusunu desteklemektedir. Boylece metin yalnizca okunacak bir igerik
olmaktan gtkmakta, biitiin yiizeyi kaplayan gorsel bir kiitleye doniigmektedir.

Bu galigma, tipografinin sdzciik aktariminin 6tesinde anlam kuran bir arag
olarak ele alinabilecegini gostermektedir. Metnin duygusal yogunlugu, harf
diizeni, bosluk kullanimi ve yiizey dagilimi iizerinden yeniden yorumlanmus;
siirsel igerik bigimsel tercihler araciligiyla goriiniir hale getirilmistir.
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Girsel 7. Afis Tasaruma, 2025 (Ogrenci Calismass: Harun Matur)

Caligmada tipografi ile bitkisel imgeler bir arada kullanilarak siirin romantik
ve duygusal atmosferi gorsel diizlemde kargilik bulmustur. Dekoratif ve
akigkan harf karakteri, metnin giirsel tonunu desteklerken; baghkta tercih
edilen siislemeli form, kompozisyonda giiglii bir odak noktasi olugturmaktadir.
Harf formu ile giil imgeleri arasinda kurulan gorsel iliski, yiizeyde devam eden
bir akig hissi yaratmaktadir.

Kirmizi tonlariin yogunlugu ve tekrar eden giil formlari, “sonsuzluk”
temasini yayilim ve ¢ogalma etkisi iizerinden goriiniir kilmaktadir. Bigim ve
tekrar iligkisi, kompozisyonda ritmik bir diizen kurmakta; zemin dokusu ise
bu hareketi arka planda tagiyan bir biitiinliik saglamaktadr.

Tipogratik yerlesim ile imgesel 6geler arasindaki iligki, siirin yalnizca
sozel igerigine degil, duygusal katmanlarina da odaklanan bir yaklagimi
yansitmaktadir. Metin, gorsel metafor araciligiyla yeniden ele alinmug; boylece
tipografi ve imge birlikte anlam kuran unsurlar haline gelmistir.
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Girsel 8. Afis Tasarumi, 2025 (Ogrenci Calismasy: Pnar Izlem Kocaman)

Siirin doga ve birliktelik temasi, organik formlar araciligiyla tipografik
diizleme aktarilmigtir. Harflerin kivrimli ve yapraks: bigimde ele alinmast,
“agag¢” ve “orman” imgelerini dogrudan resmetmek yerine yazinin kendi
formu iginde sezdiren bir yaklagim ortaya koymaktadir. Béylece metin ile doga
arasindaki iligki, kompozisyonun tamamina yayilan bir biitiinliik duygusu
tizerinden kurulmugtur.

Yumugak ton gegisleri ve sinirlt renk kullanimi, siirin sakin ve uyumlu
atmosferini desteklemektedir. Harflerin birbirine eklemlenen akisi, “kardeslik”
ve “birliktelik” kavramlarini yalnizca sozciik diizeyinde degil, bigim diizeyinde
de goriintir kilmaktadir. Yazi, burada aktarim aracit olmanin 6tesinde
kompozisyonun tagiyict unsuru héline gelmistir.

Metin, illiistratit’ bir betimleme yerine tipografik doniisiim yoluyla
yorumlanmuig; organik form ile yazi arasindaki iliski tasarim kararlari {izerinden
kurulmugtur. Boylece siirsel igerik, grafik yiizeyde biitiinliiklii bir gorsel anlat:
iginde yeniden ele alinmistir.
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Gorsel 9. Afis Tosaruma, 2025 (Ogrenci Calwsmass: Berkay Bayrav)

Siir, dogrudan ve yiiksek sesli bir tipografik diizen iginde afig yiizeyine
taginmugtir. Biiylik punto ve yatay bantlar, dizelerin kararli ve sert tonunu
gorsel olarak pekistirmektedir. Metnin pargalara ayrilarak bantlar halinde
yerlestirilmesi, vurgu noktalarini belirginlestiren kesintili bir okuma akigt
yaratmaktadir. Bu diizen, siirdeki tepki ve itiraz sdylemini yiizeyde agik bigimde
hissettirmektedir.

Sar1 ve siyah renk kargithgi, uyari ve dikkat ¢agrisimu iizerinden giiglii bir
gorsel etki tiretmektedir. Bu tercih, kamusal alan afig diline gonderme yapan
net ve dogrudan bir ifade kurmaktadir. Tipografinin baskin kullanimi, metni
kompozisyonun merkezine yerlestirerek gorsel hiyerarsiyi kesin sinirlar icinde
belirlemektedir. Bu tasarimda anlam, siisleme ya da metafor tizerinden degil;
vurgu, kontrast ve yerlesim kararlar1 tizerinden yogunlastirilmigtir. Metin,
grafik yiizeyde agik, sert ve kamusal bir ifade bi¢imine doniismektedir.
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Girsel 10. Haveketli Afis Tasaruma, 2025 (Ogrenci Calismasi: Torahim Bagaran)

Tipografi, merkezden diga dogru genisleyen spiral bir hareket diizeni
iginde ele alinmigtir. Harflerin ilerleyisi rastlantisal bir animasyon etkisi degil;
metnin ritmiyle iligkili bir zaman akig1 tizerine kuruludur. Spiral formun
kademeli agilimy, siirin yogunlugunu ve siirekliligini zamana yayilan bir gorsel
deneyime doniigtiirmektedir. Dontis, tekrar ve biiyiiyen form etkisi belirli
bir siraya gore planlanmug; tipografik hareket miizikle eszamanl ilerleyecek
bi¢imde kurgulanmugtir. Boylece yazi iki boyutlu bir ylizey 6gesi olmaktan
¢itkarak zaman iginde gelisen bir anlatim unsuru haline gelmigtir. Yazi, hareket
ve ses birlikteligi, grafik tasarim baglaminda bilingli bir zaman organizasyonu
ortaya koymaktadir.
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Gorsel 11. Hareketli Afis Tasaruma, 2025 (Ogrenci Calismasy: Mebmet Cagirs Kils)

Sairin dizeleri, tipografik ve imgesel yorumla birlikte zamana yayilan bir
anlatim i¢inde ele alinmigtir. Metnin gortiniirlik sirasi ve satirlarin belirme
anlar1 6nceden planlanmig; okuma ritmi bu zamansal akiga gore kurgulanmugtir.
Karanlk zemin tizerinde beliren figiir ve 151k etkisi, siirin yalnizlik ve igsel
yolculuk temasina eslik eden bir atmosfer olusturmaktadir. Dizelerin satir
satir ortaya ¢ikisi, izleyicinin dikkatini yonlendiren kontrollii bir ilerleyig
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yaratmaktadir. Yazi ile birlikte kullanilan figiiratif 6ge, metnin duygusal tonunu
destekleyen gorsel bir katman eklemektedir. Boylece yazi, imge ve zaman
iligkisi tek bir yiizeyde birlegerek hareketli bir anlatim bigimine doniigmektedir.

Bu boliimde yer alan hareketli afig 6rnekleri, tipografinin zaman boyutuyla
birlikte ele alinmasinin tasarim kararlarin1 dogrudan etkiledigini gostermektedir.
Duragan yiizeyde kurulan diizen, hareket, ritim ve siire kavramlariyla yeniden
diistiniilmiig; yaz1 zamana yayilan bir anlatim unsuru olarak degerlendirilmistir.
Hareketli iiretimde zamanlama, gegis ve ritim kararlar1 tasarimin erken
agamalarinda planlanmug; tipografik elemanlarin gortiniirliik sirasi ve ilerleyisi
bilingli tercihlerle belirlenmistir. Hareket, rastlantisal efekt kullanimindan uzak,
kontrollii bir tasarim yaklagimi iginde ele alinmugtir. Metin, imge ve hareket
birlikteligi, kavramsal ¢oztimleme ile gorsel tiretim arasindaki iliskiyi daha
belirgin hale getirmistir. Bu galigmalar, tipografinin zamana dayali tasarim
alaninda gok katmanli bir anlatim potansiyeline sahip oldugunu agik bigimde
ortaya koymaktadir.

6. Sonug

Bu ¢aligma kapsaminda yiiriitiilen tipografi temelli uygulamalar, grafik
tasarim egitiminde metin, bigim ve yiizey iligkilerinin kavramsal diigiinme
ile birlikte ele alinmasinin tasarim yaklagimini dogrudan etkiledigini ortaya
koymaktadir. Siir dizeleri tizerinden gelistirilen tipografik ¢aligmalar, yazinin
grafik ylizeyde anlam kuran bir unsur olarak ele alinmasini saglamustir.
Tipografi, bu siirete bigimsel bir diizenleme arac1 olmaktan ¢ikmuig; diisiinsel
¢oziimlemenin gorsel kargihigina doniigmiistiir.

Stiidyo temelli ve proje odaklr iiretim modeli, 6grencilerin aragtirma,
eskiz, deneme ve uygulama agamalarini birbirine bagl bir biitiin iginde
deneyimlemelerine zemin hazirlamigtir. Kavramsal degerlendirme ile bigimsel
kararlar arasindaki iliski her agamada goriiniir hile gelmis; tasarim kararlar
metin ¢oziimlemesiyle dogrudan baglantili bigimde gelistirilmigtir.

Duragan tipografi ¢aligmalarinin hareketli afiglere doniistiiriilmesi, yazinin
zaman ve ritim boyutuyla birlikte diistiniilmesini gerektirmigtir. Zamanlama
ve gegls planlamasinin tasarimin erken agamalarinda ele alinmasi, hareketli
tiretimi bilingli ve kontrollii bir kurguya tagimigtir. Yazi, boylece yiizeyde sabit
bir diizen olmaktan ¢ikip zamana yayilan bir anlatim big¢imine doniigmiistiir.

Elde edilen bulgular, tipografi temelli kavramsal {iretim siireglerinin
grafik tasarim egitiminde metin ile bigim arasindaki iligkinin daha bilingli
kurulmasina katki sagladigini gostermektedir. Siirsel metinlerin tipografik
ve imgesel yorumlara doniistiiriilmesi, 6grencilerin soyut kavramlari grafik
yiizeyde somut tasarim kararlarina doniistiirebilme becerilerini giiglendirmigtir.



38 | Grafik Tasarumda Siir Temelli Tipografik Duragian ve Hareketli Afis Tasarma: Stiidyo ve Proje...

Duragan tasarimlarin hareketli afiglere evrilmesi ise yazinin zaman ve ritim
boyutuyla birlikte ele alinmasini miimkiin kilmigtir. Bu ¢aligma, tipografi odakl
tretimlerin stiidyo ve proje temelli 6gretim yapist iginde sistemli bigimde
yapilandirilabilecegini ortaya koymakta; grafik tasarim egitiminde kavramsal
diigtinme ile zamana dayali tasarim yaklagiminin birlikte gelistirilebilecegine
isaret etmektedir.
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Bolum 3

Temel Tip Egitimi I¢in Grafik Tasarim ve Tibbi
Iliistrasyon Uretim Atolyesi

Onur Toprak!

Ozet

Medikal illiistrasyon, tip ve saghk bilimlerine ait karmagik bilgilerin gorsel
iletisim araglartyla anlagilir hale getirilmesini amaglayan disiplinlerarast bir
tasarim alamidir. Grafik tasarim, anatomi bilgisi ve bilimsel gorsellestirme
yontemlerinin birlestigi bu alan, 6zellikle tip egitimi ve saghk iletisiminde
onemli bir rol oynamaktadir. Bu béliimde medikal illiistrasyon, grafik tasarim
disiplini baglaminda ele alinarak temel kavramlari, tarihsel gelisimi ve iiretim
stiregleri incelenmistir.

Boliimiin ilk kisminda medikal illiistrasyonun tanimi ve tarihsel geligimi ele
alinmig, Ronesans doneminden giiniimiize kadar anatomik gorsellestirme
pratiklerinin nasil gelistigi aciklanmistir. Ardindan bilimsel temsil ve
gorsellestirme yaklagimlart incelenmig; realistik, gsematik ve hibrit temsil
tiirleri medikal gorsellestirme baglaminda degerlendirilmistir. Grafik tasarim
ilkelerinin anatomik gorsellestirmede nasil kullanildigi da ele alinarak gorsel
hiyerarsi, Gestalt ilkeleri, grid sistemleri, renk semantigi ve tipografinin
bilimsel iletigimdeki rolii agiklanmistir.

Boliim ayrica 6grenme siireglerinde gorsel materyallerin etkisini biligsel yiik
kurami ve multimedya 6grenme yaklasimi ¢ergevesinde degerlendirmektedir.
Medikal illiistrasyon iiretim stireci aragtirma, eskiz gelistirme, dijital iiretim ve
uzman dogrulamasi agamalartyla birlikte agiklanmus; etik ilkeler, telif haklar:
ve hasta gizliligi konular tartistlmistir. Son olarak stiidyo temelli bir tasarim
projesi Onerilerek 6grencilerin bilimsel bilgiyi gorsel iletisim araglariyla ifade
etme becerilerini gelistirmeleri amaglanmugtir.

Bu galisma, grafik tasarim 6grencileri igin medikal illiistrasyonu kuramsal ve
uygulamali yonleriyle ele alan bir egitim gergevesi sunmaktadir.

1 Dr. Ogretim Gorsevlisi. Erciyes Universitesi, onur @erciyes.edsu.tr,
ORCID ID: 0000-0002-1267-362X
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Giris

Gorsel iletigim, bilimsel bilginin anlagilmasi ve aktarilmasinda 6nemli bir
rol oynamaktadir. Ozellikle tip ve saglik bilimleri gibi karmagik bilgi yapilarina
sahip alanlarda gorsellestirme, 6grenme siirecini destekleyen temel araglardan
biri olarak kabul edilmektedir. Insan viicudunun ¢ok katmanli anatomik yapist
ve karmagik fizyolojik siiregleri, yalmizca metinsel agiklamalarla tam olarak
ifade edilemeyebilir. Bu nedenle bilimsel bilginin gorsel temsilleri, kavramlarin
anlagilmasini kolaylagtiran ve 6grenmeyi destekleyen etkili iletisim araglari
olarak kullanilmaktadir.

Medikal illiistrasyon, bu baglamda grafik tasarim ile biyomedikal bilginin
kesigiminde yer alan disiplinleraras1 bir ¢aligma alani olarak 6ne gikmaktadr.
Bu alan, anatomi, biyoloji ve saglik bilimlerine ait bilgilerin gorsel olarak
temsil edilmesini saglayarak karmagik bilimsel igeriklerin daha anlagilir hale
getirilmesine katkida bulunur. Medikal illiistrasyonlar anatomi atlaslarindan
egitim materyallerine, bilimsel yayinlardan hasta bilgilendirme gorsellerine
kadar genis bir kullanim alanina sahiptir.

Bu boliimde medikal illiistrasyon, grafik tasarim disiplini baglaminda ele
alinarak kuramsal ve uygulamali yonleriyle incelenmektedir. Boliim kapsaminda
medikal illiistrasyonun tarihsel geligimi, bilimsel temsil ve gorsellestirme
yaklagimlari, grafik tasarim ilkelerinin anatomik gorsellestirmedeki rolii
ve 6grenme odakli tasarim yaklagimlar: ele alinmaktadir. Ayrica medikal
illiistrasyon iiretim siireci, etik sorumluluklar ve telif konular1 tartigiimakta;
stiidyo temelli bir proje modeli araciligryla 6grencilerin bilimsel bilgiyi gorsel
iletisim araglariyla ifade etme becerilerinin geligtirilmesi amaglanmaktadir.

Bu galigma, grafik tasarim 6grencileri i¢in medikal illiistrasyon alanina
yonelik temel kavramlari, tasarim yaklagimlarini ve uygulama siireglerini
biitlinciil bir ¢er¢evede sunmay1 hedeflemektedir.

1. Bir Tasarim Disiplini Olarak Medikal Hlﬁstrasyon

Medikal illiistrasyon, tip ve saglik bilimlerine ait bilgilerin gorsel olarak temsil
edilmesini amaglayan 6zel bir tasarim alanidir. Bu disiplin, karmagik biyolojik
yapilarin, anatomik iligkilerin ve fizyolojik siireglerin gorsellestirilmesini
saglayarak bilginin anlagilmasini kolaylastirir. Gorsel temsil, 6zellikle karmagik
bilimsel bilgilerin 6grenilmesinde 6nemli bir arag olarak kabul edilmektedir
(Mayer, 2009).

Genel illiistrasyon tiirlerinden farkli olarak medikal illiistrasyon yalniz estetik
amaglarla iiretilmez. Bu alanda hazirlanan gorsellerin bilimsel dogruluga,
anatomik tutarliliga ve egitsel agikliga sahip olmasi gerekir. Bu nedenle medikal
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illiistrasyon tiretimi, grafik tasarim bilgisi ile biyomedikal bilginin kesigiminde
yer alan disiplinlerarasi bir ¢alisma alamdir (Gosney, 2017).

Medikal illiistrasyonlar ¢esitli amaglarla kullanilmaktadir. Bunlar arasinda tip
egitiminde kullanilan 6gretim materyalleri, anatomi atlaslar1, bilimsel yayinlar,
hasta bilgilendirme materyalleri ve saglik iletigimi gorselleri yer almaktadir
(Netter, 2014). Bu gorsellerin temel amaci, karmagik bilgiyi daha anlagilir
hale getirmek ve gorsel iletigim yoluyla 6grenmeyi desteklemektir.

1.1. Tibbi Illiistrasyonun Yaygin Olarak Kullanildigi Alanlar

Tlliistratorliik bir meslek olarak ele alindiginda gizgi roman ressamligindan,
karikatiire, hayvan ve botanik ¢izimlerinden kitap ve bilgisayar oyunlar:
karakterlerinin gorsellestirilmesine kadar pek ¢ok farkli alan1 uzanan genis bir
caligma alanidir. Ornek vermek gerekirse sinema ve animasyon sektoriinde bir
filmin ya da animasyonun tiretilmesinden 6nce sahnelerin eskizlerinin atilmasi
eylemi yani storyboard / 6ykii panosu tiretimi, o alana yonelik galigmalar tiretmis
olan illiistratoriin elinden ¢ikmaktadir. Bu noktada illiistrator storyboard
sanatgisi olarak isimlendirilir. Bu sebeple tibbi illiistrasyon baghigini bir iist
baslik olan bilimsel illiistrasyon ve en st baglik olarak illiistrasyon kavrami
alunda degerlendirmek, igerigini aktarmak agisindan dogru bir yaklagim
olacaktir. Bilimsel illiistrasyonlar/resimlemeler iireten bir illiistrator; tip,
arkeoloji, biyoloji, tarih, miithendislik, zooloji ve benzeri pek ¢ok disiplinle
ilgili ihtiyaglar1 uygun, farkli yontem ve tekniklerle gorsellestirebilir.

Saglik bilimleri odakli resimlemeler, tibbi ve bilimsel bilgilerin
gorsellestirilmesi gereken pek ¢ok mecra da kullanilir. Bu kullanimlar miigteri
ya da hedef kitlenin ihtiyaglarina gore degisip sekillenebilir. Bu ihtiyaglar
miigteriler tarafindan gesitlendirilebilecegi gibi tibbi illiistrator tarafindan
tercih edilen ve onerilen bir sentezdir. Tibbi illiistrasyon galigmalar egitim,
aragtirma, hasta bakimu, halkla iliskiler ve pazarlama gibi gabalarini destekler. Bu
sebeple kullanim alanlar1 genel ihtiyaglar ¢ergevesinde 3 ana baglikta toplamak
miimkiindiir.

Bunlar;

1- Egitim: Tibbi illiistrasyonlar, tip 6grencileri ve saghk profesyonelleri
igin egitim materyalleri olusturmakta kullanilir. Bu gorseller, karmagik
kavramlarin daha anlagilir hale gelmesine yardimer olur).

2- Yayincilik: Tibbi dergiler, kitaplar ve diger yayinlar, tibbi illiistrasyonlar:
kullanarak, aragtirma bulgularini ve klinik bilgileri daha etkili bir sekilde

sunarlar.
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3- Pazarlama ve Tanitim: Saglik hizmeti sunan kuruluglar, iiriinler ve tedavi
yontemleri hakkinda bilgi vermek igin t1ibbi illiistrasyonlar kullanabilirler
(Toprak, 2024, s.11)

1.2. Medikal Illiistrasyonun Tarihsel Gelisimi

Medikal illiistrasyonun kokeni antik ¢aglara kadar uzanmaktadir. Ancak bu
alanin sistematik bir bilgi aktarim araci haline gelmesi Ronesans doneminde
gergeklegmistir. 16. ylizyillda anatomist Andreas Vesalius tarafindan yayimlanan
De Humani Corporis Fabrica, anatomik bilginin gorsel temsil yoluyla
aktarilmasinda doniim noktast olarak kabul edilmektedir (Vesalius, 1543/1998).

Ronesans doneminde anatomi galigmalar1 yalmz bilimsel degil ayn1 zamanda
sanatsal iiretimlerle de desteklenmistir. Leonardo da Vinci’nin anatomik
¢izimleri, insan viicudunun yapisini gozlemsel dogrulukla temsil eden 6nemli
ornekler arasinda yer almaktadir (Kemp, 2010).

Matbaanin geligmesiyle birlikte anatomik atlaslar tip egitiminin temel
araglarindan biri haline gelmis ve medikal illiistrasyon giderek profesyonel
bir alan olarak geligmigstir. 20. ylizyilda ise Frank H. Netter’in hazirladig:
anatomi illiistrasyonlari, modern tip egitiminde kullanilan en yaygin gorsel
kaynaklardan biri haline gelmistir (Netter, 2014).
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Gorsel 1.1. Frank H. Netter illiistrasyonlar:

(Kaynak: bttps://www.amazon.com.tr/
Netter-Collection-Medical-Illustvations-Cavdiovascular/dp/1455742295)

Giiniimiizde medikal illiistrasyon yalnizca geleneksel ¢izim teknikleriyle
sinirl degildir. Dijital teknolojilerin gelismesiyle birlikte ii¢ boyutlu modelleme,
animasyon ve etkilesimli gorsellestirme yontemleri bu alanda yaygin olarak
kullanilmaktadir (McMenamin vd., 2018).

1.3. Grafik Tasarim ile Medikal Illiistrasyon Arasindaki Tligki

Medikal illiistrasyon, grafik tasarim disiplininin gorsel iletisim ilkelerini
kullanan uygulama alanlarindan biridir. Bir medikal gorsel yalnizca dogru
anatomik bilgi igermekle kalmaz; ayni zamanda izleyici tarafindan kolayca
anlagilabilir olmalidir. Gorsel iletisim tasariminda kullanilan hiyerarsi,
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kompozisyon ve tipografi gibi ilkeler bilginin algilanmasini dogrudan etkiler
(Lupton & Phillips, 2015).

Ornegin bir anatomik diyagramda 6nemli yapilarin vurgulanmast igin
renk kontrastr kullanilabilir. Benzer sekilde etiketlerin diizenli yerlestirilmesi
ve grid sistemleri kullanilmasi, bilginin okunabilirligini artirir. Bu nedenle
medikal illiistrasyon iiretimi, tasarim ilkeleri ile bilimsel bilginin birlikte ele
alindig1 bir siiregtir.

1.4. Medikal Illiistratériin Rolii

Medikal illiistrator, saglik bilimleri alanindaki bilgiyi gorsel iletigim
araglanyla ifade eden uzman kigidir. Bu profesyoneller genellikle sanat, tasarim
ve biyomedikal bilimler alanlarinda egitim alirlar. Medikal illiistratorler, bilimsel
aragtirmalarin gorsellestirilmesi, egitim materyallerinin hazirlanmasi ve hasta
bilgilendirme gorsellerinin iiretilmesi gibi alanlarda ¢aligmaktadir (Association
of Medical Illustrators, 2022).

Bir medikal illiistratoriin iretim siireci genellikle aragtirma, eskiz geligtirme,
dijital iretim ve uzman dogrulamasi asamalarindan olugur. Bu siiregte tasarimci
yalnizca estetik kararlar vermez; ayn1 zamanda bilginin dogru ve anlagilir
bicimde sunulmasindan sorumludur.

1.5. Medikal Illiistrasyonun Egitimdeki Onemi

Medikal illiistrasyon, ozellikle tip egitimi ve saglik bilimleri 6gretiminde
onemli bir rol oynamaktadir. Insan viicudu oldukga karmasik bir yapiya sahip
oldugu igin yalniz metinsel agiklamalar ¢ogu zaman yeterli degildir. Gorsel
materyaller, karmagik bilgilerin 6grenilmesini kolaylagtiran 6nemli araglar
olarak kabul edilmektedir (Mayer, 2009).

Iyi tasarlanmis bir medikal illiistrasyon, anatomik iliskileri agik bigimde
gosterir, bilgiyi sadelestirir ve gorsel hafizayr destekler. Bu nedenle egitim
materyallerinde kullanilan gorseller yalniz estetik agidan degil, pedagojik
agidan da degerlendirilmelidir.
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llag her kullanimdan énce
calkalanmalidir Colkalandiktan sonra kapadi cikarir.

Archindan bir puf basilarak
llag igeri dogru gekilir.

liae igimize cektikten sonre
10 saniye kadar futulur.

ilagia Isimiz biltikien sonra adiz kismi Kapad kapatilir ve saklama
nemli bir bez ile temizienir. kogullanna uygun saklamr,

Gorsel 1.2. Hasta efitimi kapsamnda degerlendivilebilecek biv egitim illiistrasyonu.
Astun hastalar: ve inhaler kullanumn kilavuzu. Onur Toprak Atolyesi 2022

1.6. Tiirkiye’ de Medikal Illiistrasyon

Tiirkiye’de medikal illiistrasyon, tip egitimi, anatomi 6gretimi ve bilimsel
iletisim alanlarinda kullanilan gorsel tiretimlerin geligmesiyle birlikte son
yillarda daha goriiniir hale gelen disiplinleraras: bir ¢aligma alanidur.

Grafik tasarim, anatomi bilgisi ve bilimsel gorsellestirme becerilerini bir
araya getiren bu alan; anatomi atlaslari, cerrahi egitim materyalleri, akademik
makaleler, hasta bilgilendirme gorselleri ve bilimsel sunumlar gibi ¢ok farkli
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tretim bigimlerinde kullamilmaktadir. Tiirkiye’de uzun siire bagimsiz bir meslek
olarak kurumsallasmamuig olsa da, 6zellikle tip fakiilteleri ve giizel sanatlar
takiilteleri arasinda geligen ig birlikleri sayesinde medikal illiistrasyon giderek
daha sistemli bir aragtirma ve iiretim alani hline gelmektedir.

Dijital modelleme, i¢ boyutlu gorsellestirme ve yapay zeka tabanli gorsel
iretim teknolojilerinin gelismesi de bu alanin Tiirkiye’deki akademik ve
uygulamali galiymalarint hizlandirmistir.

Medikal illiistrasyonun tarihsel temelleri diinya genelinde Ronesans
donemindeki anatomi ¢aligmalarina kadar uzanir. Bu alanda anatominin
gorsel temsilini bilimsel dogrulukla birlestiren Andreas Vesalius ve anatomi
gizimleriyle bilim ile sanat arasinda giiglii bir bag kuran Leonardo da Vinci 6ncii
isimler arasinda kabul edilir. Modern donemde ise 6zellikle Frank H. Netter
tarafindan hazirlanan anatomi atlaslar1, medikal illiistrasyonun pedagojik ve
estetik standartlarini belirleyen en 6nemli referans kaynaklardan biri olmugtur.
Netter’in gizimleri, bilimsel dogrulugun yani sira gorsel iletigimin agiklig: ve
didaktik yapisi agisindan da tip egitiminde biiyiik bir etki yaratmugtir.

Tiirkiye’de medikal illiistrasyon alaninin gelisiminde son yillarda
akademisyenler, sanatgilar ve tasarimcilarin katkilar1 dikkat ¢ekmektedir.
Bu baglamda Levent Efe, Onur Toprak, Mehmet Dal, Ahmet Sinav
ve Ezgi Bozogullarindan gibi isimler; tip egitimi materyalleri, bilimsel
gorsellestirme galigmalar1 ve dijital medikal illiistrasyon tiretimleriyle alana
katki sunan aragtirmaci ve tasarimcilar arasinda gosterilmektedir. Bu isimlerin
caligmalar1 6zellikle anatomi gorsellestirmesi, ti¢ boyutlu tibbi modelleme,
bilimsel illiistrasyon ve yapay zeka destekli medikal gorsel {iretimi gibi
alanlarda yogunlagmaktadir. Tiirkiye’de medikal illiistrasyonun akademik
bir aragtirma konusu olarak ele alinmasinda ve grafik tasarim perspektifiyle
degerlendirilmesinde bu tiir galiymalar 6nemli bir rol oynamaktadir.

Giiniimiizde Tiirkiye’de medikal illiistrasyon; tip egitimi materyallerinin
gorsellestirilmesi, cerrahi prosediirlerin agiklanmas, hasta egitim igeriklerinin
hazirlanmasi ve bilimsel yayinlarda kullanilan gorsellerin tiretilmesi gibi pek
cok alanda kullanilmaktadir. Universitelerde grafik tasarim, biyomedikal
gorsellestirme ve dijital sanat alanlarinda yapilan aragtirmalarin artmasiyla
birlikte medikal illiistrasyonun hem akademik hem de profesyonel bir
uzmanlik alan1 olarak geligme potansiyeli giderek gli¢glenmektedir. Bu siiregte
disiplinlerarasi ig birlikleri ve yeni teknolojilerin kullanimu, Tiirkiye’de medikal
illiistrasyonun gelecegini sekillendiren temel unsurlar arasinda yer almaktadir.
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2. Bilimsel Temsil ve Gorsellestirme

2.1. Bilimsel Temsil Kavrami

Bilimsel temsil, dogrudan gozlemlenmesi zor olan karmagik yapilarin ve
siireglerin anlagilabilir modeller aracihigiyla ifade edilmesini ifade eder. Bilimsel
gorsellestirme (bilimsel illiistrasyon) 6zellikle anatomi, biyoloji ve tip gibi
alanlarda soyut veya karmagik bilgilerin agiklanmasinda 6nemli bir arag olarak
kullanilmaktadir (Ware, 2013). Gorsel temsil, bilgiyi yalnizca betimlemekle
kalmaz; ayn1 zamanda kullanicilarin bilgiyi yorumlama ve kavrama bigimini
de etkiler.

Bilimsel gorseller gogu zaman gergekligin birebir kopyasi degildir. Bunun
yerine gorseller, belirli 6grenme amaglarina hizmet edecek bigimde yeniden
diizenlenmis modellerdir. Bu nedenle medikal illiistrasyon tiretiminde tasarimect,
hangi bilginin vurgulanacagina ve hangi ayrintilarin sadelestirilecegine karar
verir. Bu siireg, gorsellestirmenin yalniz teknik bir islem degil, ayn1 zamanda
yorumlayici bir tasarim siireci oldugunu gostermektedir (Tufte, 2001).

Medikal illiistrasyon baglaminda bilimsel temsil, 6zellikle karmagik anatomik
iliskilerin gorsellestirilmesinde kritik bir rol oynar. Insan viicudunun ¢ok
katmanli yapisi, dogrudan gozlemle anlagiimasi zor bir sistemdir. Gorsellegtirme
teknikleri bu yapinin belirli yonlerini 6n plana ¢ikararak 6grenmeyi kolaylagtirir
(McMenamin vd., 2018).

2.2. Realistik Temsil

Realistik temsil, anatomik yapilarin miimkiin oldugunca gergekgei ve ayrintilt
bi¢imde gosterilmesini amaglayan bir gorsellestirme yaklagimidir. Bu tiir
gorsellerde doku yapisi, hacim, 151k-golge ve renk tonlari gibi unsurlar gergek
anatomik goriiniime yakin gekilde temsil edilir.

Realistik medikal illiistrasyonlar 6zellikle anatomi atlaslarinda yaygin
olarak kullanilmaktadir. Bu gorseller, 6grencilerin anatomik yapilar1 gergek
viicut goriiniimiine yakin bir bigimde tanimalarina yardimer olur (Netter,
2014). Ayrintili temsil, 6zellikle cerrahi egitim ve klinik uygulamalar agisindan
onemlidir.
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Gorsel 1.2. Dis Hekimligi kapsamanda divetilnis biv gereekgi dis anatomisi
illiistrasyonu. Onur Toprak Atolyesi 2022

Ancak realistik temsilin bazi sinirliliklart da vardir. Agirt ayrint, 6zellikle
yeni 0grenen 6grenciler igin biligsel yiikii artirabilir ve gorselde hangi bilginin
onemli oldugunun anlagilmasini zorlagtirabilir (Mayer, 2009). Bu nedenle
tasarimcilar gogu zaman gergekgilik ile agiklik arasinda bir denge kurmak
zorundadhr.

Gorsel 1.3. Diinyaca dinlii Medikal Illiistrasyon Sanatgiss Dr: Levent EFE
calismalarmdan gorseller

(Kaynak: https://www.leventefe.com.an)
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2.3. Sematik Temsil

Sematik temsil, karmagik anatomik yapilarin sadelestirilmis grafik formlar
araciigryla gosterildigi bir gorsellestirme yaklagimidir. Bu tiir gorsellerde
detayl anatomik dokular yerine temel yapilarin iligkileri vurgulanir.

Sematik diyagramlar 6zellikle 6grenme siireglerinde 6nemli bir rol oynar.
Aragtirmalar, basitlegtirilmig gorsellerin 6grencilerin kavramsal iliskileri daha
kolay anlamasina yardimc oldugunu gostermektedir (Mayer, 2009). Bu
nedenle ders kitaplarinda ve egitim materyallerinde sematik gorseller siklikla
kullanilmaktadr.

Dura Mater Periosieal Dura Waler

Maninhes| Dura Mater

Dural Sinir Hiicrake
Arakroid Mater

Arakraid Banyer Hooeler
Aranpk Trabekaler

Pia Matar

Gorsel 1.4. Biv tup tez calismast icin tivetilmis sematik temsillere ornekler. Onur Toprak
Atolyesi - 2022

otolog plazma
el

Gorsel 1.5. Biyolog tavafndan eskiz olarak betimlenmis eskizin (sol) illiistrator
tarvafindan yeniden yorumlanavak betimlenmesi (Saygj). Onur Toprak 2025
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Sematik temsilin temel avantaji, gorsel karmagikligr azaltarak 6nemli bilgiyi
on plana ¢ikarmasidir. Ornegin bir sinir sistemi diyagraminda yalnizca temel
sinir yollarinin gosterilmesi, 6grencilerin sistemin genel organizasyonunu

daha kolay anlamasini saglayabilir.

Ancak agir1 sadelestirme de bazi sorunlara yol agabilir. Anatomik yapilarin
gereginden fazla basitlegtirilmesi, 6grencilerin ger¢ek anatomik yapiyr yanlig
anlamasina neden olabilir. Bu nedenle sematik gorseller tasarlanirken bilgi kaybs

ile gorsel agiklik arasinda dengeli bir yaklagim gelistirilmelidir (Ware, 2013).

2.4. Hibrit Temsil

Hibrit temsil, realistik ve gematik gorsellestirme yaklagimlarinin bir arada
kullanildigr bir tasarim yontemidir. Bu yaklagimda bazi anatomik yapilar
gergekgi bigimde gosterilirken, diger unsurlar daha sade grafik formlarla
temsil edilir.

Hibrit gorsellestirme 6zellikle karmagik sistemlerin agiklanmasinda etkili
bir yontem olarak kabul edilmektedir. Ornegin bir organin dis yapist realistik
olarak gosterilirken, i¢ sistemler renk kodlar1 veya sematik gizgilerle ifade
edilebilir. Bu yontem hem anatomik gerg¢ekligi korumaya hem de bilgiyi
sadelestirmeye olanak tanur.

Giiniimiizde pek ¢ok modern anatomi atlas1 ve egitim materyali bu tiir
hibrit gorsellegtirme yontemlerini kullanmaktadir. Bu yaklagim, tasarim ilkeleri
ile bilimsel dogrulugun dengelenmesini saglar (McMenamin vd., 2018).

Respiratory System PIG ANATOMY

Gorsel 1.4. vealistik ve sematik anlatunlarin biv arada kullaniddyj tip ve veterinerlik
temals vaka Tllistrasyonlar, (AnatomyStuff.com)
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2.5. Soyutlama ve Bilgi Sadelestirme

Medikal illiistrasyon iiretiminde en 6nemli tasarim kararlarindan biri
soyutlama diizeyidir. Soyutlama, bir gorselde hangi ayrintilarin korunacagi
ve hangi ayrintilarin gikarilacagina karar verme siirecidir.

Garsel 1.5. Sade ve grafiksel biv bigimde yorumlanmas grafik anatomi calismalar:
(AnatomyStuff.com)

Tasarimcilar gogu zaman 6grenme hedeflerine uygun bir soyutlama diizeyi
belirlemek zorundadir. Ornegin temel anatomi egitiminde kullanilan gorseller
genellikle daha sade ve gematik olurken, cerrahi egitim materyalleri daha
ayrintil ve realistik olabilir.
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Gowsel 1.6. Soyutlama ve stilize edilmis anatomik grafik calismalary (Freepic.com)

Soyutlama siireci yalmz estetik bir tercih degildir; ayn1 zamanda pedagojik
bir stratejidir. Gorsel iletisim aragtirmalari, 6grenme siirecinde gereksiz
ayrintilarin azaltilmasinin 6grencilerin bilgiye odaklanmasini kolaylagtirdigini
gostermektedir (Mayer, 2009).

Bu nedenle medikal illiistrasyon tasariminda temel amag, gorselin miimkiin
oldugunca sade fakat yeterince bilgilendirici olmasidur.

3. Grafik Tasarim Ilkelerinin Anatomik Uygulamalart

3.1. Gorsel Hiyerarsi

Gorsel hiyerarsi, bir tasarimda hangi bilginin 6nce algilanacagini belirleyen
diizenleme sistemidir. Grafik tasarimda kullanilan hiyerarsi ilkeleri, izleyicinin
gorsel igindeki bilgi akigini anlamasina yardimei olur. Bu ilke 6zellikle karmagik
veri ve bilimsel bilgilerin sunumunda kritik bir rol oynar (Lupton & Phillips,
2015).

Medikal illiistrasyonda gorsel hiyerarsi, anatomik yapilarin 6nem derecesine
gore diizenlenmesini saglar. Ornegin bir organ sistemini gosteren diyagramda
ana yap1 daha biiyiik veya daha kontrast bir renkle vurgulanabilir. Daha
az onemli olan yapilar ise daha kiiglik olgekte veya daha diigiik kontrastla
gosterilebilir.

Gorsel hiyerarsi genellikle agagidaki tasarim araglar1 kullamilarak olugturulur:

* Olgek farks
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* renk kontrasti

* ¢izgi kalinhg:

* tipografik vurgu

* bosluk kullanimi

Bu yontemler, izleyicinin gorseldeki bilgiyi daha hizli ve dogru bigimde
yorumlamasina yardimci olur (Ware, 2013).

3.2. Gestalt Ilkeleri

Gestalt psikolojisi, insanlarin gorsel bilgiyi nasil organize ettigini agiklayan
onemli bir kuramsal gergeve sunar. Bu yaklagim, insanlarin gorsel 6geleri tek
tek degil, biitiinsel yapilar halinde algiladigini iler1 stirer (Lidwell, Holden,
& Butler, 2010).

Medikal illiistrasyon tasariminda Gestalt ilkeleri gorsel diizenin anlagiimasini
kolaylastirir. Ozellikle agagidaki ilkeler sik¢a kullanilmaktadir:

Yakinlik ilkesi

Birbirine yakin yerlestirilen 6geler ayn1 gruba aitmis gibi algilanir. Ornegin
bir anatomik diyagramda ayni sistemde yer alan yapilar birbirine yakin
yerlestirilebilir.

Benzerlik ilkesi

Benzer renk veya bigimdeki 6geler ayn1 kategoriye ait olarak algilanir.
Sinir sistemi, damar sistemi veya kas gruplari farkli renklerle temsil edilebilir.

Sekil-zemin iligkisi

Bir gorselde hangi 6genin 6n planda oldugu ve hangisinin arka plan oldugu
bu ilke ile belirlenir. Anatomik diyagramlarda arka planin sade tutulmasi, ana
yapinin daha net algilanmasini saglar.

Bu ilkeler, karmagik gorsellerin daha diizenli ve anlagilir hale gelmesine
yardimci olur.
3.3. Grid Sistemleri

Grid sistemi, bir tasarimin diizenli ve tutarl bigimde organize edilmesini
saglayan yapisal bir aragtir. Grafik tasarimda grid kullanimi, metin ve gorsellerin
hizalanmasini kolaylastirir ve gorsel biitiinliigii artirir (Samara, 2007).

Medikal illiistrasyonlarda grid sistemi 6zellikle agagidaki alanlarda kullanilir:

* ctiketlerin diizenli yerlestirilmesi
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 gorseller ve metin arasindaki iligki
* ¢oklu diyagramlarin sayfa iginde organize edilmesi

Ornegin bir anatomi atlasinda ayni sayfada birden fazla diyagram yer alabilir.
Grid sistemi, bu gorsellerin diizenli ve dengeli bir sekilde yerlestirilmesini saglar.

Grid kullanimi ayni zamanda 6grencilerin gorseldeki bilgiyi daha sistematik
bigimde takip etmesine yardimci olur.

3.4. Renk Kullanimi ve Semantik Kodlama

Renk, gorsel iletisimde hem estetik hem de iglevsel bir aragtir. Medikal
illiistrasyonda renk kullanimi yalniz dekoratif bir unsur degil, ayn1 zamanda
bilgi aktariminin 6nemli bir pargasidir.

Anatomik gorsellerde renkler ¢ogu zaman belirli anlamlar1 temsil eder.
Ornegin arterlerin kirmizi, venlerin mavi ile gosterilmesi yaygin bir gorsel
kodlama yontemidir. Bu tiir semantik kodlama sistemleri, izleyicinin bilgiyi
daha hizli yorumlamasini saglar (Ware, 2013).

Ancak renk kullaniminda dikkat edilmesi gereken bazi noktalar vardir.
Agirt renk kullanimi gorsel karmagikligi artirabilir ve bilgiyi anlagilmaz hale
getirebilir. Bu nedenle tasarimcilar genellikle sinirli bir renk paleti kullanarak
gorsel diizeni korumaya ¢aligirlar.

Renk segimi ayrica erisilebilirlik agisindan da 6nemlidir. Renk korliigii
gibi gorsel farkliliklar goz 6niinde bulundurularak kontrastin yeterli diizeyde
olmas: gerekir.

3.5. Tipografi ve Etiketleme

Tipografi, grafik tasarimin temel bilegenlerinden biridir ve metinsel bilginin
okunabilir bi¢imde sunulmasini saglar. Medikal illiistrasyonlarda tipografi
ozellikle etiketleme siireglerinde 6nemli rol oynar.

Anatomik diyagramlarda kullanilan etiketlerin:
¢ okunabilir

 tutarh

* dogru konumlandirilmig

olmasi gerekir. Etiketlerin gorsel i¢inde karmagik bigimde yerlestirilmesi,
izleyicinin bilgiyi anlamasini zorlastirabilir.
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Tipografik hiyerarsi kullanimi, farkl bilgi diizeylerinin ayrigtirilmasina
yardima olur. Ornegin ana baghklar daha biiyiik puntoyla, alt etiketler ise
daha kiigiik puntoyla gosterilebilir (Lupton & Phillips, 2015).

Bu nedenle medikal illiistrasyon tasariminda tipografi yalniz metinsel bilgi
degil, ayn1 zamanda gorsel organizasyon araci olarak degerlendirilmelidir.

4. Ogrenme I¢in Tasarlamak: Biligsel ve Pedagojik Yaklagimlar

4.1. Gorsel Ogrenme ve Bilgi Isleme

Insanlar bilgiyi yalniz metin aracihigiyla degil, ayn1 zamanda gorseller
araciligryla da 6grenirler. Gorseller, karmagik bilgilerin daha hizli anlagilmasina
yardimc1 olur ve 6grenme siirecini destekler. Ozellikle bilimsel ve teknik
alanlarda kullanilan gorsel materyaller, soyut kavramlarin anlagilmasin
kolaylagtirmaktadir (Mayer, 2009).

Multimedya 6grenme kuramina gore insanlar bilgiyi iki temel biligsel kanal
aracihigiyla igler: gorsel kanal ve s6zel kanal. Bu iki kanalin birlikte kullanilmas:
ogrenme siirecini daha etkili hale getirir. Bu nedenle egitim materyallerinde
metin ve gorsellerin birlikte kullanilmas: onerilmektedir (Mayer, 2009).

Medikal illiistrasyon bu baglamda énemli bir rol oynar. Insan viicudunun
yapisi ve igleyisi olduk¢a karmagik oldugundan, gorsel materyaller 6grenmenin
onemli bir pargasini olugturur. Tyi tasarlanmig bir gorsel, 6grencilerin anatomik
iligkileri daha hizli ve dogru bi¢imde anlamasina yardimcr olabilir.

4.2. Bilissel Yiik Kurami

Biligsel yiik kurami, 6grenme siirecinde insan zihninin sinirh bir bilgi igleme
kapasitesine sahip oldugunu ifade eder. Bu kurama gore 6grenme materyalleri
tasarlanirken gereksiz bilgi yogunlugundan kaginilmalidir (Sweller, Ayres, &
Kalyuga, 2011).

Biligsel yiik ii¢ temel kategoriye ayrilir:
~Igsel biligsel yiik

Ogrenilecek konunun dogasindan kaynaklanan zorluktur. Ornegin nsan
anatomisi dogal olarak karmagik bir yapiya sahiptir.

-Dassal bilissel yiik

Bilginin sunum bi¢iminden kaynaklanan gereksiz zorluklardir. Karmagik
grafikler veya diizensiz etiketleme bu tiir yiikii artirabilir.
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Yopucs bilissel yiik
Ogrenmeye katki saglayan zihinsel siireglerdir.

Medikal illiistrasyon tasariminda temel amag, digsal biligsel yiikii azaltarak
ogrencinin dikkatini 6nemli bilgilere yonlendirmektir. Bu nedenle gorsel
sadelestirme ve hiyerarsik diizenleme biiyiik 6nem tagir.

4.3. Bilgi Sadelestirme ve Gorsel Agiklik

Bilgi sadelestirme, karmagik igerigin 6grenme hedeflerine uygun gekilde
diizenlenmesi siirecidir. Gorsel tasarimda sadelestirme, gereksiz ayrintilarin
¢ikarilmasi ve 6nemli bilgilerin vurgulanmasi anlamna gelir.

Aragtirmalar, 6grenme materyallerinde gereksiz gorsel ayrintilarin
ogrencilerin dikkatini dagitabilecegini gostermektedir (Mayer, 2009). Bu
nedenle medikal illiistrasyon tasariminda gereksiz doku detaylar1 veya agirt
renk kullanimi gogu zaman azaltilir.

Ornegin bir kas sistemini anlatan diyagramda yalnizca ilgili kas gruplarinin
gosterilmesi, 6grencilerin konuyu daha kolay anlamasini saglayabilir. Bu
yaklagim, gorsel karmagikligr azaltarak bilgiye odaklanmay1 kolaylastirir.

4.4. Egitim Amagl ve Klinik Amagli Gorseller

Medikal gorsellerin tasariminda amag biiyiik 6nem tagir. Egitim amagh
gorseller ile klinik amagh gorseller arasinda 6nemli farklar bulunmaktadir.

Egitim amacli gorseller

¢ Ogrenmeyi kolaylagtirmay1 hedefler
* sadelestirilmis temsiller kullanir

* kavramsal iligkileri vurgular

Klinik amagli gorseller

* anatomik dogruluga odaklanir

¢ daha ayrintili ve gergekgi olabilir

* tani veya tedavi siireglerini destekler

Bu nedenle bir medikal illiistrasyon tasarlanirken hedef kitlenin kim oldugu
ve gorselin hangi amagla kullanilacagi mutlaka belirlenmelidir.
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4.5. Ogrenme Odakli Gorsel Tasarim

Egitim materyallerinde kullanilan gorseller yalniz bilgi vermek igin degil,
ayni zamanda 6grenmeyi desteklemek igin tasarlanmalidir. Bu nedenle tasarim
stirecinde pedagojik ilkelerin dikkate alinmasi1 6nemlidir.

Ogrcnme odakl1 bir medikal gorsel tasarlanirken agagidaki noktalar goz
oniinde bulundurulabilir:

* Onemli bilgilerin gorsel olarak vurgulanmas:

* gorsel karmagikligin azaltiimas:

* metin ve gorseller arasinda uyum saglanmasi

* Ogrencinin dikkatini yonlendiren gorsel ipuglarinin kullanilmasi

Bu yaklagimlar, gorsellerin 6grenme siirecini destekleyen etkili araglar
haline gelmesini saglar.

5. Medikal Tlliistrasyon Uretim Siireci Uzerine

5.1. Tasarim Siirecine Genel Bakig

Medikal illiistrasyon tiiretimi, yalnizca teknik ¢izim becerilerine dayanan
bir siire¢ degildir. Bu siireg, bilimsel aragtirma, gorsel tasarim ve dogrulama
agamalarini igeren disiplinlerarast bir ¢aliyma alanidir. Medikal illiistrasyon
tasariminda amag, karmagik biyomedikal bilgiyi dogru ve anlagilir bir gorsel
forma doniigtiirmektir (Gosney, 2017).

Grafik tasarim alaninda oldugu gibi medikal illiistrasyon iiretimi de belirli
bir tasarim siirecini takip eder. Bu siire¢ genellikle aragtirma, konsept gelistirme,
eskiz tiretimi, dijital uygulama ve revizyon agamalarindan olugur. Sistematik bir
tasarim siireci, gorselin hem bilimsel dogrulugunu hem de iletisim etkinligini
artirir (Lupton & Phillips, 2015).

5.2. Brief ve Problem Tanimi

Tasarim stirecinin ilk adimi, yapilacak ¢aliymanin kapsamini ve amacin
belirlemektir. Bu agama genellikle “brief™ olarak adlandirilan tasarim tanimui
ile baglar. Brief, tasarimin hedefini, hedef kitlesini ve kullanim baglamini
agiklayan temel bir dokiimandir.

Medikal illiistrasyon projelerinde brief agagidaki sorulara cevap vermelidir:
* Gorsel hangi anatomik veya biyolojik konuyu anlatacaktir?

e Hedef kitle kimdir?
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* Gorsel hangi ortamda kullanilacaktir? (ders kitabi, poster, dijital ortam
vb.)

* Gorselin amaci nedir? (6gretim, bilgilendirme, klinik agiklama vb.)

Brief siireci, tasarimct ile konu uzmant arasinda iletigimi giiglendiren 6nemli
bir agamadir. Bu agamada dogru problem tanimi yapilmas, iiretim siirecinin
verimliligini artirir.

5.3. Bilimsel Referans Aragtirmasi

Medikal illiistrasyon tiretiminde bilimsel dogruluk temel bir gerekliliktir. Bu
nedenle tasarim siirecinde giivenilir bilimsel kaynaklarin incelenmesi gerekir.
Anatomik atlaslar, bilimsel makaleler ve klinik referanslar tasarimcilar igin
onemli bilgi kaynaklaridir (Netter, 2014).

Referans aragtirmast sirasinda tasarimer agagidaki noktalara dikkat etmelidir:
* anatomik yapilarin dogru konumlandiriimas:

* organ ve dokularin dogru oranlari

* sistemler arasindaki iligkiler

Bu agama ayn1 zamanda gorselin hangi temsil tiiriinde tiretilecegine karar
verilmesini de saglar. Ornegin bazi projelerde sematik diyagramlar tercih
edilirken baz1 projelerde daha gergekgi illiistrasyonlar kullanilabilir.

5.4. Eskiz ve Konsept Gelistirme

Tasarim siirecinin bir sonraki agamast eskiz iiretimidir. Eskizler, tasarim
tikirlerinin hizli bigimde gorsellestirildigi ilk taslaklardir. Bu agama, farkli
kompozisyon alternatiflerinin degerlendirilmesine olanak tanur.

Eskiz galigmalar1 sirasinda tasarimci gu sorulara cevap arar:

* Gorsel hangi agidan gosterilecektir?

* Hangi yapilar vurgulanacaktir?

* Etiketleme nasil yapilacaktir?

Eskiz siireci, tasarim kararlarinin erken agamada test edilmesini saglar. Bu
nedenle profesyonel tasarim siireglerinde eskiz agamasi 6nemli bir rol oynar.

5.5. Dijital Uretim

Eskizlerin onaylanmasinin ardindan tasarim siireci dijital {iretim agamasina
geger. Giiniimiizde medikal illiistrasyon tiretiminde dijital araglar yaygin olarak
kullanilmaktadir.
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Bu araglar arasinda:

* vektorel ¢izim yazilimlar

* dyjital boyama araglar

* ¢ boyutlu modelleme programlari

yer almaktadir. Dijital iiretim siireci, gorsel detaylarin geligtirilmesini ve
tasarimin son haline getirilmesini saglar.

Dijital araglarin kullanimi ayni zamanda tasarimin farkli platformlarda
kullanilmasini da kolaylastirir. Ornegin bir gérsel hem ders kitabinda hem de
djjital egitim materyallerinde kullanilabilir.

5.6. Uzman Dogrulamasi ve Revizyon

Medikal illiistrasyon iiretiminde son agsama uzman dogrulamasidir. Bu
agamada hazirlanan gorseller, alan uzmanlari tarafindan incelenir. Anatomi veya
klinik alaninda galigan uzmanlar, gorselin bilimsel dogrulugunu degerlendirir.

Uzman geri bildirimleri dogrultusunda tasarimda gerekli diizeltmeler
yapilir. Revizyon siireci, tasarimin hem bilimsel hem de gorsel agidan daha
giiglii hale gelmesini saglar.

Profesyonel tiretim siireglerinde tasarimci ve konu uzmani arasindaki is
birligi bliyiik 6nem tasir. Bu ig birligi, medikal illiistrasyonun giivenilir bir
bilgi kaynagi olmasini saglar (Association of Medical Illustrators, 2022).

6. Medikal illﬁstrasyonda Etik ve Telif

6.1. Bilimsel Dogruluk ve Temsil Sorumlulugu

Medikal illiistrasyon yalnizca estetik bir gorsel iiretim siireci degildir; ayni
zamanda bilimsel bilginin temsil edilmesini igeren sorumluluk gerektiren bir
alandir. Bu nedenle medikal gorsellerin hazirlanmasinda bilimsel dogruluk
temel bir etik ilke olarak kabul edilir. Yanhs veya eksik temsil edilen anatomik
bilgiler, egitim siirecinde yanls 6grenmelere yol agabilir ve saghk alaninda

ciddi sonuglar dogurabilir (Gosney, 2017).

Bilimsel gorsellerde yapilan her temsil belirli bir segme ve diizenleme
stirecini igerir. Tasarimci, hangi bilgilerin gosterilecegine ve hangi bilgilerin
sadelestirilecegine karar verir. Bu nedenle gorsel temsil, tamamen tarafsiz
bir siire¢ degildir. Ancak tasarimci, bu segimleri yaparken bilimsel gergeklige
sadik kalmakla yiikiimlidiir.
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Medikal illiistrasyon tasariminda etik sorumluluk yalniz dogru bilgi
tretmekle sinirl degildir. Ayn1 zamanda gorselin yanhs yorumlanmasini
onlemek ve kullanictya agik bir bilgi sunmak da bu sorumlulugun bir pargasidir.

6.2. Gorsel Manipiilasyon ve Bilgi Yaniltma

Bilimsel gorsellerde gorsel manipiilasyon, bilgiyi oldugundan farkl
gosterecek bigimde degistirilmesi anlamina gelir. Grafik tasarimda kullanilan
gorsel vurgu teknikleri bazen izleyicinin algisini yonlendirebilir. Bu nedenle
medikal illiistrasyon tretiminde gorsel manipiilasyon konusunda dikkatli
olunmasi gerekir.

Ornegin bir anatomik yapinin abartili bigcimde biiyiitiilmesi veya bazi
yapilarin tamamen ¢ikarilmasi, izleyicinin yanhs sonuglara ulagmasina neden
olabilir. Bilimsel iletisim literatiiriinde, gorsel temsillerin kullanicr algisini
giiglii bigimde etkileyebilecegi vurgulanmaktadir (Tufte, 2001).

Bu nedenle medikal illiistrasyon tiretiminde tasarimcilar gorsel agiklik ile
bilimsel dogruluk arasinda dengeli bir yaklagim benimsemelidir.

6.3. Telif Haklar1 ve Turev Eserler

Medikal illiistrasyon tiretiminde telif haklar1 6nemli bir konudur. Anatomik
atlaslar, bilimsel makaleler ve dijital gorseller telif hakk: ile korunmaktadir. Bu
nedenle mevcut gorsellerin dogrudan kopyalanmasi veya izinsiz kullanilmasi
etik ve hukuki sorunlara yol agabilir.

Bir gorselin referans olarak kullanilmast ile dogrudan kopyalanmasi arasinda
onemli farklar bulunmaktadir. Referans kullanimu, farkli kaynaklardan edinilen
bilgilerin yeniden yorumlanarak 6zgiin bir tasarim tretilmesi anlamina gelir.
Buna kargilik dogrudan kopyalama, telif hakk: ihlali olarak degerlendirilebilir.

Tasarim 6grencileri ve profesyoneller, gorsel tiretim siirecinde kullandiklari
referanslarin telif durumunu dikkate almak zorundadir. Akademik ve profesyonel
ortamlarda kaynak gosterme ve referans belirtme 6nemli bir etik ilkedir.

6.4. Hasta Verileri ve Gizlilik

Medikal gorseller bazi durumlarda gergek hasta verilerine veya klinik
gortintiilere dayanabilir. Bu tiir durumlarda hasta gizliligi ve kigisel veri koruma
ilkeleri biiyiik 6nem tagir.
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Girsel 1.7. Vaka fotograflarmm kullanvninda hasta goviintillevinin oldwjn gibi
kullandmamast onemlidiv: Buvada fotograf ve vaka gorsellestivine esnasmdn yeniden
yorumlanavak diizenlendigi biv illiistrasyon ornegi olavak vevilmistiv. Bu ¢alisma
cesitli asamalavdan olusan biv serinin par¢asidw. Onur Toprak - 2023

Saglk alaninda kullanilan gorsellerde kigisel verilerin korunmasi, uluslararast
etik standartlar ve veri koruma yasalar1 ile diizenlenmistir. Hastaya ait tanimlayic
bilgilerin gizli tutulmasi ve gorsellerin anonimlegtirilmesi bu siiregte 6nemli
bir gerekliliktir.

Tasarimailar ve aragtirmacilar, klinik verilerle galisirken etik kurallar ve veri
koruma ilkelerine uygun hareket etmelidir.

6.5. Etik Tasarim Yaklagimlar:

Etik tasarim, gorsel iiretim siirecinde hem bilimsel dogrulugu hem de
kullanic1 giivenini korumayi amaglar. Medikal illiistrasyon tasariminda etik
yaklagim asagidaki ilkeleri igerir:

* bilimsel dogrulugun korunmasi

* gorsel manipiilasyondan kaginilmasi
* telif haklarina sayg1 gosterilmesi

* hasta gizliliginin korunmasi

Bu ilkeler, medikal illiistrasyonun giivenilir bir bilgi kaynag: olarak
kullanilmasini saglar.
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7. Stiidyo Projesi: Medikal Illiistrasyon Tasarim Uygulamast

7.1. Stiidyo Tabanl Ogrenme

Grafik tasarim egitiminde stiidyo temelli 6grenme yaklagimi 6nemli
bir yer tutar. Bu yaklagim, 6grencilerin teorik bilgileri uygulama yoluyla
deneyimlemelerini saglar. Tasarim stiidyolarinda 6grenciler, gercek bir tasarim
problemi tizerinde galigarak arastirma, tiretim ve elestirel degerlendirme
stireglerini deneyimlerler (Salama, 2015).

Medikal illiistrasyon alaninda stiidyo ¢aligmalari, 6grencilerin bilimsel
bilgiyi gorsel bir tasarim problemine doniistiirmelerine yardimct olur. Bu
stiregte Ogrenciler yalmizca gizim iiretmez; ayn1 zamanda aragtirma yapar,
gorsel kararlar alir ve galigmalarini elegtirel bigimde degerlendirirler.

Stiidyo galigmalar1 ayn1 zamanda tasarimci ile konu uzmani arasindaki
iletisimi de simiile eder. Bu durum, 6grencilerin disiplinlerarasi ¢aligma pratigi
kazanmalarini saglar.

7.2. Proje Tanimi1

Bu stiidyo projesinde 6grencilerden segtikleri bir anatomik veya fizyolojik
konuyu gorsel olarak temsil eden bir medikal illiistrasyon iiretmeleri
beklenmektedir.

Projenin temel amaci:

* bilimsel bilgiyi aragtirmak

e tasarim ilkelerini uygulamak

* anlagihr ve 6gretici bir gorsel tiretmek

Ogrenciler proje siirecinde 6nce aragtirma yapacak, ardindan eskizler
gelistirecek ve son agamada dijital veya geleneksel tekniklerle final gorseli
iireteceklerdir.

Proje kapsaminda iiretilecek gorseller agagidaki tiirlerden biri olabilir:
* anatomik diyagram

* organ sistemi gorsellegtirmesi

e ftizyolojik siire¢ diyagrami

* egitim amagh anatomik infografik

7.3. Proje Stireci

Stiidyo projesi dort agamali bir iiretim siireci olarak planlanabilir.
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-Arastirma ve Konu Belivleme

Tlk asamada 6grenciler gahisacaklari konuyu belirlerler. Bu asamada giivenilir
bilimsel kaynaklarin incelenmesi ve gorsel referanslarin aragtirilmasi gerekir.
Konu seg¢imi, projenin kapsamini belirleyen 6nemli bir adimdir.

-Eskiz ve Konsept Gelistirme

Aragtirma agamasinin ardindan 6grenciler farkli tasarim alternatifleri
gelistirmek i¢gin eskizler tretirler. Bu asamada kompozisyon, gorsel hiyerargi
ve temsil tiirii gibi tasarim kararlari test edilir.

-Dijital Uretim

Eskizlerin degerlendirilmesinin ardindan segilen tasarim djjital ortamda
gelistirilir. Bu agamada renk, tipografi ve etiketleme gibi gorsel unsurlar
diizenlenir.

-Revizyon ve Sunum

Son agamada 6grenciler galigmalarini sunar ve akran degerlendirmesi ile
ogretim elemant geri bildirimi alirlar. Bu geri bildirimler dogrultusunda gerekli
diizenlemeler yapilir.

7.4. Degerlendirme Olgiitleri
Stiidyo projesi agagidaki olgiitler dogrultusunda degerlendirilebilir:

Tablol. 1. Proje Dejerlendirme Olgiitleri onerisi

Degerlendirme Olgiitii Acgiklama

Bilimsel dogruluk Anatomik bilgilerin dogru temsil edilmesi
Gorsel hiyerarsi Bilginin anlagilir bigimde organize edilmesi
Tasarim kalitesi Kompozisyon, renk ve tipografi kullanimi
Aciklik ve okunabilirlik Gorselin kolay anlagilmasi

Siireg yonetimi Aragtirma ve eskiz siirecinin belgelenmesi

Bu degerlendirme kriterleri, 6grencilerin hem tasarim hem de aragtirma
becerilerini geligtirmeyi amaglar.

7.5. Elestiri ve Revizyon

Tasarim egitiminde elestiri oturumlari (critique sessions) 6grenme siirecinin
onemli bir pargasidir. Bu oturumlar sirasinda 6grenciler galigmalarini sunar
ve akranlari ile egitmenlerinden ya da cerrahlardan..vs geri bildirim alirlar.
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Elegstiri siireci, 6grencilerin tasarim kararlarini agiklamalarini ve farklh
bakis agilarini degerlendirmelerini saglar. Bu siire¢ ayn1 zamanda tasarimin
gelistirilmesi i¢in 6nemli bir firsat sunar.

Revizyon siireci, tasarimin geri bildirimler dogrultusunda yeniden
diizenlenmesini igerir. Profesyonel tasarim siire¢lerinde de revizyon agamasi
iretim siirecinin dogal bir parcasidir (Salama, 2015).

7.6. Pilot Uygulama 1
Konu: Bebeklerde Helming Manevrast Uygulamast, gizer - Nurhan Tagdelen

Arastirma ve Konu Belivleme: Erciyes Universitesi Tip Fakiiltesi Temel
Tip Egitimi Dersi kapsaminda ders sorumlusu Prof. Dr. Mustafa Miimtaz
MAZICIOGLU’ nun talebi ve gozetimi altinda Erciyes Universitesi Grafik
Tasarim Boliimii Ogretim elemani Dr. Onur TOPRAK’ 1n 6grencileri
ile gergeklestirdigi ders materyali iiretimi kapsaminda iretilen konu
gorsellestirilmesi.

Agiklama: Tip 2 ve 3. Siuf 6grencilerine ders materyali olarak verilen
dokiimanlarin grafik tasarim dilinde gorsellestirilmesi kapsaminda Bebeklerde
Helming Manevrast.

Temsil tiirti: Agiklayici- bilgilendirici ders egitim illiistrasyonlari, 6grenme
ve bilgi odakli bilimsel tasarim.

Eskiz ve Konsept Gelistirme: Uzman tarafindan uygulamali ve agiklamal1 bir
bigimde verilen egitim, tip fakiiltesi dersliklerinde ders kapsamindaki ihtiyag
dyulan 20 konudan biri olarak pilot uygulama olarak segilmistir.

Grafik tasarim boliimii 6grencileri grafik tasarim boliimii ders sorumlusu ile
birlikte bu egitimi almiglardir. Tip hekimi tarafindan gosterilen uygulamalar ve
egitim materyalleri 6grencilere farkli konular1 kapsayacak bigimde dagitilmugtir.
Ornek vaka caligmasi olarak Helming Mavebrasi kitap boliim igi pilot uygulama
olarak burada verilmistir.
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Girsel 1.8. Onur Toprak atilye ojrencilevi ve Evciyes Universitesi Tip Fakiiltesi
Akademisyenleri isbirliginde tivetilen bilgilendivme ve ejitim materyalleri egitimi
diretimi kapsamndn Doktorlavdan alman ejitim ve brieflevi gosteven ziyaret
fotograflar: calismalar

Dijital Uretim: Grafik tasarim Boliimii son sinif 6grencisi Nurhan Tagdelen
tarafindan iiretilen Bebeklerde Helming Manevras: egtim materyali iretimi
gorsellestirilmesi. Tip hekimi ve grafik tasarim egitimcisi gozetiminde
gergeklestirilen ve tip 6grencilerine egitim vermek ve gorsel temsilleri
olusturmak tizere olusturulmug uygulama ve bilgilendirme illiistrasyonu
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UYGULAMA

1. Kendisinin ve hasta/yaralinin giivenliginden
emin olunur.

2. Hasta/yaralinin ayak tabanlarina hafifce
dokunarak bilinci kontrol edilir. (Adim 1)

3. Hasta/yaralinin yagamsal bulgularini kontrol
edilir. BILINCI YERINDE ISE

4. Bebek ilk yardimcinin bir kolu Uzerine
yliztistl yatinhr. (Adim 2)

5. Bebedin boynu desteklenerek dikkatli bir
sekilde basi 6ne egilir. (Adim 3)

6. Basl gergin ve govdesinden agagida bir
pozisyonda tutulur. (Adim 3)

7.5 kez el bileginin i¢ kismiyla iki klrek kemigi
aras bolgesinden ¢ok hafif olmayacak sekilde
vurulur. (Adim 3)

8. Diger kol tizerine bagi elle kavranarak sirt
Gstdi gevrilir, yabanc cismin cikip ¢ckmadid
agiz icinden kontrol edilir, eger yabanci cisim
¢lkmadiysa, bebegdin basi gévdesinden
asagdida olacak sekilde tutulur. (Adim 4)

9. 5 kez iki parmakla g6gus kemiginin orta
kismindan ( gégus basisi bélgesinin alti)
g6giis basisi uygulanir. (Adim 4)

10. Yabana cisim gikana kadar her iki islem
sirayla yapilarak devam edilir.

11. Tibbi yardim istenir (112)

12. Biling kaybolduysa temel yasam destedi
uygulanir.

Gorsel 1.9. Onur Toprak atolye djrencileri ve Erciyes Universitesi Tip Fakiiltesi
Akademisyenleri isbivliginde divetilen bilgilendivine ve ejitim materyalleri egitimi
divetimi kapsammdn iivetilen Pilot Uygulama 1
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Caligma egitim sirasinda alinan gorseller ve hekim tarafindan anlatilan piif
noktalar1 kapsayacak bicimde gorsel sablonlar ve fotograflarla desteklenerek,
belirlenen agamalar ve agiklamalariyla yeniden ele alinmug ve ders materyallerinde
kullanilmak tizere gorsellestirilmigtir. Gorsellestirme agamasinda Procreate
uygulamasi kullanilmigtir.

Revizyon ve Sunum: Grafik tasarim boliimii igerisinde verilmis olan brief,
ders hocas1 gozetiminde tamamlanmug, tipografi, renk ve temsil konular
incelenerek temel tip uygulamalar1 dersi sorumlusu hekime sunulmustur.

7.7. Pilot Uygulama 2
Konu: Hasta Tagima, gizer - Osman Kaan Bayram

Avragstirma ve Konu Belivleme: Erciyes Universitesi Tip Fakiiltesi Temel
Tip Egitimi Dersi kapsaminda ders sorumlusu Prof. Dr. Mustafa Miimtaz
MAZICIOGLU’ nun talebi ve gozetimi altinda Erciyes Universitesi Grafik
Tasarim Bolimi Ogretim elemani Dr. Onur TOPRAK’ 1n 6grencileri
ile gergeklestirdigi ders materyali iiretimi kapsaminda iretilen konu
gorsellestirilmesi.

Agiklama: Tip 2 ve 3. Smif ogrencilerine ders materyali olarak verilen
dokiimanlarin grafik tasarim dilinde gorsellestirilmesi kapsaminda Hasta
Tagima.

Temsil tiirii: Agiklayici- bilgilendirici ders egitim illiistrasyonlari, 6grenme
ve bilgi odakli bilimsel tasarim.
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Girsel 1.10. Onur Toprak atilye oijrencileri ve Evciyes Universitesi Tsp Fakiiltesi
Akademisyenleri isbivliginde ivetilen bilgilendivme ve egitim materyalleri efitimi
divetimi kapsammndn divetilen Pilot Uygulama 2

Caligma egitim sirasinda alinan gorseller ve hekim tarafindan anlatilan piif
noktalart kapsayacak bigimde gorsel sablonlar ve fotograflarla desteklenerek,
belirlenen agamalar ve agiklamalariyla yeniden ele alinmug ve ders materyallerinde
kullanilmak tizere gorsellestirilmistir. Gorsellegtirme agamasinda Procreate ve
Fotogsop uygulamas: kullanilmugtir.

Revizyon ve Sunum: Grafik tasarim boliimii igerisinde verilmig olan brief
ders hocasi gozetiminde tamamlanmug, tipografi, renk ve temsil konular1
incelenerek temel tip uygulamalar1 dersi sorumlusu hekime sunulmustur.
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7.8. Pilot Uygulama 3

Konu: Kalp Masaji, ¢izer - Muhammed Enes Yemenoglu

1. Yardim Caginlmasi: Derhal 112 2. Hastamin belirgin solunum yapip
Acil Cagn Merkezi aranmalidir

yapmadigini en fazla 10 sn. sure ile
Bak - Dinle — Hisset olarak adzlenmesi

3. Karotis nabzinien az 5, en fazla 10 4. Hastanin kemer, kravat ve yakasini
sn. stire ile kontrol etmesi cbézmesi

5. Elayasinin topuk kismi kullanmasi, 6. Sternum {zerine viicuda dik olarak,
parmaklan gogs kafesi ile temas kollari dirsekten bikmeden baski
ettirmemesi uygulamasi

7. Bir elin kenari ile hastayi alnindan geriye 8. Hastanin akcigerlerine 2 kez en az
itip, ayni elin 1 ve 2. parmaklarini 1 saniye siireyle tiim ekspiryum
kullanarak hastanin burun deliklerini havasini tiflemesi (agizdan agiza

sikica kapatmasi,
diger elin 2 ve 3. parmaklan ile hastanin yapay solunum uygulanmast)

genesini éne ve yukari dogru nazikce
cekerek solunum yolunu agik tutmasi

Girsel 1.11. Onur Toprak atolye ojrencileri ve Evciyes Universitesi Tip Fakiiltesi
Akademisyenleri isbirliginde vivetilen bilgilendirme ve egitim materyallevi ejitimi
divetimi kapsammndn sivetilen Pilot Uygulama 2
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8. Genel Degerlendirme

Bu boliim medikal illiistrasyon, grafik tasarim disiplini i¢inde degerlendirilen
ozel bir gorsel iletisim alani olarak ele alinmistir. Medikal illiistrasyonun temel
amaci, karmagik biyolojik ve anatomik bilgilerin gorsel olarak temsil edilmesini
saglayarak 6grenme siirecini desteklemektir. Gorsel temsiller, 6zellikle saglik
bilimleri ve tip egitimi gibi alanlarda bilginin anlagilmasini kolaylagtiran 6nemli
araglardir (Mayer, 2009).

Boliim boyunca medikal illiistrasyonun kuramsal temelleri, gorsellegtirme
yaklagimlari ve tasarim siiregleri ele alinmustir. Tlk boliimlerde medikal
illiistrasyonun tarihsel gelisimi ve bilimsel temsil kavrami incelenmistir.
Ardindan grafik tasarim ilkelerinin anatomik gorsellestirmede nasil kullanildigs
agiklanmugtir.

Bu siiregte gorsel hiyerarsi, Gestalt ilkeleri, grid sistemleri, renk semantigi
ve tipografi gibi tasarim kavramlarinin bilimsel gorsellerde 6nemli rol oynadigt
goriilmektedir (Lupton & Phillips, 2015).

Boliim ayni zamanda 6grenme siireglerinde gorsellerin roliinii de ele almugtir.
Biligsel yiik kurami ve multimedya 6grenme yaklagimi, gorsel materyallerin
ogrenme iizerindeki etkisini agiklayan 6nemli kuramsal gergeveler sunmaktadir
(Sweller vd., 2011).

Son boliimlerde medikal illiistrasyon tiretim siireci ve etik konular incelenmis,
stildyo projesi aracihigiyla 6grencilerin 6grendikleri bilgileri uygulamalari
hedeflenmistir. Bu yaklagim, grafik tasarim ogrencilerinin bilimsel bilgiyi
gorsel iletigim araglariyla ifade etme becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

8.1. Anahtar Kavramlar

Bu iinitede ele alinan temel kavramlar agagida 6zetlenmigtir:

Medikal illiistrasyon

Tip ve saglik bilimlerine ait bilgilerin gorsel olarak temsil edilmesini
amaglayan tasarim alanidir.

Bilimsel temsil
Bilimsel bilgilerin modeller veya gorseller araciligiyla ifade edilmesi siirecidir.
Realistik temsil

Anatomik yapilarin ger¢ekgi ve ayrintih bigimde gosterildigi gorsellestirme
yaklagimidir.
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Sematik temsil

Karmagik yapilarin sadelestirilmig grafik formlar ile gosterildigi temsil
bi¢imidir.

Gorsel hiyerarsi

Gorselde hangi bilginin 6nce algilanacagini belirleyen tasarim diizenidir.

Biligsel yiik

Ogrenme siirecinde insan zihninin bilgi isleme kapasitesini ifade eden
kavramdir.

Tasarim siireci

Aragtirma, eskiz, iretim ve revizyon agamalarini igeren yaratict problem
gozme siirecidir.

8.2. Genel Degerlendirme Sorular:

1. Medikal illiistrasyon ile genel illiistrasyon arasindaki temel farklar
nelerdir?

Bilimsel temsil kavrami medikal illiistrasyon tasarimini nasil etkiler?
Grafik tasarim ilkeleri anatomik gorsellestirmede nasil uygulanir?
Biligsel yiik kurami egitim amagli gorsel tasarim i¢in neden 6nemlidir?

Medikal illiistrasyon tiretim stirecinin temel agamalar1 nelerdir?

S

Etik kurallar medikal gorsellerin hazirlanmasinda neden dikkate
alinmahdir?
8.3. Genigletilmis Uygulama Caligsmas1

Bu boliimiin sonunda 6grencilerden kapsamli bir medikal illiistrasyon
projesi gelistirmeleri beklenebilir.

Proje kapsaminda 6grenciler:

1. Bir anatomik veya fizyolojik konu belirler.
Bilimsel referanslari arastirir.

Eskizler gelistirir.

Final gorseli tretir.

oo D

Tasarim siirecini rapor halinde sunar.
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9. Sonug

Medikal illiistrasyon, grafik tasarim, anatomi bilgisi ve bilimsel gorsellegtirme
yontemlerinin kesigiminde yer alan disiplinlerarasi bir tasarim alanidir.
Bu boliimde medikal illiistrasyonun kuramsal temelleri, tarihsel geligimi,
gorsellestirme yaklagimlari ve tasarim siiregleri grafik tasarim perspektifinden
ele alinmistir. Yapilan degerlendirmeler, gorsel temsillerin 6zellikle tip egitimi
ve saglik iletigiminde karmagik bilgilerin anlagilmasini kolaylagtiran giiglia
araglar oldugunu gostermektedir.

Bilimsel temsil kavramu ¢ergevesinde ele alinan realistik, sematik ve hibrit
gorsellestirme yaklagimlarinin her biri farkli 6grenme amaglarina hizmet
etmektedir. Bu temsil bigimleri, tasarimcilarin anatomik bilgiyi hem bilimsel
dogruluk hem de pedagojik agiklik agisindan yeniden diizenlemelerini miimkiin
kilmaktadir. Bu stiregte grafik tasarimin gorsel hiyerarsi, Gestalt ilkeleri, grid
sistemleri, renk semantigi ve tipografi gibi temel ilkeleri, bilimsel bilginin
anlagilir bigimde organize edilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir.

Medikal illiistrasyonun egitim baglamindaki 6nemi, biligsel yiik kurami ve
multimedya 6grenme yaklagimlari ile de desteklenmektedir. Gorsel materyallerin
uygun tasarim ilkeleriyle hazirlanmasi, 6grencilerin karmagik anatomik iligkileri
daha hizli ve dogru bigimde kavramalarina yardimecr olmaktadir. Bu nedenle
medikal gorseller yalniz estetik tiretimler olarak degil, ayn1 zamanda 6grenme
stireglerini destekleyen pedagojik araglar olarak degerlendirilmelidir.

Boliimde ayrica medikal illiistrasyon iiretim siireci aragtirma, eskiz gelistirme,
djjital iretim ve uzman dogrulamasi agamalarini igeren sistematik bir tasarim
modeli olarak ele alinmugtir. Bu siiregte bilimsel dogruluk, etik sorumluluklar
ve telif haklarr gibi konular tasarim pratiginin ayrilmaz pargalaridir. Medikal
gorsellerin giivenilir bilgi kaynaklari olarak kullanilabilmesi, tasarimcr ile alan
uzmani arasindaki disiplinlerarast ig birligine baghdur.

Stiidyo temelli proje modeli kapsaminda sunulan uygulama 6rnekleri, grafik
tasarim Ogrencilerinin bilimsel bilgiyi gorsel iletigim araglariyla ifade etme
becerilerini geligtirebilecegini gostermektedir. Bu tiir uygulamalar, tasarim
egitimi ile saglik bilimleri arasindaki ig birliklerini giiclendirmekte ve 6grencilerin
gergek diinyadaki disiplinlerarasi tiretim siireglerini deneyimlemelerine olanak
tanimaktadhr.

Sonug olarak medikal illiistrasyon, yalnizca bir gorsellestirme teknigi degil;
bilimsel bilginin anlagilmasini kolaylagtiran, egitim siireglerini destekleyen
ve saglik iletigimini giiglendiren 6nemli bir gorsel iletigim alanidir. Dijital
teknolojilerin, {i¢ boyutlu modelleme araglarinin ve yapay zeka tabanli gorsel
dretim yontemlerinin gelismesiyle birlikte medikal illiistrasyonun kapsami
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giderek genislemektedir. Bu gelismeler, grafik tasarim disiplininin bilimsel
gorsellestirme alanindaki roliinti daha da 6nemli hale getirmektedir.

Bu baglamda grafik tasarim egitimi igerisinde medikal illiistrasyon
caligmalarinin yer almasi, hem tasarim 6grencilerinin disiplinlerarasi tiretim
becerilerini geligtirmekte hem de saglik bilimleri alaninda nitelikli gorsel
iletigim materyallerinin tiretilmesine katki saglamaktadur.
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Bolum 4

Dyjital Cagda Grafik Tasarim Egitimi: Veri
Gorsellestirme, Yeni Medya Araglar: ve

Disiplinlerarast Pedagojik Yaklagimlar 3

Firat Bilal!

Ozet

Bu boliim, grafik tasarim egitiminde veri gorsellestirme pratiklerinin nasil
koklii bir doniisiim gegirdigini ve dijitallesme siirecinin bu alana getirdigi
olanak ile sorumluluklar ele almaktadir. Grafik tasarimin yalnizca bir gorsel
iletisim pratigi olmaktan ¢ikarak veri ile anlam {iretme ve iletme arasindaki
kopriiyii kuran disiplinleraras: bir alan haline geldigi giiniimiizde, tasarim
egitimi de bu doniigiime yanit vermek durumundadir. Bu boliimiin kuramsal
altyapisi; Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi boliimii grafik ana
sanat ogrencileriyle 16 haftalik bir ders siirecinde yiiriitiilen ve A/R/Tografi
(sanatgi/aragtirmaci/6gretmen) yaklagimini proje tabanli 6grenme modeliyle
biitlinlestiren Ozglin bir aragtirmaya dayanmaktadir. Uygulama siirecinde
ogrenciler, yapay zeka destekli araglardan artirilmig gergeklige, ses ve hareket
verisi gorsellestirmesinden sanal sergi alanlarina uzanan genis bir dijital
spektrumda iiretimler gerceklestirmigtir. Bulgular; grafik tasarim egitiminde
veri okuryazarliginin, estetik yargiyla birlikte ele alinmasi gerektigini, yapay
zekd ve dijital araglarin tasarim pedagojisinde elestirel bir perspektifle
konumlandirilabilecegini ve disiplinlerarasi proje stire¢lerinin grafik tasarimei
kimliginin bicimlenmesinde belirleyici bir rol oynadigini ortaya koymaktadur.

1

Ogr. Gor. Dr., Afyonkarahisar Saglik Bilimleri Universitesi, frebll@gmail.com, 0000-0003-
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1. Girig

1.1. Grafik Tasarim Egitimini Yeniden Diisiinmek

Grafik tasarim, tarihsel siireg iginde yalnizca gorsel bigimlerin diizenlenmesi
ya da estetik tercihlerin uygulamaya konulmasi olarak tanimlanmug; ancak bu
tanim, disiplinin gergek kapsamini her zaman tam olarak kargilayamamistir.
Bilgiyi gortiniir kilmak, karmagik veriyi anlagilir bir forma sokmak, izleyiciyle
anlam kuran bir dil olugturmak. Tiim bu eylemler grafik tasarimin 6ziindeki
islevleri olusturmaktadir. Bu baglamda veri gorsellestirme, grafik tasarimin
kendine en yakin ve en eski uygulama bigimlerinden biri olarak degerlendirilebilir:
magara duvarlarindaki av sahnelerinden William Playfair’in 18. yiizyil qubuk
grafiklerine, Florence Nightingale’in salgin haritalarindan Hans Rosling’in
dinamik veri gorsellerine uzanan bu koklii gelenegin giiniimiizdeki dijital
uzantisidir (Resim 1) (Kirk, 2016; Wilke, 2019). Bu iligkinin anlatisal boyutu
da en az teknik boyutu kadar belirleyicidir: Lankow, Ritchie ve Crooks (2012),
infografiklerin yalnizca veriyi aktarmakla kalmayip gorsel bir hikdye kurma
araci olarak iglev gordiigiinii ortaya koyar, bu da grafik tasarimin temel soylem
bigimiyle dogrudan ortiigmektedir.

Yaklagk150%iyilar
Claudius Ptolemy'nin V)
‘Diinya Haritas’® ]
e R 5;. . Yaklagik 95011 yillar
& - Ik bilenen grafiksel
1788 P b gorsellegtime
William Playfairin
“Ekonomik Veri Grafigi™ = T e o
ﬁi' Wiliam Smithin
- L' “Bilinen lk jeclojik haritasi”
1806 0 A D F ]
Pierre Charles Dupin'in N
“Okuma-yazma Bblge Haritasr” = - = sihne
L e 7 » \
N 7\ 1854
1869 John Snow
= - “Kolera Oltim Haritasi”
Charles Minard'n & J_/" - !
“Napoleon Rusya Seferi”
s 1965
| " John Tukey
1983 i "Frekans analizi
Edward Tufte'nin ] ... ...~ bargrafiji®
“The Visual Display of e
Quantitative Information”
Kitabi e 1984
- Kisisel Bilgisayarlann
Kullanimimin artmasi
-
2007 -
Hans Roslingin
‘Gap Minder isimli "% :
Interaktif Gérsellegtirme "G
Galigmasi

Resim 1. Veri gorsellestivime kilometve taslar:
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Ne var ki giintimiizde grafik tasarimin veriyle kurdugu iligki koklii bigimde
doniigmektedir. Biiyiik veri, yapay zeka destekli tiretim araglari, etkilegimli
gorsellestirme sistemleri ve artirtlmig gergeklik teknolojileri; tasarimcilarin hem
tiretim pratiklerini hem de diiglinme bigimlerini yeniden gekillendirmektedir.
Artik tasarimcr yalmizca gorsel bir aktaricr degil, veriyi yorumlayan, anlami
kurgulayan ve izleyiciyle etkilegim kuran bir anlam iireticisidir. Bu dontistim,
grafik tasarim egitiminin de koklii bir yenilenmeye ihtiyag duydugunu agikga
ortaya koymaktadir.

Bu boliim, s6z konusu doniigiimii hem kuramsal hem de uygulamali bir
perspektiften ele almaktadir. Temel dayanak noktasi, Anadolu Universitesi
Giizel Sanatlar Egitimi boliimiinde grafik ana sanat 6grencileriyle 2021-2022
egitim-Ogretim yilinda yiiriitiilen ve A/R/Tografi arastirma yaklagimini proje
tabanli 6grenme modeliyle biitiinlestiren 6zgiin bir uygulamali aragtirmadir
(Bilal, 2023). Bu aragtirma; grafik tasarim 6grencilerinin veri gorsellestirme
stirecleriyle nasil bir iliski kurduklarin, dijital araglar tasarim pratiklerine nasil
entegre ettiklerini ve bu siiregte sanatgi, aragtirmaci ve 6gretmen kimliklerini
nasil bir araya getirdiklerini somut 6grenci iiretimleriyle ortaya koymaktadir.

2. Veri Gorsellestirme ve Grafik Tasarimin Ortak Zemini

2.1. Tarihsel Siireklilik: Gorsel Dilden Veri Dili

Grafik tasarim ve veri gorsellestirme arasindaki iligki, sanildig1 kadar yeni
degildir. Insanin bilgiyi gorsel bigimde temsil etme gabast, yazinin icadindan
¢ok oncelere dayanir. Bu baglamda gorsellestirme, verinin yalnizca istatistiksel
bir doniigiimii degil, ayni zamanda anlam iiretiminin kokli bir bigimidir.
Grafik tasarimin temel iglevi olan “bilgiyi diizenlemek ve iletmek” eylemini,
veri gorsellestirme daha sistematik ve nesnel bir zemine tagir; ancak bu nesnelik
higbir zaman estetik kaygilart diglamaz.

Veri gorsellestirme tarihinin 6nemli kilometre taglar1 Claudius Ptolemy’nin
diinya haritasindan Minard’in Napolyon kampanyasi haritasina, Nightingale’in
polar diyagramindan Tukey’nin kesifsel analiz grafiklerine kadar uzanan zengin
gelenek, grafik tasarimin bilimsel verilerle kurulan uzun soluklu iligkisini
gozler oniine serer (Azzam ve dig., 2013). Bu tarihsel arka plan, grafik tasarim
egitiminin veri gorsellestirmeyi “yeni” bir konu olarak degil, disiplinin 6ziinde
var olan bir boyut olarak ele almasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Veri gorsellestirmenin grafik tasarimla kesisim noktalar: son derece
somuttur: renk, form, hiyerarsi, baglam ve anlasilirlik ilkeleri her iki alanda da
belirleyicidir. Post, Nielson ve Bonneau (2002), ‘veri gorsellestirme’ kavraminin
hem bilimsel hem de bilgi gorsellestirme alanlarini kapsayan genig bir semsiye
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terim olarak yerlestigini belirtir. Bu gergeve, grafik tasarimin gorsel bilgi
iretimindeki roliinii dogrudan megrulagtirmaktadir. Wilke (2019), iyi bir veri
gorsellestirmesinin hem dogru hem de estetik olmasi gerektigini vurgular;
bu ilke, grafik tasarimin temel yeterlikleriyle birebir Ortiigmektedir. Benzer
bicimde, Kirk (2016) tasarim kararlarinin veri ile anlam arasindaki kopriiyi
olugturdugunu belirtir ve bu képriiniin mimart ise grafik tasarimeidir.

2.2. Estetik, Etik ve Anlam: Veriyi Gorsellestirmenin Sorumlulugu

Grafik tasarimcr igin veri gorsellestirme yalnizca teknik bir siireg degil, etik
bir sorumluluk da tagir. Renk, olgek, perspektif ve bigim segimleri; verinin
nasil algilanacagini dogrudan belirler. Yaniltic1 bir grafik, tasarimin gorsel ikna
giiciinii tehlikeli bir araca dontistiirebilir. Bu nedenle grafik tasarim egitiminde
veri gorsellestirme 6grenimi, salt teknik beceri kazanimini degil, elegtirel bir
gorsel okuryazarlik anlayigini da kapsamalidir.

Aragtirma bulgulari, grafik tasarim 6grencilerinin veri gorsellestirme
kavramiyla ilk kargilagmalarinda konuyu agirlikli olarak istatistiksel ve sayisal
bir siire¢ olarak degerlendirdiklerini ortaya koymaktadir (Bilal, 2023). Oysa
veri, nesnel ham bir gergeklik degil; segilen gosterim bigimi, kullanilan renk
ve form dili, izleyici ile kurulan iliski baglaminda anlam kazanan yorumsal
bir yapidir. Bu farkindaligin kazandirilmasi, grafik tasarim egitiminde veri
gorsellestirme 6gretiminin en kritik pedagojik hedeflerinden biri olarak 6ne
¢ikmaktadir.

3. Dijjitallesme, Yeni Medya ve Grafik Tasarim Araglarinin
Dontigiimi

3.1. Yapay Zeka Destekli Gorsellestirme Araglar: ve Tasarim Pratigi

Giiniimiizde grafik tasarim pratigini koklii bigimde doniigtiiren en 6nemli
ctkenlerden biri yapay zeka destekli iretim araglarinin yayginlagmasidir.
DALL-E, Midjourney, Stable Diftusion gibi metin-gorsele doniigiim sistemleri;
Tableau, Datawrapper, Flourish gibi etkilesimli veri gorsellestirme platformlari;
ChatGPT tabanl sunum olugturma araglar1 ve yapay zeka destekli web tasarim
sistemleri tiim bu teknolojiler, grafik tasarimcinin ¢aligma bigimini kokten
degistirmektedir (Bilal, 2023; Sen, 2021).

Aragtirma kapsaminda 6grencilerle gergeklestirilen uygulamalar, bu
araglarin grafik tasarim egitiminde birkag farkl diizeyde ige kosulabilecegini
ortaya koymustur. Tlk diizey, aracin dogrudan kullanimi ve ¢iktr tiretimidir:
ogrenciler Stockimg.ai, Gencraft.com ve Stunning.so gibi platformlarda
metin girdileriyle gorsel tasarim giktilar1 (Resim 2) elde etmis; bu deneyim
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Resim 2. Gencraft.com ve Stockimy.ai gorsel giktidar:

Bu siiregte 6ne ¢ikan kritik soru sudur: Grafik tasarim egitiminde yapay
zeka araglari, yaratict 6zerkligi tehdit eden bir unsur mu yoksa tasarim
pratigini zenginlestiren bir ara¢ m1? Aragtirma bulgulari, bu sorunun ikili
bir yanit1 oldugunu gostermektedir. Yapay zeka araglari, 6grencilerin gorsel
fikir iiretme siirecini hizlandirabilir, farkli estetik olasiliklar1 kesfetmelerini
kolaylagtirabilir; ancak elegtirel bir tasarim goziiyle yonlendirilmediklerinde
ylizeysel ve klise ¢iktilara yol agabilir. Bu nedenle grafik tasarim pedagojisi,
yapay zeka araglarini reddetmek ya da kabullenip birakmak yerine onlari elestirel
bir arag okuryazarlig1 perspektifiyle miifredata entegre etmelidir.

3.2. Ses, Hareket ve Veri: Grafik Tasarimda Duyusal Gorsellestirme
Dijitallesme, grafik tasarimin veriyle kurdugu iliskiyi yalnizca gorsel boyutla

sinirlr tutmaktan ¢ikarmug; sese, harekete, mekina ve bedensel deneyime
uzanan gok duyusal bir zemine tagimugtir. Bu gelisme, grafik tasarim egitiminin
geleneksel gorsel iletigim sinirlarinin 6tesinde daha genis bir yaratici alana
agilmasi gerektigini gozler 6niine sermektedir.

Aragtirma siirecinde grafik tasarim 6grencilerinin gergeklestirdigi “ses
gorsellestirme” projeleri bu doniigiimiin somut bir yansimasi olarak 6ne
cikmaktadir. Ogrenciler; kelebek kanat ¢irpma sesi (Resim 3), gakra seslerinin
frekans dagilimi ve Arduino devreleriyle yakalanan Bitkinin Ritmi (Resim
4) gibi aligtlmigin digindaki veri kaynaklarini gorsel forma doniigtiirmiistiir
(Bilal, 2023).

——HKelebek Kanat Girpma Sesi ——— Kelebek Kanat Cirpma Sesi

Vosusve i Hizli ve birden
$o5a prewin fazla kanat girpma I/
) 2
Giglil bir sekilde kanatlarin /

birbirine vurmasi ile baglangig

Resim 3. Kelebek Kanat Curpma Sesi govsellestivinesi
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Resim 4. Avduino devve sistemi ve Bithinin Ritmi 3D gorsellestivmmesi

Bu projeler, veri gorsellestirmenin grafik tasarimda sadece bilgi aktarimi
degil, deneyimsel anlam tiretimi olarak da islev gordiigiinii ortaya koymaktadhr.

Refik Anadol’'un “Makine Hatiralar1™ serisi gibi ¢agdag sanat-veri
gorsellestirme kesisim noktalari, bu yonelimin 6zgiin ve degerli bir estetik
boyutu oldugunu da kanitlamaktadir. Grafik tasarim egitiminin bu yeni {iretim
bigimlerini miifredata entegre etmesi; 6grencilerin veriyi yalnizca iglenecek
ham madde degil, estetik ve anlamsal bir iiretim zemini olarak gbrmelerine
zemin hazirlayacaktir.

3.3. Sanal ve Artirilmis Gergeklik: Grafik Tasarimin Mekansal
Boyutu

Sanal gergeklik (VR), artirilmig gergeklik (AR) ve karma gergeklik (MR)
teknolojileri grafik tasarima yeni bir mekansal boyut katmaktadir. Artik grafik
tasarimct, iki boyutlu bir yiizeye degil; katmanlar halinde kurulmus, kullanic
deneyimiyle sekillenen ti¢ boyutlu bilgi ortamlarina tasarim yapmaktadir. Bu
doniiglim, grafik tasarim egitiminde uzamsal tasarim diigiincesinin ve gok

katmanli bilgi mimarisinin 6niinii agmaktadur.

Resim 5. Avtsteps ve Roblox interaktif sergi mekanlar:
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Aragtirma kapsamindaki 6grencilerin gergeklestirdigi projeler bu doniigiimiin
somut Orneklerini sunmaktadir. Artsteps platformu araciligiyla olusturulan
sanal sergi alanlari, Roblox iizerinde gelistirilen interaktif sanat mekénlari,
Tilt Brush ile iiretilen ti¢ boyutlu tipografik tasarimlar ve Artvive araciligryla
hayata gegirilen artirilmig gergeklik uygulamalari; grafik tasarimin dijital
uzamdaki yeni iiretim alanlarini gozler 6niine sermektedir (Bilal, 2023). Bu
projeler 6grencilere yalnizca teknik beceri kazandirmakla kalmamig; mekansal
alg1, kullanic1 deneyimi tasarimi ve veri ile mekanin kesistigi yaratici alanlarda
deneyim edinmelerini saglamistir.

4. Grafik Tasarim Egitiminde Dijital Pedagoji ve Yeni Ogretim
Yaklagimlar:

4.1. Djjital Pedagojinin Grafik Tasarim Egitimine Katkis1

Dijital pedagoji, grafik tasarim egitiminde salt ara¢ kullaniminin 6tesinde
bir kavramsal gergeve sunar. James ve Pollard (2011) dijital pedagojiyi,
djjital araglarin konuglandiriimasindan ziyade 6grenme odakli degerler ve
iligkisel sistemler biitiinii olarak tanimlar. Nitekim Pongsakdi, Kortelainen ve
Veermans (2021), dyjital pedagoji egitiminin 6gretmenlerin teknolojiye yonelik
tutumlarimi ve yeterliliklerini dogrudan iyilestirdigini; bu doniisiimiin yalnizca
ara¢ kullanim becerisini degil, pedagojik yaklagimin biitiiniinii etkiledigini
kanitlamaktadir. Bu perspektiften bakildiginda, grafik tasarim egitiminde
dijital doniigiim; yalmzca yeni yazilimlarin miifredata eklenmesi degil, 6grenme
stirecinin biitiiniiyle yeniden kurgulanmas: anlamina gelmektedir.

1. TASARIM ARACLARINA 2. DGRENCININ NASIL
HAKIMIYET OGRENDIGINI ANLAMAK
[Teknolojik Bilgil |Pedagojik Bilgil

Resim 6. Grafik Tasavum Egitimcisinin Dijital Cagdaki Temel Yeterlilik Cercevesi

Aragtirma bulgularina gore bagarih bir dijital pedagoji uygulamas, teknolojik
bilgi, pedagojik bilgi ve igerik bilgisini bir araya getiren biittinlesik bir yaklagim
gerektirmektedir (Koehler ve dig., akt. Valerie, 2020). Grafik tasarim egitimi
baglaminda bu {glii biitiinleyme su anlama gelmektedir: Tasarim araglarina
hakimiyet (teknolojik bilgi), 6grencinin nasil 6grendigini anlamak (pedagojik
bilgi) ve grafik tasarim disiplininin 6zgiin bilgi yapisina ait olmak (igerik



84 | Dijital Cajida Grafik Tasarvm Egitimi: Veri Girsellestivme, Yeni Medya Avaglars...

bilgisi). Bu li¢ boyutun bir araya gelmesi, grafik tasarim egitimcisinin dijital
cagdaki temel yeterlilik ¢ercevesini olusturmaktadir (Resim 6).

4.2. Proje Tabanli Ogrenme ve Grafik Tasarim: Gergek Sorunlar,
Ozgiin Coziimler

Proje tabanli 6grenme (PTO), grafik tasarim egitiminin yapistyla dogal
bir uyum igindedir. Gergek sorunlar1 belirleme, aragtirma ve veri toplama,
gorsel ¢oziim Onerileri gelistirme, sunum ve geri bildirim alma. Bu dongiisel
stire¢, hem PTO’niin hem de gergek grafik tasarim pratiginin temel isleyisini
yansitir (Boss ve Krauss, 2007). Arastirma bulgulari, PTO’niin grafik
tasarim egitiminde 6grenci motivasyonunu artirdigini, disiplinlerarasi galigma
becerilerini gelistirdigini ve Ogrencilerin tasarim siirecini biitiinsel bir aragtirma
stireci olarak deneyimlemelerini sagladigini gostermektedir.

Aragtirma stirecinde gergeklestirilen {ig proje dizisi bu biitiinlesmenin somut
bir 6rnegini sunmaktadir. Tlk proje (Arastirmact kimligi odakli): Ogrenciler,
veri toplayip analiz ederek bilgi tasarimu tirlinleri gelistirmig; bu siiregte
aragtirmaci kimliginin grafik tasarim pratigindeki roliinii sorgulamistir. Tkinci
proje (Sanatg1 kimligi odaklr): Ses, hareket ve gevre verisini estetik bir forma
doniigtiirme tizerine kurulu olan bu proje, grafik tasarim ile ¢agdas sanatin
veri odakli kesigim noktalarini kegfetmistir. Ugiincii proje (Ogretmen kimligi
odakli): Ogrenciler, grafik tasarim ilkeleriyle desteklenmis egitim materyalleri,
interaktif uygulamalar ve sanal 6grenme ortamlar1 tasarlamug; boylece tasarimin
egitsel potansiyeliyle yiizlesmistir (Bilal, 2023).

Bu ii¢ agamali proje yapisi, grafik tasarim 6grencilerinin veriyle, teknolojiyle
ve kullaniciyla farkl iliski bigimleri gelistirmelerini miimkiin kilmigtir.
Aragtirma bulgulari, giincel ve anlamli proje konularinin se¢iminin 6grencilerin
konuyu igsellestirme diizeyini ve iiretim kalitesini dogrudan artirdigini ortaya
koymaktadr.

4.3. A/R/Tografi Yaklagtmi: Grafik Tasarimciy1 Ug Kimlikle
Yeniden Tanimlamak

A/R/Tografi (Sanatg1/Aragtirmaci/ ogretmen), gorsel sanatlar egitiminde bu
ti¢ kimligin dinamik ve birbirini besleyen bir yapida ele alindig: disiplinlerarasi
bir aragtirma ve 6gretim yaklagimidir (Irwin, 2004). Bu yaklagimin grafik
tasarim egitimine uyarlanmas, 6zellikle dijital gagin karmagik tiretim ortaminda
son derece yerinde bir perspektif sunmaktadir. Zira gliniimiizde grafik
tasarimci; aragtirma yapar (veri toplar, analiz eder, baglam kurar), sanatsal
tretim gergeklestirir (estetik kararlar alir, bigim dili geligtirir) ve iletigim kurar,
ikna eder, 6gretir (mesajin1 hedef kitleye ulagtirir).
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Resim 7. A/R/Tografi yapis:

Aragtirma bulgular1, A/R/Tografik ger¢evenin grafik tasarim 6grencilerine
sunduklar1 en 6nemli katkinin gunlar oldugunu ortaya koymaktadir: tasarim
stirecini biitlinsel bir aragtirma eylemi olarak deneyimlemek; estetik kararlarin
bilgisel altyapisini sorgulamak ve iiretilen tasarimin izleyici/kullanici tizerindeki
etkisini 6gretimsel bir sorumluluk olarak kavramak. Bu ii¢ boyutun bir arada
geligtirildigi grafik tasarim egitimi hem sanatsal derinlige hem aragtirmaci
titizlige hem de iletisimsel yeterlilige sahip biitiinsel bir tasarimci profili
olusturmay1 hedeflemektedir. Irwin (2013), A/R/Tografi’nin salt bir yontem
olmadigini; bilinmeyeni sorgulamak igin kogullar yaratan, teori ile pratik
arasindaki geleneksel iliskiyi doniistiiren deneysel bir siireg oldugunu vurgular.

5. Arastirma Bulgular1: Grafik Tasarim Egitiminin Yeni
Koordinatlar1

5.1. Veri Okuryazarlig1 ve Gorsel Elestirel Diisiince

Aragtirmanin en kritik bulgularindan biri, grafik tasarim 6grencilerinin veri
gorsellestirme ile ilk kargilagmalarinda konuyu agirhikl olarak istatistiksel alanlara
ait bir pratik olarak degerlendirmeleri ve grafiksel/estetik boyutunu gorece
yabanci bulmalaridir. Bu bulgu, grafik tasarim egitiminin veri okuryazarligin
miifredatina entegre etme konusundaki eksikligini agikga yansitmaktadir. Siireg
sonunda ise Ogrencilerin veri gorsellestirmeyi grafik tasarimin 6zgiin bir alani
olarak benimsedikleri ve bu kavrami hem estetik hem de islevsel bir tasarim
zemini olarak kullandiklar1 goézlemlenmistir.
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Bu doniisiimiin temel mekanizmalari su bi¢imde Ozetlenebilir:

1- Veriyi anlama: Ham veriyi yorumlama ve iligkilendirme becerisinin
gelistirilmesi.

2- Veriyi bi¢imlendirme: Gorsel hiyerarsi, renk kodlamasi ve tipografi
gibi grafik tasarim araglariyla veriyi anlamli bir forma doniigtiirme.

3- Veriyi iletme: Hedef kitleye uygun bir gorsel dil gelistirme ve mesajin
etkinligini degerlendirme.

Bu ii¢ boyutun birlikte gelistirildigi bir 6grenme siireci, grafik tasarim
egitiminde veri okuryazarliginin 6zgiin bir yorumunu sunmaktadir.

5.2. Disiplinlerarasi Uretim ve Grafik Tasarimci Kimligi

Aragtirma bulgulari, grafik tasarim 6grencilerinin disiplinlerarasi projelerde
caligirken hem tasarim kimliklerini hem de teknik yeterliklerini en tist diizeyde
gelistirdiklerini gostermektedir. Ses mithendisligi, biyoloji, yazilim gelistirme
ve egitim teknolojileri gibi alanlarla kurulan baglantilar; grafik tasarimin
pratikte yalmzca kendi sinurlari i¢inde degil, farkl disiplinlerle diyalog ig¢inde
dretildigini somutlagtirmugtir.

Ogrencilerin {irettikleri projeler arasinda 6zellikle dikkat gekici olanlar;
Arduino sensorleriyle toplanan biyolojik veriyi gorsellestiren animasyonlar,
grafik tasarim ilkelerini temel alan egitim uygulamast arayiizleri ve veri destekli
interaktif haritalar olmugtur. Bu ¢esitlilik, grafik tasarim egitiminin 6grencilere
gergek diinya pratigiyle ortiigen ¢ok boyutlu iiretim deneyimleri sunmasi
gerektigini kanitlamaktadir.

Aragtirma siirecindeki bir diger 6nemli bulgu, 6grencilerin projelerini kamuya
agik mekanlarda sergileme deneyiminin grafik tasarimei kimliginin geligimine
olan belirleyici katkisiyla ilgilidir. Donem sonunda gergeklestirilen “Veri
Gorsellegtirme: Ses” baglikli sergi; 6grencilere tirettikleri tasarimlarin izleyici
kargisindaki etkisini deneyimleme, aldiklar: geri bildirimleri degerlendirme ve
tasarimin kamusal sorumluluk boyutunu kavrama firsati sunmustur.

Bu deneyim, grafik tasarim egitiminin yalnizca stiidyo ortamiyla sinirl
kalmamasi gerektigine isaret etmektedir. Tasarimin kamusal alanda var olmast,
izleyiciyle diyalog kurmasi ve sosyal baglamda anlam kazanmast; grafik tasarim
egitiminin sergileme, sunum ve geri bildirim siireglerini miifredatin ayrilmaz
bir pargasi olarak ele almasini zorunlu kilmaktadir.
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6. Tartisma

Bu boliimde ele alinan aragtirma ve kuramsal gergeve, grafik tasarim
egitiminin dijital ¢agda kars1 kargiya kaldig: temel gerilimi agik¢a ortaya
koymaktadir: Bir yanda hizla genisleyen dijital arag ve teknoloji yelpazesi; 6te
yanda grafik tasarimin sahip oldugu koklii estetik degerler ve etik sorumluluklar.
Bu gerilim, eger dogru yonetilirse bir tehdit degil; yaratict bir tiretkenlik
zeminine dontigebilir.

Grafik tasarim egitiminin ontindeki en kritik firsatlar u bagliklar altinda
ozetlenebilir:

1. Veri gorsellestirmeyi disiplinin 6ziine yeniden yerlestirmek: Sayisal
verilerin grafik tasarim araglariyla iglendigi ¢alismalarin yani sira
deneyimsel, duyusal ve anlatisal verilerin de gorsellestirildigi genig
kapsaml bir yaklagim benimsemek.

2. Yapay zeka araglarini elestirel tasarim pedagojisiyle biitiinlestirmek: Bu
araglar1 reddetmek ya da kor bi¢gimde kabullenmek yerine, estetik ve
etik boyutlartyla miifredata entegre etmek.

3. Disiplinleraras1 proje siiregleriyle biitiinlegik bir 6grenme ortami
olugturmak: Ogrencilerin farkli disiplinlerle gergek is birligi deneyimleri
yagamalarina imkan tanimak.

4. Sergileme ve kamusal geri bildirim siireglerini sistemlegtirmek: Tasarimin
izleyici kargisindaki performansim 6grenme siirecinin merkezi bir boyutu
olarak konumlandirmak.

Ote yandan dikkat edilmesi gereken zorluklar da goz ardi edilmemelidir.
Teknik altyapr yetersizlikleri, 6gretim elemaninin dijital yeterlilik diizeyi,
zaman ve kaynak kisitlamalar1 ve 6l¢gme-degerlendirme yontemlerinin bu yeni
tiretim bigimlerine uyarlanmasi; grafik tasarim egitiminin djjital doniigtimiinde
kargilagilan baglica engellerdir.

7. Sonug

Grafik tasarim, dijital ¢agda en hizli doniisen yaratic1 disiplinler arasinda
yer almaya devam etmektedir. Veri gorsellestirme, yapay zeka araglari, gok
duyusal tiretim bigimleri ve disiplinlerarasi ig birligi; bu doniigiimiin baglica
dinamiklerini olugturmaktadir. Grafik tasarim egitimi de bu doniigiime yanit
vermek, hatta onu yonlendirmek durumundadir.

Bu boliimde ortaya konulan aragtirma ve kuramsal gergeve, grafik tasarim
egitiminin yeniden yapilandiriimasinda su temel ilkelerin belirleyici oldugunu
gostermektedir: Veri okuryazarligini estetik yargiyla biitiinlestiren bir 6gretim
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anlayigi; yapay zeka ve dijital araglara elestirel bir tasarim goziiyle yaklagan
bir pedagoji; A/R/Tografik bir ¢er¢evede arastirmaci, sanatgi ve egitimci
kimliklerini bir arada tagiyan bir 6grenci profili gelistirme; ve projenin
gercek diinyayla bulugtugu sergileme ve geri bildirim siireglerini 6grenmenin
merkezine alan bir egitim modeli.

Grafik tasarimci, bugiin yalnizca gorsel bigim tireticisi degil; veri yorumcusu,
anlam kurucusu ve gorsel kiiltiiriin aktif bir gekillendirici 6gesidir. Grafik
tasarim egitimi de bu ¢ok boyutlu kimligi yetigtirme kapasitesini kazandig:
Olciide gelecegin iletigim pratiklerine gergek bir katki sunabilecektir.
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