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Dyjital Cagda Grafik Tasarim Egitimi: Veri
Gorsellestirme, Yeni Medya Araglar1 ve

Disiplinlerarast Pedagojik Yaklagimlar 3

Firat Bilal!

Ozet

Bu boliim, grafik tasarim egitiminde veri gorsellestirme pratiklerinin nasil
koklii bir doniisiim gegirdigini ve dijitallesme stirecinin bu alana getirdigi
olanak ile sorumluluklar ele almaktadir. Grafik tasarimin yalnizca bir gorsel
iletisim pratigi olmaktan ¢ikarak veri ile anlam {iretme ve iletme arasindaki
kopriiyii kuran disiplinlerarasi bir alan haline geldigi giiniimiizde, tasarim
egitimi de bu doniigiime yanit vermek durumundadir. Bu boliimiin kuramsal
altyapisi; Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Egitimi boliimii grafik ana
sanat ogrencileriyle 16 haftalik bir ders siirecinde yiiriitiilen ve A/R/Tografi
(sanatgi/aragtirmaci/6gretmen) yaklagimini proje tabanli 6grenme modeliyle
biitiinlestiren Ozglin bir aragtirmaya dayanmaktadir. Uygulama siirecinde
ogrenciler, yapay zeka destekli araglardan artirilmig gergeklige, ses ve hareket
verisi gorsellestirmesinden sanal sergi alanlarina uzanan genis bir dijital
spektrumda iiretimler gerceklestirmigtir. Bulgular; grafik tasarim egitiminde
veri okuryazarliginin, estetik yargiyla birlikte ele alinmasi gerektigini, yapay
zekd ve dijital araglarin tasarim pedagojisinde elestirel bir perspektifle
konumlandirilabilecegini ve disiplinlerarasi proje stire¢lerinin grafik tasarimei
kimliginin bicimlenmesinde belirleyici bir rol oynadigini ortaya koymaktadur.
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1. Girig

1.1. Grafik Tasarim Egitimini Yeniden Diisiinmek

Grafik tasarim, tarihsel siireg iginde yalnizca gorsel bigimlerin diizenlenmesi
ya da estetik tercihlerin uygulamaya konulmasi olarak tanimlanmug; ancak bu
tanim, disiplinin gergek kapsamini her zaman tam olarak kargilayamamistir.
Bilgiyi gortiniir kilmak, karmagik veriyi anlagilir bir forma sokmak, izleyiciyle
anlam kuran bir dil olugturmak. Tiim bu eylemler grafik tasarimin 6ziindeki
iglevleri olusturmaktadir. Bu baglamda veri gorsellestirme, grafik tasarimin
kendine en yakin ve en eski uygulama bigimlerinden biri olarak degerlendirilebilir:
magara duvarlarindaki av sahnelerinden William Playfair’in 18. yiizyil qubuk
grafiklerine, Florence Nightingale’in salgin haritalarindan Hans Rosling’in
dinamik veri gorsellerine uzanan bu koklii gelenegin giliniimiizdeki dijital
uzantisidir (Resim 1) (Kirk, 2016; Wilke, 2019). Bu iligkinin anlatisal boyutu
da en az teknik boyutu kadar belirleyicidir: Lankow, Ritchie ve Crooks (2012),
infografiklerin yalnizca veriyi aktarmakla kalmayip gorsel bir hikdye kurma
araci olarak iglev gordiigiinii ortaya koyar, bu da grafik tasarimin temel sdylem
bigimiyle dogrudan ortiigmektedir.
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Resim 1. Veri gorsellestivime kilometve taslar:
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Ne var ki giintimiizde grafik tasarimin veriyle kurdugu iligki kokli bigimde
doniigmektedir. Biiyiik veri, yapay zeka destekli tiretim araglari, etkilegimli
gorsellestirme sistemleri ve artirtlmig gergeklik teknolojileri; tasarimeilarin hem
tiretim pratiklerini hem de diiglinme bigimlerini yeniden gekillendirmektedir.
Artik tasarimcr yalmizca gorsel bir aktaricr degil, veriyi yorumlayan, anlami
kurgulayan ve izleyiciyle etkilegim kuran bir anlam iireticisidir. Bu dontistim,
grafik tasarim egitiminin de koklii bir yenilenmeye ihtiyag duydugunu agikga
ortaya koymaktadir.

Bu boliim, s6z konusu doniigiimii hem kuramsal hem de uygulamali bir
perspektiften ele almaktadir. Temel dayanak noktasi, Anadolu Universitesi
Giizel Sanatlar Egitimi boliimiinde grafik ana sanat 6grencileriyle 2021-2022
egitim-Ogretim yilinda yiiriitiilen ve A/R/Tografi arastirma yaklagimini proje
tabanli 6grenme modeliyle biitiinlestiren 6zgiin bir uygulamal aragtirmadir
(Bilal, 2023). Bu aragtirma; grafik tasarim 6grencilerinin veri gorsellestirme
stirecleriyle nasil bir iliski kurduklarin, dijital araglar tasarim pratiklerine nasil
entegre ettiklerini ve bu siiregte sanatgi, aragtirmaci ve 6gretmen kimliklerini
nasil bir araya getirdiklerini somut 6grenci iiretimleriyle ortaya koymaktadir.

2. Veri Gorsellestirme ve Grafik Tasarimin Ortak Zemini

2.1. Tarihsel Siireklilik: Gorsel Dilden Veri Dili

Grafik tasarim ve veri gorsellestirme arasindaki iligki, sanildig1 kadar yeni
degildir. Insanin bilgiyi gorsel bigimde temsil etme gabast, yazinin icadindan
gok oncelere dayanir. Bu baglamda gorsellestirme, verinin yalnizca istatistiksel
bir doniigiimii degil, ayn1 zamanda anlam iiretiminin kokli bir bigimidir.
Grafik tasarimin temel iglevi olan “bilgiyi diizenlemek ve iletmek” eylemini,
veri gorsellestirme daha sistematik ve nesnel bir zemine tagir; ancak bu nesnelik
higbir zaman estetik kaygilar1 diglamaz.

Veri gorsellegtirme tarihinin 6nemli kilometre taglar1 Claudius Ptolemy’nin
diinya haritasindan Minard’in Napolyon kampanyasi haritasina, Nightingale’in
polar diyagramindan Tukey’nin kesifsel analiz grafiklerine kadar uzanan zengin
gelenek, grafik tasarimin bilimsel verilerle kurulan uzun soluklu iligkisini
gozler oniine serer (Azzam ve dig., 2013). Bu tarihsel arka plan, grafik tasarim
egitiminin veri gorsellestirmeyi “yeni” bir konu olarak degil, disiplinin 6ziinde
var olan bir boyut olarak ele almasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Veri gorsellestirmenin grafik tasarimla kesisim noktalar1 son derece
somuttur: renk, form, hiyerarsi, baglam ve anlasilirlik ilkeleri her iki alanda da
belirleyicidir. Post, Nielson ve Bonneau (2002), ‘veri gorsellestirme’ kavraminin
hem bilimsel hem de bilgi gorsellestirme alanlarini kapsayan genig bir semsiye
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terim olarak yerlestigini belirtir. Bu gergeve, grafik tasarimin gorsel bilgi
iretimindeki roliinii dogrudan megrulagtirmaktadir. Wilke (2019), iyi bir veri
gorsellestirmesinin hem dogru hem de estetik olmasi gerektigini vurgular;
bu ilke, grafik tasarimin temel yeterlikleriyle birebir Ortiigmektedir. Benzer
bicimde, Kirk (2016) tasarim kararlarinin veri ile anlam arasindaki kopriiyii
olugturdugunu belirtir ve bu képriiniin mimart ise grafik tasarimeidir.

2.2. Estetik, Etik ve Anlam: Veriyi Gorsellestirmenin Sorumlulugu

Grafik tasarimcr igin veri gorsellestirme yalnizca teknik bir siireg degil, etik
bir sorumluluk da tagir. Renk, olgek, perspektif ve bigim segimleri; verinin
nasil algilanacagini dogrudan belirler. Yaniltic1 bir grafik, tasarimin gorsel ikna
giiciinii tehlikeli bir araca dontistiirebilir. Bu nedenle grafik tasarim egitiminde
veri gorsellestirme 6grenimi, salt teknik beceri kazanimini degil, elegtirel bir
gorsel okuryazarlik anlayigini da kapsamalidir.

Aragtirma bulgulari, grafik tasarim 6grencilerinin veri gorsellestirme
kavramiyla ilk kargilagmalarinda konuyu agirlikli olarak istatistiksel ve sayisal
bir siire¢ olarak degerlendirdiklerini ortaya koymaktadir (Bilal, 2023). Oysa
veri, nesnel ham bir gergeklik degil; segilen gosterim bigimi, kullanilan renk
ve form dili, izleyici ile kurulan iliski baglaminda anlam kazanan yorumsal
bir yapidir. Bu farkindaligin kazandirilmasi, grafik tasarim egitiminde veri
gorsellestirme 6gretiminin en kritik pedagojik hedeflerinden biri olarak 6ne
¢ikmaktadir.

3. Dijjitallesme, Yeni Medya ve Grafik Tasarim Araglarinin
Dontigiimi

3.1. Yapay Zeka Destekli Gorsellestirme Araglar: ve Tasarim Pratigi

Giiniimiizde grafik tasarim pratigini koklii bigimde doniigtiiren en 6nemli
etkenlerden biri yapay zeka destekli iretim araglarinin yayginlagmasidir.
DALL-E, Midjourney, Stable Diftusion gibi metin-gorsele doniigiim sistemleri;
Tableau, Datawrapper, Flourish gibi etkilesimli veri gorsellestirme platformlari;
ChatGPT tabanl sunum olugturma araglar1 ve yapay zeka destekli web tasarim
sistemleri tiim bu teknolojiler, grafik tasarimcinin ¢aligma bigimini kokten
degistirmektedir (Bilal, 2023; Sen, 2021).

Aragtirma kapsaminda 6grencilerle gergeklestirilen uygulamalar, bu
araglarin grafik tasarim egitiminde birkag farkl diizeyde ige kosulabilecegini
ortaya koymustur. Tlk diizey, aracin dogrudan kullanimi ve giktr tiretimidir:
ogrenciler Stockimg.ai, Gencraft.com ve Stunning.so gibi platformlarda
metin girdileriyle gorsel tasarim giktilar1 (Resim 2) elde etmis; bu deneyim
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Resim 2. Gencevaft.com ve Stockimyg.ai gorsel giktidar:
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Bu siiregte 6ne ¢ikan kritik soru sudur: Grafik tasarim egitiminde yapay
zeka araglari, yaratict 6zerkligi tehdit eden bir unsur mu yoksa tasarim
pratigini zenginlestiren bir ara¢ m1? Aragtirma bulgulari, bu sorunun ikili
bir yanit1 oldugunu gostermektedir. Yapay zeka araglari, 6grencilerin gorsel
fikir iiretme siirecini hizlandirabilir, farkli estetik olasiliklar1 kesfetmelerini
kolaylagtirabilir; ancak elegtirel bir tasarim goziiyle yonlendirilmediklerinde
ylizeysel ve klise ¢iktilara yol agabilir. Bu nedenle grafik tasarim pedagojisi,
yapay zeka araglarini reddetmek ya da kabullenip birakmak yerine onlari elestirel
bir arag okuryazarlig1 perspektifiyle miifredata entegre etmelidir.

3.2. Ses, Hareket ve Veri: Grafik Tasarimda Duyusal Gorsellestirme
Dijitallesme, grafik tasarimin veriyle kurdugu iliskiyi yalnizca gorsel boyutla

sinirlr tutmaktan gikarmug; sese, harekete, mekina ve bedensel deneyime
uzanan gok duyusal bir zemine tagimugtir. Bu gelisme, grafik tasarim egitiminin
geleneksel gorsel iletigim sinirlarinin 6tesinde daha genis bir yaratici alana
agilmasi gerektigini gozler 6niine sermektedir.

Aragtirma siirecinde grafik tasarim 6grencilerinin gergeklestirdigi “ses
gorsellestirme” projeleri bu doniigiimiin somut bir yansimasi olarak 6ne
cikmaktadir. Ogrenciler; kelebek kanat ¢irpma sesi (Resim 3), gakra seslerinin
frekans dagilimi ve Arduino devreleriyle yakalanan Bitkinin Ritmi (Resim
4) gibi aligilmigin digindaki veri kaynaklarini gorsel forma doniigtiirmiistiir
(Bilal, 2023).

——eKelebek Kanat Cirpma Sesi ———e Kelebek Kanat Cirpma Sesi

Yavasg ve bir
defa girpma

Hizli ve birden
fazla kanat ¢irpma {

Guglu bir sekilde kanatlarin > /

birbirine vurmasi ile baslangig =

Resim 3. Kelebek Kanat Curpma Sesi govsellestivinesi
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Resim 4. Avduino devre sistemi ve Bithinin Ritmi 3D gorsellestivmesi

Bu projeler, veri gorsellestirmenin grafik tasarimda sadece bilgi aktarimi
degil, deneyimsel anlam tiretimi olarak da islev gordiigiinii ortaya koymaktadhr.

Refik Anadol’'un “Makine Hatiralar1™ serisi gibi ¢agdag sanat-veri
gorsellestirme kesisim noktalari, bu yonelimin 6zgiin ve degerli bir estetik
boyutu oldugunu da kanitlamaktadir. Grafik tasarim egitiminin bu yeni {iretim
bigimlerini miifredata entegre etmesi; 6grencilerin veriyi yalnizca iglenecek
ham madde degil, estetik ve anlamsal bir iiretim zemini olarak gbrmelerine
zemin hazirlayacaktir.

3.3. Sanal ve Artirilmis Gergeklik: Grafik Tasarimin Mekansal
Boyutu

Sanal gergeklik (VR), artirilmig gergeklik (AR) ve karma gergeklik (MR)
teknolojileri grafik tasarima yeni bir mekansal boyut katmaktadir. Artik grafik
tasarimct, iki boyutlu bir yiizeye degil; katmanlar halinde kurulmus, kullanict
deneyimiyle sekillenen ti¢ boyutlu bilgi ortamlarina tasarim yapmaktadir. Bu
doniiglim, grafik tasarim egitiminde uzamsal tasarim diigiincesinin ve gok

katmanli bilgi mimarisinin 6niinii agmaktadur.

Resim 5. Avtsteps ve Roblox interaktif sergi mekanlar:
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Aragtirma kapsamindaki 6grencilerin gergeklestirdigi projeler bu doniigiimiin
somut Orneklerini sunmaktadir. Artsteps platformu araciligiyla olusturulan
sanal sergi alanlari, Roblox iizerinde gelistirilen interaktif sanat mekénlari,
Tilt Brush ile iiretilen ti¢ boyutlu tipografik tasarimlar ve Artvive araciligryla
hayata gegirilen artirilmig gergeklik uygulamalari; grafik tasarimin dijital
uzamdaki yeni iiretim alanlarini gozler 6niine sermektedir (Bilal, 2023). Bu
projeler 6grencilere yalnizca teknik beceri kazandirmakla kalmamig; mekansal
alg1, kullanic1 deneyimi tasarimi ve veri ile mekanin kesistigi yaratici alanlarda
deneyim edinmelerini saglamistir.

4. Grafik Tasarim Egitiminde Dijital Pedagoji ve Yeni Ogretim
Yaklagimlar:

4.1. Djjital Pedagojinin Grafik Tasarim Egitimine Katkisi

Dijital pedagoji, grafik tasarim egitiminde salt ara¢ kullaniminin 6tesinde
bir kavramsal gergeve sunar. James ve Pollard (2011) dijital pedagojiyi,
dyjital araglarin konuglandirilmasindan ziyade 6grenme odakli degerler ve
iligkisel sistemler biitiinii olarak tanimlar. Nitekim Pongsakdi, Kortelainen ve
Veermans (2021), dyjital pedagoji egitiminin 6gretmenlerin teknolojiye yonelik
tutumlarim ve yeterliliklerini dogrudan iyilestirdigini; bu doniisiimiin yalnizca
ara¢ kullanim becerisini degil, pedagojik yaklagimin biitiiniinii etkiledigini
kanitlamaktadir. Bu perspektiften bakildiginda, grafik tasarim egitiminde
dijital doniigiim; yalmzca yeni yazilimlarin miifredata eklenmesi degil, 6grenme
stirecinin biitiiniiyle yeniden kurgulanmas: anlamina gelmektedir.

1. TASARIM ARACLARINA 2, GGRENCININ NASIL " 3.GRAFIK TASARIM DISIPLINi

HAKIMIYET OGRENDIGINI ANLAMAK 0zGUN BiLGI YAPISI
(Teknolojik Bilgi) (Pedagojik Bilgi)

Resim 6. Grafik Tasavun Egitimcisinin Dijital Cagdaki Temel Yeterlilik Cercevesi

Aragtirma bulgularina gore bagarih bir dijital pedagoji uygulamas, teknolojik
bilgi, pedagojik bilgi ve igerik bilgisini bir araya getiren biittinlesik bir yaklagim
gerektirmektedir (Koehler ve dig., akt. Valerie, 2020). Grafik tasarim egitimi
baglaminda bu {glii biitiinlegme su anlama gelmektedir: Tasarim araglarina
hakimiyet (teknolojik bilgi), 6grencinin nasil 6grendigini anlamak (pedagojik
bilgi) ve grafik tasarim disiplininin 6zgiin bilgi yapisina ait olmak (igerik
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bilgisi). Bu li¢ boyutun bir araya gelmesi, grafik tasarim egitimcisinin dijital
cagdaki temel yeterlilik ¢ercevesini olusturmaktadir (Resim 6).

4.2. Proje Tabanli Ogrenme ve Grafik Tasarim: Gergek Sorunlar,
Ozgiin Coziimler

Proje tabanli 6grenme (PTO), grafik tasarim egitiminin yapistyla dogal
bir uyum igindedir. Gergek sorunlar1 belirleme, aragtirma ve veri toplama,
gorsel ¢oziim Onerileri gelistirme, sunum ve geri bildirim alma. Bu dongiisel
stire¢, hem PTO’niin hem de gergek grafik tasarim pratiginin temel isleyisini
yansitir (Boss ve Krauss, 2007). Arastirma bulgulari, PTO’niin grafik
tasarim egitiminde 6grenci motivasyonunu artirdigini, disiplinlerarasi galigma
becerilerini gelistirdigini ve Ogrencilerin tasarim siirecini biitiinsel bir aragtirma
stireci olarak deneyimlemelerini sagladigini gostermektedir.

Aragtirma stirecinde gergeklestirilen g proje dizisi bu biitiinlesmenin somut
bir 6rnegini sunmaktadir. Tlk proje (Arastirmact kimligi odakli): Ogrenciler,
veri toplayip analiz ederek bilgi tasarimu tirlinleri gelistirmig; bu siiregte
aragtirmaci kimliginin grafik tasarim pratigindeki roliinii sorgulamistir. Tkinci
proje (Sanatg1 kimligi odaklr): Ses, hareket ve gevre verisini estetik bir forma
doniigtiirme tizerine kurulu olan bu proje, grafik tasarim ile ¢agdas sanatin
veri odakli kesigim noktalarin kegfetmistir. Ugiincii proje (Ogretmen kimligi
odakli): Ogrenciler, grafik tasarim ilkeleriyle desteklenmis egitim materyalleri,
interaktif uygulamalar ve sanal 6grenme ortamlari tasarlamug; boylece tasarimin
egitsel potansiyeliyle yiizlesmistir (Bilal, 2023).

Bu ii¢ agamali proje yapisi, grafik tasarim 6grencilerinin veriyle, teknolojiyle
ve kullaniciyla farkl iliski bigimleri gelistirmelerini miimkiin kilmigtir.
Aragtirma bulgulari, giincel ve anlamli proje konularinin se¢iminin 6grencilerin
konuyu igsellestirme diizeyini ve iiretim kalitesini dogrudan artirdigini ortaya
koymaktadir.

4.3. A/R/Tografi Yaklagtmi: Grafik Tasarimciy1 Ug Kimlikle
Yeniden Tanimlamak

A/R/Tografi (Sanatg1/Aragtirmaci/ ogretmen), gorsel sanatlar egitiminde bu
ti¢ kimligin dinamik ve birbirini besleyen bir yapida ele alindig: disiplinlerarasi
bir aragtirma ve 6gretim yaklagimidir (Irwin, 2004). Bu yaklagimin grafik
tasarim egitimine uyarlanmast, 6zellikle dijital gagin karmagik tiretim ortaminda
son derece yerinde bir perspektif sunmaktadir. Zira gliniimiizde grafik
tasarimci; aragtirma yapar (veri toplar, analiz eder, baglam kurar), sanatsal
tretim gergeklestirir (estetik kararlar alir, bigim dili geligtirir) ve iletigim kurar,
ikna eder, 6gretir (mesajin1 hedef kitleye ulagtirir).
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ARASTIRMACI OGRETMEN

e

Resim 7. A/R/Tografi yapist

Aragtirma bulgular1, A/R/Tografik ger¢evenin grafik tasarim 6grencilerine
sunduklar1 en 6nemli katkinin gunlar oldugunu ortaya koymaktadir: tasarim
stirecini biitlinsel bir aragtirma eylemi olarak deneyimlemek; estetik kararlarin
bilgisel altyapisini sorgulamak ve iiretilen tasarimin izleyici/kullanici tizerindeki
etkisini 6gretimsel bir sorumluluk olarak kavramak. Bu ii¢ boyutun bir arada
geligtirildigi grafik tasarim egitimi hem sanatsal derinlige hem aragtirmaci
titizlige hem de iletisimsel yeterlilige sahip biitiinsel bir tasarimci profili
olusturmay1 hedeflemektedir. Irwin (2013), A/R/Tografi’nin salt bir yontem
olmadigini; bilinmeyeni sorgulamak igin kogullar yaratan, teori ile pratik
arasindaki geleneksel iliskiyi doniistiiren deneysel bir siireg oldugunu vurgular.

5. Arastirma Bulgular1: Grafik Tasarim Egitiminin Yeni
Koordinatlar1

5.1. Veri Okuryazarlig1 ve Gorsel Elestirel Diisiince

Aragtirmanin en kritik bulgularindan biri, grafik tasarim 6grencilerinin veri
gorsellestirme ile ilk kargilagmalarinda konuyu agirhikl olarak istatistiksel alanlara
ait bir pratik olarak degerlendirmeleri ve grafiksel/estetik boyutunu gorece
yabanci bulmalaridir. Bu bulgu, grafik tasarim egitiminin veri okuryazarligini
miifredatina entegre etme konusundaki eksikligini agikga yansitmaktadir. Siireg
sonunda ise Ogrencilerin veri gorsellestirmeyi grafik tasarimin 6zgiin bir alani
olarak benimsedikleri ve bu kavrami hem estetik hem de islevsel bir tasarim
zemini olarak kullandiklar1 gozlemlenmistir.
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Bu doniisiimiin temel mekanizmalari su bi¢imde Ozetlenebilir:

1- Veriyi anlama: Ham veriyi yorumlama ve iligkilendirme becerisinin
gelistirilmesi.

2- Veriyi bi¢imlendirme: Gorsel hiyerarsi, renk kodlamas: ve tipografi
gibi grafik tasarim araglariyla veriyi anlamli bir forma doniigtiirme.

3- Veriyi iletme: Hedef kitleye uygun bir gorsel dil gelistirme ve mesajin
etkinligini degerlendirme.

Bu ii¢ boyutun birlikte gelistirildigi bir 6grenme siireci, grafik tasarim
egitiminde veri okuryazarliginin 6zgiin bir yorumunu sunmaktadir.

5.2. Disiplinlerarasi Uretim ve Grafik Tasarimci Kimligi

Aragtirma bulgulari, grafik tasarim 6grencilerinin disiplinlerarasi projelerde
caligirken hem tasarim kimliklerini hem de teknik yeterliklerini en iist diizeyde
gelistirdiklerini gostermektedir. Ses mithendisligi, biyoloji, yazilim gelistirme
ve egitim teknolojileri gibi alanlarla kurulan baglantilar; grafik tasarimin
pratikte yalmzca kendi sinurlari i¢inde degil, farkl disiplinlerle diyalog i¢inde
dretildigini somutlagtirmugtir.

Ogrencilerin {irettikleri projeler arasinda 6zellikle dikkat gekici olanlar;
Arduino sensorleriyle toplanan biyolojik veriyi gorsellestiren animasyonlar,
grafik tasarim ilkelerini temel alan egitim uygulamast arayiizleri ve veri destekli
interaktif haritalar olmugtur. Bu ¢esitlilik, grafik tasarim egitiminin 6grencilere
gergek diinya pratigiyle ortiigen ¢ok boyutlu iiretim deneyimleri sunmasi
gerektigini kanitlamaktadir.

Aragtirma siirecindeki bir diger 6nemli bulgu, 6grencilerin projelerini kamuya
agik mekanlarda sergileme deneyiminin grafik tasarimei kimliginin geligimine
olan belirleyici katkisiyla ilgilidir. Donem sonunda gergeklestirilen “Veri
Gorsellegtirme: Ses” baglikli sergi; 6grencilere tirettikleri tasarimlarin izleyici
kargisindaki etkisini deneyimleme, aldiklar: geri bildirimleri degerlendirme ve
tasarimin kamusal sorumluluk boyutunu kavrama firsati sunmustur.

Bu deneyim, grafik tasarim egitiminin yalnizca stiidyo ortamiyla sinirl
kalmamasi gerektigine isaret etmektedir. Tasarimin kamusal alanda var olmast,
izleyiciyle diyalog kurmasi ve sosyal baglamda anlam kazanmast; grafik tasarim
egitiminin sergileme, sunum ve geri bildirim siireglerini miifredatin ayrilmaz
bir pargasi olarak ele almasini zorunlu kilmaktadir.
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6. Tartisma

Bu boliimde ele alinan aragtirma ve kuramsal gergeve, grafik tasarim
egitiminin dijital cagda kars1 karsiya kaldig: temel gerilimi agik¢a ortaya
koymaktadir: Bir yanda hizla genisleyen dijital arag ve teknoloji yelpazesi; 6te
yanda grafik tasarimin sahip oldugu koklii estetik degerler ve etik sorumluluklar.
Bu gerilim, eger dogru yonetilirse bir tehdit degil; yaratict bir tiretkenlik
zeminine dontigebilir.

Grafik tasarim egitiminin ontindeki en kritik firsatlar su bagliklar altinda
Ozetlenebilir:

1. Veri gorsellestirmeyi disiplinin 6ziine yeniden yerlestirmek: Sayisal
verilerin grafik tasarim araglariyla iglendigi ¢alismalarin yani sira
deneyimsel, duyusal ve anlatisal verilerin de gorsellestirildigi genig
kapsaml bir yaklagim benimsemek.

2. Yapay zeka araglarini elestirel tasarim pedagojisiyle biitiinlestirmek: Bu
araglar1 reddetmek ya da kor bi¢gimde kabullenmek yerine, estetik ve
etik boyutlartyla miifredata entegre etmek.

3. Disiplinleraras1 proje siiregleriyle biitiinlegik bir 6grenme ortami
olugturmak: Ogrencilerin farkli disiplinlerle gergek is birligi deneyimleri
yagamalarina imkan tanimak.

4. Sergileme ve kamusal geri bildirim siireglerini sistemlegtirmek: Tasarimin
izleyici kargisindaki performansinm 6grenme siirecinin merkezi bir boyutu
olarak konumlandirmak.

Ote yandan dikkat edilmesi gereken zorluklar da goz ardi edilmemelidir.
Teknik altyapr yetersizlikleri, 6gretim elemaninin dijital yeterlilik diizeyi,
zaman ve kaynak kisitlamalar1 ve 6l¢gme-degerlendirme yontemlerinin bu yeni
tiretim bigimlerine uyarlanmasi; grafik tasarim egitiminin djjital doniigtimiinde
kargilagilan baglica engellerdir.

7. Sonug

Grafik tasarim, dijital gagda en hizli doniisen yaratic1 disiplinler arasinda
yer almaya devam etmektedir. Veri gorsellestirme, yapay zeka araglari, gok
duyusal tiretim bigimleri ve disiplinlerarasi ig birligi; bu doniigiimiin baglica
dinamiklerini olugturmaktadir. Grafik tasarim egitimi de bu doniigiime yanit
vermek, hatta onu yonlendirmek durumundadir.

Bu boliimde ortaya konulan aragtirma ve kuramsal gergeve, grafik tasarim
egitiminin yeniden yapilandiriimasinda su temel ilkelerin belirleyici oldugunu
gostermektedir: Veri okuryazarligini estetik yargiyla biitiinlestiren bir 6gretim
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anlayigi; yapay zeka ve dijital araglara elestirel bir tasarim goziiyle yaklagan
bir pedagoji; A/R/Tografik bir ¢er¢evede arastirmaci, sanatgi ve egitimci
kimliklerini bir arada tagiyan bir 6grenci profili gelistirme; ve projenin
gercek diinyayla bulugtugu sergileme ve geri bildirim siireglerini 6grenmenin
merkezine alan bir egitim modeli.

Grafik tasarimci, bugiin yalnizca gorsel bigim tireticisi degil; veri yorumcusu,
anlam kurucusu ve gorsel kiiltiiriin aktif bir sekillendirici 6gesidir. Grafik
tasarim egitimi de bu ¢ok boyutlu kimligi yetigtirme kapasitesini kazandig:
Olciide gelecegin iletigim pratiklerine gergek bir katki sunabilecektir.
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