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Onsoz

Dil, insanin diinyayr anlamlandirma ve kendini ifade edebilmesinin en temel
aracidir. Dil 6gretimi, ¢agin gereklilikleriyle birlikte stirekli degismektedir.
Ozellikle dijital teknolojilerin gelisimi, bunu yeni bir boyuta tagimaktadir.
Yapay zeka giiniimiizde, yalmzca teknolojik bir yenilik degil, ayn1 zamanda
egitim siireglerini yeniden tanimlayan giiglii bir 6grenme ortag haline gelmistir.

TUBITAK 4005 — Yenilikgi Egitim Uygulamalari Destekleme Programi
kapsaminda vyiiriitiilen “Tiirke Ogretiminde Dijital Déniigiim: Yapay
Zeka Destekli Uygulamalar” (224B684) baglikli proje, Tiirkge 6gretiminde
cagin sundugu imkanlar1 pedagojik bir bakis agisiyla ele alarak 6gretmenlere
yenilikgi uygulama Ornekleri sunmustur. Bu kitap, s6z konusu projenin bir
ciktis1 olarak yapay zeka destekli 6gretim yaklagimlarinin farkli boyutlarini bir
araya getiren 0zgiin ¢aligmalar igermektedir.

Kitapta yapay zeka destekli Tiirk¢e 6gretimi, dijital hikaye yazarligi,
konugma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi, artirilmig gergeklik uygulamalari,
elestirel okuma, dinleme stratejilerti, etik tartigmalar ve STEM entegrasyonu gibi
genis bir yelpazede konular ele alinmaktadir. Alaninda uzman aragtirmacilar
ve egitimciler tarafindan kaleme alinan bu boliimler, hem kuramsal gergeve
sunmakta hem de uygulamaya doniik orneklerle 6gretim siireglerine katki
saglamaktadir.

Bu eser; Tiirkge 6gretiminde dijital doniigiimii anlamak ve yapay zeka destekli
uygulamalari etkili bigimde kullanmak isteyen 6gretmenler, aragtirmacilar ve
egitim paydaglari igin bir rehber niteligi tagimaktadir. Ayni zamanda egitimde
teknolojinin etik, pedagojik ve pratik boyutlarina dikkat ¢ekerek alana biittinciil
bir bakis sunmay hedeflemektedir.

Bu galigmanin ortaya gtkmasinda katki sunan tiim yazarlara, proje ekibine
ve desteklerinden dolayt TUBITAK a tesekkiir eder; kitabin Tiirkge 6gretimi
alanina yeni ufuklar agmasini temenni ederiz.
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Bolum 1

Yapay Zeka Destekli Tiirkce Ogretimi: Pedagojik
Yaklagimlar, Uygulamalar ve Gelecek Vizyonu

Sengiil Kili¢ Avan'
Thsan Kalenderoglu®

Ozet

Hizla gelisen Uretken Yapay Zeki (Generative Al) teknolojilerinin ve Bityiik
Dil Modellerinin (LLM) ana dili ve yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi
siireglerine entegrasyonunu kuramsal ve uygulama odakli bir perspektifle ele
alma caligmalar1 son yillarda dikkati ¢ekmekte ve 6nem kazanmaktadir. Bu
dogrultuda galiymanin temelini yapay zekinin 6grenci igin bir “yapr iskelesi”
(scaffolding) ve “biligsel ortak” olarak konumlandirildig: yapilandirmact
(constructivist) yaklasim olusturmaktadir.

Boliim kapsaminda ilk olarak Tiirk¢enin sondan eklemeli yapisinin Dogal Dil
Isleme (NLP) siireglerindeki yeri ve transformer mimarisinin dil 6gretimine
sundugu olanaklar teknik bir derinlikle incelenmistir. Sonrasinda okuma, yazma,
dinleme ve konugma becerilerinin gelistirilmesinde yapay zekianin sundugu
dinamik materyal tiretimi ve anlik geri bildirim mekanizmalar1 somut uygulama
ornekleri ve istem (prompt) stratejileriyle 6rneklendirilmigtir. Ayrica galigma,
ogretmenlerin degisen rollerini “Istem Miihendisligi” (Prompt Engineering)
baglaminda tartigmakta; yapay zeka haliisinasyonlart, kiiltiirel baglam eksikligi
ve veri gizliligi gibi etik sinirhliklara dikkat gekmektedir. Sonug boliimiinde ise
Tiirkge 6gretiminin geleceginde RAG (Geri Getirim Artirimli Uretim) mimarisi
ve disiplinleraras1t STEM entegrasyonunun oynayacag kritik rol vurgulanarak
aragtirmacilara ve uygulamacilara yonelik stratejik 6neriler sunulmaktadir.

1 Dr, Milli Egitim Bakanlhg, Taskoprii Seka Ortaokulu, sengulkilicavan@gmail.com,
0000-0001-7357-0782

2 Prof. Dr., Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi, Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Boliimii,
kihsan@gazi.edu.tr, 0000-0003-2441-5932

@88 ) hipsjoi.org/10.58830)0zunpub1295.65242 1
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1. Girig

Egitim teknolojilerinin tarihsel evrimi; basili materyallerden dijital
ekranlara, oradan da giiniimiiziin Uretken Yapay Zeki (Generative Al)
sistemlerine uzanan kokli bir paradigma degisimine sahne olmaktadir. Dil
égretimi zelinde bu doniisiim, Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi (CALL -
Computer-Assisted Language Learning) yaklagimindan 6grenme siireglerinde
iiretken algoritmalarin aktif rol aldig1 Yapay Zeka Destekli Dil Ogrenimi (AILL
- Al-Assisted Language Learning) evresine gegisi temsil etmektedir. CALL
sistemleri ¢ogunlukla 6nceden yapilandirilmig igerik ve sinirlr geri bildirim
mekanizmalarma dayanirken AILL sistemleri baglamsal dil iiretimi, etkilegimli
ogrenme ortamlar1 ve kisisellestirilmig geri bildirim sunabilme kapasitesi ile
bu yaklagimi 6nemli Ol¢lide dontistiirmektedir (Holmes & Tuomi, 2022).
Ozellikle Transformer mimarisinin gelistirilmesi (Vaswani vd., 2017) ile ivme
kazanan Dogal Dil Tsleme (NLP) teknolojileri ve Biiyiik Dil Modelleri (LLM),
makinelerin insan dilini anlama, baglami yorumlama ve 6zgiin igerik tiretme
kapasitelerini benzeri goriilmemis bir seviyeye tagimustir. Bu teknolojik sigrama,
geleneksel egitim modellerini sarsarken dil 6gretimi disiplininde ezber bozan
firsatlar sunmaktadir (Kohnke vd., 2023).

Tiirkge 6gretimi, hem ana dili egitimi hem de yabanci dil olarak 6gretimi
boyutlariyla 6zgiin dinamiklere sahiptir. Geleneksel dil 6gretimi yaklagimlari
genellikle su konularda yapisal sinirliliklarla kargilagmaktadir:

 Smnif igindeki bireysel 6grenme hizlarina ve farkliliklarina aninda yanit
verilememesi.

o Ogrencilere anlik, kisisellestirilmis ve bigimlendirici (formative) geri
bildirim saglama konusunda 6gretmenin zaman ve ig yiikii kisitlamalar1
(Mikeladze & Meijer, 2024).

* Her 6grencinin dil yeterlilik seviyesine (CEFR kriterlerine gore) ve ilgi
alanina uygun, dinamik otantik materyal tiretimi zorlugu.

Bu noktada yapay zeka, statik bir bilgi kaynagindan ziyade 6grencinin
ihtiyacina gore gekillenen “aktif bir biligsel ortak™ (cognitive partner) olarak
konumlanmaktadir. Kiiresel ol¢ekte iiretken yapay zekanin dil 6gretimine
entegrasyonu hizla yayginlagirken (Godwin-Jones, 2022) bu entegrasyonun
dilin yapisal 6zelliklerine ve hedef kitlenin pedagojik gereksinimlerine gore
uyarlanmasi gerekliligi 6n plana ¢ikmaktadir.

Alan yazinmi incelendiginde yapay zeka ve Biyiik Dil Modellerinin
(LLM) egitimdeki kullanimina yonelik uluslararas: galiymalarin hizla
arttig1 goriilmektedir. Ancak bu modellerin egitim verilerinin biiyiik bir
kisminin Ingilizce merkezli (Anglocentric) olmasi, kiiresel giiney dilleri ve
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Ingilizce digindaki morfolojik olarak zengin diller igin yapisal handikaplar
yaratabilmektedir (Bender vd., 2021). Tiirk¢enin sondan eklemeli
(agglutinative) yapisinin ve zengin morfolojisinin gegmiste kural tabanlt NLP
modelleri ve tokenization (sozciik birimlerine ayirma) siiregleri igin yarattig
zorluklar, yeni nesil derin 6grenme mimarileri sayesinde biiyiik 6l¢iide agilmig
olsa da bu teknolojilerin spesifik olarak Tiirk¢e 6gretimi alanina pedagojik bir
cergevede nasil entegre edilecegine dair kapsamli kaynaklar halen sinirlidur.

Bu aragtirma, yapay zekayz salt bir teknolojik tiiketim araci olarak degil egitim
ortaminin yapilandirmaci bir bilegeni olarak konumlandirmas: bakimindan
biiyiik 6nem tagimaktadir. Tiirk¢e 6gretmenlerinin geleneksel “bilgi aktaricr”
rollerinden siyrilarak, algoritmalari egitsel amaglar dogrultusunda yonlendiren
birer “istem miihendisi” (prompt engineer) haline gelmeleri, 21. yiizyil
becerileri baglaminda kritik bir dontigiimdiir (Redecker, 2017; Koehler &
Mishra, 2009). Bu doniigiim, 6gretmenin roliinii yalnizca bilgi aktaran bir
otorite olmaktan ¢ikararak 6grenme siirecini yoneten, dijital araglari pedagojik
amaglar dogrultusunda yapilandiran bir rehber konumuna tagimaktadir. Bu
baglamda 6gretmenlerin yapay zeka sistemleriyle etkili iletigim kurabilme
ve bu sistemleri egitsel hedeflere uygun bigimde yonlendirebilme becerileri
giderek daha kritik hale gelmektedir. Caligma, kiiresel yapay zeka teknolojileri
ile yerel/6zgiin Tiirk¢e 6gretim pratikleri arasinda bir koprii kurarak alandaki
uygulayicilara ve aragtirmacilara hem teorik hem de pratik bir vizyon sunmay1
hedeflemektedir. Bu yoniiyle ¢alisma, kiiresel yapay zeka teknolojileri ile yerel
dil 6gretimi pratikleri arasinda bir koprii kurmay1 ve Tiirkge 6gretimi alaninda
yapay zekanin pedagojik kullanimina yonelik sistematik bir ¢er¢eve sunmay1
hedeflemektedir.

Bu boliimiin temel amaci, yapay zeka destekli teknolojilerin (6zellikle
tiretken YZ ve etkilesimli dil modellerinin) ana dili ve yabanci dil olarak
Tiirkge 6gretimi sitireglerine gagdag egitim felsefelerinden 6diin vermeden
nasil entegre edilebilecegini biitiinciil bir yaklagimla ortaya koymaktir. Bu
genel amag dogrultusunda galiymada agagidaki alt hedeflerin gergeklestirilmesi
planlanmaktadir:

* YZ araglarinin okuma, yazma, konusma ve dinleme gibi temel dil
becerilerinin geligimindeki somut ve giincel kullanim senaryolarin
uluslararasi literatiirdeki en iyi uygulamalarla (best practices)
destekleyerek sistematik olarak sunmak.

¢ Ogretmenlerin YZ sistemlerini etkili ders materyali iiretimi ve
Ol¢gme-degerlendirme siireglerinde nasil kullanabileceklerini “istem
mithendisligi” (prompt engineering) pedagojisi baglaminda agiklamak.
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* YZentegrasyonu siirecinde kargilagilabilecek kiiltiirel baglam eksiklikleri,
Biiyiik Dil Modellerindeki haliisinasyon (hallucination) olgusu (Ji vd.,
2023), veri gizliligi ve akademik diiriistliik (Al intihali) gibi etik ve
pratik sinirhiliklar elestirel bir siizgecten gegirmek.

2. Yapay Zeki ve Dil Ogrenimi

Yapay zeka destekli dil 6gretimi; bilgisayar bilimleri, dil bilimi (linguistics)
ve biligsel psikolojinin kesigim noktasinda yer alan multidisipliner bir ¢aligma
alanidir (Zawacki-Richter vd., 2019). Bu baglamda teknolojinin “nasil”
caligtigin1 kavramak, onun egitim siireglerine “neden” ve “ne gekilde” entegre
edilmesi gerektigini pedagojik bir zemine oturtmak agisindan kritik 6neme
sahiptir.

2.1. Dogal Dil Isleme (NLP) ve Tiirk¢enin Yapisal Dinamikleri

Dogal Dil Isleme (NLP), bilgisayarlarin insan dilini anlamlandirma, séz
dizimsel (syntactic) ve anlamsal (semantic) diizeyde analiz etme ve iiretme
yetenegini inceleyen yapay zeka alt dalidir. Geleneksel kural tabanli (rule-
based) ve istatistiksel NLP sistemleri, Ingilizce gibi analitik dillerde gorece
basarili sonuglar verirken Tiirkgenin sondan eklemeli (agglutinative) ve zengin
morfolojik yapisi kargisinda 6zellikle morfolojik belirsizligin giderilmesi
(morphological disambiguation) siireglerinde siklikla yetersiz kalmigtir
(Oflazer, 1994; Eryigit, 2014). Tiirkgede tek bir kelime kokiine eklenen
yapim ve ¢ekim ekleri, kelimenin anlamini ve sozciik tiiriinii degigtirerek tek
bir kelimenin biitiin bir climleye kargilik gelmesine olanak tanimaktadir.

Giiniimiizde ise Derin Ogrenme (Deep Learning) tabanli NLP mimarileri,
kelimeleri sabit kurallarla pargalamak yerine onlar1 yiiksek boyutlu vektor
uzaylarinda baglamsal olarak temsil eden kelime gomme (word embeddings)
tekniklerini kullanmaktadir (Mikolov vd., 2013). Bu teknolojik paradigma
degisimi, Tiirk¢enin baglamsal zenginligini ve karmagik s6z dizimsel iligkilerini
algoritmalarin ¢ok daha yiiksek bir dogrulukla islemesine olanak tanimig ve
yapay zekayi ana dili 6gretiminde giivenilir bir araca doniistiirmesine olanak

tanimustir (Alecakir vd., 2022).

2.2. Biiyiik Dil Modellerinin (LLM) Bilissel Mimarisi ve Calisma
Mantig:

Son yillarda egitim teknolojilerinde ¢igir agan Uretken Yapay Zeka
(Generative Al) sistemlerinin temelinde Biiyiik Dil Modelleri (Large
Language Models - LLM) yatmaktadir. Bu modeller, literatiirde devrim
yaratan “Transformer” mimarisine dayanmaktadir (Vaswani vd., 2017).
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Transformer mimarisinin en kritik bileseni olan Oz-Dikkat Mekanizmasi
(Self-Attention Mechanism), bir climledeki kelimelerin birbirleriyle olan uzak
mesafe bagimliliklarini (long-distance dependencies) ve anlamsal iligkilerini
agirliklandirarak modelin baglami dogrusal (linear) degil, biitiinciil olarak
anlamasini saglamaktadir.

Teknik olarak bir LLM, devasa veri setleri tizerinde egitilmis bir temel
model (foundation model) olup dildeki 6rtintiileri olasilikli olarak modelleyen
yiiksek boyutlu sinir aglarina dayanmaktadir (Bommasani vd., 2021). Model,
kendisine verilen bir girdiye (istem/prompt) dayanarak bir sonraki kelime
biriminin (token) ne olmasi gerektigini hesaplamaktadir. Ancak derin sinir
aglarindaki milyarlarca parametre sayesinde bu istatistiksel hesaplama siireci,
salt bir kelime tahmini olmaktan ¢itkmaktadir. Model; dilin ortiik kurallarini
¢ikarimlama, metin 6zetleme ve baglama uygun yanit {iretme gibi insan
benzeri biligsel simiilasyonlar gergeklestirebilir (Floridi & Chiriatti, 2020).
Bu kapasite, dil 6gretiminde statik materyallerin yerini dinamik ve etkilegimli
igeriklerin almasini saglamaktadir.

2.3. Yapilandirmaci Yaklasim Cergevesinde YZ Entegrasyonu ve
Ust Diizey Biligsel Beceriler

Dil 6grenimi, yapilandirmaci (constructivist) yaklagima gore pasif bir bilgi
aktarimi degil; 6grencinin 6n bilgileri (semalari) ile yeni kargilagtig: dilsel
girdileri zihninde aktif olarak sentezledigi dinamik bir stiregtir (Piaget, 1952).
Geleneksel davraniggr egitim yazilimlari, 6grenciyi uyarici-tepki dongtisiine
hapsederken giiniimiiz YZ sistemleri, 6grencinin bilgiyi bizzat yapilandirmasina
olanak tantyan bir pedagojik paradigma sunar (Ouyang & Jiao, 2021).

Yapay zekanin Tiirk¢e 6gretimindeki yapilandirmaci rolii su temel kavramlar
tizerinden temellendirilebilir:

* Daha Bilen Digeri (More Knowledgeable Other - MKO):
Vygotsky’nin (1978) Sosyokiiltiirel Ogrenme Teorisi’nde tanimladig
MKO kavramu, genellikle bir 6gretmen veya yetkin bir akran olarak
diisiiniilse de aninda geri bildirim ve yonlendirme saglayabilen bir LLM
de dyjital bir MKO rolii tstlenebilir. YZ, 6grenciye dogrudan dogru
cevabi dayatmak yerine, sokratik sorgulama yontemleriyle onu ¢oziime
yonlendiren bir “biligsel ortak” iglevi gortir.

* Yakinsal Gelisim Alan1 (Zone of Proximal Development - ZPD)
ve Yap1 Iskelesi (Scaffolding): Ogrencinin tek bagina yapabildikleri
ile rehberlikle yapabilecekleri arasindaki bolge (ZPD), YZ tarafindan
dinamik olarak yonetilebilir. YZ araglari, 6grencinin anlama seviyesine
gore metinlerin karmagikligini anlik olarak ayarlayarak (scaffolding)
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kigisellestirilmig bir 6grenme deneyimi sunar (Vygotsky, 1978; Wood
vd., 1976).

+ Ust Diizey Biligsel Becerilerin Geligtirilmesi ve Olgiilmesi: YZ
sistemleri sadece temel dil bilgisi ve sozciik dagarcigini gelistirmekle
kalmaz; ayn1 zamanda Bloom Taksonomisindeki (Bloom vd., 1964)
analiz etme, degerlendirme ve yaratma gibi iist diizey biligsel becerilerin
dil iiretimi siireglerinde aktif kullanilmasina olanak tanimaktadir.
Ogrencinin bir YZ araciyla tartisma yiiriitmesi, iiretilen bir metni elegtirel
olarak degerlendirmesi veya yaratici bir metni YZ ile ig birligi icinde
kurgulamasi, bu becerilerin hem geligtirilmesi hem de stire¢ odaklt
Olgiilmesi igin yenilikgi bir zemin hazirlamaktadir.

Ozetle yapilandirmaci bir Tiirkge 6gretimi sinifinda yapay zeka; 6grencinin
yerine diisiinen bir otomasyon aract olmanin yaninda onun elestirel diigtinme
ve ana dilde anlam ingas siireglerini katalize eden dinamik bir yap1 iskelesidir.

3. Temel Dil Becerilerinde Yapay Zeka Uygulamalari

Yapay zekanin teorik gergevede sundugu yapilandirmaci potansiyel, sinif
ortaminda dort temel dil becerisinin (okuma, yazma, dinleme ve konugma)
biitiinlesik olarak desteklenmesiyle pratik bir gergeklige doniigmektedir.
Geleneksel 6gretim materyallerinin statik yapisina ve “tek tip” yaklagimina
kargin Biiyiik Dil Modelleri (LLM) ve Uretken Yapay Zeka araglari, CEFR
(Avrupa Ortak Dil Referans Cergevesi) standartlarina uygun, baglama 6zgii
ve aninda giincellenebilir adaptif igerikler sunma kapasitesine sahiptir (Council
of Europe, 2021; Hockly, 2023).

Bu boliimde her bir dil becerisinin YZ pedagojisi ile nasil dontigtiiriilebilecegi,
spesifik kullanim senaryolari, giincel literatiir bulgular1 ve “istem (prompt)”
ornekler iizerinden derinlemesine incelenmektedir.

3.1. Okuma Becerisi: Otantik Girdi, Sozciiksel Basitlestirme ve
Dinamik Iskele Kurma

Okuma anlama siireglerinde kargilagilan en biiyiik pedagojik zorluk,
ogrencinin biligsel kapasitesini agmayan ancak ayn1 zamanda otantik (gergek
yagamla iligkili) metinlerin segimidir. YZ, bu noktada Sozciiksel ve Sozdizimsel
Basitlestirme islevlerini tistlenir. Deutsch vd. (2020), NLP araglarinin okuma
metinlerindeki sozciik ¢esitliligini ve climle karmagikligini 6grenci seviyesine
gore algoritmik olarak ayarlayabildigini; bunun da okudugunu anlama oranim
dogrudan artirdigini vurgulamaktadir.
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Ogretmenler, LLM’leri kullanarak spesifik alanlara (6rnegin disiplinlerarasi
egitime uygun olarak fen bilimleri veya yerel tarih) yonelik metinleri, 6grencilerin
hedef kelime dagarcigina gore yeniden yapilandirabilirler (Cangal vd., 2025).

Ornek Istem (Disiplinlerarast Okuma Materyali Uretimi): “Yabanc: dil
olarak Tiivkee ogrenen A2 seviyesindeki ogrenciler igin bir ortaokul bilim fuarinda
(science fair) sergilenen basit projeleri ve Ggrencilerin heyecanine anlatan 200
kelimelik otantik bir metin yaz. Metinde A2 seviyesi baglaglar: (ciinkii, bu yiizden,
ama) stkea kullan. Metnin sonuna ogrencilevin tismevarimsal cihavim yapmao
becerisini olgecek 3 adet coktan segmeli soru ve biligsel iskele (scaffolding) sagjlayacak
kasa ipuglars ekle.”

Bu yaklagim, dil 6grenimini hedef kiiltiirtin ve farkh disiplinlerin (STEM
vb.) unsurlariyla harmanlarken 6gretmenin materyal adaptasyon siiresini
minimize eder ve 6grenci otonomisini destekler (Godwin-Jones, 2021).

3.2. Yazma Becerisi: Siire¢ Odakli Yaklagim ve Otomatik Yazim
Degerlendirmesi

Yazma egitimi, geleneksel olarak {iriin odakli bir siireg olarak algilanmig
ve 6gretmenin metin sonundaki hata diizeltmelerine indirgenmistir. Oysa YZ
sistemleri, yazma eylemini stire¢ odakli bir ig birligi modeline doniistiiriir.
Literatiirde Otomatik Yazim Degerlendirmesi olarak bilinen bu sistemler,
ogrencilere anlik ve bigimlendirici (formative) geri bildirim sunarak 6z-
diizenlemeli 6grenme becerilerini gelistirir (Warschauer & Ware, 2006; Nicol
& Macftarlane-Dick, 2006; Stevenson & Phakiti, 2014).

YZ’nin salt bir “dil bilgisi diizeltici” olarak kullanilmasi, yapilandirmaci
yaklagima aykiridir. Modelin 6grenciyi pasiflestirmeden onun tistbiligsel
farkindahigini artiracak gekilde yonlendirmesi gerekmektedir (Warschauer &
Ware, 2006).

Ornek Istem (Bicimlendirici Geri Bildirim ve Ustbiligsel Yonlendirme):
“Bir akademik Tiirkce ogretmeni gibi davran. Asagida B2 seviyesindeki bir
agrencimin yazdyyr deneme (essay) taslagine veriyorum. Liitfen metni dogrudan
diizeltme (vewrite yapma). Bunun yevine dgrencinin paragraf gecislerindeki
mantiksal kopukluklar: ve hatal edat/baygjlag kullanumlaring kendi bagima bulmas:
igin ona Sokvatik sorgulama yontemiyle 3 adet vehber soru yonelt.”
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3.3. Dinleme Becerisi: Multimodal Girdi ve Yiiksek Sadakatli Ses
Sentezi

Dinleme becerisinin gelistirilmesinde 6grencilerin hedef dilin dogal ritmine,
vurgusuna ve duygu durumlarina maruz kalmasi kritik bir gereksinimdir (Rost,
2024). Geleneksel ders kitaplarinin sundugu yapay ve steril stiidyo kayitlari,
gergek yasamdaki “giiriiltiilii” ve dinamik iletigim ortamlarini yansitmakta
yetersiz kalir. Giiniimiizde Geligmig Metinden Sese YZ modelleri (6rnegin;
noral ses sentezleyiciler); monoton robotik seslerin otesine gegerek duygu
durumunu, dogal duraksamalari ve nefes aliglar1 simiile edebilen hiper-gercekgi
isitsel materyaller tiretebilmektedir (Shen vd., 2018; Wang vd., 2017).

Ogretmenler, LLM’ler aracih@iyla baglama 6zgii senaryolar yazdirip bu
metinleri TTS araglariyla seslendirerek (veya dogrudan sesli LLM arayiizleriyle)
¢ok modlu ve sinirsiz bir dinleme arsivi olusturabilirler.

3.4. Konusma Becerisi: Duyussal Filtrenin Diisiiriilmesi ve
Tletisime Gegme Istekliligi

Konugma pratigi, dil 6grenenlerin dil bilgisi hatalar1 yapma ve akranlari/
ogretmenleri tarafindan yargilanma korkusu nedeniyle en ¢ok zorlandiklar
alandir. Krashen’in (1982) Duyugsal Filtre Hipotezi’ne gore yiiksek kayg:
dil edinimini dogrudan bloke eder. Yapay zeka tabanl Diyalog Sistemleri ve
sesli asistanlar, 6grencinin bir insan tarafindan yargilanma korkusunu ortadan
kaldirarak duyugsal filtreyi sifira indirir ve giivenli bir pratik alan1 saglar (Fryer
vd., 2017).

Ayrica literatiirde “iletigime gegme istekliligi” olarak tanimlanan kavram
(Maclntyre vd., 1998), YZ destekli rol yapma simiilasyonlar: ile 6nemli
oOlciide artirilabilmektedir. Kohnke ve Moorhouse (2023), LLM tabanli sohbet
botlarinin 6grencilere sinirsiz pratik yapma imkani sundugunu ayni zamanda
anlik pragmatik (edimsel) geri bildirimler vererek ger¢ek diinya iletigimine
hazirladigini vurgulamaktadir.

Ornek Istem (Rol Yapma ve Konusma Simiilasyonu): “Seninle bir
Tiirkee konusma pratigi yapacagiz. Sen, Kastamonw’ da yerel biv tavibi dernegin
kwrulus asamasinda calisan bir uzmansin. Ben ise bu dernege iiye olmak isteyen,
kiiltiivel mivas avastirmalarina mevakh, B1 seviyesinde Tiirkee konusan bir yabanc
agrenciyim. Bana dernegin faaliyetlers haklkinda basit, anlasiy sorular sor. Her
seferinde sadece bir soru sor ve cevabim bekleyip kullandyjum kelimelere gove
konusmay: dogal biv sekilde yonlendir. Ciddi gramer hatalarim olursa konusmay:
bolmeden ciimlenin dogrusunu parantez iginde nazikge belirt.”
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4. Ogretmenler I¢in YZ Pedagojisi ve Istem Miihendisligi

Yapay zeka teknolojilerinin egitim ortamlarina entegrasyonu, ogretmenin
siif i¢indeki geleneksel roliinde koklii bir dontigtimii zorunlu kilmaktadur.
Bilginin yegine kaynag: olma iglevini biiyiik 6lgiide arama motorlarina ve
Biiyiik Dil Modellerine (LLM) devreden giiniimiiz 6gretmeni; artik bilgiyi
stizen, baglama uyarlayan ve 6grenme siireglerini tasarlayan bir “biligsel orkestra
sefi” konumundadir. Bu baglamda teknolojik pedagojik alan bilgisi (TPACK)
gergevesi (Mishra & Koehler, 20006), yapay zeka okuryazarligini da kapsayacak
sekilde genislemektedir (Celik, 2023).

Tiirkge 6gretimi 6zelinde bu yeni yetkinlik alani, literatiirde Istem
Miihendisligi (Prompt Engineering) olarak adlandirilan beceri seti ile
dogrudan iliskilidir. Istem miihendisligi, yapay zeki modellerinden en dogru,
hedefe yonelik ve pedagojik agidan en uygun ¢iktiy1 alabilmek i¢gin girdilerin
(komutlarin) sistematik olarak tasarlanmasi ve optimize edilmesi siirecidir

(Liu vd., 2023; Kasneci vd., 2023).

4.1. Ogretmenden “Istem Miihendisine” Gegisin Pedagojik
Temelleri

Bir dil 6gretmeni igin istem miihendisligi, salt teknik bir kodlama becerisi
degil; aksine 6gretim ilke ve yontemlerinin algoritmik bir dille ifade edilmesidir.
Mollick ve Mollick (2023), egitimcilerin yapay zekayi etkili kullanabilmeleri
igin sisteme sadece “ne” yapacagini degil, “nasil” bir pedagojik yaklagimla
yapacagini da dikte etmeleri gerektigini vurgulamaktadir.

Yapay zekinin sinifta sergileyecegi davranig modeli (6rnegin; dogrudan
cevap veren bir ansiklopedi mi, yoksa ipuglar1 vererek 6grenciyi diigiindiiren
Sokratik bir rehber mi olacagi) tamamen 6gretmenin tasarlayacagi istemin
mimarisine baghdur.

4.2. Etkili Istem Tasariminda Yapisal Bir Cerceve: RBGSF Modeli

Tiirkge 6gretmenlerinin YZ araglariyla etkilesimlerinde deneme-yanilma
yonteminden kurtulup sistematik bir yaklasim benimsemeleri igin uluslararasi
istem mimarileri temel alinarak pedagojik bir ¢erceve olusturulabilir. Bagarili
bir egitsel istemin u beg temel bilegeni (RBGSF) barindirmasi 6nerilmektedir:

1. Rol (Role): YZ’nin hangi kimlikle hareket edeceginin belirlenmesi.
(Orn: “20 yillik deneyime sabip, yapilandwmace yaklasmm benimseyen bir
yabancilara Tiivkee ojretmeni gibi davran.”)
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2. Baglam (Background/Context): Hedef kitlenin ve durumun
netlestirilmesi. (Orn: “Ogrencilerim B1 seviyesinde, akademik Tiirkee
ogrenmeyi hedefleyen ve Tiirk kiiltiiviine ilgi duyan jiniversite dgrencilers.”)

3. Gorev (Task): Ulagilmak istenen temel hedefin eylem bildiren ifadelerle
sunulmast. (Orn: “Edilgen ¢ats konusunu tiimevarim yointemiyle kavvatacak
biv okuma parcas yaz.”)

4. Simurhiliklar ve Kurallar (Constraints): Ciktinin pedagojik sinirlarinin
cizilmesi. (Orn: “Metin 300 kelimeyi gegmesin, B2 ve tizeri seviyede karmagik
kelimeler kullanilmasin ve siddet/siyaset gibi tartismals temalar icermesin.”)

5. Format (Format): Ciktinin fiziksel veya dijital sunum sekli. (Orn:
“Crletvys bir ders plams sablonw olavak tablo hilinde sun.”)

4.3. Dil Ogretiminde Ileri Diizey Istem Stratejileri

Ogretmenlerin LLM’lerin sundugu potansiyeli maksimize edebilmeleri igin
temel istem kaliplarinin 6tesine gegerek ileri diizey stratejilere hakim olmalari
gerekmektedir (Baidoo-Anu & Owusu Ansah, 2023). Tiirk¢e 6gretiminde
siklikla kullanilabilecek stratejiler sunlardir:

* Sifir-Atiglt Istem: Modele higbir 6rnek verilmeden dogrudan gérevin
istenmesidir. Temel geviri veya basit metin 6zetleme gibi diigiik biligsel
yik gerektiren gorevlerde kullanilir.

o Az-Atigh Istem: Modele istenen formata veya kaliteye dair 2-3 adet 6rnek
(6rnegin o6gretmenin daha 6nce kendi hazirladigr Al seviyesi okuma
pargalart) verilerek YZ’nin bu stili kopyalamasinin saglandig1 yontemdir.
Bu strateji, YZ’nin kiiltiirel baglamdan kopmasini (haliisinasyon) biiytik
oOlgiide engeller ve 6gretmenin kigisel tislubunu modele aktarir (Brown

vd., 2020).

* Diisiince Zinciri Istemi: Ozellikle karmagik dil bilgisi kurallarinin
veya anlam bilimsel (semantik) analizlerin 6grencilere aktarilmasinda
kullanilir. YZ’den sadece nihai sonucu vermesi degil, o sonuca ulagirken
izledigi mantiksal adimlar1 da adim adim agiklamast istenir. (Orn: “Bu
metindeki ki’ baglacimn yazsmimin neden ayrr olmast gevektigini adim
adim agiklayarak kural tiivet.”)

Ornek Kapsamli Istem (RBGSF ve Few-Shot Sentezi): “Sen uzman
bir Tiirkge ogretmenisin (Rol). A2 seviyesindeki yabancy wyruklu jgrencilerim igcin
(Bagilam), Yeterlilik Fiili (-ebilmek)’ konusunu pekistivecek, karsiikly konusma
(diyalog) seklinde bir calisma yaprag hazwla (Govev). Diyalog, bir dgrencinin
okul kiitiiphanesinde avastirma yaparken kiitiiphaneciden yardim istemesi vizerine
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kurgulanmal ve icevisinde en az 5 farkh yetevlilik fisli gecmelidiv (Simwrliliklar).
Liitfen daha once hazwladyim su diyalog yapisim rnek al: [Ornek bir diyalog
metni yapistwrder| (Few-Shot). Sonucu, volleri belivterek bir metin belgesi formatimda
sun (Format).”

Bu tiir yapilandirilmig istemler, 6gretmenin YZ iizerindeki kontroliinii
artirarak iiretilen materyalin pedagojik gecerliligini ve glivenilirligini garanti
altina alir.

5. Etik Boyut, Sinirliliklar ve Giivenlik

Yapay zeka destekli dil 6gretimi, sundugu yapilandirmaci ve kigisellestirilmis
ogrenme firsatlarinin yani sira algoritmik on yargilar, pedagojik yamilgilar ve
veri giivenligi gibi ¢ok boyutlu etik sorunlart da beraberinde getirmektedir.
Biiyiik Dil Modellerinin (LLM) egitim ortamlarina kontrolsiiz bir gekilde
entegre edilmesi, dil edinim siirecini zenginlestirmek yerine yanlis 6grenmelere
ve kiiltiirel dezenformasyona yol agma riskini barindirir (Holmes vd., 2022).
Bu nedenle egitimcilerin ve aragtirmacilarin bu teknolojilerin ontolojik
siurliliklarinin farkinda olmalart elzemdir.

5.1. YZ Haliisinasyonlar1 ve Pedagojik Yanilg: Riski

LLM’lerin temel mimarisi istatistiksel olasilik hesaplamalarina dayandig:
i¢in bu modeller zaman zaman ger¢ege aykiri, mantiksiz veya dil bilgisi
agisindan tamamen uydurma igerikler iiretebilmektedir. Literatiirde Yapay
Zeka Haliisinasyonu olarak adlandirilan bu olgu, modelin bilmedigi bir konuda
“bilmiyorum” demek yerine, kulaga ikna edici ve akici gelen ancak anlamsal
(semantik) ve soz dizimsel (sentaktik) olarak hatali metinler sentezlemesidir

(Ji vd., 2023).

Tiirkge ogretimi baglaminda haliisinasyon riski 6zellikle tehlikelidir.
Ornegin YZ bir 6grencinin sorusu tizerine Tiirk¢ede ashinda var olmayan bir
ek veya kural uydurabilir ya da bir deyimin anlamini tamamen baglamindan
kopararak yanlig agiklayabilir. Bu durum, o6zellikle Al ve A2 seviyesindeki
ogrencilerin yanhs bilgiyi dogru kabul ederek zihinlerinde hatali dil semalar1
olusturmalarina neden olabilir. Dolayisiyla 6gretmenin “dogrulayicr” rolii her
zamankinden daha kritik bir hile gelmigtir.

5.2. Kiiltiirel Baglam Eksikligi ve Algoritmik Onyargl

Dil, yalnizca bir iletigim araci degil; ayn1 zamanda bir kiiltiiriin, toplumsal
hafizanin ve degerler sisteminin tagtyicisidir (Kramsch, 1998). Giintimiizde
popiiler olan LLM’lerin egitim veri setleri biiyiik 6l¢iide Ingilizce merkezli ve
Bati kiiltiirii odaklidir (Bender vd., 2021). Bu durum, literatiirde “algoritmik



12 | Yapay Zeka Destekli Tiivkee Ogretimi: Pedagojik Yoklagimiay, Uygulamalar ve Gelecele Vizyonu

onyargr” olarak tanimlanan; modelin diger kiiltiirleri marjinallestirmesi veya
Batili normlar tizerinden tek tiplestirmesi sorununu dogurur.

Tiirkge 6gretiminde bu durum; modelin Tiirk kiiltiirtine 6zgti pragmatik
(edimsel) kullanimlari, atasozlerini, yoresel ifadeleri veya sosyal nezaket
kurallarint (6rnegin sen/siz ayriminin baglamsal incelikleri, bayramlagma
kurallar1) kavramada yiizeysel kalmasiyla sonuglanabilir. YZ’nin “Sokak agz1”
ile “resmi dil” arasindaki gegisleri her zaman dogru ayarlayamamasi, dilin
sosyokiiltiirel boyutunun aktariminda yapisal bir sinirhiliktir.

5.3. Veri Gizliligi ve Ogrcnci Mahremiyeti

Sinif i¢i YZ uygulamalarindaki bir diger kritik esik, veri gizliligidir.
LLMler, kullanicilar tarafindan girilen istemleri ve metinleri genellikle kendi
modellerini daha da egitmek igin kaydeder ve isler. Ogretmenlerin 6grencilere
ait kigisel verileri, notlar1 veya 6grencilerin yazdig1 otobiyografik metinleri
dogrudan halka agik YZ araglarina kopyalamasi, Kisisel Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK) ve Avrupa Genel Veri Koruma Tiiziigii (GDPR) gibi
yasal gergevelerin agik bir ihlalidir (UNESCO, 2023). Egitimde YZ araglari
kullanilirken sistemlere girilen verilerin anonimlestirilmesi ve kapali devre
(kapalt API/yerel sunucu tabanli) ¢6ziimlerin tercih edilmesi, mahremiyetin
korunmast agisindan bir zorunluluktur.

5.4. Akademik Diiriistliik ve YZ Intihali (AT Plagiarism)

Uretken yapay zekinin geligimi, dil egitiminde 6lgme ve degerlendirme
siireclerini de ¢ikmaza sokmustur. Ogrencilerin ev 6devlerini (6zellikle yazma
gorevlerini ve kompozisyonlar1) dogrudan YZ’ye yaptirmasi, geleneksel
akademik diirtistliik tanimlarini agindirmaktadir (Dawson, 2021). Mevcut
YZ tespit araglar: genellikle yiiksek oranda “yanhs pozitif™ sonuglar vermekte;
ozellikle ana dili Ingilizce olmayan 6grencilerin kendi yazdiklari metinleri
haksiz yere “yapay zeka iiretimi” olarak etiketleyebilmektedir (Weber-Wulff
vd., 2023; Kasneci vd., 2023).

Bu sinirhlik, 6gretmenleri sonug odakli degerlendirme yaklagimlarindan
vazgegerek; ogrencinin taslak ¢ikarma, diizeltme yapma ve YZ ile tartisma
stireglerini (siire¢ odakli/portfolyo tabanl degerlendirme) notlandirdiklar:
yeni 6l¢me-degerlendirme paradigmalar: gelistirmeye itmektedir.

6. Sonug ve Gelecek Vizyonu

Yapay zeka teknolojilerinin dil 6gretimindeki gelecegi, yalnizca daha iyi
metin tireten modellerle sinirli kalmayacak; ayni zamanda ¢ok modlu ve



Sengiil Kilig Avan / Thsan Kalenderoflu | 13

baglama duyarli sistemlerin gelisimiyle yeni bir evreye gegecektir. Oniimiizdeki
on yilin Tiirk¢e 6gretimi vizyonunu sekillendirecek temel egilimler sunlardir:

¢ RAG (Geri Getirim Artirimli Uretim) ve Yerel Dil Modelleri:
Onceki boliimlerde tartisilan YZ haliisinasyonlari ve Bati merkezli
kiiltiire] 6nyargi sorunlarinin ¢6ziimii, genel geger modellerden ziyade
RAG (Retrieval-Augmented Generation) mimarisiyle desteklenmis,
alana 6zgii ince ayar (fine-tuning) yapilmig sistemlerden gegmektedir.
Gelecekte okullar veya bolgesel egitim kurumlari; kendi yerel kiiltiirlerini,
deyimlerini ve tarihi dokularini barindiran veri tabanlariyla entegre ¢alisan
kapali devre YZ asistanlar1 gelistirebilecektir. Bu sayede 6grencilere hem
kiiltiire]l agidan tamamen otantik hem de dil bilgisi agisindan sifir hata
payiyla ¢alisan giivenilir dijital rehberler sunulabilecektir.

* Disiplinlerarasi Dil Ogrenimi: YZ araglar, Tiirk¢e 6gretimini diger
akademik disiplinlerle kusursuz bir sekilde harmanlama kapasitesi sunar.
Dil 6grenen bir 6grenci, YZ destekli bir simiilasyon iizerinden fen
bilimleri (STEM) kavramlarini tartisirken miihendislik problemlerine
Tiirkge ¢oziimler iiretirken veya algoritmik mantik yiiriitiirken dili dogal
baglaminda edinebilecektir. Bu biitiinlegik yaklagim, dili bir ezber nesnesi
olmaktan ¢ikarip iist diizey biligsel becerilerin ve bilimsel okuryazarligin
bir arac1 haline getirecektir.

* Artirilmug Gergeklik (AR) ve Mekansal Biligsim: Cok modlu YZ
sistemlerinin giyilebilir teknolojilerle (akilli gozliikler vb.) entegre
olmasi, “her yerde 6grenme” kavramini gergege doniistiirecektir.
Ogrenciler, gevrelerindeki nesneleri eg zamanl olarak Tiirkge etiketleyen,
bulunduklar1 ortama uygun (6rnegin bir miizede veya pazar yerinde)
anlik diyalog simiilasyonlar: baglatan, baglama duyarl yapay zeka
asistanlartyla pratik yapma imkani bulacaktir.

Sonug olarak yapay zeka, Tiirkge 6gretimini insani dokunustan uzaklagtiran
bir mekanizma degil; aksine, 6gretmeni rutin ve tekrarlayan iglerden kurtararak
onun Ogrenciyle kuracagi “duygusal ve iistbiligsel” baga odaklanmasini
saglayan giiglii bir aragtir. Teknolojiyi reddetmek yerine onu pedagojik ilkelerle
evcillestiren egitimciler, gelecegin dil 6gretim mimarlar olacaktir.
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Bolim 2

Yapay Zeka Destekli Dijital Hikaye Yazarhig

Hiiseyin Sayin'

Ozet

Hikaye; insanlik tarihinin en eski anlat1 tiirlerinden, hikdye anlatimi ise en
eski iletisim bigimlerinden biridir. Magara resimlerinden sozlii anlatilara, yazil
metinlerden dijital platformlara kadar uzanan siirecte hikaye, her donemin
kiiltiirel ve teknolojik kogullarina uyum saglayarak kendine 6zgii dontistimlerle
yerini korumayi basarmug bir edebi tiirdiir. Gliniimiizde bu doéniigiimlerin en
belirgin agamasi, yapay zeka destekli dijital hikdye yazarligidir. Dijitallesme;
hikayeyi yalnizca metinle sinirli olmaktan gikarip gorsel, isitsel ve etkilegimli
unsurlarla zenginlestirmistir. Yapay zeka ise bu siirece yeni bir boyut ekleyerek
hikéye tiretiminde hiz, gesitlilik ve kigisellestirme gibi imkanlar sunmaya
baglamustir. Artik yazarlar, yapay zeka araglariyla kolay ve hizli bir sekilde
hikiyeler yazabilmekte, karakterlerin gelisimini modelleyebilmekte, alternatif
senaryolar iiretebilmekte ve okuyucu tercihlerine gore hikayelerini yeniden
sekillendirebilmektedir. Bu durum, hikayeleri statik bir yapr olmaktan ¢ikarip
dinamik ve ¢ok katmanli bir medya {iriiniine doniigmesini saglamaktadir.
Hikayenin bu degisimi ve gelisimi, ayni zamanda anlatict roliinii de yeniden
tanimlamaktadir. Geleneksel yazar, artik yapay zeka ile ig birligi yapan bir
“hikiye tasarimcist” konumuna gegmektedir. Bu is birligi, insan yaraticiligimi
desteklerken ayni zamanda 6zgiinliik, gergeklik, etik ve estetik tartigmalar: da
giindeme getirmektedir. Ornegin, yapay zeka tarafindan iiretilen bir hikiyenin
ozgiinliigli, duygusal derinligi, sanatsal 6zellikleri ve kiiltiirel baglami nasil
degerlendirilecektir? Bu galiymada hikayenin tarihsel doniisiimiinde kritik bir
esik olusturan yapay zeka destekli dijital hikdye yazarlig1 ve bu teknolojilerin hem
anlat1 bi¢imlerini hem de okuyucu-yazar iligkisini yeniden nasil sekillendirdigi
ornekleriyle ele alinmig ve tartigilmigtir.
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“Tarihte {i¢ biiylik olay vardir. Bunlardan ilki kiinatin olusumudur.
Ikincisi yasamin baglangicidir. Uglinciisii de yapay zekinin ortaya cikigidir.”

(Edward Fredkin)

1. Giris

Hikaye insanlkla birlikte var olan bir anlatim tiiriidiir. Hikaye kullanarak
yapilan anlatim ise ayni zamanda giinliik iletisimin temel yontemlerden
biridir. Ister bagarili bulalim ister bulmayalim, ¢ogumuz toplumsal hayatta
bir hikaye anlaticis1 olabilmekteyiz. Hem dogal hem de 6grenilmig bir beceri
olarak degerlendirilebilecek olan hikaye anlatimi, tiim insan toplumlarinin
bir pargasidir ve hikdyelerimiz araciligiyla kendimizi ve birbirimizi anlamaya
caligiriz (Hancox, 2011). Kimi zaman karsimizdakini ikna etmek kimi zaman
tikirlerimizi desteklemek kimi zaman da 6grencileri veya bizden yasca kiigiik
olan yakinlarimiz1 egitmek igin hikayeler anlatiriz. Bu bakimdan hikéaye
tiiriiniin, toplumsal hayatimizda iletisimin etkililigi i¢in kullanilan en 6nemli
anlatim tiirlerinden biri oldugunu séylemek abarti sayilmaz.

Hikayenin giinliik iletisimde kullaniminin yani sira egitim-ogretim
stireclerinde de etkin bir sekilde kullanildigr bilinmektedir. Ozellikle tarih
konularinin 6gretiminde (Simgek, 2004), tip egitiminde (Yakinci vd., 2012)
hikayenin etkili bir tiir oldugunu; hikayelestirmeyle sanat ve tasarim alaninda
kalicr bilgiler aktarilabilecegini (Ar1, 2018), oykiileyici anlatimla ortaokul
ogrencilerinde 6z yeterlilik, varlik bilinci ve kontrol algis1 agisindan motivasyonu
artirici faydalarinin oldugunu (McQuiggan vd., 2008) ortaya koyan gesitli
aragtirmalar bulunmaktadir.

1.1. Hik4yenin Degisimi ve Doniistimii

Giincel Tiirkge Sozliik’te genel anlamda “bir olayin sozlii veya yazih olarak
anlatilmasr” anlamina gelen hikéye, edebiyat alaninda “gergek veya tasarlanmug
olaylar1 anlatan diizyaz: tiirti, 6ykii” olarak tanimlanmaktadir (TDK GTSa,
2025). Bilim ve Sanat Terimleri Sozliigii'nde ise “hayalde tasarlanan merakl
birtakim olaylar1 anlatarak okuyanda heyecan veya zevk uyandiran ve ¢ogu
ancak birkag sayfa tutan yaz1” olarak daha detayh bir gekilde agiklanmugtir
(TDK BSTS, 2025).

Yapilan tanimlardan da anlagilacag tizere “olay anlatimr” anahtar kavram
olarak hikdyeyi tanimlayan en 6nemli unsurdur. Bunun yani sira sozlii veya
yazili olarak anlatilmasi da hikaye tiiriiniin bir diger 6zelligini yansitir. Fakat
tanimlarda hikayelerin, her ne kadar yazil ve sozlii olarak anlatildigs belirtilse de
hizla gelisen teknolojiler yoluyla farkli unsurlarla desteklenerek aktarildigini da
gorebiliyoruz. Magara duvarlarina gizilen gorseller ve av hikayeleri ile baglayan
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insanin hikdyeleme siireci gliniimiizde iletisim araglarinin geligmesiyle birlikte
bigim ve igerik unsurlar1 bakimindan farkli noktalara dogru yol almistir ve yol
almaya da devam etmektedir (Artu Mutlugiin ve Topuz, 2020). Bu unsurlar
arasinda ¢oklu ortam ad1 verilen gorsel, animasayon ve ¢esitli ses unsurlarini
sayabiliriz. Eger bir hikaye, geleneksel olarak yalnizca yazili veya sozlii olarak
degil de gorsel unsurlarla ve ses unsurlariyla desteklenerek aktariliyorsa o zaman
kargimiza “dijital hikdye” kavrami ortaya ¢tkmaktadir (Yilmaz ve Giiney, 2019,
s. 2). Teknolojik gelismelerin 151¢1nda s6zti anlatimdan yaziya, yazidan dijital
platformlara taginan hikaye, bu yeni ortam ve yeni kogullar dogrultusunda
“dyjitallik” kavramu ile birlikte kullanilmaya baglamugtir.

1.2. Hikaye Anlatiminda Dijitallesme

Iletisim teknolojilerindeki degisim ve doniisiim geleneksel hikiye
anlaticiigini da dijital ortamlara tagimigtir. Bu agamada “dijital” kavramui
kargimiza ¢ikmaktadir. Fransizca kokenli “dijital (digital)” kelimesi dilimize
“say1sal” ve “sanal” anlamlariyla gegmistir (TDK GTSb). Genger (2010, s.
45), bilgisayarlarin sadece “voltaj var veya yok” seklindeki sinyallerin farkina
varabildigini, biitiin basitligine ragmen bu ayrimin tekrar tekrar kullanimryla
oldukea karmagik iglerin yapilabildigini vurgulayarak genel olarak gergek
diinyadaki biiyiikliiklerin, sinirlt sayida hanesi olan sayilarla ifade edilmig
hallerine “dyjital” ve bunda yapilan indirgemeye de “djjitallestirme” dendigini
ifade etmektedir. Yani bir diger deyisle bizler diigiindiiklerimizi yazili ifade
ederken nasil harfleri, kelimeleri ve yazim isaretlerini kullaniyorsak bilgisayar
da bu tiir sembol ve isaretleri hem anlamak hem de ifade etmek i¢in sadece
1/0 kodlama sistemini kullaniyor.

Dijital kavraminin hikaye ile birlikte kullanimi “digital storytelling” seklinde
literatiire girmigtir. Tirkgede “dijital hikaye anlaticihgr”
terim, Robin’e (2006) gore genel olarak hikaye anlatma sanatin1 goriintii, ses
ve video gibi gesitli dijital multimedya unsurlariyla birlegtirme fikri etrafinda
doner. Aslinda dijital hikaye anlatiminin ana malzemesini yine geleneksel
hikaye metinleri olugturmaktadir (Frazel, 2010; Stojke, 2009) fakat bu hikaye

metinlerinin djjital ortamlarda sunumundan kaynakli olarak teknolojinin

anlamma gelen bu

etkili kullanimu (ses, gorsel gibi goklu ortam unsurlarinin eklenmesiyle), farkl
duyu organlarina hitap eden yeni bir anlatim bi¢imini olugturmustur. Yani
geleneksel hikdye anlatimindan farkl olarak gorsel ve isitsel 6geler (grafik,
metin, ses, animasyon, fotograf) de hikayeye eklemlenmig ve zengin igerikli
yeni bir kompozisyon elde edilmistir (Artu Mutlugiin ve Topuz, 2020).
Ozetle Dijital hikdye anlaticiliginin geleneksel hikiye anlaticiligindan farki; ag
baglantili katilima veya etkilesime sahip, dijital platformlar {izerinden servis
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edilecek 6zellikler tagiyan ve dijital platformlar tizerinden tiiketilen hikayeleri
icermesidir (Anadolu, 2018).

Gelenekselden dijitale doniisen hikdye anlaticiligining gesitli gorseller,
totograflar, video klipler, miizik ve metinleri gosterme bigimi haline gelmesi,
bu anlatimin iletigim teknolojileri ile birlikte daha faza kisiye ¢ok hizli bir
sekilde ulagabilmesini saglamaktadir. Dolayisiyla bu anlatimin geleneksel
hikayelere gore gok daha genis kitlelere teknolojiler yoluyla kolayca ulagabilmesi,
egitimde kullanimini ve hizli 6grenme imkan: da sunmay1 beraberinde
getirmigtir. Bu baglamda video paylagim kanallar1 ve sosyal aglar bu anlat1
tiiriinii sik¢a kullanildigr mecralar olmugtur. Kisilerin duygu ve diisiincelerini
paylagabildikleri, yorum yapabildikleri, kendi igeriklerini iiretebildikleri bu
cevrim i¢i ortamlara erigim yetkisi veren bu aglar; bireylere gerceklik ya da
kurgu igeren kendi hikédyelerini gorsel, isitsel unsurlarla ortaya koyabilme ve
anlatabilme imkani tamimaktadir (Sucu vd., 2019).

Dijital hikaye anlatimi; dijital mecralarin ve iletisim teknolojilerinin
kullanimint daha da ¢ekici hale getirmistir (Furuncu Kutluhan vd., 2022).
Bu gekicilikten dolayi dijital hikdye anlatim bi¢imini kullanan ve popiilerlesen
bireyleri takip eden ve onlar1 model alan gengler ve 6grenciler arasinda da
oldukga yayginlagmaya baglamistir. Genglerin bu anlatimi kullanimi genellikle
bireysel olarak dikkat gekme, kendini ifade edebilme ve gergeklestirebilme
amaglarini tagisa da 6zellikle bir yeni iiriinlerin (arag, cihaz vb.) veya bir
yeniligin (deneyim, tavir vb.) tanitilmasi amaciyla olugturulan dijital
hikéyelerin hitap ettigi birey veya kitle igin egitici ve 6gretici 6zellikler tagidigt
goriilmektedir. Kocaman Karoglu (2015) geleneksel hikaye anlatiminin goklu
ortam teknolojileriyle biitiinlegtirilmesiyle ortaya ¢tkmug bir bicimi olarak dijital
hikaye anlatiminin, egitim ortamlarinda son donemde siklikla kullanmildigini
belirtmektedir.

Egitim ve 6gretimde dijital hikaye anlatiminin etkilerini gosteren pek
¢ok aragtirma da bulunmaktadir. S6z gelimi Eroglu (2020), dijital hikaye
anlatiminn; ortaokul 7. simf 6grencilerinin hikaye yazmaya yonelik tutumlarina
ve dijital okuryazarliklarina yonelik olumlu etkileri oldugunu, hikaye yazma
kaygilarini azalttigin tespit etmis; Polater (2019), dijital hikayelerin 6grencilerin
derse katilimlarini ve motivasyonlarini artirdigini; oykii yazma, bilgisayar
kullanma, ig birlikli ¢aligma ve iletisim becerilerinin yani sira yaratici diigiinme
becerilerini de gelistirdigini belirlemigtir. Netice itibartyla Kiingerii’niin (2016)
de belirttigi gibi bir bireyin, bu anlatimi etkili kullanabilmesi igin bir 6ykiiyii
olugturabilecek dijital araglar ile onu paylagilabilmesi igin gereken sosyal medya
araglar1 bagta olmak tizere dyjital teknolojinin ¢ogu imkanini kullanma ehliyetine
sahip olmalar1 gerekmektedir.
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Dijital hikdye anlatimi yontemiyle hazirlanan 6gretim materyalleri, yalnizca
ogrenciler arasinda degil 6gretmenler arasinda da yaygin olarak kullanilmaya
baglamistir. Ogretmenler tarafindan gerek siuf ortaminda islenen derslerde
gerekse derslere yardimcei olmasi igin video paylagim kanallari, sosyal medya
uygulamalar1 ve genel ag adresleri gibi gesitli platformlar araciligy ile dijital
hikéyeler kullanilmaktadir. Dijital hikayeler bu 6zellikleriyle bir e-igerik
olmasinin yaninda 6grenme nesnesi olarak da nitelendirilebilir (Yilmaz vd.,
2017). Ozetle dijital hikiye galigmalarinin, ¢oklu ortam unsurlarini (ses,
goriintii, animasyon, yazi ve miizik vb.) tanima ve etkin kullanma, duyulara hitap
eden egitsel bir etkinlik gergeklestirme, dil becerilerinde 6z degerlendirmeler
yapabilme, planlama, etkili konusma ve yazma, dil hatalarini fark edebilme,
medya tiretimleri olugturabilme, karakter olusturma ve gekillendirme, organize
etme, diinya genelinde erisilebilir {iriinler iiretebilme ve paylagabilme gibi
imkanlar sundugu (Kurudayioglu ve Bal, 2014) tespit edilmistir.

Egitim ogretimde kullanimi ve tiretimi giin gegtikge artan dijital hikaye
anlatimi, kendisini pek gok agidan etkileyen yeni bir teknoloji ile tanigmustir.
Yapay zeka olarak adlandirilan bu teknoloji yalmizca dijital hikaye anlatimini
degil aslinda edebi bir iiriin olarak hikdye yazim siirecini de yeniden
sekillendirmektedir. Ciinkii artik geleneksel hikayelerin metinlerinin dijital
ortamlarda sunulmasi igin gereken ¢oklu ortam unsurlarinin olugturulmast,
yapay zeka teknolojileri ile oldukga hizlanmig ve kolaylagmug; tstelik hikaye
metinlerine miidahale eden hatta onlar1 bagtan yazan bir teknoloji ortaya

¢ikmustir.

1.3. Yapay Zeka Teknolojileri

Teknolojilerdeki gelismeler, hikayeyi ve hikiye anlaticiigini -ge¢miste
oldugu gibi- etkilemeye devam etmektedir. Gegmiste bu geligmelerin etkileriyle
olugan “djjital hikaye anlaticithgr” artik yeni bir teknoloji ile tanigarak bir
doniisiim siirecine girmistir. Son yillarda yapay zeka teknolojilerine gegig
stirecinin hizlanmasi dijital hikaye anlaticiigini derinden etkileyecek hatta
belki de kokten degistirecek bir siirece girildigini gostermektedir ¢iinkii
yapay zeka teknolojileri bir insan gibi ama insandan ¢ok daha hizli bir gekilde
hikaye yazabilecek potansiyel sergilemeye baglamugtir. Ortaya gikan hikayelerin
Ozgiinliigii ve etkileyiciligi ayr1 bir tartigma konusu olsa da degigimin ve
gelisimin bag dondiiriicii oldugu bir gergektir. Bu degisim ve doniigiimi
anlayabilmek yapay zekanin ne oldugunu ve nasil ¢alistigini kavrayabilmek
ile miimkiin olmaktadir. Yapay zeka nedir ve nasil ¢aliymaktadir?

McCarthy (2004) tarafindan kisaca “akills makineler, ozellikle akills bilgisayar
programiav yapma bilimi ve miihendisliyfi” olarak tanimlanan yapay zeka; insan
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zekdsin modelleyebilmek adina insan gibi akadl yiiviitme, anlam gikarma, genelleme
yapabilme, gecmis deneyimlerle ogrenebilme gibi yetilers bir bilgisayara ya da makineye
kazandwabilmek (Yilmaz, 2022) seklinde genis bir bigimde de tanimlanabilir.
Ozet bir ifadeyle insan gibi diisiiniip ¢ikarim yaparak karar alan ve kendisine
tanimh gorevi veya gorevleri bu kararlar dogrultusunda yerine getiren akalli bir
makinede veya bilgisayar programinda yapay zeka teknolojisinin kullanildigin:
soylemek miimkiindiir. Her ne kadar tanimlarda makine ve bilgisayar terimleri
gecse de yapay zekanin tarihi gegmisi, sanilanin aksine oldukga eskidir ve
milattan onceki yillara dayanir. Antik Yunan déneminde, insansi robotlar
hakkinda gesitli fikirlerin ortaya atildig1 kanitlanmigtir. Riizgar mitolojisine
hitkmettigi sdylenen Daedelus™un yapay insanlar yaratmaya c¢aligmas: buna
bir érnek olarak verilebilir (Mijwel, 2015). Baska bir 6rnek olarak ise MO
850 civarinda, Yunanl sair Homeros™un bize bahsettigi zavalli yagh ¢irkin
Hephaestus’un oykiistidiir. Hephaestus, sakat oldugu igin ylirtimesine ve diger
iglerine yardim edecek hizmetkarlar yaratmak zorundadir. Bunlar altindir ve
goriiniiste canli geng kadinlara benzerler. Kalplerinde zeka, konusma ve gii¢
vardir ve oliimsiiz tanrilardan nasil bir seyler yapacaklarini 6grenmislerdir
(McCorduck vd., 1977). Bu ve bunun gibi 6rnekler bize insan zihninde
yapay zeka diigiincesinin gok eski yillardan beri var oldugunu ve yapay zeka
caligmalarinin aslinda insanlarin yiiz yillardir hayalini kurdugu cansiz varliklar
canlandirma fikrinden ortaya ¢iktig1 diigiiniilmektedir (Oztiirk ve Sahin, 2018).

Yapay zekanin bir fikir ve hayal olarak ortaya atilmasi ve tartigtlmasi her ne
kadar antik medeniyetlere uzansa da ilk ciddi bilimsel galigmalar 19. yiizyilda
baglamugtir. “Fark Motoru” ile “Analitik Motor” isimli makineleri tasarlayan
Ingiliz aragtirmaci ve matematikgi Charles Babbage ile tanisan Ada Lovelace,
Analitik Motor’un bir dizi matematiksel islemi gergeklestirebildigini fark
etmig ve makineyi Bernoulli sayilarini tiretmek i¢in kullanmigtir. Bu sayilarin
hesaplanmast igin yazdig1 algoritma bilgisayar tarihgileri tarafindan tarihteki ilk
bilgisayar programi olarak da kabul edilmektedir. Charles Babbage de yoneylem
aragtirmasi biliminin 6nctilerinden biri ve ayni zamanda ilk programlanabilir
mekanik hesaplama makinelerinden birinin tasarimcist olarak kabul edilir
(Luger, 2025, s. 12) Charles Babbage, ilkel zeka davranislar: sergileyen bir
makine iirettigi halde bunu daha da ileri tagiyacak ve bir insan kadar zeki
davransslar sergileyecek bir makine iiretemeyecegini diigiinerek galigmalarini
askiya alsa da yapay zeka alanindaki bilimsel ¢aligmalar hiz kesmeden devam
etmistir (Mijwel, 2015, s. 2).

Yapay zeka ile ilgili ilk somut buluglar 1940’h yillarda baglamugtir. 1943
yilinda McCulloch ve Pitts (1943) tarafindan gelistirilen “Beynin Boolean
Devre Modeli” basitge belli varsayimlari kullanarak beyinde néronlarin nasil
caligtigini matematiksel olarak agiklayan bir teori i¢ermektedir. Bu teori, beynin
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calima prensiplerini formiilize ederek agikladigindan, yapay zekanin en 6nemli
basamag olarak kabul edilmektedir. 1948’lere gelindiginde ise Shannon,
bilgisayarlarin belli algoritmalar ¢er¢evesinde karmagik matematik teoremlerini
ispatlamak ve satrang oynamak igin kullanilabilecegini 6ne stirmiistiir (Arslan,
2017).

1950°1i yillarda da yapay zeka teknolojilerinin onciiliigiinii yapan ciddi
bilimsel galigmalar baglaminda 6nemli doniim noktalar1 yaganmugtir. 1950°de,
yapay zeka felsefesi tizerinde galigan ve bu alaninin oncii bilim insanlarindan
biri olan Alan Turing, Mind adli felsefe dergisinde yayinlanan “Computing
Machinery and Intelligence” baghikli iinlti makalesinde “Makineler diisiinebilir
mi?” geklinde basit ama ¢ig1ir agan bir soru sormug, bu soruyu cevaplamak
i¢in de literatiirde bugiin “Turing Testi” olarak adlandirdigimiz testi 6neri
olarak sunmustur. Temel prensibi oldukga basit olan bu testte bir hakem, bir
makine ve bir insanla metin tabanli bir sohbet arayiizii tizerinden iletigim kurar
ve hangi katilimcinin insan hangisinin makine oldugunu ayit etmeye ¢aligir.
Eger hakem, makineyle mi yoksa insanla m1 sohbete ettigini ayirt edemezse
testteki makinenin Turing Testi’ni gegtigi ve “diiglinebildigi” kabul edilir
(Kurtulusg, 2023). Bu test yapay zeka alanindaki ¢alismalarin en 6nemli doniim
noktalarindan biri olmustur. Buna ek olarak Turing 1951°de BBC radyosunda
yaymlanan “Dijital Bilgisayarlar Diistinebilir mi?” baglikli konferansinda su
carpici ifadeleri kullanmigtir (Copeland, 2000, s. 529):

Bilgisayarmmzin belivli biv makineyi taklit etmesini sagjlamak icin,
bilgisayary soz konusu makinenin belivli kosullar altmda ne yapacagim
hesaplayacak sekilde programiamanuz yeterlidir.. Simdi belivli bir
makineyi beyin olavak tammlayabiliyorsak, dijital bilgisayarimiz
onu taklit edecek sekilde programlamanmz yeterlidir ve o da bir
beyin olacaktir. Hayvanlarda ve ozellikle insanlavda bulunan
gereek beyinlerin bir tiy makine oldugu kabul edilivse, wygun sekilde
programlanmas dijital bilgisayarimzin bir beyin gibi davranacog
sonucn ¢rkar. Bu avgiiman, olduk¢a makul bir sekilde itiraz
edilebilecek [bir varsaymm] icerir.. bu makinenin, davrans prensipte
hesaplamalarla talmin edilebiliv tiivden olmas: gevektigi vavsayums...
Dijital bilgisayariar beyin gibi davvanacak sekilde programlanabilse
de su andn bunun nasil yapimas: gevektigini bilmiyoruz. (...) Boyle
bir program bulmayr sonunda bagarsp basaramayacagimaza gelince...
Ben sahsen biyle bir programan bulunacagima inanmaya meyilliyim.
Ornegin, yiizydm sonunda bir makineyi, cevaplarm bir insan
tavafindan mu yoksa biv makine tavafindan mu vevildigini tahmin
etmeyi son devece zoviastiracak sekilde sorulara cevap vevecek sekilde
programlamanin miimkiin olacagjim diisiindiyorum. Sozlii sinav gibi


https://tr.wikipedia.org/wiki/Mind_(dergi)
https://tr.wikipedia.org/wiki/Felsefe
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bir sey hayal ediyorum, ancak soru ve cevaplarin hepsi daktilo edilmis
olacak, boylece insan sesinin ne kadar sadik taklit edilebilecesi gibi
alakasiz meseleleri diigiinmemize gerek kalmayacak. (...) Bashca
sorunumuz, biv makineyi beyni taklit edecek veya daha kisa ama
daha az dogru bir sekilde soyleyecek olursak, diisiinecek sekilde nasil
programlayacagumizdry:

Alan Turing’in “Makineler diigiinebilir mi?” sorusuna yanit olarak olgiilebilir
bir yaklagim gelistirdigi Turing Testi her ne kadar diistinme kavramini soyut
bir tartigmadan ¢ikarip gozlemlenebilir davraniglara dayal bir 6lgiit haline
getirse de yapay zeka alanindaki galigmalari hizlandirmis fakat alandaki
tartigmalar1 sonlandirmamugtir (Erciyes, 2024). Yapay zekanin uygulanabilir bir
bilimsel disiplin hiline gelmesi ise ancak yirminci ylizyilin ortalarina ve dijital
bilgisayarin ortaya ¢ikisina denk gelmistir. 1950’1 yillarda yapay zekaya yonelik
ciddi bilimsel galigmalar artik bir otomasyon diizeyinde de olsa meyvelerini
vermeye baslasa da yapay zeka kavrami ve olgusunun resmi olarak ortaya ¢ikig
zamaninin 1956 yili oldugu kabul edilmektedir. 1956 yilinda, Dartmouth
College’da ilk kez “yapay zeka” adinin kabul edildigi, yapay zeka aragtirma
alanlarinin belirlendigi ve tanimlandig bir konferans diizenlenmistir (Luger,
2025; Mijwel, 2015). O tarihten giiniimiize kadar daha pek ¢ok galigma,
bulug ve yontem kullanilarak gelistirilen yapay zekanin; bilim diinyasinin
dikkatlerini hayal giicii, 6grenme, bagimsiz diisiinme, yaraticilik ve icadin yani
sira tamamen etkili inovasyon rekabetine odaklayarak bilgiye dayali topluma

dogru bir gidisata yon verdigi goriilmektedir (Oztemel, 2020).

Yapay zeka mantiginin altinda aslinda 6grenme becerisi yatar. Ciinki nasil
bir insan 6grenmeden bir igi beceremiyorsa yapay zekanin da oncelikle o isi
ogrenmesi gerekir. Yapay zekanin en biiyiik katkis1 6grendikleri en dogru
yolu ¢ok hizli bir sekilde uygulamasi olacaktir (Oztiirk ve Sahin, 2018).
Biinyesindeki 6grenme algoritmasi ve yaptiklartyla kullanicilarina 6gretme
pozisyonu bu teknolojilerin egitim ve 6gretimde kullanimini kaginilmaz halle
getirmigtir. Yapay zeka sadece 6grenmeyi desteklemek igin degil, 6gretim,
degerlendirme, sinif yonetimi, idari igler, 6gretmen gorevleri ve okul yonetimi
gibi ¢ok farkli alanlarda etkin gekilde kullanilmaktadir (Arslan, 2017). Aym
zamanda bu teknoloji, 6zellikle egitimde kigisellestirilmis egitim/6gretim
sistemleri (zeki 6gretim sistemleri) olugturabilecek bir potansiyeli biinyesinde
barindirmaktadir. Dijital hikdye anlatimi da kisisellestirilmis egitim/0gretim
imkani sunan egitim igeriklerinden biridir.
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2. Dijital Hikiye Anlatiminda Yapay Zeka Teknolojilerinin
Kullanim1

Dijital Hikdye Anlatiminda yapay zeka teknolojilerini kullanabilmek
igin Oncelikle bu teknolojilerin en 6nemli yanlarindan biri olan “iiretkenlik”
ozelligine deginmek gerekecektir. Uretken yapay zekd (Generative AT),
belirli bir veri kiimesine dayanarak yeni ve orijinal igerikler olusturabilen
bir yapay zeka tiiriidiir. Bu teknolojilerin, biiyiik veri setlerinden 6grenerek
metin, goriintii, ses ve hatta video gibi gesitli formatlarda igerik tiretebildigini
gorebilmekteyiz (Sevil, 2025, s.141). Yani bu tiir yapay zeka uygulamalarina
veya araglarma belirli bir konu hakkinda bir komut verildiginde, bu komut
dogrultusunda anlamli ve baglama uygun igerikler olugturulabilmekte ve
kullaniciya sunulabilmektedir. Yapay zeka teknolojilerini kullanilarak dijital
hikaye olugturma siireci sonunda da ortaya bir {iriin ¢ikacagindan, bu siiregte
bu teknolojilerin iiretkenlik 6zelliginden etkin bir sekilde faydalanilmasi
gerekmektedir.

Uretken yapay zeka teknolojilerinin galigma alanlarindan biri de dogal dil
isleme yazilimlaridir. Yapay Zeka (YZ) dil modelleri, dogal dil igleme (Natural
Language Processing -NLP) tekniklerini kullanarak insan dilini anlamak,
islemek ve tiretmek amaciyla gelistirilen derin 6grenme tabanl algoritmalardir
(Sevil, 2025, 5.141). Ceviriden bilgi 6zetlemeye, 6nceden belirlenen formatta
igerik liretiminden gorsel tasarima kadar ¢ok farkli tiirden igeriklerin {iretiminde
kullanilan ve “biiyiik dil modelleri” olarak adlandirilan bu yazilimlar benzer
igerikleri tiretmek ve yararl bir gekilde kullanabilmek igin bilgileri belirli bir
etiketleme ve siniflandirma mantigy ile galigir (Sirvermez, 2024, 5.63). Bu
yazilimlar, genis Olgekli veri setleri tizerinde egitilerek bir dilin gramer yapisini,
sozciikler arasindaki anlamsal iligkileri ve s6z dizimlerini 6grenebilmektedir. Bu
ozellikleriyle yapay zeka algoritmalari, farkl dilsel yap: ve anlati teknikleriyle
“Ozglin” hikayeler iiretebilecek potansiyellere sahiptir. Sanatsal tiretim agisindan
ne kadar “6zglin” olabilecekleri ise ayri bir tartigma konusudur.

Yapay zeka teknolojileri yalnizca internet agini kullanan ve genel ag
sitelerinden hizmet veren yazilimlardan ibaret olmasa da en yaygin kullanilan
mecralardan biri de bilgisayarlar veya akilli telefonlar ile kullanilan genel
ag siteleridir. ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot gibi teknoloji
firmalarinin kullanicilarina sundugu yapay zeka teknolojileri, tiretkenlik
oOzellikleriyle faaliyetlerine bagladiklar1 andan itibaren oldukga popiiler olmugtur.
Ceyhan Akga ve arkadaglar1 (2024), ¢aligmalarinda ChatGPT ve diger yapay
zeka araglarinin edebi tiretimde ihtiyag, merak veya kiginin/firmanin/toplulugun
kendisini farkli gosterme gibi amaglarla kullanildigini; bu araglarin kisa siirede
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genig bir kullanicr kitlesi (6grenciler, is diinyasi, farkli sektor temsilcileri,
merakls kisiler) tarafindan benimsendigini belirtmektedir.

Uretken yapay zeka yazilimlar1 arasinda yer allan yapay zek dil modellerinin
kullamimindaki en 6nemli hususlardan biri Ingilizcede “prompt” olarak ifade
edilen komut verme veya soru sorma eylemidir. Tiirk¢e pek ¢ok kaynakta
“istem” olarak ifade edilen bu kavram, yapay zekaya verilen komut, soru veya
agtklayic metin gibi girdileri ifade eder. Bu girdiler, yapay zekd modelinin nasil
bir ¢ikt1 iiretmesi gerektigini belirler. Ozellikle biiyiik dil modelleri (LLM) ile
caligirken, istemler (prompt, soru, komut) modelin performansint dogrudan
etkiler. Bu 6nem dogrultusunda literatiire “prompt miihendisligi” kavrami
girmistir. Prompt miithendisligi, yapay zeka ile etkili bir gekilde etkilesim
kurmak i¢in kullanicinin verdigi yonlendirmelerin yapilabilecek en uygun
duruma getirilmesini kapsayan bir disiplindir ve bu siireg dogru sorular sormay,
net ve anlagilir yonlendirmeler yapmay1 ve yapay zekanin tirettigi ¢iktilar
yorumlayarak geri bildirimlerde bulunmay1 igermektedir (Isin vd., 2025). Bu
adlandirma aslinda, istemin sadece siradan bir komut degil, asinda yaraticilik
igeren ve uzmanlik gerektiren stratejik bir yapr oldugunu gostermektedir.
Bundan dolay1 “prompt” yazimi da artik bagh bagina bir uzmanlik alani olarak
kabul edilmekte ve bu alanda ¢alisanlara “prompt miihendisi” denmektedir.
Prompt miihendisligi, igerik iiretiminden yazilim gelistirmeye kadar birgok
sektorde kullamlmaktadir. Ozetle prompt, yapay zekd ile insan arasinda koprii
kuran bir iletisim araci olarak degerlendirilebilir. Bilimsel kaynaklar, dogru
yapilandirilmig istemlerin yapay zekd modelinin performansini artirdigini;
yanlig veya belirsiz istemlerin ise hatali ¢iktilara yol agabildigini gostermektedir.

Hikaye yaziminda amacin belirlenmesi ve ne istendiginin net olarak
belirtilmesi yapay zekaya girilecek istemlerin (komutlarin) yapisi ile
dogrudan iligkilidir. Mevlina Celalaettin Rumt’ye atfedilen “Ne kadar bilivsen
bil, soylediklerin karsmdakinin anlayabildigi kadardn:” sozi karg: tarafta dil
modellerini taklit eden bir yapay zeka arac1 oldugu diisiiniilerek sdylenmemistir
elbet fakat artik bu hususun da gz 6niinde bulundurulmas: gerekmektedir.
Bir 6rnek vermek gerekirse kullandigimiz bir yapay zeka yazilimima “Bana
sevimi bir kedi hikayesi yaz!”
etmedigimiz gekilde pek ¢ok farkl hikdye onerisinde bulunabilecektir. Bu
noktada kullanim amaci gok 6nemlidir. Istemler detaylandirildiginda rnegin
“Bana ontindeki ip yumagiyla oynayan kahverengi tiiylii iri yesil gozlii sevimli
bir kedi hikayesi yaz!” veya “Bana, konusu arkadaslk olan ve oniindeki ip
yumagiyla oynamayi seven kahverengi tiiylii iri yesil gozlii sevimli bir kedi

istemini veya komutunu girdigimizde bize tahmin

hikayesi yaz!” seklinde detayli ifadeler girildiginde cevap olarak Onerisini
alacagimiz hikayeler bizim istemlerimizin arkasina gizlenen beklentilerimize
daha yakin olarak kargimiza ¢ikacaktir.
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3. Yapay Zeka Teknolojilerini Kullanarak Dijjital Hikaye Olusturma
Asamalari

Yapay zeka, hikaye tiirtinde edebi tiretimi doniistiirerek hem yaratici siiregleri
hizlandirmakta hem de anlat1 bigimlerini ¢esitlendirmektedir. Yapay zeka ile
hikayeler yazmak ve bunlar1 gorsellestirip seslendirerek zengin bir medya
igerigi olacak sekilde iirtine doniigtiirmek igin birden ¢ok islemin yapilmasi
ve hikayeyi ¢esitli agamalardan gegirmek gerekmektedir. Bu baglamda somut
olarak;

* hikaye iiretimi (senaryo tasarimi ve metin yazimi),
* gorsellestirme,

* seslendirme,

* diizenleme ve kitaplagtirma,

* yaymmlama ve paylagim,

seklinde izlenmesi gereken beg agamadan bahsedilebilir. Her agamada
tarkli yapay zeka yazilimlari veya araglar1 kullanilabilecegi gibi bu agamalarin
biitiinii biinyesinde toplayan yapay zeka yazilimlari ve araglart da kullanilabilir.
Yapay zeka ile iiretilen igeriklerin yasal durumu kullanilan platformun yayin ve
ticretlendirme politikalarina gore degiskenlik gostermekte olup bu dogrultuda
tiretilen trtinlerin telif haklar: ve igerik sahipligi konusunda dikkatli ve bilingli
olunmalidir. Canva, Google Gemini gibi yapay zeka yazilimlari egitimcilere
ve ogrencilere gesitli indirimler hatta ticretsiz kullanim haklar gibi avantajlar
saglamaktadur.

3.1. Hikéye Uretimi: Senaryo Tasarimi ve Yapay Zeka ile Metin
Yazimu

Geleneksel hikaye yaziminin pek ¢ok yontemi bulunur. Kimi yazar amacini,
ana fikrini bagtan belirledikten sonra bir planlama agamasindan sonra yazim
surecine girigirken kimi yazarlar baglarindan gegen, sahit olduklar: veya ilging
oldugunu diistindiikleri kurgusal bir olay1 veya durumu yazdiktan sonra
¢oziimleme iglemlerini yapar. Sonugta burada 6nemli olan hikaye anlatabilme
ve yazabilme becerisidir ki kimi insanlarda bir yetenek olarak geligmigtir.
Yazma siireci de hikdyenin boyutuna gore degiskenlik arz eder. Oysa yapay
zeka teknolojilerini kullanarak hikaye veya senaryo yazma daha farkli ve hizh
bir siireci igerir. Tk asamada ortaya nasil bir hikiyenin ¢ikarilmast istendigi ile
ilgili bir 6n ¢aligma yapilmas: gerekir. Bu agama atlanirsa hikaye diizenleme
ve tamamlanma siiresi uzayabilir. Bu noktada “pormpt miihendisligi” yani
yapay zeka dil modeline girilen istem ve komutlarin yapisi ve igerigi devreye
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girmektedir. Verilen bir komut veya girilen bir istem sonucunda yapay zeka
yaziliminin hikiyeyi yazmasi saniyeler igerisinde gerceklesmektedir. Aydemir
ve Fettah (2023) yapay zeka ile bir kisa film senaryosu olugturma galigmasinda
senaryo taslaklarinin optimize edilmesi ve hikaye akiginin iyilestirilmesi
islemlerinin ve sonug degerlendirmesi yapmanin 6nemine deginerek bu stirecin;
bir hedefe yonelik planlama, veri toplama, model veya senaryo olugturma,
Ogrenme, iyilestirme ve sonug degerlendirmesi gibi adimlardan olugtugunu
belirtmiglerdir. Netice itibariyla hikdye kurgulama ve yazma, sanatsal ve yaratict
bir yaklagimla yapilmasi gereken bir islemdir oysa yapay zeka, matematiksel
algoritmalar ve istatistiksel yontemlerle ¢aligir.

& Arkadasligin Gici: Ip Yumagiyla Oynayan Sevimll Kedi ..
D

“Bana konusu arkadaslhik olan ve dnindeki ip
yumagiyla oynamayi seven kahverengi tlyld
irl yesil gazla sevimli bir kedi hikayesi yaz!”

Senin igin, konusu arkadashik olan ve dndndeki ip yumagiyla
oynamay seven kahverengi tiiyld, iri yesil goézl0 sevimli bir
kedi hakkinda eglenceli ve sicak bir hikaye yazacagim.

inceleme >
Bana dilediginizi sorun @
+ g 1

Canva Yapay Zeka hata yapabilir Latfen sonuglann dogrulugunu kontrol
edin. Kosullara g9z at » Gords bildic

Gorsel 1. Verilen ilk isteme yapay zekinin cevabr

Yapay zeka yazilimlartyla hikaye olusturma becerisi deneme yanilma yoluyla
ogrenme yontemine de uygun bir yapidadir. Bu siiregte ChatGPT, Gemini,
Copilot, Deepseck, Canva, Sudowrite, Jasper, NovelAl gibi {iretken yapay
zekd modelleri kullanilabilir. Tslem olarak olugturulmasi istenen hikiyenin
konusunun, karakterinin veya varlik kadrosunun ve olay orgiisiiniin 6nceden
belirlenmesi tavsiye edilebilir. Ornek bir ¢alisma Canva yapay zeki uygulamast
tizerinden gerceklestirilmistir. Ogretmenlere profesyonel versiyonunun ticretsiz
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kullanim hakkini tantyan bu uygulama, egitimcilerce de yaygin olarak kullanilan
araglardan biridir. Daha 6nce bahsi gegen “Bana konusu arkadaglik olan ve
oniindeki ip yumagiyla oynamay1 seven kahverengi tiiyli iri yesil gozli
sevimli bir kedi hikayesi yaz!” ciimlesi s6z konusu uygulamaya Gorsel 1°de
goriildiigii tizere istem olarak girilmis ve saniyeler icinde Gorsel 2°deki hikaye
elde edilmigtir.

'J)

Canva yapay zekd uygulamasin girilen isteme gore “Arkadashym Giicii: Ip
Yomayryla Oynayan Sevimli Kedi Hikdyesi” ifadeleriyle bir islem baghgi agmustir.
Islem bashiginda hikdyenin isteme gore vermesi beklenen mesajin yazilmast
dikkat ¢ekici bir ozellik olarak degerlendirilmistir. Bu islem baglig1 altinda
yapay zekanin, girilen isteme verdigi cevap tabiri caizse emir tekrarina birkag
kelime ilavesi seklinde olmustur. Tki metin arasinda farkl olan dil yapilart
incelendiginde yapay zeka dil modeli “Bana” zamirini “Senin i¢in”, “hikaye
yaz” komutunu ise “... hakkinda eglenceli ve sicak bir hikdye yazacagim.”
seklinde cevaplamistir. Yapay zekanin girilen isteme 6nce cevap verdigi hemen
arkasindan istemde talep edilen iglem olan hikdye yazma iglemini birkag saniye
icerisinde arka arkaya yaptig1 gozlenmistir. Yapay zeka tarafindan yazilan hikaye
metni Gorsel 2°de paylagiimistir.

Ip Yumagimin Sirri

Birsabah, ginesin ilk 1siklan pencereden stzilirken, kahverengi tiyl, iri yesil gozlo bir kedi olan Pati
uykusundan uyandi. Ev sessizdi, ama Pati'nin i¢i kipir kipirdl. COnki o gin, en sevdigi oyuncagi olan kirmizi ip
yumagiyla oynamaya kararliydi.

Pati, yumagin bulmak i¢in odanin her kdsesini dolast.. Kanepe altina bakti, perde arkasina gizlendi, hatta
mutfak masasinin altina bile girdi. Sonunda, ip yumagini pencere kenarnnda buldu. Glnes 151§ yumagin
Uzerine digiiyor, ipler parliyordu. Pati hemen lizerine atlad..

Ip yumag bir anda yuvarlanmaya basladi. Pati de pesinden kostu. Salonun ortasinda dénddler, halinin
Ozerinde kaydilar, masanin altindan gectiler. Tam o sirada, kapidan kiiglk bir ses geldi. Pati durdu, kulaklarin
dikti. Kapinin arkasinda minik bir kedi duruyordu. Gri tiyleri vardi ve Grkek gozlerle etrafa bakiyordu.

Pati hemen ip yumagini aldi ve yeni gelenin éniine koydu. Kiigilk kedi 6nce sagirdi, sonra yavasga patl uzatt. ip
yumag bir kez daha yuvarland.. Bu kez iki kedi birlikte kegmaya bagladl. Pati’'nin kahkahaya benzeyen
muriltitar, kiciik kedinin neseli miyavlamalarina karist.

0 glnden sonra [p yumag) artik sadece bir oyuncak degil, iki dostun hikayesinin baslangici oldu. Patl ve yeni
arkadag Grig, her sabah gline ip yumagimi paylasarak baslar, her aksam birbirine sokularak uyurdu.

Ve evin iginde, Iki dostun dostlukla 8rdligd gérinmez bir ip yumag) vard artik — hi¢ ¢dzllmeyen, her giin biraz
daha blylyen bir bag.

Gowsel 2. Verilen ilk istem dogrultusundn yapay zeki tavafindan yazian hikiye metni

Yapay zekanin ikinci islemi olan hikaye yazim islemi sonrasinda elde edilen
ciktida da (Gorsel 2) gortildiigii tizere baslk dahil 216 kelimelik bir metin
olusturulmustur. Metnin; serim-diigiim-¢6ziim boliimlerine sahip, olay-yer-
zaman-gahis/varlik kadrosu gibi hikdye unsurlarini tagiyan ve hikaye tiirtiniin
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ozelliklerini yansitan bir yapida oldugu gortilmektedir. Yapay zekanin, kullanict
tarafindan girilen istemde yapilan betimlemelere sadik kaldig1 goriilmekte olup
hikaye kahramani olan kediye “Pati” arkadaglik konusu geregi olusturdugu diger
kedi karakterine “Grig” ismini vermistir. “Grig” ismi “gri” betimlemesinden
sonra gectiginden olsa gerek yapay zeka tarafindan “gri” kelimesinden tiiretilmig
bir kelime olarak olusturuldugu izlenimini vermektedir. Genel itibariyla yazim
kurallarina ve noktalama isaretlerine uyulmus olup “Ve” baglaci ile baglayan
son ciimle ve kullanim amaci anlagilamayan kisa bir ¢izgi bu kurallarin goz
ardr edildigi dikkat gekici bir bulgu olarak kaydedilmistir. Ayrica 6zel isimler
ctimle i¢inde biiyiik harfle baglatilmis olup bu isimlere getirilen ekler de kesme
isaretleriyle ayrilmustir. Somut bir varlik olan ip yumaginin hikayenin sonunda
soyutlagtirarak iki dostun arasinda oriilen gortinmez bir bag 6ren bir varlik
seklinde betimlenmesi yapay zeka tarafindan benzetme sanati kullanilabildigi ve
bu kullanimin konunun etkili bir sekilde islenmesine hizmet eden giiglii ifade
tarzi olarak degerlendirilmektedir. Bu agamadan sonra metinin iyilegtirilmesi
veya ilave hususlarin eklenmesi siireci yiiriitiilmiis ve ilk taslak metin tizerinde
bazi degisiklikler ve diizenlemeler yapilmasi ikinci istem olarak yapay zeka
uygulamasina girilmigtir. Gorsel 3’te ikinci isteme verilen cevap, Gorsel 4te
ise bu istem dogrultusunda yenilenen hikaye metni yer almaktadur.

& Arkadasligin Gic: ip Yumagiyla Oynayan Sevimli Kedi ...

Hikéye ghzel ama dizenleme istedigim bazi
yerler var. Ip yumagi san olsun ve
kahramanimiz olan kesi oynarken bahgeye
kagsin, arkadag) ile orada kargilassin ve
orada oynayarak devam etsin. Bu sekilde
hikayeyi yeniden yazar misin?

Kahraman sevimli bir kedi olan, sari ip yumagiyla oynarken
bahgeye kagip yeni arkadasiyla orada tanistigl ve birlikte
oynadiklari, arkadaslik temal eglenceli bir hikaye yaziyorum.

——,

( inceleme > j
N P

Bana dilediginizi sorun

+ g

Canva Yapay Zeka hata yapabilir. Litfen sonuglann doBrulugunu kontrol
edin. Kosullara pdz at » Gorgs bildic

Gorsel 3. Verilen ikinci isteme yapay zekinin cevabr
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Yapay zeka uygulamasinin hikaye metnini olugturmasinin ardindan yeni
bir istem girilerek olay akiginin degistirilmesi istenmigtir. Bu istem girilirken
“kedi” kelimesi yerine hata yapilarak “kesi” ifadesi girilmis ve ip yumaginin
bahgeye kagis1 yerine “kesinin kagigi” seklinde yanlg anlama gelinecek bir
ifade yazilmigtir. Bu hata diizeltilmeyip gelecek cevabin yani sira yapay zeka
uygulamasinin bu hatalar kargisinda verecegi tepkiler de test edilmistir. Istem
olarak uygulamaya, “Hikdye giizel ama diizenleme istedifim baz yerler var. Ip
yumayjr save olsun ve kalramanymiz olan kesi oynarken babgeye kagsin, arkadas
ile ovadn karsilagsin ve orada oynayavak devam etsin. Bu sekilde hikiyeyi yeniden
yazar misim?” climlesi girilmis ve uygulama tarafindan “Kabramana sevimli bir
kedi olan, savs ip yumayjuyla oynarken bahgeye kagp yeni avkadasyla ovada tanstyj
ve birlikte oynadiklar, avkadashk temals eglenceli bir hikaye yazwyorum.” cevabi
alinmugtir. Yazim hatasini gormezden gelen yapay zeka, diizenledigi hikayede
kedinin kagigini degil, ip yumaginin bahgeye dogru yuvarlaniginin ardindan
kedinin bahgeye firladigini belirterek herhangi bir anlam ya da mantik hatas:
yapmamugtir. Yapay zekd uygulamasinin yeniden diizenledigi hikaye metni
Gorsel 4’te yer almaktadir.

ip Yumagimin Sirri

Bir sabah, giinesin ilk isiklar pencereden stzilirken, kahverengi tiyld, iri yesil gozla sevimli bir kedi olan Pati
uykusundan uyandi. Ev sessizdi, ama Pati'nin i¢i kipir kipirdi. Ciinki o giin, en sevdigi oyuncag) olan sari ip
yumagiyla oynamaya kararliydi

Pati, yumagini bulmak igin odanin her kigesini dolash. Kanepe altina bakti, perde arkasina gizlendi, hatta
mutfak masasinin altina bile girdi. Sonunda, sari ip yumagini pencere kenarinda buldu. Glines 151§ yumagin
lUzerine dugyor, ipler altin gibi parliyordu. Pati hemen Gzerine atlad.

Ip yurnag bir anda yuvarlanmaya basladi. Pati de pesinden kostu. Salonun ortasinda donddler, halimn
tzerinde kaydilar, masanin altindan gectiler. Derken ip yumagi agik pencereye dogru yuvarlandi. Pati hizini
alamadi ve yumagin pesinden bahceye firladl,

Bahcede ¢imenler sabah cigiyle islanmusti. San ip yumag) ¢imenlerin Gzerinde parbiyordu. Pati tam yumaga
atlayacakken, bir hisirti duydu. Calilarin arasindan gri tOyld, minik bir kedi gikti. Gazleri merakla parliyordu.

Pati dnce sasirdl, sonra ip yumagin patisiyle ileri ittl, Kigilik kedi Gnce tereddit etti, sonra yavagca yaklagip ipi
yakaladi. San ip bir kez daha yuvarlandi. Bu kez iki kedi birlikte kosmaya basladi. Cimenlerin (zerinde zipladilar,
ipi birbirlerinden kapmaya galistilar, yuvarlanip kahkahaya benzeyen miriitilar gikardilar,

Gilines yukseldikce, bahgede iki dostun negesi yankiland: O glnden sonra sari ip yumag artik sadece bir
oyuncak degil, iki kedinin dostlugunun sembold oldu.

Pati ve yeni arkadas Grig, her sabah bahgede bulugup san ip yumagiyla oynamaya devam ettiler. Ve bahgenin
ortasinda, dostlukla orilmis gorunmez bir ip yuamag vards artik — hic cozilmeyen, her giin biraz daha
bayayen bir bag.

Gorsel 4. Verilen ikinci istem dogrultusunda yapay zeki tarafindan giincellenen hikiye
metni

Ikinci kez yazilan hikiye metni 246 kelimeden olusmakta olup degistirilmesi
gereken olay akigi diginda diger boliimlerin biiytik bir kismi aynen tekrar
ettirilmistir. Onceki metin ile arasinda 30 kelimelik bir fark olugmugtur. Onceki
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yazimda yapilan yazim ve noktalama yanliglar1 aynen tekrar ettirilmigtir. Hikaye
metni genel olarak degerlendirildiginde hikayenin tiirtiniin 6rneklerine bagaril
sayilabilecek nitelikler tagidig goriilmektedir. Inceleme ve ¢oziimlemeler farkh
agilardan da devam ettirilebilir. S6z gelimi etik ilkeler, yasalara ve ilgili yag
seviyesine uygunluk, teknik agidan dijital hikayeye dontistiirmeye uygunluk gibi
tarkli agilardan da degerlendirilmesi gerektigi goz oniinde bulunduruldugunda
Canva yapay zeka uygulamasinin iki denemeye gore basit bir konu ve kisa bir
metin olmasina ragmen oldukga bagarili bir hikaye yazdig: tecriibe edilmistir.
Yalnizca konunun arkadaglik olmasi istendigi halde dostluga dogru bir gidisatin
oldugu goriilmektedir.

3.2. Gorsellestirme: Hikayeyi Gorsellerle Zenginlestirme

Hikéayedeki sahnelerin, karakterlerin veya farkli baglantilarla
iligkilendirilebilecek gorsellerin olusturulmasi agamasinda, gorsel tiretme
amaci igin tlretilen yapay zeka araglari kullanilmalidir. Bu stiregte hikaye
kullanicilart tarafindan beklenen, gorsellerin anlatilan metinle iligkili ve
kendi iginde birbirleriyle tutarli olmasi durumudur. Bu sebeple kullanilan
vapay zekd aracina verilen komutlarin veya girilen istemlerin betimleme
giicii olduk¢a 6nemlidir. Ashinda bir hikdyeye 6zel karakter veya karakterler
olugturan ve her sahnede aym1 karakterin farkli agilardan goriiniimiinii verebilen
yapay zeka araglar1 vardir fakat yapilan igleme gore bu ozellikler gogunlukla
ticretlendirilmektedir. Netice itibarryla bu araglar ticari amaglarla iiretilmig
ve bu amaglarla da diizenli araliklarla giincellenerek gelistirilmektedir. Bu
agamada yani yazilan hikayelerin gorsellestirilmesinde ChatGPT, Gemini,
Copilot, Deepseek, Canva, Dreamstudio, ClickUp, Adobe Firefly, Ideogram
gibi yapay zeka araglar1 kullanilabilir.

Hikaye metnini olusturdugumuz Canva yapay zeka uygulamasinda bu
hikyenin gorsellestirme islemi de 6rnek olarak galisilmugtir. Oncelikle “Bana
konusu arkadagshk olan ve oniindeks ip yumaguyla oynamay: seven kabverenyi titylii
iri yesil gozlii sevimli bir kedi kavakteri olustur ve asagidaks hikiyeye gove farkl
sahneleri gorsellestin. Hikaye soyle: ----” denilerek genel bir istem girilmig ve tiim
hikaye metni igin gorsel olusturulmas: denemesi yapilmistir. Bu istem iig kez
tekrar ettirilmig ve iglem sonucunda kisa siire igerisinde agagidaki gorseller
elde edilmistir.
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Gorsel 5. Hikayenin biitiinii igin vevilen istem dogrultusunda yapay zeki tavafindan
olusturulan gorseller

Gorseller incelendiginde verilen istem geregi birden ¢ok sahne gorsel
birlestirilerek yapay zeka uygulamast tarafindan olusturulmusgtur. Olusturulan
gorsellerin ilk istemde gergek fotograt kalitesinde, ikinci istemde animasyon
ozellikte tiglincii istem de ¢izgi film tarzinda gorseller tiretilmesi dikkat ¢ekici
bir husus olarak degerlendirilmistir. Gorseller kare kare detayl incelendiginde
ise baz1 gorsellerin hikaye metniyle tutarsiz oldugu goriilmiistiir. S6z gelimi
bahgede ek bir kedinin veya iki gri renkte kedinin resmedilmesi, yumak olmayan
bir bahge gorselinde tek bagina gri kedinin resmedilmesi, verilen istemle
uyusmamaktadir. Bu sebeple toplu hikdye metni yerine yalnizca bir hikiye
sahnesi isteme doniigtiiriilerek gorsel olugturulmaya galigihgtir. Bu agamada
ornek olarak verilen “Sabalnn ilk isiklar: penceveden siiziiliivken, kalwerenyi tiiylii,
wi yesil gozlii sevimli biv kedinin sars ip yumagiryla odann her kosesinde oynadyj
animasyon tarzimda gorseller olusturabiliy misin?” istemi sonucunda elde edilen
gorsel agagida verilmigtir.

Gorsel 6. Snwlandwrilnags istem dogrultusunda yapay zeki tavafindan elde edilen gorsel
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Gorsel 6 incelendiginde yapay zeka uygulamasinin “Sabahmn ilk ssikinr:
pencereden siiziiliivken, kalhverengi tiiylii, ivi yesil gozlii sevimli bir kedinin sars ip
yumagyla odanin her kisesinde oynadyj animasyon tarzinda govseller olusturabiliv
misin?” istemi dogrultusunda genel istemlere gore daha bagarili bir performans
gosterdigi ve daha tutarh gorsel olusturdugu tespit edilmigtir. Dolayisiyla yapay
zeka destekli bir dijital hikdye anlatiminda gorsellerin hikiye metiniyle tutarlilig
sinurlart daraltilmig istemlerle daha verimli bir hale doniistiiriilebilmektedir.
Yalniz hikayedeki gorsellerin birbirleriyle olan tutarliigs ise dikkat edilmesi
ve lizerinde galigilmas1 gereken bir diger husustur. Bu durumu 6rneklemek
i¢in hikayenin devamini anlatan iki farkli istem daha girilmig ve elde edilen
gorseller agagida (Gorsel 7 ve 8) verilmigtir.

Istem 2: “Kahverengi tiiylii, ivi yesil gozlii sevimli bir kedinin sar venkteki

bir ip yumayqr pencereden bahgeye kagtypim gosteven animasyon tarzinda gorsel
olusturabiliv misin?”

Gorsel 7. Smwrlandwilnag istem dogrultusunda yapay zeki tavafindan olusturulan
govseller

Istem 3: Kahwerengi tiiylii, ivi yesil gozlii sevimli bir kedinin gri venkli bir
kediyle bahgede yesillikler iginde sary venkte bir ip yuwmaguyla oynadyje animasyon
tarzindn gorsel olusturabiliv misin?”

Gorsel 8. Smwlandwilnas istem dogrultusundn yapay zeki tavafindan olusturulan
yorseller

Gorsel 6, 7 ve 8 kendi iginde tutarlilik bakimindan incelendiginde hikayenin
ana karakteri olan kedinin bigiminde baz1 degisimler oldugu goze carpmaktadir.
Dolayisiyla yapay zeka araglariyla dijital hikdye anlatiminda hikayeye 6zel bir
karakter olugturmak ve biitiin gorsellerde ayni karakterin farkli gortiniislerini
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tutarl (boyut, renk, durug vb.) bir bigimde olugturabilme hususu dikkat edilmesi
gereken bir agamadir. Bazi uygulamalar bu asamada kullanicilarini ticretli
veya lisansh versiyonlarina yonlendirerek ticari amaglarini gergeklestirmeye
caligmaktadir. Ornek galigmamiz Canva iizerinden gergeklestirildigi igin
ogretmenlere taninan ticretsiz ve lisansh kullanim bu bakimdan 6gretmen
kullanicilara biyiik avantaj saglamaktadir.

3.3. Seslendirme ve Video Kurgusu

Metni ve gorselleri olugturulan hikayelerin kitaplagtirma igin gereken
asgari gartlar1 tagidigr diigiiniilebilir. Yalnizca metin ve gorseller ile de dijital
hikaye sunumlar1 yapilabilse de dijital hikaye niteliginin farkli bir boyutu
daha biinyesinde tagimas: gerektigi degerlendirilmektedir. Seslendirme bu
asamada hikayelere farkli bir boyut kazandirmakta ve hitap ettigi duyu
organi sayisini arttirmaktadir. Seslendirme gergek bir insan veya insanlar
tarafindan yapilabilecegi gibi yapay zeka araglartyla da yapilabilmektedir.
Gergek seslendirme ses kayit cihazlariyla yapilir ve hikdye metnine eklenir
fakat yapay zeka uygulamalariyla yapilmak istenen seslendirmelerde hikaye
metnini uygulamaya kopyalamak yeterli olmaktadir. Uygulanist daha hizli
oldugundan ve telif hakki s6z konusu olmadiginda dolayr son zamanlarda
yapay zeka uygulamalariyla yapilan seslendirmelerin daha yaygin oldugu
goriilmektedir. Seslendirme agamasinda TTSmaker, Narakeet, Speechgen,
Speaktor, CapCut, Descript, Synthesia, ElevenLabs gibi metinden sese ve
videoya doniistiirme uygulamalart kullanilabilir. Her uygulamanin kendine
has yonleri ve at bilegenleri bulunmakta olup genellikle 6nce iiyelik veya
abonelik, ardindan metin girisi, sonrasinda seslendirecek sesin cinsiyet ve ton
segimi gibi i§ ve iglemler ortak olarak tespit edilmistir. Uygulamalardan bazilar
seslendirme {izerinde diizenleme yapmasa da bazilar1 seslendirme esnasinda
ve sonrasinda iyilestirmeye (vurgu ve tonlama) izin verebilmektedir.

3.4. Diizenleme ve Kitaplastirma

Dijital hikayenin unsurlarinin (metin, gorseller, ses kayitlari, efekt veya
miizikler vb.) tamamlanmasinin ardindan tiim bu unsurlarin birlestirip
estetik bir kompozisyon olugturma agamasina gegilmis demektir. Hikaye
metni sesli anlatima doniigtiiriildiikten sonra ses ile uyumlu olacak sekilde
gorsellerin diizenlenmesi 6nem arz etmektedir. Bilesenlerin e zamanl olarak
birlestirilmesi hikayenin etkileyiciligini artiran hususlardan biridir. Diizenleme
islemleri Canva, Book Creator, Vellum, Reedsy gibi dijital yayin araglar
tizerinden gergeklestirilebilir. Dijital hikdye unsurlarinin yer aldig: dijital ortam
PDE EPUB, MOBI formatlarinda olusturulabilir. Sabit gortiniimdeki sayta
formatlarina, sayfa agilma ve kapanma efektlerinin eklendigi FlippingBook,
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Heyzine, Simplebooklet, Flipbuilder gibi uygulamalar da bulunmaktadir.
Kullanim amacina gore tercihen bu uygulamalarda kullanicilarin sanal ortamda
da olsa gergek bir kitap okudugu izlenimi de olusturulabilen sayfa gevirme
efektleri verilebilmektedir.

3.5. Yaymlama ve Paylasim

Dijital ortamda pargalar1 uyumlu bir gekilde birlestirilen dijital hikayelerin
yazilig ve kullanilig amacina gore yayimlanmasi ve paylagilmasi en az hikaye
yazma agamast kadar 6nemlidir. Ciinkii iyi bir dijital hikaye etkili bir sekilde
paylagilip yayimlanamamugsa etkisinin bir o kadar da azalacagi unutulmamahdir.
Bu agamada hazirlik agamas1 tamamlanan djjital hikaye dijital platformlara
yiiklenerek okuyucularla bulugturulur. KDY (Kitapyurdu Dogrudan Yayincilik),
Wattpad, Amazon Kindle Direct Publishing (KDP), Google Play Books,
Storytel gibi platformlar dijital hikayelerin genis kitlelerle bulugmasini
saglayabilmektedir.

4. Sonug

Yapay zeka; hikdye metinlerinin yazimi ¢oklu ortam bigimlerine
doniistiiriilmesi ve genis kitlelerce etkili paylagimi gibi siiregleri derinden
etkileyen ve degistiren bir teknolojidir. Siirekli geligen araglariyla gelecekte
edebiyat alaninda nasil bir degisim getirecegi konusunda gesitli tartigmalar
yagansa da ge¢migte uzun zaman gerektiren iglemlerin artik saniyeler i¢inde
gergeklestirilebilmesi devrim sayilacak niteliktedir. Yasanmighk iceren gergek
hikayelerin yerini zamanla bu teknolojilerle saniyeler iginde yazilmig 6zgiin
gortinen ama yaganmuglik igermeyen sanal metinlerin almasi sonucunda insanlik
bakimindan bu ve benzer alanlarda hangi sorunlar1 yagayacagimiz konusu
gelecek tasarimcilari tarafindan tartigilsa da biiyiik bilinmezlikler igermektedir.

Yapay zeka ile ilgili somut geligmelere ve ortaya ¢ikan tiriinlere bakilirsa bu
teknoloji, hikaye tiirtinde hem iiretim bigimlerini hem de “yazar” kimligini
yeniden tanimlayan bir arag haline gelmistir. Yapay zeka teknolojileri, hikaye
yazma siirecini yalmzca hizlandirmakla kalmamug, ayni zamanda edebi {iretimin
dogasini da doniigtiirmiistiir. Tk asamada fikir gelistirme ve olay 6rgiisii kurma
stireglerini kolaylagtiran yapay zeka, ikinci agamada karakter yaratiminda ve
hikaye metninin olugturulmasinda yazarin hayal giictinii desteklemis, tigtincii
agamada ise metinlerin gorsellestirilmesi ve seslendirilmesi agamalarini da
destekleyip hizlandirarak hikayeyi ¢ok boyutlu bir deneyime dontistiirmiigtiir.
Bu durum, edebiyat diinyasinda “yazar” kavraminin yeniden tartigilmasina yol
agarken, okur-yazar etkilesimini de dijitallesmig ve ¢ok boyutlu bir deneyim
haline getirmektedir.
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Bilimsel kaynaklar yapay zeka ile gelen doniigiimiin; edebiyat kuramu, anlatt
yapist ve etik boyutlariyla da ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Yapay
zeka sohbet robotlari, iletisim siireglerini geligtirerek miisteri deneyimlerini
artirsa da dogru ve giivenilir bilgi saglama konusundaki sinirlamalar1 goz
ontinde bulundurulmali, bu teknolojilerin medya manipiilasyonu ve sahtecilik
risklerini de beraberinde getirdigi unutulmamahdir (Kirik ve Ozkogak, 2023).
Bu nedenle bu teknolojilerin etik kullanimu igin yasal zeminlerin olusturulmast,
olast manipiilasyonlarin tespit edilmesi ve giivenilirligin saglanmast igin gerekli
onlemler alinmasi biiyiik 6nem arz etmektedir. Kahveci (2023); yapay zeka
yazilimlarinin ve platformlarinin kullanimlarina yonelik etik yonergelerin
geligtirilmesi ve bu yonergelerde mahremiyet, siber giivenlik ve veri gizliligi
gibi konular tizerine galigilmasi ve bu teknolojiyi kullanan platformlarin
diizenli araliklarla etik ihlaller agisindan degerlendirmeye alinmasi gerektigini
belirtmektedir.

Yapay zekd uygulamalar1 sayesinde 21. yiizyil becerileri olarak
adlandirabilecek becerilerin (yagam ve meslek becerileri, 6grenme ve yenilenme
becerileri, bilgi medya ve teknoloji becerileri) 6grencilere kazandirilmas: hem
hizlanacak hem de kolaylagacak olup bu gelecekte becerilere sahip 6grenciler
iilkelerinin kalkinmasi adina s6z sahibi olacaklardir (Isler ve Kilig, 2021).
Dolaystyla bu teknolojilerin egitimde etkili ve verimli kullaniimast i¢in kurum
ve kuruluglar tarafindan yapilmasi gereken is ve sorumluluklar bir an 6nce
hayata gegirilmelidir. Milli Egitim Bakanlhig1 her ne kadar, Fatih Projesi’ni
(Firsatlart Arttirma ve Teknolojiyi Tyilegtirme Hareketi) hayata gegirse de
bu projede sadece akilli tahta ve tablet dagitimi ile kalinmamasti, yapay zeka
temelli egitim uygulamalarina ve araglarina da bir an 6nce yer verilmesi, hatta
bu araglarin yerli ve milli teknolojilerle birlestirilmesi gerekmektedir.

Ozetle yapay zeki teknolojileri, hikye anlaticiligimin ve yazarhginin dogasini
hem yaratici siiregteki araglari zenginlestirerek hem de anlatim bigimlerini
gesitlendirerek koklii bigimde doniistiirdiigii gortilmektedir. Bununla birlikte
yapay zeka teknolojilerinin gelisimi; hikdye iiretiminde etik sorumluluklari,
ozgiinliik tartigmalarint ve insan dokusunun korunmasi gerekliligini de
giindeme getirmekte ve bu tiirden tartigmalar1 beslemektedir. Sonug olarak,
gelecegin hikaye anlatimi, insan ve yapay zeka arasinda kargilikli beslenen
bir ortaklik olarak gekillenecektir ve yapay zeka; hikaye tiiriinde yalnizca
bir arag degil, ayn1 zamanda yeni bir anlati paradigmasinin kurucusu olarak
degerlendirilmektedir.
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Bolum 3

Konugma Becerisinin Gelistirilmesinde Yapay
Zekanin Kullanimi

Bilal Ferhat Karadag'

Ozet

Konugma, iletisim kurarken duygu ve diistincelerin kars: tarafa aktarilmasindan
daha fazlasidir. Bu beceri ayn1 zamanda elestirel diisiinme, problem ¢ozme, is
birligi ve sosyal etkilegim gibi iist diizey becerileri de bir biitiin olarak biinyesinde
barindirmaktadir. Ancak kalabalik siniflar, zaman yetersizligi, 6lgme ve
degerlendirmenin gii¢ olmast ve seviye farkliliklari bu becerinin gelistirilmesini
zorlagtiran etkenlerdir. Yapay zeka, kisisellestirilmis 6grenme, anlik geri doniit
ve siirekli erisilebilir olma 6zellikleriyle bu zorluklarin agilmasinda/iistesinden
gelinmesinde 6gretmenlere yardimer olmaktadir. Ogrencilerin birebir takip
edilmesi, yasadiklar: sorunlara yonelik kigisellestirilmis ¢oziimler {iretmesi,
ogrenci konugmalarinin yonlendirilmesi ve derinlestirilmesi YZ ile saglanabilir.
Simiilasyonlar, etkilesimli tartiyma ortamlari, yaratict diisiinmeye olanak
saglayan soru-cevap etkinlikleri YZ aracihgiyla sanki simif ortamindaymus gibi
gerceklestirilebilir. Bununla beraber YZ araglarinin sahip oldugu ses tanima
ozellikleri sayesinde sesletim, dil bilgisi, akicilik ve tonlama gibi unsurlar
farkli boyutlarda YZ ile takip edilerek anlik doniitler sunulabilir. Ayrica
ogrencilerin yargilanma kaygisindan uzak bir ortamda konusma pratikleri
gerceklestirmesine zemin hazirlanabilir. Boylece 6grencilerin kaygi diizeyleri
diisiiriilerek stres yagamadan deneyim elde etmeleri saglanir. Bu noktada 6nemli
olan YZ’nin 6gretmenin yerini almamasina dikkat edilerek sadece konusma
ogretimini destekleyen ve siireci zenginlestiren bir arag olarak kullanilmasina
caba gosterilmesidir. Boylece YZ, planlama ve konugma performanslarini
degerlendirme sorumlulugu 6gretmende olma sartiyla 6grencilerin akici, elestirel
ve yaratict konugma becerilerini gelistirmelerine 6nemli katkilar saglayabilir.
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1. Girig

Giintimiiz diinyasinda bireylerden beklenen temel yeterlikler sadece bilgiye
sahip olmakla simrh degildir. Onemli olan sahip olunan bu bilgiyi etkili bir
bigimde ifade edebilmek ve bagkalariyla da paylagabilmektir. Ayrica bu bilgiyle
tarkli ortamlarda ve farkli baglamlarda anlamli iletisimler kurabilmek de
bireylerden beklenen bir yeterliktir. Bu baglamda konugma becerisinin roli
kisinin diisiincelerini ve duygularini tek bir bigimde ifade etmesi seklinde
klasik bir tanimla gegistirilemeyecek diizeydedir. 21. yiizyilda etkili konugma
becerisi, bireylerin diisiincelerini, duygularint ve birikimlerini agik, anlasilir,
tutarli ve dinleyiciye uygun bir bigimde aktarmasi ve bireyin hem sosyal
hem de akademik hayattaki bagarisin1 dogrudan etkileyen temel bir beceri
olarak goriilmektedir. Yani konugma becerisi sadece dogru ve akici bir bigimde
konugma degil, problem ¢6zme, elestirel diigiinme, i birligi yapma ve sosyal
etkilesim gibi {ist diizey becerilerle i¢ ige bir gortiniim sergilemektedir.

Tiirkge 6gretim programlarinda konugma becerisi 6nemli bir yer tutmasina
ragmen uygulama boyutuna bakildiginda gesitli zorluklar ve eksiklikler
yagandig1 goriilmektedir. Siniflarda gogunlukla 6gretmen merkezli bir yaklagim
benimsenmekte ve 6grencilerin sinirli katilimuiyla dersler yiiriitiilmektedir.
Miifredati uygulama kaygisi, zaman sorunu, kalabalik siniflar ve 6lgme-
degerlendirme agamasindaki problemler, 6grencilerin sozlii etkinliklere
ulagimini kisitlamakta ve her 6grencinin ayni oranda konusma firsat1 bulmasini
gii¢ hale getirmektedir. Oysa bireylerin konugma becerisini gelistirebilmek igin
daha 6grenci merkezli, pratik yapmaya zemin hazirlayan, bireysel destek sunan
ve daha esnek zamanl 6grenme ortamlarina ihtiyag vardir. Ciinkii birey kendini
kisitlanmamug ve sinirlandirilmamug hissettiginde gergek performansini ortaya
koyabilir. Bu siiregte geleneksel yontemlerin agirhigini azaltip daha modern
ve dijital ortamlardan faydalanmak 6grencilerin performansini artirmakla
kalmayip konugmaya dair isteklerini de tetikleyecektir.

Egitimde dijitallesme ¢ok katmanli bir siire¢ olup her alanda oldugu gibi
Tiirkge alaninda da 6gretmenlere ve 6grencilere yeni olanaklar sunmaktadir.
Ozellikle konugma becerisinde daha 6nce deginilen sirlari ve bariyerleri asma
konusunda bireylere farkli ortamlar ve baglamlar hazirlayabilmektedir. Ornegin
simiilasyon yoluyla farkli baglamlarda konugma deneyimi saglama, 6grencilerin
kendi hizlarinda 6grenmelerine firsat sunma ve materyal saglama gibi avantajlar
bulunmaktadir. Bununla beraber 6grenilen bilgilere erisimi kolaylastirdig igin
ogrencilerin tekrar yoluyla da kazandiklarini pekistirebilmektedir. Ozellikle
son zamanlarda diger alanlarda oldugu gibi egitim alaninda da yapay zekanin
yiikselisi, 6grencilere alternatif 6grenme ortamlar1 ve deneyimler sunarak bu
becerinin geligiminde biiyiik kolayliklar saglayabilmektedir.
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Yapay zeka yapisi itibartyla 6grenme siireglerini destekleyen ve 6grencilere
bireysel 6grenme firsati sunabilen bir konumdadir. Bilgiyi sadece sunmakla
kalmayip bunun hangi durumlarda nasil kullanilabilecegini anlatabilecek ve
bireylere geri doniit sunabilecek olanaga sahiptir. Konugma becerisi agisindan
belki de en 6nemli 6zelligi, her an destek alinabilecek bir 6gretmen gibi
olmasidir. Bu 6gretmenle deneyim yagamak kaygiy1 azaltacagi gibi konugma
stirecinde Ogrenciye destekleyici ve tamamlayict bir arag olabilir. Boylece
hata yapma korkusundan uzaklagan 6grenci basta belirtilen etkili iletigim
kurma stirecini istenilen diizeyde gergeklestirebilir ve tiim yagam alanina
bunu yansitabilir. Onemli olan &grenciye bu araci konusma siirecinde nasil
kullanabilecegini 6gretmektir.

2. Konugma Becerisinin Tiirk¢e Ogretim Programindaki Yeri

2024 Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim
Programi giincel olarak kullanilan programdir. Bu programda onceki
programlara gore konugma becerisinin agirligi artmug ve bu beceriye yonelik
ciktr sayist gogalmugtir. Ciinkii programda genel olarak 6grencilerin iletigim
kurma becerilerinin gelistirilmesi {izerinde ozellikle durulmug ve bunun da
tek boyuttan ziyade goklu olarak gergeklestirilmesi hedeflenmigtir. Ayrica bu
yaklagimin, 6grencilere yalnizca bilgiye erisgim olanag sunmay degil ayni
zamanda bilginin yapilandirilmas: ve doniistiiriilmesine yonelik yetkinlikler
kazandirmay1 amagladig anlagilmaktadir. Ogrenme giktilarinda yer alan siireg
temelli bilegenler, konugma becerisinin yalnizca teknik bir edim olarak ele
alinamayacagini, biligsel, duyugsal ve sosyal boyutlariyla biitiinciil bir siireg
niteligi tagidigini ortaya koymaktadir. Bu siireg, konugmanin planlanmast,
yapilandirilmasi, sunulmasi, degerlendirilmesi ve 6z degerlendirilmesi gibi
asamalardan olugmaktadir. Ogrencilerin s6z alma ve s6z verme, soru sorma,
beden dili ve ses kullanimini etkili bigimde gergeklestirme, goklu ortam
araglarindan yararlanarak sunum yapma gibi temel konugma becerilerini
edinmelerinin yani sira elegtirel diiglinme, yaratict anlatim, problem ¢6zme,
kargilagtirma, siniflandirma ve degerlendirme gibi tist diizey biligsel becerilerinin
gelistirilmesi de hedeflenmektedir. Bununla birlikte 6grencilerin konugsmalarini
soz varligy, agik ve ortiik anlatimlar ile diigtinceyi gelistirme yollar1 agisindan
zenginlestirmeleri beklenmektedir (Talanc ve Yiiksel, 2025).

Programda konugma becerisinin gelistirilebilmesi igin serbest konugma,
glidiimlii konugma, katilimli konugma, empati kurma, yaratict konugma, kelime
ve kavram havuzundan segerek konugma, hafizada tutma teknigj, tartigma, ikna
edici konugma ve elestirel konugma yontem ve teknikleri onerilmigtir. Bu yontem
ve tekniklerin ise Kademeli Sorumluluk Aktarim Modeli ile 6gretimi tizerinde
durulmustur. Yani 6ncelikle 6gretmenlerin ilgili yontem ve teknigi 6grenciye
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tanitmasi ve rnek sunum yapmast, ikinci basamakta bunu 6grencilerle beraber
tekrar gerceklegtirmesi beklenmektedir. Ugiincii basamakta artik 6grencilerin
bu yontem ve teknigi akranlartyla uygulamasi istenirken son agamada ise
ogrencilerin bireysel olarak performans sergilemesi vurgulanmaktadir. Boylece
konugma becerisinde 6gretmenin rol model olup 6grencilerine ideal konugma
seklini gostermesi gerekmektedir. Ciinkii “bagarili konugur olma ve konugmalar
yapabilmek igin gerekenlerden biri de 6grenme ve 6gretme siireglerinde gesitli
konusma yontem ve teknigini ige kogmaktir.” (Dogan ve Sinan, 2024). Tyi
uygulama 6rnekleriyle kargilasan 6grenci, gergeklestirdigi gozlemlerden sonra
kendisi de bireysel uygulamayla bu becerisini ger¢eklestirebilecek ve istenilen
diizeye ¢ikabilecektir. Programda onerilen yontem ve tekniklerle 6grencilerden
beklenen nihai hedef de bu olmaktadir.

3. Konusma Egitiminde Karsilasilan Sorunlar

Konugma becerisi, diger becerilere gore daha bireysel ve gbz 6niinde
performans sergilemeyi gerektiren bir yapida oldugu igin kendine 6zgii
sorunlar1 da bulunmaktadir. Bu sorunlarin gogunlugu bireylerin 6zelliklerinden
kaynaklanacagi gibi konugma becerisinin yerine getirilmesi gereken gesitli
kriterlerinden de etkilenmektedir. Konugma becerisinin gesitli bilesenlerinin
olmast, bireylerin bunlarin hepsini yerine getirmesini bazen zorlagtirabilmektedir.
Bununla beraber bireylerin kiigiik yastan itibaren igerisinde biiytidiigii ¢evrenin
yapist onlarin konugma becerilerini sekillendirmektedir. Genellikle derslerde
hep ayn1 6grencilerin s6z hakki alip konugmasi, hata yapma kaygisi, akademik
konugma ile giinlitk konugma dilinin birbirinden farkli olmas: ve 6l¢gme-
degerlendirme giigliikleri bu sorunlarin bazilaridir.

Konugma derslerinde genellikle her 6grenci egit diizeyde katilim
gostermemektedir. Ciinkii her 6grenci ayni diizeyde 6zgiiven sahibi, diksiyon
ve akic1 konugmaya sahip olmayabilir. Ayrica bireylerin konugmaya karar
verebilmesi onlarin iletisim kurma istegiyle dogru orantilidir. Siirekli iletigim
kurma istegi yiiksek olan 6grenciler her soruda veya konuda tekrar tekrar s6z
hakki almaya galigirken iletigim kurma istegi diisiik olan 6grenciler ise sessiz
kalma egilimindedir. Macintyre vd. (1998) iletisim kurma isteginin, iletigim
kaygis1 ve bireysel olarak algilanan yeterlik tarafindan belirlendigini, resmiyet
diizeyi, dinleyici sayist ve degerlendirilme baskisi gibi baglamsal 6zelliklere
bagli olarak bu istegin dalgalandigini ifade etmektedir. Bu durumun da simf
etkilegimlerinde neden siirekli ayn1 6grencilerin konustugunu agiklamaya
yardimcr oldugunu vurgulamaktadir. Hata yapma korkusu ise bu sorunu daha
da derinlegtirmektedir.



Bilal Ferbat Kavaday | 47

Ogrenciler ¢ogu zaman hata yapmayi ilgili alandaki yetersizlikle
iligkilendirdikleri i¢in konugma becerisinin gelisimindeki en biiytik itici gii¢
olan denemeye yani pratik yapmaya yonelik goniilsiiz davranabilirler. Hatta
yeterlik diizeyleri iyi olsa bile gogunlukla kaginma veya asgari katilim yoluna
gitmektedirler. Le Thi Mai (2019) ¢ekingenlik, dil bilgisi/telaffuz hatas1 yapma
endigesi ve akranlarin alay etme ihtimalinin konugmayi engelleyen temel
etmenler arasinda yer aldigini belirtmektedir. Ozellikle 6gretmenler tarafindan
destekleyici bir sinif ikliminin olusturulmamasi, verilen geri bildirimlerin
ogrenciyi biktirabilecek diizeyde olmasi ve tehdit algisinin siirekli yiiksek
diizeyde bulunmasi 6grencilerin hata yapma korkusunu artirarak ileride zor
diizeltilebilecek bir duruma getirmektedir. Ayrica 6gretmenin uygun bir rol
model davranigi sergilemeyerek 6grencilerinden siirecin erken agamalarindan
itibaren mitkemmele yakin bir konusma performans beklemesi bu durumu daha
da zorlagtirmaktadir. Ogrencilerin giinliik konusma dilini simifa tagimasi veya
ag1z ozelliklerini birakamamasi da hata yapma kaygilarini derinlestirmektedir.

Bireyler giinliik hayatlarinda ¢ogu zaman akademik bir dil tercih
etmemektedirler. Bunun yerine daha esnek ve kurallardan uzak bir konugma
gergeklestirmekte ve dil kurallarinin belirli bir boliimiine uymamaktadirlar.
Bu durum ¢ok normal olmakla birlikte bazi 6grenciler giinliik hayatlarinda
kullandiklar1 bu konugma dilinden ¢ogu zaman siyrilamamakta ve sinif ortamina
tagimaktadirlar. Oysa okul ortaminda 6grencilerden beklenen, standart konugma
dilini kullanmas1 ve miimkiin oldugu kadar ag1z 6zelliklerini konugmasina
yansitmamasidir. Ogrencilerden beklenen bu performans haliyle akademik ya
da resmi sozlii anlatim gerektiren durumlarda onlar1 zorlamaktadir. Bunun
temel nedeni, giindelik konugma ile sunum yapma, tartigmaya katilma ya da
bir konuyu yapilandirarak anlatma gibi akademik konugma tiirlerinin farkl
kurallara ve beklentilere sahip olmasidir. Cushing (2021) diinya genelindeki
egitim ortamlarinda ogrencilerden genellikle standart bir konugma dili
kullanmalar1 ve konugmalarinda bolgesel ya da agiz/diyalekt 6zelliklerini
en aza indirmelerinin beklendigini ifade etmektedir. Curzan vd. (2023) bu
durumun standart dis1 dil gegmigine sahip 6grencileri marjinallestirebildigini,
sinuf i¢i katilimr azalttigin ve dilsel 6nyargilari yeniden iirettigini belirtmektedir.

Siirecin farkli bir boyutu olan 6l¢gme-degerlendirme ise bu tabloyu biraz
daha karmagik hale getirmektedir. Ciinkii konugma becerisi, takip edilmesi zor,
¢ok katmanl ve bulundugu baglama gore degisen bir yapidadir. Dolayisiyla
Olgiilmesi ve degerlendirilmesi zorlayici olabilmekte ayrica kullanilan
yontemler giivenirlik agisindan problem olusturabilmektedir. Ciinkii konusma
becerisi dogas1 geregi spontane gelisebilmekte ve kigisel ozelliklere gore
farklilagabilmektedir. Bundan dolay1 6gretmenin her 6grenciyi aym sekilde
degerlendirmesi zorlagmakta ve bu durum ise onu farkl yontem-tekniklerdeki
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performanslara gore kriter belirleme yoluna itebilmektedir. Crosthwaite vd.
(2015) kullanilan yontemlerin (6rnegin ders sonu uygulamalari, biitiinctil
puanlama) giivenirlik sorunlarr yarattigini ve monolog seklinde gorevlere
agirlik verilmesinin ise etkilesimsel ve kargilikli konugmay: geri plana iterek
gecerligi zayiflatngini vurgulamaktadir.

4. Yapay Zekanin Coziim Olanaklar:

Yapay zeka artik bireylerin bag ucu kaynagina doniigmiis durumdadir.
Insanlar en basitten en karmagiga kadar sorularini yapay zekéya iletmekte ve
gogu zaman onun doniitlerine gore hareket etmektedir. “Neredeyse insanligin
yeni bir organi haline gelmistir.” tanimi yapilsa biiyiik bir gogunluk bunu
kabul edecektir. Ciinkii sorunlarin ¢6ziimiinde biiyiik kolayliklar saglamakta
ve insanlarin zamanlarini daha verimli kullanmalarina zemin hazirlamaktadir.
Haliyle ¢6ziim odakl1 bir sistemin egitim diinyasina verecegi katkilar da biiyiik
olacaktir. Yapay zekanin 6zellikle konugma becerisinin gelistirilmesi siirecinde
kullanimi hem 6grenci hem de 6gretmen agisindan gegsitli olanaklar sunabilir.
Ornegin yapay zekanin sahip oldugu 6zellikler sayesinde kisisellestirilmis
ogrenme saglanabilir. Bununla beraber anlik doniit sunmasi ve 7/24 erisilebilir
olmas1 da 6grencinin konugma becerisini gelistirmesine katkida bulunabilir.

Kigsisellestirilmis 6grenme 6grencilerin bagar1 diizeylerini artiran etkenlerden
biridir. Bireye 6zgii sunulan 6grenme modeli ve ortamlari sayesinde 6grenciler
kendi anlama diizeylerine ve hizlarina gore 6grenmelerini gergeklestirebilmektedir.
Boylece yeterli zamana ve firsata sahip olabilmektedirler. Yapay zeka sistemleri
de 6grencinin bilgi diizeyini ve davranig bigimlerini modelleyerek igerigi,
Ogretim sirasini ve sunulan destekleri buna gore uyarlayabilmektedir. Yapilan
aragtirmalar, akilli 6gretim sistemlerini kullanan 6grencilerin ¢ogu zaman
geleneksel 6gretim goren akranlarindan daha yiiksek performans sergiledigini,
bunun da yapay zeka destekli kigisellestirmenin 6grenme ¢iktilart tizerindeki
olumlu etkisiyle tutarli oldugunu gostermektedir (Crompton & Burke, 2023,
Guo vd., 2024). Dolayisiyla konugma becerisi baglaminda diisiiniildiigiinde
vapay zekanin, hep ayni 6grencilerin konugmasi, seviye farkliliklar1 ve
gekingen 6grencilerin geri planda kalmasi gibi sorunlari ¢6zebilecek donanimi
bulunmaktadir. Kigisellestirilmig 6grenme baglaminda yapay zeka, 6grencinin
dil gelisim diizeyine, cevap verme bi¢imine ve kendini ifade edebilecegi sozciik
hazinesine gore iletisimi ve etkilesimi uyarlayabilmektedir. Ornegin kisa ve
ylizeysel yanitlar veren 6grenciye YZ daha agik uglu ve derinlegtirmesine sorular
sorarak konugma siiresini ve igerigini artirmasini saglayabilir. Bununla beraber
gortglerini paylagmakta zorlanan 6grenciye diigiincelerini gerekgelendirebilmesi
igin farkli sorular yoneltebilir veya yonlendirebilir. Boylece YZ 6grencinin verdigi
cevaplari takip ederek ona soracagi sorular1 kademeli olarak giincelleyebilir. Bu
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sayede konusma etkinlikleri tekdiize olmaktan ¢ikarilip 6grencilerin gelisgim
diizeylerine gore dinamik olarak her seferinde yeniden yapilandirilabilir.

YZ araciligryla gergeklestirilen kisisellestirilmig 6grenme etkinlikleri 6zellikle
¢ekingen 6grenciler agisindan biiytik firsatlar barindirmaktadir. Sinif ortaminda
arkadaglarindan veya 6gretmeninden ¢ekinen 6grenciler YZ ile bireysel
etkilesime girdiginde hata yapma kaygilar1 daha diisiik olmaktadir. Ciinkii bu
ortamda olumsuz bir elestiri ve yargiya maruz kalmayacaklarinin farkindadirlar.
Zaten 6grenciler de YZ ortamlarini yargilayici olmayan, kendilerine giiven
duyana kadar tekrar tekrar pratik yapmalarina olanak tantyan ortamlar olarak
tamimlamaktadir (Wang, 2025). Haliyle bu ortam onlari iletisime daha agik ve
0z giivenli hale getirmektedir. Boylece konugma pratiklerinde artiy meydana
gelirken siireg igerisinde konugma becerilerini gelistirebilmek i¢in daha fazla
imkana kavugabilmektedirler. Bununla beraber YZ konugma becerisinde
herhangi bir sorun yagamayan 6grencinin konugmasini daha da zenginlestirebilir.
Onu yonlendirerek karmagik diigtince yapilarini kavratabilir veya karsit gortis
bildirme ve 6rneklendirme gibi iist diizey becerilere yonelik soru iiretebilir.
Fakat hem ¢ekingen 6grencinin hem de ileri diizeyde ifade becerisine sahip
olan 6grencinin konugma becerisinin gelisebilmesi somut yonlendirmelerle
miimkiin olmaktadir. Ornegin 6grenci bir konusma etkinliginde kisa bir cevap
bildirirse YZ su sekilde derinlegtirme sorular1 yoneltebilir: “Bu diigiinceni
biraz daha agabilir misin?” ya da “Bu goriisiinii destekleyebilecek herhangi bir
ornek verebilir misin?”. Boylece 6grenciler kendi diigiincelerini derinlestirip
daha nitelikli cevaplar verebilirler.

Kigisellestirme asla YZ’nin 6grencinin yerine cevap vermesi ya da onun
yerine diigiinmesi gibi algilanmamalidir. Burada vurgulanan esas nokta, YZ’nin
ogrencinin soyledigini veya soylemek istedigini gelistirmesine yardimei olmasidir.
Yani etkilesimli bir ortam olugturarak konugmay1 6grenciden devralmak
yerine onun soylediklerini derinlestirmeye ve ¢esitlendirmeye ¢aligmaktadir.
Dolayisiyla bu araglar 6grencilerin soylediklerini otomatik olarak tamamlayan
veya onun yerine metinler iireten sistemler olarak etiketlendirilmemelidir.
YZ’nin buradaki gorevi 6grenciye hazir yanit sunmak yerine kendi diigtincesi
tizerinde diigiiniip bu diigiinceyi detaylandirabilmesini saglamaktir.

YZ’nin konugma egitimi siirecinde sagladigi en 6nemli ¢6ziim olanaklarindan
biri de zamana ve duruma gore geri doniit sunabilmesidir. Konugma egitimi
stirecinde kalabalik siniflar ve zaman problemi 6gretmenin her 6grenciye esit
derecede doniit vermesini engellemekte ve onlarin gelisimini takip etmeyi
zorlagtirmaktadir. Bu durum da sunulan doniitlerin yiizeysel kalmasina
ve Ogrenci konugmalarinin hangi yonlerinin giiglii hangi yonlerinin ise
gelistirilmeye agik oldugunun net sekilde goriilebilmesine engel olmaktadr.
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En 6nemlisi ise 6gretmen siire¢ degerlendirmesi yapamayip sadece sonug
degerlendirmesine odaklandiginda 6grenci, tizerinde bask: hissedip hata yapma
kaygis1 tagtyabilmektedir. Bu durum da onun konugma motivasyonunu olumsuz
etkileyebilir. Oysa YZ, dogal dil isleme, konugma tanima ve derin 6grenme
tekniklerini kullanarak bi¢imbirimsel ve sozdizimsel hatalar1 ve telaffuz
sorunlarini tespit edebilmekte, konugma sirasinda ya da hemen sonrasinda
anlik diizeltme ve 6neriler sunabilmektedir (Suman vd. 2025). SMART-
Learn gibi sistemler, okuma ve konugma sirasinda zaman uyumsuzluklarini
ve Ozne-yiiklem uyumsuzluklarini gergek zamanl olarak algilamakta ayrica
ogrencinin yeterlik diizeyine gore uyarlama yapmaktadir (Sharakhmetova
vd., 2025). Bunlara ek olarak YZ, konugmalardaki ctimle uzunlugu, sozciik
tekrarlar1 ve konu gesitliligi hakkinda da geri bildirimler sunmaktadir. Ses,
ton ve vurgu gibi bilesenlerde 6grencilere doniit verebilecek potansiyeldedir.
Haliyle konugma egitimi baglaminda 6grencilere YZ araciligiyla anlik doniitler
sunmak hem onlarin konugmalarini gok boyutlu gelistirmelerine hem de hata
yapma kaygilarini azaltmalarina katkida bulunabilir. Onemli olan bu noktada
ogrencilere yargilayici ve sert doniitler verilmesinin oniine gegilerek daha
agiklayici ve tegvik edici ciimleler ifade edilmesini saglamaktir. Zaten aragtirmalar
da bu tiir uyarlanabilir ve boylamsal yapay zekd doniitiiniin 6z diizenleme
becerilerini, 6grenci ozerkligini ve daha verimli dil gelisimini destekledigini
gostermektedir (Al Fraidan, 2024; Mohebbi, 2025; Ramazonova, 2025).

Tiirkge derslerinde dort temel becerinin dengeli bir sekilde gelistirilmesi
hedeflense de ¢ogu zaman okuma ve yazma becerilerine daha fazla zaman
ayrilabilmektedir. Konugma becerisi etkinliklerinin gergeklestirildigi durumlarda
ise her 6grencinin ayni derecede s6z almast miimkiin olmayabilir. Bu durum
da konugma pratiginin diizensiz ve sinirlt kalmasina neden olmaktadir. Fakat
YZ’nin sundugu potansiyel ile bu smnirlar agilabilmekte ve siirekli erigim
olanagiyla 6grencilerin sozlii becerilerini gelistirme firsatlar1 olabilmektedir.
Clinkii ¢evrim igi platformlara, sanal ortamlara ve sohbet botlarina entegre
edilen YZ araglari, 6gretim erisimini sinif saatlerinin 6tesine tagtyabilmektedir
(Crompton & Burke, 2023; Goksel ve Bozkurt, 2019). Boylece 6grenciler
konugma becerilerini gelistirebilmek igin ders saatleriyle sinirlt kalmayip
okul diginda da pratik yapabilirler. Siirekli erisim olanag: sayesinde konugma
uygulamalarini zamana yayarak tekrar ve pekistirme etkinliklerinden
taydalanabilirler. Bu sayede 6grenciler kendi performanslarini gbzden gegirerek
konugma esnasindaki giiglii ve zayif yonlerini tespit edebilirler. Tespitleri
dogrultusunda ise kendilerini gelistirerek diigiincelerini daha iyi organize
edip uygun sozciikleri daha rahat segebilirler. Bunlar1 ciimlelerine yansitip
konugma becerisinde 6nemli olan akicilik ve diksiyonu istenilen seviyeye
yiikseltebilirler. Ozellikle tartigma, miinazara ve sozlii sunumlardan 6nce YZ ile
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tikir ahgveriginde bulunarak diigiincelerini yapilandirabilirler. S6yleyeceklerini
netlestirip uygulama Oncesinde denemeler gerceklestirerek ifade bigimlerini
gelistirebilirler.

YZ, konugma siirecinde siirekli erigim imkani sayesinde ¢ok faydali olanaklara
sahip olup etkilegimli bir 6grenme ortami sunsa da 6gretmenin rehberliginin
yerini almamalidir. YZ, 6grenciyi destekleyen, diisiincelerini toparlayabilmesini
saglayan ve konugma pratigi yapilabilen bir arag¢ olarak diistintilmelidir.
Ogrencinin gelisiminin takibi ve 6grenme diizeyinin kontrolii gretmen
sorumlulugunda olmahdir. Bu sayede yanls 6grenmelerin Oniine gegilebilir
ve 0gretmen-ogrenci etkilesimi kurulabilir. Bunlara dikkat edilmedigi takdirde,
ogretmen siiregten diglanma tehlikesiyle karg1 karsiya kalabilir. YZ, 6grenme
strecini destekleyen ve ¢esitlendiren yapisindan uzaklagarak yonlendirici
ve belirleyici bir konuma ulagabilir. Ogreuncn, planlama, yonlendirme ve
degerlendirme yaparken bu durumlari géz 6ntinde bulundurmalidir.

5. Yapay Zekanin Tiirk¢e Derslerinde Kullanim Alanlar: ve
Konusma Becerisine Katkilari

Tirkge 6gretiminde 6nemli olan teknolojinin derslerde nasil bir iglev
tistlendigi ve konugma becerisinin gelistirilmesinde 6gretmenlere/6grencilere
nasil katkilar sundugudur. Dolayisiyla Tiirkge derslerinde hangi YZ araglarinin
oldugunu siralamaktan ¢ok bu araglarin nasil kullanilacagini ve hangi
durumlarda ige yarayacagini belirlemek daha énemlidir. Ozellikle konugma
etkinliklerinde YZ’nin nasil bir rol iistleneceginin netlestirilmesi, 6gretmenin
rehberligini hangi alanlarda siirdiirecegini belirlemesi ve YZ ile konugmanin
hangi bilegenlerine yonelik uygulamalar gergeklestirilebilecegi iizerinde
durmak gerekmektedir. Konugma etkinlikleri 6zelinde bakildiginda bagari,
anlamli iletigime ve 6zgiin dil kullanimina odaklanan bilingli uygulamalarda
yatmaktadir. Etkinliklerde YZ kullanilirken Maarif Modeli’ne dikkat ederek
konugma becerisinde 6ncelenen unsurlarin gelistirilmesine agirhk verilmelidir.
Yani 6grencilerin konugma stireglerinde baglam olusturmasina, diyaloglar:
baslatabilmesine, elestirel konugmay1 saglayacak uygulamalara gidilmesine,
yaratici konugmayi saglayacak etkinliklere ve geri bildirim alabilmelerine
yonelik aktivitelere YZ araciligiyla yer vermek gerekmektedir.

5.1. Konusma Simiilasyonlar1

Simiilasyonlar ger¢ek ortama ¢ok benzer sekilde bir deneyim sunma
ozelligine sahiptir. Bu 6zelliginden faydalanarak 6grencilere dogal baglamlar
olusturulabilir. Ornegin sohbet robotu uygulamalari ve sanal diyalog sistemleri
de dahil olmak {izere konusma yapay zeka araglari, gergek¢i ve duruma
uygun iletisim senaryolarini simiile etmek igin etkili ¢éztimler olarak ortaya
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ctkmugtir (Barry, 2019; Haleem vd., 2022). YZ araglarinin ayni 6zelliklerinden
faydalanilarak simif igerisinde geleneksel yontemlere gére konusmak zorunda
kalan 6grencilere belirli bir durum simiile edilerek konugma sansi verilebilir.
Boylece klasiklegsmis sekilde 6grenciden bir konu hakkinda konugmasini
beklemek yerine ger¢ek yasam deneyimlerine uygun, anlamh diyaloglar tireten
ve baglama gore sozciik segebilen bir 6grenci profili olugturulabilir. Bunu
olusturabilmek i¢in 6grencilere hedefe uygun gorevler vermek gerekmektedir.
Ornegin bir miilakat gergeklegtirmesi, bir miinazaraya katilmasi veya bir
konuda ikna edici konugma yapmasi istenebilir. YZ bu noktada 6grencinin
iletisimini stirdiirebilmesi i¢in miilakat yapilan kigi, miinazaranin karst grubu
veya ogrenciyi dinleyen ve soru soran bir katilimei roliinii tistlenebilir.

Speekoisimli Y Z arac1 konugma simiilasyonlarinin

i gergeklestirilmesinde bagvurabilecek bir egitim

' uygulamasidir. Speeko’nun kullanicr arayiizii

Presentation Meeting ti¢ ana bilesenden olugmaktadir: Kogluk, Kayit

ve Tlerleme. Kogluk sekmesi, ayrintili egitim

h uygulamalarina ve bazi giinliik etkinliklere

ot olanak tammaktadir. Kayit sekmesi, 6grencilerin

Practice Random verilen simiile edilmis durumlarda pratik
Interview Prampt

yapmalarini ve geri bildirim almalarini saglar.
Tlerleme modiilii ise bilgilendirici 6grenme
analizlerini gergeklestirmektedir. Speeko’nun
kayit sekmesinde sunum, rastgele konusma,
goriigme ve toplanti se¢enekleri bulunmaktadir.
Tam da bu o6zelliklerinden faydalanilarak
yukarida deginilen hususlara gore 6grencilerin
pratik yapmasi saglanabilir. Ornegin goriigme
sekmesine tiklanarak Ogrencinin YZ ile
konugmas: gergeklestirilebilir veya toplanti segeneginden faydalanilarak
ogrencinin bir topluluk 6niinde ikna edici konugma yapmasina zemin
olusturulabilir.

Konugma becerisinde baglamin net olmasi, konugmanin amacinin ve
yoniiniin belirlenmesi agisindan ¢ok 6nemlidir. YZ ile gergeklestirilecek
uygulamalar 6grencilerin baglami netlestirerek konugmasini saglayacaktir.
Ciinkii bu tiir simiilasyonlar, 6grencilerin konugmalarini sadece dilsel dogruluk
agisindan incelememektedir. Buna ek olarak 6grencinin konugmasini hedef
kitle ve iletisim ortamina gore de yapilandirmasini saglamaktadir. Boylece
geleneksel sinif uygulamalarinin aksine 6grencilerin konusmalar1 gergek birer
yagam deneyimine doniistiiriilebilir.
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5.2. Etkilesimli Konugsma Becerisini Gelistirme

YZ, iizerinde durulan konuya ve gergeklestirilen konugmalara gore diyalog
iiretme ve muhatabina doniit verme 6zelliklerine sahiptir. Konugma becerisinin
sadece tek yonli sozlii anlatim olmadigr disiiniildiigiinde, 6grencilerin
kargilikli etkilesim, soru-yanit iligkisi, karsi goriig gelistirme ve s6z alma
veya soz siirdiirme gibi unsurlar1 YZ araciigiyla gerceklestirme imkanlar:
bulunmaktadir. Bu araglar 6grencilerin ctimlelerine gore tepkide bulunup
konugmayi stirdiirebilir veya farkl bir soru sorarak karg1 goriis gelistirebilir. Bu
yolla kurulacak etkilesimler sayesinde 6grenciler anlik diisiiniip cevap tiretme
veya farkli sozciikler kullanma potansiyellerini artirabilirler. Dahasi, islev odakli
tasarimlar YZ etkilesimini sinif i¢i sylemle agik bigimde iligkilendirebilir.
Ornegin “YZ + Akran” modeli kapsaminda 6grenciler 6nce YZ araciligiyla
diyalog gorevlerini tamamlayip ardindan sinif iginde rol oynama ya da
grup tartigmasina gegerek anlam miizakeresini ve akiciligi derinlegtirebilir
(Jingyi & Nasri, 2025). Diigiince yapisini derinlestirebilen 6grenci, YZ ile
etkilesimi sirasinda soylediklerini gerekgelendirebilir ve agiklama yapmasi
gereken yerlerde kendisini ifade edebilir. Bu sayede dinleyiciye gore konugarak
etkilesim diizeyini yiikseltebilir. Daha 6nce deginildigi gibi 6nemli olan YZ
aracinin O6grencinin yerine uzun konugmalar olugturmasi degil, 6grencinin
bu konugmay1 gergeklegtirmesi ve siirdiirmesi i¢in onu tesvik eden sorular
sormasidir.

Ozellikle ChatGPT gibi araglar 6grencilerin etkilesimli konusma becerisini
gelistirebilmede 6nemlidir. Sahip oldugu sozli iletisim 6zelligi sayesinde
ogrencinin soylediklerini dinleyerek aninda doniit verebilir ve onu yeni
diyaloglara yonlendirebilir. Asagida ChatGPT ile bir birey arasinda gegen

konugma 6rnek olarak sunulmustur:

YZ: Okullavda cep telefonu kullanimumn tamamen yasaklanmas
gervektiging diisiiniiyor musun? Neden?

Oyjrenci: Bence yasallanmamals ciinkii bazen ders igin gevekli oluyor:

YZ: “Ders igin gerekli oluyor” ifaden bivaz genel kaldr. Bu diisiinceni
somut bir ornekle agiklar misin?

Oyjrenci: Meseln arastirma yaparken ya da sozliik kullanirken ise
yarwyor.

YZ: Bu drnekler onemli. Sence bu kullansm bicimi her derste gevekls
midi, yoksa belivli durumlaria ma sinirly olmalidyr?

Oyjrenci: Bence sadece baz durumlardn kullamilmalz.
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YZ: Bazu dgretmenler cep telefonlarimmn dikkat dagnttyjin ve
ogrencilevin devse odaklanmasin zoviastirdyjim diisiindiyor. Bu goviise
nasil yamit veriysin?

Oyrenci: Evet dikkat dagitabiliv ama Giretmen kontrol ederse sorun
olmaz.

YZ: “Oyretmen kontrol ederse” diyorsun. Bu kontvol nasil saflanabilir?
Somut bir oneri sunabilir misin?

Oyrenci: Ogretmenin sadece izin verdigi zamaniayda kullambmasina
izin verebilin:

YZ: Goriisiinii daha ikna edici hile getirmek icin biv sonug ciimless
kewrar masin? Bu konudaki genel tutumunu bir-iki ciimleyle ozetlemeni
1SLEYOrum.

Ornekte goriilecegi lizere YZ 6grencinin konugmasina gore ona farkli sorular
sormus ve gortiglerini derinlestirmesini istemistir. Bunu yaparken 6grenci yerine
tikir iretmemig, onu soylediklerini somutlagtirmaya ve gerek¢elendirmeye
yonlendirmistir. Ayrica kargi goriig sunarak etkilesimli konugmaya bir tartigma
boyutu kazandirmugtir. Boylece daha 6nce de deginildigi gibi 6grencinin
yerini almamug aksine onu konugmaya tegvik ederek siireci siirdiirebilmesi
i¢in destek saglamistur.

5.3. Elestirel Konusmayi Tetikleme

Bireylerin konugma becerisinde zorlanmalarinin temel nedenlerinden biri ya
konuya nereden baglayacaklarini bilememeleri ya da diistincelerini organize edip
mantikls bir sirayla aktaramamasidir. Bunun igin bazen kars: tarafin konugmay1
baglatmasini beklerken bazen de konugmaktan vazgegmektedir. Dolayisiyla
sessiz kalmak veya kars: tarafin fikirlerini ifade etmesine daha gok izin vermek
o kiginin elegtirel diisiinebilmesini ve konusabilmesini zorlastirmaktadir.
Ozellikle geng bireylerde bu durum kendisini daha sik gostermektedir. Heniiz
clestirel diigiinme potansiyelinin tamamini kullanamayan 6grenciler fikirlerini
ifade etmekte veya kars: tarafin goriisiine katilmama noktasinda bariyerlerle
kargilagabilmektedir. YZ bu noktada devreye girerek 6grencilerin kendilerini
ifade edebilmelerini saglayabilir. Uretken yapay zeka, 6grencilerin katilimini ve
biligsel gelisimini kolaylagtiracak ¢ok sayida 6rnek olay incelemesi ve senaryo
olusturabilir. Bu yaklagim, 6grenciler arasinda elegtirel diigiinme yeteneklerini
gelistirme potansiyeli tasimaktadir. Dahasi, 6grencilerin teorik bilgilerini gergek
diinya sorunlarina ¢oziim tretebilmeleri igin gerekli yetkinliklerle donatarak
pratik uygulamaya doniistiirmelerine yardimci olabilir (Oovi et al., 2023).
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YZ, 6grencilere geliskili goriisler sunarak bunlar iizerinde diisiinmelerine
zemin hazirlayabilir. Ayrica gesitli problem durumlarini 6rnek olarak sunup
bunlar1 nasil ¢ozebilecekleri konusunda fikirlerini sorabilir. Burada 6nemli
olan ilgili YZ aracina dogru komutu verip 6grenciyi yonlendirebilmektir.
Genellikle insanlar giincel konular hakkinda fikirlerini sunmay1 ve tartigmayi
daha ok gergeklestirirler. YZ de 6grencilere giincel bir toplumsal gelismeyle
ilgili iki farkli goriis sunup bunlardan birini savunurken digerini elegtirmesini
isteyebilir. Ek olarak bireyin giinliik hayatta savundugu bir konuda karg1
goriisii benimseyerek kendi gortistinii sorgulamasi da saglanabilir. Bu tiirden
yaptirtlacak uygulamalar 6grencilerin elestirel diisiinme yetenegini gelistirerek
elestirel konugma becerisiyle biitiinlestirebilir. Bu sayede 6grenci, sadece
kurallara uygun konugmaya odaklanmak yerine kendi 6zgiin fikirlerini de
etkili bir sekilde aktarabilir.

Tartigmay1 baglatabilmek ve 6grencilerin elestirel konugmalarini saglayabilmek
igin Windows igletim sistemine sahip bilgisayarlarda yer alan Copilot Voice
aracindan faydalamilabilir. Ogrenciler igin erigim kolaylig1 da diisiiniildiigiinde
onlarin elegtire] konugma becerilerini geligtirebilmeleri igin uygun bir yapay
zeka aracidir. Sesli goriigme yoluyla 6grencilerin kullanabilecegi bu aragla her
tiirlii konu konugulabilir ve 6grencinin elestirel diigiinebilmesi igin doniitler,
veriler ya da sorular iletilebilir. Boylece bagkalariyla gergeklestirdiginde kaygt
duymasina neden olabilecek bir elestirel konugma, Copilot Voice araciligryla
daha rahat ve eglenceli hale getirilebilir. Hata yapma kaygisini tizerinden
atan Ogrenci rahat diiglinebilir ve yargilanma gerginligi yagamadig: igin de
diistincelerini yapay zekdya daha kolay iletebilir.

5.4. Siireg Takibi ve Geligim Izleme

Konugma becerisinin gelistirilmesinde en 6nemli unsurlardan biri
ogrencilere verilecek geri bildirimdir. Hangi etkinlik yapilirsa yapilsin veya
hangi yonlendirmeler gergeklestirilirse gergeklestirilsin 6grencilerin geligimleri
takip edilmiyor, hatalar1 diizeltilmiyor veya dogrular pekistirilmiyorsa stirecin
verimli gegmesi beklenemez. Ciinkii 6grenci neyi dogru yaptigt veya neyi
dogru yapmasi gerektigine yonelik bir doniit alamazsa kendisini boglukta
hisseder ve gelisim gosteremez. Bundan dolay1 6grenciyi takip etmek, hatalarim
belirtip neleri diizeltmesi gerektigini agiklamak, konugsmasini daha iyi nasil
gergeklestirebilecegini anlatmak konugma becerisinin gelisgimi agisindan son
derece 6nemlidir. Fakat daha 6nce de deginildigi gibi 6zellikle kalabalik siniflarda
ve geleneksel yontemlerle islenen derslerde her bir 6grencinin gelisimini birebir
takip etmek son derece zordur. 40 kigilik bir sinifta 6gretmenin her 6grenciyle
ayni diizeyde ilgilenmesi ve her birine 6zel geri doniit sunmasi gok fazla zaman
isteyen ve yorucu bir siiregtir. Dolayisiyla 6grencileri yakindan takip edip
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onlarin gelisimlerini kayit altina alabilecek YZ araglarina bu noktada ihtiyag
vardir. YZ araglar1 6grencilerin konugma performanslarina yonelik ayrintili
ve aninda doniit sunabilecek potansiyele sahiptir. Dewantara vd. (2024) YZ
araglarinin telaffuz, dil bilgisi ve climle dogrulugu iizerine otomatik geri
bildirim sundugunu, konugma tanima araglarinin fonem diizeyinde yanlg
telaffuzlan tespit edip gergek zamanh diizeltici geri bildirim sagladigini ve
diisiik kaygili tekrar pratigine imkan verdigini belirtmektedir.

YZ araglar siire¢ takibinde ogrencilerin ciimle uzunluklarini, akici
konugmalarini, diksiyonlariny, sdzciik gesitliliklerini, tutarhhiklarini ve ifadelerini
gerekgelendirme bigimlerini takip ederek gelisimlerini kaydedebilir. Bu noktalar:
takip ederken eksik veya hatali buldugu yerlerde 6grencilere geri doniitler
sunabilir. Boylece 6grenciler eksikliklerini gorerek bunlar {izerine pratik
yapmaya devam edebilirler. Ogrencinin portfolyosunu olusturma noktasinda
ogretmene destek olarak hangi noktalarda gelisim gOstermesi gerektigini bir
argiv haline getirebilir. Fakat bu noktada bu araglara sonsuz bir giiven duymak
dogru degildir. Ciinkii ne kadar yardimci olurlarsa olsunlar YZ araglar1 da
hata yapabilir ve 6grenciyi yanlg yonlendirebilir. Dogal olarak 6gretmen bu
araglari birer asistan olarak gormeli ve son karart her zaman kendisi vermelidir.

5.5. Drama ile Yaratict Konugmay: Tesvik Etme

Konugma derslerinde 6grencilerden beklenen bir diger unsur ise yaratic
konugabilmesidir. “Birey 6zgiin diisiincelerini, bagkalarinin diisiincelerinden
hareketle gelistirdigi yeni fikirleri, bir konunun farkli boyutlarina iliskin
¢ikarimlarini dolayisiyla yaratici diigiincelerini konugma becerisi yoluyla
ifade edebilir” (Bagkan ve Mutlu, s. 160). Ogrencilerin fikirlerini agikga ifade
edebilmesi ve bagkalarinin fikirlerinden hareketle yeni fikirler geligtirebilmesi
i¢in uygun ortamlar saglanmasi gereckmektedir. Bununla beraber yaratici
konugmanin gergeklesebilmesi igin 6grencilere uygun yontem ve tekniklere
de ihtiya¢ duyulmaktadir. Drama ve rol oynama, yaratici konugmanin
gergeklestirilebilmesi i¢in en uygun yontem ve teknikler olarak 6n plana
¢tkmaktadir. Ciinkii bu yontemler 6grencilerin empati yapabilmesine, farkl
bakig agilarini dile getirebilmelerine, yaratic1 ve dogaglama konugabilmelerine
olanak tanimaktadir.

YZ, sahip oldugu sanal ortam ve sanal karakterlerle drama ve rol oynama
etkinliklerini destekleyerek yaratici konugma ortamlart olugturabilir. Ogrencilerin
bagka bir rol tistlenmesi ve farkli bakig agilarini dile getirme becerisini
gelistirebilir. Ozellikle gekingen 6grenciler, bagka bir role biiriinecekleri ve
sanki bagka birinin yerine konusuyormusg gibi hareket edecekleri i¢in daha
yaratici konugabilirler. YZ, 6grencilere farkls bir rol, kisilik, karakter, meslek ya
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da sosyal statii tanimlayabilir ve ondan bu role iligkin konugmasini isteyebilir.
Boylece 6grenciler belirli metinleri seslendirip diisiinebilecekleri gibi dogaglama
ve yaraticl da konusabilirler. Ek olarak bu tiirden rol tanimlamalar1, 6grencilerin
duygu aktarimlarini kolaylagtiracags gibi baglama uygun olarak kime nasil hitap
edilecegini de 6gretebilir. Bu sayede konugma becerisinin geligimi sadece dil
gelisimiyle sinirli kalmayip sosyal boyutta da desteklenebilir.

YZ, 6grencilerin ihtiyaglarina gore bir drama metni olusturabilir ve bu
metni onlarin yaratict konugabilmesi i¢in diizenleyebilir. Bununla beraber
dogaglama yapilabilmesi i¢in konu bagliklar1 6nererek 6grencilere gegici rol
tanimlamalari gergeklestirebilir. Ogrenciler veya 6gretmenler de bu verilerden
yola ¢ikarak dramalart sergileyebilir. Hatta bu dramalar1 gevrim i¢i ortama
aktararak deneyimlerini kalict hale getirmek igin Synthesia ve Character.ai
gibi araglardan faydalanabilirler. Bu araglarda yer alan avatar ve karakterleri
kendileri seslendirerek birer video olusturabilirler. Unlii karakterlerden
faydalanabilecekleri gibi karakterlerin 6zelliklerine uygun yeni avatarlar da
segebilirler. Boylece dramanin konusuna uygun yaratici konugma metinleri
olusturabilirler.

6. Sonug

Konugma, kiigiikliikten itibaren bireylerin toplumla etkilesime gegebilmesini
saglayan en 6nemli beceridir. Bireyler bu beceri sayesinde giinliik ve akademik
iletigsimlerini gergeklestirerek ihtiyaglarini karsilayabilmektedir. Ozellikle
orgiin 6gretim siirecinde tizerinde durulmasi ve yanls 6grenmelerinin 6niine
gegilerek gelistirilmesi gereken bir beceridir. Fakat kalabalik sinif ortamlari
ve miifredatin iglenig bigimi bazen bu beceriye yeteri kadar 6nem verilmesini
engelleyebilmektedir. Haliyle bu becerinin gelistirilmesinde 6gretmene yardimci
olacak ve siiregte 6grenciyi yakindan takip edecek bagka arag gereglere de
ihtiya¢ duyulmaktadir. YZ, bu yoniiyle konugma becerisinde kullanilabilecek
bir teknolojik arag olarak 6n plana gikmaktadir.

YZ, konugma becerisinin gelistirilmesi stirecinde 6grencinin gelisimini takip
edip ona aninda geri doniitler verebilir. Béylece 6grenci her an bagvurabilecegi
ve faydalanabilecegi bir rehber edinmig olur. Siirekli pratik yapip eksik oldugu
noktalar1 tamamlayarak hizli bir geligim gosterebilir. Clinkii YZ 6grenciler
igin her an erigilebilir ve zaman fark etmeksizin giiniin herhangi bir saatinde
ulagilabilir konumdadir. Onemli olan bu rehberlikten nasil faydalanilacagini
ve hangi komutlarin verilecegini bilmektir. Bu siiregte 6grencileri tamamen
YZ’ye yonlendirmek yerine onlara planl ve agamali olarak YZ’den nasil
faydalanabileceklerini aktarmak gerekmektedir. Yani 6grenciler i¢in baglangug
ve bitiste s6z sahibi olmasi gereken YZ degil 6gretmendir. Ogretmenler
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ogrencilerini YZ’yi nasil kullanacaklart ve hangi hususlara dikkat etmeleri
gerektigi konusunda aydinlatmahdir. Boylece 6grenciler daginik bir gekilde
degil de sistemli bir bigimde bu kaynaktan faydalanabilirler.

YZ aracihigiyla 6grencilerin akicilik, vurgu, tonlama ve diksiyon takipleri
gergeklestirilebilir. Bununla beraber, sozciik hazineleri zenginlestirilerek
elestirel ve yaratic diisiinme becerileri gelistirilebilir. Herhangi bir konugma
yontem ve teknigi kullanilarak 6grencinin yaninda sanki 6gretmeni ve sinif
arkadaglar1 varmug gibi gergek¢i ortamlar simiile edilebilir. Teknolojinin 151k
hiziyla geligtigi ve degistigi glintimiiz diinyasinda, 6grencilerin bu araglardan
taydalandirilmasi ve konugmalarinin takip edilmesi siiphesiz hem zaman hem
de ekonomi agisindan topluma fayda saglayacaktir. Bireyler okulun fiziksel
boyutuyla sinirl kalmayip okulu evine tagiyabilecektir. Burada 6nemli olan
daha 6nce de deginildigi gibi son karar verenin 6gretmen olmasi ve 6grencinin
gelisgimine kendisinin karar vermesidir. Bu sekilde YZ’nin tiim 6zelliklerinden
faydalanilabilecegi gibi hata yapabilecegi gergegi de goz 6niinde bulundurulur.

Etkinlik-1
Etkinlik Adi: YZ ile Tartigma Atolyesi
Etkinligi Amact: Ogrencilerin goriislerini agik bir sekilde bildirmesi ve

bu gortglerini gerek¢elendirmesi. Zit bakis agilarina kars1 yanit vermeleri.
Konugmalarin bir biitiinliik i¢inde olugturmalar.

Diizey: 8. Siif
Siire: 40 Dakika
Uygulama Siireci

Ogretmen, hazirlik agamasinda 6grencilerin dikkatini gekmek ve onlari
giidiilemek igin siireci bir soruyla baglatir: “Liselere Girig Sinavi kaldirilmal
mudir?”

Ogrencilere kisa bir siire verilerek hangi goriisii desteklediklerine, hangisini
desteklemediklerine karar vermeleri istenir. On bilgileri harekete gegirilerek
stirece dair zihinlerinde bir taslak olugturmalart saglanir.

Ogrenciler goriiglerine karar verip siirece hazir hale geldikten sonra YZ ile
etkilesim agamasi baglatilir. Bu noktada YZ aracina, siireci saglikl bir sekilde
yiiriitecek ve konunun ilerlemesini saglayacak gegerli komutu girmek gok
onemlidir. Bunun igin 6gretmen destek saglayarak ilgili araca gu komut girilir:

“Ben sinav kaldwilmamal goviisiinii saounacagim. Sen de bana bu goriise
zut olabilecek sorular sor. Diisiincelerimi ve konusmalavime devinlestirmemi sagla.
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Bunu yaparken benim yerime konusmalar tivetme. Sadece cevaplarima gove yeni
sorular sor”

Yukaridaki komut ile YZ’nin rolii netlestirilir ve sinirlar gizilir. Béylece
ilgili arag 6grencinin yerine konugmalar tiretmez ve fikirler gelistirmez. Sadece
diisiinceleri ve konusmalari derinlestirmeyi saglayan sorular iiretir. Ornek
sorular su sekilde olabilir:

* Neden boyle diistiniiyorsun? Bunun igin 6nemli bir gerekge sunabilir
misin?

* Bu soylediklerin i¢in somut bir 6rnek sunabilir misin?

* Sen smav kaldirilmamali diyorsun. Peki sinavin 6grenciler tizerinde
stres olugturdugunu savunan kisilere nasil cevap verirsin?

* Insanlari ikna etmek i¢in hangi noktay1 vurgulamak istersin?

Bu siirecte 6grenci en az beg veya alt1 tur seklinde YZ ile konugur ve
diisiincelerini genigletir. Karg1 goriiglere cevap vererek diigiincelerini yeniden
yapilandirir. Béylelikle kargilikli etkilesim halinde tartigma ortamu siirdiiriiliir.

Daha sonra YZ 6grenciden tiim konugmasini dikkate alarak goriiglerini
toparlamasini ve 6zetlemesini ister. Tiim 6grenciler siireglerini tamamladiktan
sonra goniillii 6grenciler konugmalarini sinifla paylagir. YZ siireg diginda
birakilarak 6gretmen ve 6grenciler gergeklestirilen deneyimi degerlendirirler.
Bu sayede 6grencilerin YZ ile yasadiklar1 deneyimi gergek ortama da tagimalar:
saglanir.

Degerlendirme

Ogretmcn stireci gozlemleyerek 6grencilerin YZ ile etkilesimi yonlendirir.
Ayrica ilgili aracin 6grencilerin yerine konugmadigindan veya ciimleler
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tretmediginden emin olur. Daha sonra ogrencilerin performansini gesitli
kriterleri goz ontinde bulundurarak degerlendirir. Burada degerlendirmeyi
kendisi yapabilecegi gibi akran degerlendirmesinden de faydalanabilir.
Degerlendirme igin agagidaki rubrik kullanilir:

. Alinan
Olgiit 1 2 3 4 Puan
Gortigiin Agikligr  Belirsiz Kismen agik Net Cok net
Gerekge Sunma Yok Zayif Yeterli Giiglii
Zixt Gortige Yanit Yok Yiizeysel Mantiklt Tkna edici
Konugmay Ozet yok Kismen Yeterli Cok 1yi

Ozetleme
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Bolum 4

Yapay Zeka Destekli Etkinliklerle Tiirkge
Ogretiminde Artirilmis Gergeklik Kullanimi

Soner Garip!

Ozet

Bu ¢aliymada, Tiirk¢enin egitimi ve 6gretimi siirecinde yapay zeka destekli
etkinliklerle artirilmig gergeklik teknolojisinin kullanimi ele alinmaktadir.
Teknolojik gelismeler 6grenme 6gretme siireglerinde dijital materyallerin,
egitsel yazilim ile donanimlarin ve yapay zekanin kullanimini 6nemli ve gerekli
bir héle getirmistir. Gergek diinya ile sanal igeriklerin birlestirilmesini temel alan
artirlmig gergeklik egitimde kullamilan en giincel araglardan biridir. Artirilmig
gergeklik, Tiirk¢e derslerinin igerigine uygun ve dort temel dil becerisinin
gelisimini destekleyen bir yapiya sahiptir. Gorsel ve isitsel olmasi, soyut
konularin 6gretiminde kolaylik saglamasi ve aktif 6grenmeyi desteklemesi
Tiirkge 6gretiminin biitiin beceri alanlarinda kullanilabilmesini saglamistir.
Bu bakimdan Tiirkge dersi iglenis siirecinde artirilmig gergeklik teknolojisinin
kullanimini temel alan nitelikli etkinliklere ihtiya¢ duyulmaktadir. Tiirkge
ogretiminde yapay zeki araclar: kullanarak hedef ve kazanimlara uygun,
kigisellestirilmig 0grenme deneyimi sunabilen ekonomik, 6zgiin ve estetik
etkinlikler tasarlanabilmektedir. Ogrenme ortamini etkili ve verimli hle
getiren, ogrencilerin dil becerilerini gelistirmeye ve 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmeye zemin olusturan ChatGPT ortaya ¢ikardigs iirtinlerle oldukca
islevsel bir yapiya sahiptir. Bu bakimdan ¢alismada etkinlikler olusturulurken
yapay zekd aract olarak ChatGPT tercih edilmistir. Etkinlikler gelistirilirken
sinif seviyesi, dil becerisi, 6grenme giktilari, siire vb. bakimindan yonergeler
kullanilarak etkinligin sinirlar1 belirlenmistir. Ogretmenlerin 6grenme 6gretme
stirecinde yararlanabilecegi ok sayida artirilmig gergeklik aract bulunmaktadir.
Bu galismada yaygin olarak kullailan QuiverVision ve Merge Cube Object
Viewer artirilmig gergeklik araglarindan yararlanilmistir. Caligmanin sonunda
“Canlanan Karakterler: Artirllmig Gergeklikle Yaratici Yazma Yolculugu” ve
‘AR Kutusundan Ne Cikti? — Hazirliksiz Konugsma Atolyesi” etkinlikleri
gelistirilmistir. Konugma ve yazma becerilerine yonelik gergeklestirilen

1 Doktor, Milli Egitim Bakanhg, sonergarip38@gmail.com, ORCID ID: 0000-0002-0893-9536
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etkinliklerin 6grenme ortamini eglenceli hale getirecegi, 6grencilerin yaparak
yasayarak 6grenmelerini saglayacag: ve etkinliklerde 6gretmenin rehberlik
gorevini etkin bir sekilde yerine getirecegi diistiniilmektedir.

1. Artirilmug Gergeklik ve Egitimde Kullanimi1

Teknolojik gelismeler egitim alaninda dijital bir doniigiime zemin
olusturmugtur. Bu durum 6grenme 6gretme siireglerinde dijital materyallerin,
egitsel yazilim ile donanimlarin ve yapay zekanin kullanimini 6nemli ve gerekli
bir hale getirmistir. Son yillarda mobil cihazlar ile kablosuz ag teknolojilerinin
yaygin ve erisilebilir olmasi artirilmig gergeklik teknolojisini 6grenme ortaminda
yararlanilan basglica araglardan biri yapmustir. Demirekin (2023) artirilmig
gergekligin ilgi gekiciligi ve 6grenmeyi kolaylagtiric 6zellikleriyle egitimde
kullanilan en giincel araglardan biri konumunda oldugunu belirtmektedir.

Artirllmug gergeklik, gergek diinya ile sanal igeriklerin birlestirilmesini temel
almaktadir. En basit tanimiyla “sanal nesneleri gercek diinya iizerine yerlestiren
boylece kullanicrya sanal ve gergek nesnelerin ayni anda bir arada oldugu
izlenimi veren teknolojidir” (Azuma, 1997, s. 357). Zhou, Duh ve Billinghurst
(2008, s. 193) artirlmug gergekligi, “bilgisayar tarafindan olusturulan sanal
goriintiilerin ger¢ek zamanli olarak fiziksel nesnelerin {izerine tam olarak
bindirilmesini saglayan bir teknoloji” olarak tanimlamaktadir. Cakir, Solak
ve Tan (2015, s. 47) ise artirilmug gergeklik i¢in “bilgisayarlar veya mobil
cihazlar tizerinden goriintiilenen nesnenin ya da herhangi bir geklin gorsellere
gevrilerek ekran iizerinde kullaniciya yansitilmasi” olarak ifade etmektedir. Buna
gore artirilmug gergeklik igin dijital iceriklerin bilgisayar veya mobil cihazlar
aracihgiyla gergek diinya tizerine yerlestirilerek bir arada goriintiilenmesini
saglayan gergeklik teknolojisi tanimlamasi yapilabilir.

Artirilmig gergeklik teknolojisinin yaparak yagayarak 6grenme deneyimi
sunmast, dijital teknolojilerin kullanimina imkan vermesi (Somyiirek, 2014);
uygulamalara mobil cihazlar araciligiyla rahat bir gekilde erisilebilmesi (Akgiin
ve Ustiin, 2023) ve gorselligi temel alan ézellikleri kullanicilari cezbetmektedir
(Bingol, 2018). Miifredata uygun olarak gelistirilen artirilmig gergeklik
uygulamalar1 durumsal, yapilandiric1 ve otantik 6grenme yaklagimlarina
zemin olugturmakta (Dogan, 2016) ve 6grencilerin 6grenme verimliligini
artirmaktadir (Lee, 2012). Bu siirecte 6grenciler ger¢ek diinyadan kopmadan
tehlikeli uygulamalar1 giivenli bir gekilde gergeklestirerek deneyimler
kazanabilmektedir (Atasoy, Tosik-Giin ve Kocaman-Karoglu, 2017). Artirilmug
gercekligin 6ne ¢ikan bu 6zellikleri 6grenme ortaminda yararlanilan baglica
araglardan biri olmasini saglamugtir.
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Artirilmig  gergeklik teknolojisi O0grenme-6gretme siirecinin
yapilandirilmasinda etkili bir ara¢tir (Ramazanoglu ve Solak, 2020). Ciinkii
artirilmug gergeklik uygulamalar ile 6grencilerin konular: farkl ekillerde
kesfedebilmesinin Onii agilarak etkilesimli 6grenmeye zemin olusturulmaktadir(
Ustiin ve Diizenli-Gil, 2025). Bu baglamda artirilmis gergeklik uygulamalarinimn

ogrencilere sagladigr avantajlar soyle siralanabilir:
* Motive ve tegvik etmektedir (Guiterrez ve Fernandez, 2014).
* Yaraticih@i beslemektedir (Dogan, 2016)
* Kayguyr azaltmaktadir (Sirakaya, 2015)

* Ogrenme ortamini eglenceli hile getirmektedir (Uluyol ve Eryilmaz,
2014).

* Derse ilgiyi artirarak 6grenmeyi kolaylagtirmaktadir (Onbagili, 2018).
* Dikkati yiikseltmektedir (Kaleci, Demirel ve Akkus, 2016).

* Kullanicilar arasinda i birligini desteklemektedir (Billinghurst, 2001).
* Akademik bagariyr artirmaktadir (Korucu, Gengtiirk ve Sezer, 2016).
* Psikomotor becerileri gelistirmektedir (Babur, 2016).

* Farkli bakig agilar1 kazandirmaktadir (Kerawalla vd., 2006).

* Hayal giiciinii tegvik etmektedir (Klopfer ve Yoon, 2004).

* Ogrenmeyi kalict hale getirmektedir (Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013).
* Soyut konulart somutlagtirmaktadir (Sontay ve Karamustataoglu, 2023).

* Zenginlestirilmis 6grenme deneyimi sunmaktadir (Tagkiran, Koral ve
Bozkurt, 2015).

* Derinlemesine 6grenme imkani vermektedir (Gogen, 2022).
* Zamandan tasarruf saglamaktadir (Akgayir ve Akgayir, 2016).
* Etkilegimi artirmaktadir (Fitayanti, 2024).

Artirilmig gergeklik teknolojisi, 6grenme 6gretme siirecinde farkli amaglara
hizmet etmektedir. Mevcut uygulamalar egitim ortaminda miifredat tamamlayici
(destekleyici), rehberlik ve tanitim, oyunlar, egitim gezisi ve aligtirma amaciyla
kullanilmaktadir (Cetinkaya ve Akgay, 2013, s. 984). Ayrica ders anlatimini
zenginlestirmek, derse dikkat gekmek, ¢eviri yapmak, soyut konularr anlagilir
kilmak, yarigma diizenlemek ve ¢esitli etkinlikleri zenginlestirmek amaciyla
da artirilmig gergeklik uygulamalarina yer verilmektedir (Boz, 2019, s. 37).
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Ogretmenlerin 6grenme 6gretme siirecinde yararlanabilecegi ok sayida
artirllmig gergeklik uygulamasi bulunmaktadir. Kili¢ Avan ve Kalenderoglu
(2024) 6grenme ortaminda QuiverVision, AR Flashcards, Narrator AR,
Google AR Animals, Assemblr EDU, Wonderscope ve Catchy Words AR gibi
uygulamalarinin; Ozmen, Yoriik ve Tongug (2022) giiglii gorsellestirmelere
sahip Museum Alive, SkyView, Froggipedia, GeoGebra Augmented Reality ve
Anatomy 4-D gibi uygulamalarinin; Igten ve Bal (2017) LearnAR, Brainspace
ve FETCH Lunch Rush uygulamalarinin; Demirer ve Erbag (2015) ise Alive,
Augment, Aurasma, Blippar, Junaio, Layar ve Wikitude uygulamalarinin
kullanabilecegini belirtmektedir. Bu uygulamalar disinda Merge Cube Object
Viewer, PTT AR, AR Bilim Kartlar1 ve Istanbul Ogretmen Akademisi
tarafindan gelistirilen MEBAR da 6grenme ortaminda yararlanilabilecek
diger araglardur.

1.1. Tiirkge Ogretiminde Artirilmig Gergeklik Kullanimi

Dil 6gretiminde teknoloji kullanimui biligsel, duyusal ve iletisgimsel katkilar
sunarak ogrencilerin dil 6grenimini kolaylagtirmaktadir (Kilig Avan, 2024).
Bu teknolojilerden artirilmig gergeklik, dil 6gretiminde belirlenen hedef ve
kazanimlara ulagmaya imkan taniyan Tiirkge derslerinin igerigine uygun ve dort
temel dil becerisinin geligimini destekleyen bir yapiya sahiptir (Goger ve Kurt,
2020). Artrilmig gergeklik teknolojisinin kullanildigr siniftaki 6grencilerin
geleneksel sinif ortamindaki 6grencilere kiyasla dinleme, konugma ve okuma
becerilerinin daha iyi geligmektedir (Jamrus ve Razali, 2019). Gorsel ve isitsel
olmas 6zellikle soyut konularin 6gretiminde kolaylik saglamaktadir (Altunbay
ve Bigak, 2018). Artirlmug gergekligin 6ne ¢ikan bu 6zellikleri dil 6gretiminde
yaygin olarak kullanilmasini saglamugtir.

Artirilmug gergeklik teknolojisi, Tiirk¢e 6gretiminin tiim beceri alaninda
yararlanilabilir (Ozdemir, 2021). Geng Ersoy (2021) teknoloji destekli Tiirkge
ogretiminde yazma ve dinleme becerisi ile dil bilgisi 6gretiminde artirilmug
gergekligin kullanilabilecegini; Altunbay ve Bigak (2018) artirilmig gergekligin
dinleme/izleme becerisini gelistirmek bagta olmak tizere igerigine gore diger
becerilerin gelistirilmesini destekleyebilecegini belirtmektedir. Bununla birlikte
simdiye kadar Tiirkge 6gretiminde artirilmug gergekligin kullanimini ele alan
on iki tez hazirlanmigtir. Okuma-anlama, 6ykii yazma, hikaye canlandirma,
deyimler, kelime 6gretimi ile noktalama isaretlerine yonelik gergeklestirilen
bu caligmalarda artirilng gercekligin fayda sagladigi goriilmektedir (Ustiin
ve Diizenli Cil, 2025). Yapilan ¢aligmalar artirilmig gergeklik teknolojisinin
Tiirkge 6gretiminin hedeflerinin ve 6grenme ¢iktilarinin kazandirilmasina
hizmet ettigini gostermesi bakimindan 6nem arz etmektedir.
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Artirilmug gergeklik teknolojisi okuma becerisinin kazandirilmasina katki
sunmaktadir. Cetinkaya ve Ozdemir (2023) okuma becerisinin gelistirilmesinde
artirlmig gergeklik kullanimini ele alan otuz bir makalede bu teknolojinin
okudugunu anlama, akic1 okuma, okuma tutumu ve motivasyonu gibi biligsel
ve duyusal bircok ozelligin gelistirilmesine katki sagladigini tespit etmistir.
Uzun, Ergiin ve Seker (2022) galigmalarinda artirilmig gergeklik teknolojisinin
okumaya yeni bir boyut kazandirarak 6grencilerin okuma sevgisi ve aligkanligt
edinmesinde 6nemli bir isleve sahip oldugunu saptamistir. Dogan (2016)
caligmasinda 6grencilerin okuma motivasyonunu artirdigini, gok yonlii
diigtinmelerini ve farkli bakig agilar1 kazanmalarini sagladigini; Sirakaya (2015)
ise artirllmig gergeklik teknolojisiyle zenginlestirilmis kitaplarin 6grencilerin
okumaya karg1 ilgisini artirdigini belirtmektedir.

Artirilmig gergeklik teknolojisi, yazma becerisinin gelisimini desteklemektedir.
Goger ve Kurt (2020) artirlmig gergekligin beg duyu organina hitap etmesi
ve gozlem yapmaya elverisli olmasi bakimindan Tiirkge 6gretiminde anlatma
becerisinin gelistirilmesinde 6zellikle betimleyici yazma galigmalarinda
kullanilabilecegini ifade etmektedir. Cetin ve Ulusoy (2020) artirtlmug gergeklik
uygulamalarinin okuma kahiciigini artirdigini bu sayede 6grencilerin yazili
anlatimlarini kolayca yapabildiklerini belirtmektedir. Aragtirmacilar ayrica
merak duygusunu harekete gegirerek 6grenci motivasyonuna olumlu katki
sagladigindan yazili anlatim becerilerinin gelisimine destek oldugunu dile
getirmektedir.

Artirilmig  gergeklik teknolojisinin dinleme/izleme becerisinin
gelistirilmesinde 6nemli bir rolii vardir. Kilig¢ Avan (2024) ¢aliymasinda
artirtlmig gergeklik teknolojisinin dinledigini anlama becerilerine olumlu
katkilar sundugunu belirtmektedir. Diaz Correa ve Ramirez Galindo (2021)
artirtlmig gergeklik uygulamalarinin sagladig gorsel ve isitsel stiregler sayesinde
dinledigini anlama becerilerini gelistirmede iyi birer ara¢ oldugunu ifade
etmektedir. Ismayatim vd. (2019) ise artirilmig gergeklik teknolojisinin
ogrencilerin dinledigini anlamalarina yardimei oldugunu, 6grencilerin dinleme
etkinliklerinde bu teknolojiden faydalanilmasina yonelik olumlu goriig ve
tutuma sahip oldugunu vurgulamaktadir.

Artirilmug gergeklik teknolojisi konugma becerisinin gelistirilmesine zemin
olugturmaktadir. Nofriati vd. (2024) artirilmig gergeklik uygulamalarinin
ogrencileri siiregte aktif hale getirerek diisiincelerini teknoloji ve dijital
medya araciligryla ifade etmelerini tegvik ettigini boylece motivasyon kazanan
ogrencilerin 6zgiivenli davranmalarini saglayarak konugma becerilerinin
gelistirilmesinde etkili oldugunu belirtmektedir. Liu (2019) gelistirdikleri
artirilmig gergeklik uygulamasi ve planladiklar: etkinliklerin uygulandig:
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(HELLO) 6grenme ortaminda 6grencilerin konugma becerilerinin geligtigini
tespit etmigstir. Fitayanti (2024) ise artirilmig gergeklik teknolojisinin dil
ogrenimini kolaylagtirdigini, artirilmig gergeklik tabanli degerlendirme
araglarinin 6grencilerin konugma yeterliligini artirmada etkili oldugunu ifade
etmektedir. Goriilityor ki Tiirk¢e 6gretiminin her alaninda artirilmig gergeklik
teknolojisine bagvurulabilir.

2. Tiirkce Egitiminde Yapay Zeka Kullanimi

Egitimde tiretken yapay zeka kullanimi giinden giine yayginlagmaktadir.
Ozellikle OpenAl tarafindan gelistirilen ChatGPT giiglii performansiyla dikkat
cekmektedir (Orhan Karsak, 2024). Ogrencilerin dil becerilerini gelistirmeye
ve 0grenme deneyimlerini zenginlestirmeye zemin olugturan ChatGPT ortaya
cikardig tirtinlerle oldukga islevsel bir yapiya sahiptir. Bugiin biitiin 6gretim
kademelerinde ve her bransta kullanilabilmektedir.

Egitim 6gretim siirecinde yapay zeka kullanimi hem 6grenci hem de
ogretmenler igin oldukga faydahdir. Yapay zeka araglari, egitim materyali
gelistirme ve igerik iretme bakimindan kolaylik saglayarak 6gretmenlerin
is yiikiinii azaltmaktadir (Karagol ve Yildirim Bilgen, 2025). Ogrencilere
kigisellestirilmig 6grenme deneyimi sunma potansiyeline sahip oldugu igin
yapay zeka araglari kullanilarak hazirlanan ders planlari ve materyaller 6grenme
ortamini etkili ve verimli hale getirmektedir (Kaya ve Koseoglu, 2024).
Bununla birlikte yapay zekaya dil becerilerinin gelistirilmesinde, 6gretim
yontem ve teknikleri gesitlendirilmesinde bagvurulabilmektedir (Koroglu ve
Kara, 2025).

Yapay zeka, dil 6gretiminde yeni bakig agilar1 ve araglar sunarak geleneksel
yazma modellerinin kapsamini genigletmekte boylece 6grencilerin yazili
igerikleri sunmasini, tartigmasini ve paylagabilmesini kolaylagtirmaktadir
(Zhang, 2024). Bu bakimdan 6grencilerin yapay zekaya kargi farkli bakig agilart
kazanmalar, etkinlikler yoluyla yazma becerisini gelistirmeleri ve en 6nemlisi
ogrencilerin yapay zekiadan daha verimli faydalanabilmelerini saglamak igin
ChatGPT destekli yazma etkinlikleri hazirlanabilir (Ellialt1 ve Batur, 2025).

Tiirkge o6gretiminde yapay zeka araglar1 kullanarak ekonomik, 6zgiin ve
estetik materyaller tasarlanabilir. Bu bakimdan Tiirk¢e 6gretmeni adaylarina
yapay zekayu etkili ve verimli bir gekilde kullanabilmelerini saglamak igin yapay
zeka temelli 6grenme materyali hazirlama dersleri verilmesi gerekmektedir
(Koroglu ve Kara, 2025). Ciinkii Tiirk¢e 6gretiminde yapay zeka kullanimi
ogretmen ve 0grencilere birtakim avantajlar saglamaktadir. Akkaya ve Civgin
(2021, s. 313-314) bu avantajlar1 §0yle siralamaktadir:

* Not verme gibi temel etkinlikleri kolaylagtirma,
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* Ogrenci ihtiyaglarina gore diizenlenebilme,

* Ogretmenlere rehberlik yapma,

* Ogrencilere hazirlanan araglar araciligiyla ek destek sunma,

* Yapici, faydali doniitler verme,

* Bilgiye erigim ve etkilegim kurmay1 kolaylagtirma,

* Ogrenmeye karst olumlu tutum gelistirme,

* Bireysellestirilmis 6grenmeyi destekleme,

* Ogrenme ortaminda ve bi¢iminde esneklik saglama.

2.1. Yapay Zeka Destekli Etkinler Tasarlama

Bu boliimde, Tiirkge 6gretimi kapsaminda artirilmig gergeklik araglarinin
kullanildigr yapay zeka destekli etkinlikler tasarlanmigtir. Etkinlikler
olusturulurken yapay zeka araci olarak ChatGPT; artirilmig gergeklik araglari
olarak QuiverVision ve Merge Cube Object Viewer kullanilmigtir. Bu araglara
iliskin bilgiler asagida yer almaktadir':

GchatGP

ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilen

T yapay zeka destekli bir asistandir. https://chat.

openai.com web adresinden ya da IOS veya
Android uygulamasi iizerinden erigim
saglanmaktadir. Ucretli ve ficretsiz versiyonlara
sahip bu arag tizerinden dogal dilde sohbet
edilebilmekte metin olugturma, analiz, kod
yazma vb. islemler yapilabilmektedir.

Quivervision, web sitesi lizerinden erisilen
resimlerin boyanmas: ardindan artirilmig
gergeklik uygulamasi ile canlandirilmasin
(3D) saglamaktadir. Ucretli ve iicretsiz
igeriklerin yer aldig1 web sitesine https://
quivervision.com/ adresinden ulasilabilir.
Mobil uygulamaya IOS veya Android
tizerinden erigim saglanmaktadir.

1 Gorseller ilgili aracin web sitesinden alinmugtir.
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Merge Cube, artirilmig gergekligi
destekleyen bir kiiptiir. Mobil cihazlarin
kamerasiyla tarandiginda sanal 3D
nesneleri elinizde tutuyor gibi
gostermektedir. https://mergeedu.com
adresi iizerinden web sitesine, https://
mergeedu.com/objectviewer adresinden
uygulamaya erisilebilir. Ucretli ve
iicretsiz igerikleri bulunmaktadir. TOS

veya Android araciligiyla mobil
uygulamayi kullanabilir.

Yukarida bilgileri verilen araglardan yararlanilarak biri yazma digeri
konugma becerisinde olmak iizere ortaokul 5 ve 6. sinif seviyesinde iki

etkinlik gelistirilmigtir. Etkinlikler gelistirilirken sinif seviyesi, dil becerisi,
ogrenme ¢iktilari, stire vb. bakimindan yonergeler kullanilarak etkinligin
sinurlart belirlenmigtir. Olugturulan etkinliklere uzman goriigti alinarak son

hali verilmigtir. Bu baglamda olugturulan etkinlikler sunlardir:

2.1.1. Konusma ve Yazma Etkinligi

“AR Kutusundan Ne Cikt1? - Hazirliksiz Konugsma Atolyesi”

Sinuf Seviyesi 5. Siuf
Siire 2 ders saati (80 dk.)
On Hazirlik/Geregler * Merge Cube ve Merge Object Viewer uygulamasi

* AR 1ile goriintiilenebilecek gesitli 3D nesneler
* Konugma alani (sinif i¢i uygun bir bogluk)

¥ Zamanlayici veya siiredlger

Hedeflenen Ogrenme
Ciktlart

* Hazirliksiz konugma yapabilme

* Konugmasinda beden dilini ve mekan etkili
kullanabilme

* Konugma siirecine yonelik 6z yansitma yapabilme/
kendini uyarlayabilme

Etkinlik Siireci

1 Girig ve Giidiilleme
(10 dk.)

* Ogretmen, etkinligin amacini agiklar: “Artirilmig
gergeklikle karginiza gikan bir nesne hakkinda dogaglama
bir konugma yapacaksiniz.”

¥ “Hazirliksiz konugma” kavrami tanitilir; giinliik
hayattaki kargiliklar1 (6rnegin bir soruya aniden cevap
verme) siif¢a tartigilr.

* Etkili bir konugmanin temel unsurlart hatirlatilir. (g6z
temast, ses tonu ve vurgu, jest ve mimik, alan kullanimi)
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Merge Cube ile AR
Nesne Etkilegimi
(15 dk.)

* Ogrenciler Merge Cube kullanarak Object Viewer
uygulamasinda rastgele bir nesneyle eslestirilir

* Her 6grenci, nesneyi 3-4 dakika boyunca
gozlemleyerek detaylarini inceler.

* Herhangi bir not alinmaz; yalnizca gozlem ve zihinsel
hazirlik yapilr.

Hazirliks1iz Konugma
Sunumlart (30 dk.)

* Ogrenciler, artirilmig gergeklikle gozlemledikleri
nesneye dair dogaglama konugmalar yapar.

* Konugma igerigi serbesttir: Nesnenin amaci, tarihi,
bulundugu diinya, onu kullanan karakterler gibi
tamamen hayal giicline dayal: olabilir.

* Her 6grenci igin ortalama konugma siiresi: 2-3 dakika
* Konugma sirasinda su beceriler gozlemlenir:

Beden dili (jest-mimik)

Ses tonu ve vurgular

Sinuf i¢indeki mekann etkili
kullanimi

Anlatimin tutarlihgs ve ilgi gekiciligi

Grup Geri Bildirimi
(10 dk.)

* Konugmalarin ardindan sinif¢a kisa bir yansitma
oturumu yapilir:

“Hazirliksiz konugma yaparken zorlandiginiz
yerler oldu mu?”

“Beden dilini kullanmak anlatiminizi nasil
etkiledi?”

“Bir arkadasinizin konugmasinda dikkat gekici
ne vardi?”

* Ogrencilcr birbirlerine yapici geribildirim sunar.

Bireysel Oz
Yansitma (15 dk.)

* Dileyen 6grenciler goniillii olarak kendi
degerlendirmelerini sinifla paylagir.
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Canlanan Karakterler: Artirilmis Gergeklikle Yaratici Yazi Yolculugu

Sinuf Seviyesi 6. Sinuf
Siire 2 ders saati (80 dk.)
On Hazirlik/Geregler * Quivervision artirilmig gergeklik uygulamast

* Quiver’dan segilmig bir karakter boyama sayfasi
* Renkli boyama kalemleri

* Yazma kigitlar: ve kalemler

Hedeflenen O grenme
Ciktilart

* Yazma siirecini yonetebilme

* Yaratic1 yazi yazabilme

* Yazisini zenginlestirecek bigimde sz varligini
kullanabilme

* Yazma siirecine yonelik 6z yansitma yapabilme/kendini
uyarlayabilme

Etkinlik Siireci

1 Hazirlik ve
Giidiileme (10 dk.)

* Ogrencilere Quivervision uygulamasi ve kullanilacak
boyama sayfasi tanitilir.

* Etkinligin amaci ve 6grencilerin kazanacag: beceriler
agiklanir.

* “Bir karaktere hayat verecek ve onun hikayesini siz
yazacaksiniz.” ifadesiyle giidiileme saglanir.

2 Gorsel Tasarim ve
Artirilmig Gergeklik
Deneyimi (15 dk.)

* Ogrenciler, kendilerine verilen boyama sayfalarini
diledikleri sekilde renklendirir.

* Renklendirdikleri karakteri Quivervision
uygulamasiyla canlandirirlar.

* Ogrcnciler karakterlerini inceleyerek onun fiziksel
ozelliklerini ve hareketlerini gozlemler.

* Ogretmen, 6grencilere yonlendirici sorular sorar. (Bu
karakterin adi ne olabilir? - Nerede yastyor? vb. )

3 Taslak Olugturma
(15 dk.)

* Ogrencilerden, gozlemledikleri karakterle ilgili kisa bir
hikdye planlamalari istenir.

* Ogrencilere su plan semast dagitilarak dgrencilerden
bu plana gore yazacaklar1 metnin taslagini olugturmalar:
istenir.

Girig: Karakterin tanitimi
Geligme: Karakterin yagadigi olay

Sonug: Olayin nasil sonuglandigt

4 Yaratic1 Yazma
Siireci (20 dk.)

* Ogrenciler olugturduklar taslak iizerinden hikyelerini
yazar.

* Yaratic1 yazi siirecinde betimleyici dil ve duyusal
ayrintilar gibi unsurlari kullanmalar1 tegvik edilir.

* Ogretmen, gerektiginde 6grencilere rehberlik yapar.
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5 Gozden Gegirme * Ogrenciler yazilarini tekrar okuyarak dil bilgisi,
ve Yaziyl anlatim biitiinliigii ve kelime kullanim1 agisindan goézden
Zenginlestirme (10 | gegirir.
dk.) * Yazinin zenginlestirilmesi igin eg anlaml kelimeler,
deyimler ve betimlemeler kullanmalar: 6nerilir.
6 Paylagim ve * Ogrenciler isterlerse hikdyelerini sinifta paylagir.
Degerlendirme (10 | x ¢, degerlendirme yaparak giiglii ve gelisime agik

dk.) yonlerini belirleyebilir.

Sonug ve Oneriler

Bu ¢aliymada, yapay zeka destekli etkinliklerle Tiirk¢e 6gretiminde artirilmug
gergeklik kullanimi ele alinmugtir. Gorsel ve isitsel olmasi, 6grencileri 6grenme
ogretme siirecinde aktif kilmasi ve ilgi ¢ekici yapisiyla yapay zeka destekli
etkinliklerle artirilmig gergekligin Tiirkge 6gretiminde kullanilmas: etkilegimli
ogrenmeye zemin olugturmakta ve dort temel dil becerisinin biitiinctil bir gekilde
gelistirilmesine imkan tanimaktadir. Bununla birlikte 6grenme ortami eglenceli
bir hal almakta, 6grenciler yaparak yagayarak 6grenmekte ve etkinlik siirecinde
ogretmenler rehberlik gorevini etkin bir sekilde yerine getirebilmektedir. Bu
bakimdan Tiirkge 6gretiminde artirilmig gergeklik ve yapay zeka bagta olmak
tizere teknoloji kullanimi 6nemli ve gerekli bir hale gelmistir. Bu baglamda
ogretme siireci planlanirken ilgili araglara yer verilmeli, 6grencilerin dil
ogretiminde bu araglari deneyimlemeleri saglanmalidir. Ogrencilerin seviyesi,
ilgi ve ihtiyaglar1 goz 6niinde bulundurularak etkinlikler tasarlanmalidir.
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Bolum 5

Yapay Zeka Destekli Ikna Edici Metin Yazarhg:

Rasim Tarakc1!

Ozet

Ana dili olarak Tiirkge 6gretiminin temel amaci, 6grencilerin temel dil becerilerini
ve dolayistyla iletigim becerilerini gelistirmektir. Boylelikle 6grencilerin iyi birer
dinleyici ve okur olarak anlama becerilerini ve iyi birer konugmaci ve yazar
olarak anlatma becerilerini gelistirmeleri hedeflenir. Bu hedefe ulagiimast,
ogrencilerin etkili iletigim becerilerinin de gelismesini saglar. Etkili iletisim kuran
bireyler topluma uyum saglar ve amaglarina daha kolay ulagir. Tkna kavrami
etkili iletigim kurmada olduk¢a 6nemlidir. 21. yiizyillda gegmise gore daha
miihim bir beceri hdline gelen ikna, artik giincel hayatta insanlarin karsisina
stirekli ¢tkmaktadir. Medyanin ve 6zellikle de sosyal medyanin yayginlagmasi
ile insanlar her giin yiizlerce hatta binlerce ikna edici mesajla kars1 kargiya
kalmaktadir. Bu sebeple ikna edici mesajlar1 ¢oziimleme ve ikna edici metinler
olugturabilme becerisi okullarda ele alinan beceriler hiline gelmistir. Tiirkge
Dersi Ogretim Programr’nda (2024) da ikna kavramina ve ikna edici yazma
becerisine bu sebeple 6nem verilmistir ve 6grencilerin kademe kademe ikna
edici metin olusturmalar: istenmistir.

Bu ¢aligmada iletisim siireci ve ikna ile ilgili bilgiler verildikten sonra bagarili bir
iknacinin dili ve psikolojik unsurlart nasil kullanmasi gerektigi ortaya konmaya
cahisilmugtir. Dogru sozciikleri kullanmanin insanin duygularini ve diigiincelerini
degistirmeyi kolaylastirdigy; psikolojik unsurlarda ise karsilikta bulunma, baghilik
ve tutarlilik, toplumsal kanit, sevgi, otorite, kitlik, karsitlik ve uzlagma ilkelerinin
ikna etmedeki rolii ele alinmugtir. Tiirkge Dersi Ogretim Programr’nin (2024)
ikna ve ikna edici yazmay1 nasil ele aldigr ortaya konduktan sonra ikna edici
yazma kavramina ve ikna edici yazma unsurlarma yer verilmigtir. Calismanin
sonunda yapay zekd dil modellerinden biri olan ChapGPT kullanilarak ikna
edici bir metnin nasil olugturulabilecegi uygulamali olarak gosterilmistir. Dogru
istemlerin yazilmasi ile ikna edici metnin unsurlari ve dolayistyla ikna edici bir
metin ortaya konmustur.

1 Dr, Milli Egitim Bakanlig1, rasimtarakci@gmail.com, 0000-0001-6379-2736
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1. Girig

Tirkiye’de ilkokul ve ortaokullardaki Tiirkge 6gretiminde temel amag
ogrencilerin temel dil becerilerini gelistirmektir. Temel dil becerileri olarak
adlandirilan dinleme/izleme ve okuma becerileri, anlama becerileri; konugma
ve yazma becerileri ise anlatma becerileridir. Cevresinde ve medya araglarinda
olup bitenleri etkili bir sekilde dinleyip izleyen ve yazili materyalleri okuyarak
bilgi edinen bireyler anlama becerilerini gelistirir; anladiklarin etkili bir
bigimde konugarak veya yazarak ifade edebilen, insanlari etkileyebilen bireyler
de anlatma becerilerini gelistirir. Dolayisiyla dil becerileri geligmis insanlar
gevreleriyle daha etkili iletisim kurar ve iletisimde diger insanlara gore daha
bagarili olur. Dil becerilerinin gelistirilmeye ¢aligtimasindaki esas amag bireylerin
etkili iletigim becerisini gelistirebilmektir.

Tletigim siirecinde insanlar duygu, diisiince, inang, tutum ve davranislarini
yazili, sozlii veya sozsiiz yollarla bagkalarina iletir. Tletisimde eglendirmek,
egitmek, sadece anlatmak gibi farkli amaglar olabilir ancak temelde bir bilgi
aktarma stireci vardir. Yani iletisim siireci bilgi ve goriislerin gondericiden
(kaynaktan) hedefe (aliciya) aktarilma siirecidir (Hick & Place, 1963). Bu
aktarim siirecinde kaynagin amacina uygun olarak metinlerin yapisi da farklilik
gosterir. Ornegin kaynak, bir konu hakkinda bilgi vermek istiyorsa bilgilendirici/
agiklayici, bir olay anlatmak istiyorsa 6ykiileyici, bir durumu, yeri ya da kisiyi
tanitmak istiyorsa betimleyici, bir konuya insanlar1 inandirmak istiyorsa ikna
edici metin yapilart ortaya koyabilir. Bu noktada alicinin, kaynagin amacini
anlamasi ve metin yapisini ¢oziimleyerek sorgulamasi 6nemlidir.

Giintimiizde teknolojinin hizla gelismesi sonucu insanlar bilgi ve veri
bombardimani altindadir. Gerek giinliitk yagamda ve insan iligkilerinde
gerekse teknolojinin olugturdugu sanal diinyada insanlar stirekli kendilerine
gonderilen birgok mesaj1 almakta, ¢oziimlemekte ve bunlara uygun tepkiyi
olugturmaktadir. Gliniimiiz insanina ulagan mesajlarin gogunlugunu ise ikna
edici metinler olusturur. Giiniiniin gogunlugunu sosyal medyada, internet ve
bilgisayar kargisinda gegiren insanlarin kargisina stirekli reklamlar, markalar, bir
seyler anlatarak tiriin satmaya galigan pazarlamacilar, bir konu hakkinda yorum
yapan ama aslinda takipgilerini etkilemeye ¢aligan sosyal medya fenomenleri,
dolandiricilar vs. ¢ikar. Bunlarin temel amact ise insanlari kendi fikirlerine
inandirip gikar elde etmektir. Bu noktada giinlimiiz insaninin ge¢gmisteki insana
gore bir becerisini oldukea gelistirmesi gerekli duruma gelmistir. Bu beceri ikna
edici metinleri analiz edebilme ve ikna edici metinler olugturabilme becerisidir.

Gegmigte uygulanan Tiirkge dersi 6gretim programlarinda ikna becerisine
oldukga az yer verilmis, ders kitaplarinda ise bir iki etkinlikle gegistirilmistir.
Clinkii ikna becerisi her dénemde 6nemli bir beceri olmakla birlikte, ge¢migte
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bugiinkii kadar hayati bir beceri degildi. Bugiin ise Ortaokul Tiirkge Dersi
Ogretim Programr’na (2024) bakildiginda 6grencilerin ikna edici metinleri
¢oziimlemeleri, iknanin psikolojik temellerini anlamalar1 ve kademe kademe
ikna edici paragraflar ve ikna edici metinler yazmalari istenmektedir. Programda
yer alan, 6grencilerin “dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini
geligtirmeleri”, “okuduklarini, dinlediklerini/izlediklerini anlayarak elestirel
bir bakig agisiyla degerlendirmeleri”, “duygu ve diisiincelerini Tiirk¢enin
zengin ifade olanaklarindan faydalanarak anlatabilmeleri”, “basili materyaller
ile ¢oklu ortam kaynaklarindan bilgiye erisme; ulagtiklar: bilgiyi diizenleme,
sorgulama, kullanma ve {iretme becerilerini gelistirmeleri” (s. 5) hedefleri
de goz Oniine alindiginda programin; arastiran, anlayan, bilgileri ve bilgi
kaynaklarini elestiren, sorgulayan ve tiim bunlardan sonra edindigi bilgileri
ikna edici bir gekilde anlatan bireyler yetistirmeyi amagladig goriilmektedir.

Tiim bunlardan hareketle denilebilir ki teknolojinin geligmesi ile her giin
binlerce ikna edici mesajla kargilagan gliniimiiz insani, igerisinde maniptile
edici mesajlarin da bulundugu bu mesajlar1 dogru analiz etmeyi ve kendisi
de ikna edici mesajlar iiretmeyi 6grenmelidir. Bunun igin bu ¢aligmada
“Tletigim Siireci ve Tkna, Tknanin Psikolojisi, Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim
Programr’nda Ikna, Tkna Edici Yazma, Tkna Edici Metin Olugturmada Yapay
Zeka Destegi” ana baghklarina yer verilmis ve ¢agin geregi olarak ikna edici
metinleri yazarken yapay zekadan nasil yararlanilabileceg; ile ilgili uygulamali
ornekler de sunulmusgtur.

2. 1letisim Siireci ve Tkna

“Tletigim” Tiirkge Sozliik’te “Duygu, diisiince veya bilgilerin akla gelebilecek
her tiirlii yolla bagkalarina aktarilmasi; bildirigsim, haberlegme, komiinikasyon”
(Tiirk Dil Kurumu, t.y.). olarak tanimlanir. Tletisim sayesinde insanlar toplum
igerisindeki diger insanlarla bir arada yasayabilir, kendini onlara anlatabilir,
onlari etkileyebilir ve toplum igerisinde yer bulabilirler. Ayrica iletigim sayesinde
insanlar gegmiste yagamig insanlarin olugturdugu bilgi birikimini 6grenebilir,
inang ve degerleri benimseyebilir ve bunlar1 da sonraki kugaklara aktarabilirler.
Tletisim, insan yasaminin uyum icerisinde devam etmesi igin olduk¢a Gnemlidir
(Yatkin, 2003).

Topsiimer, Elden ve Yurdakul (2014: 13) iletisimi “haber, bilgi, duygu,
diigiince ve tutumlarin simgeler sistemi araciligy ile kigiler veya gruplar arasinda
ya da toplumsal diizeyde degis tokus edildigi dinamik bir siiregtir.” diye
tanimlar. Bu siiregte iletisimin ogeleri agagidaki gibi etkilesim igerisindedir:
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P Kodlama £  Kanal “

N Geri Bildirim [N

Sekil 1: Tletigim Siiveci

Kaynak E_3

Sekil 1I’de iletigim siirecinin 6gelerinin kaynak, mesaj, kodlama, kanal, alict
ve geri bildirim oldugu goriilmektedir. Bu 6geler kisaca tanitilacak olursa;
kaynak iletigim siirecini baglatan, bir mesaj olusturarak aliciya gonderendir.
Mesaj, kaynagin alicrya iletmek istedikleridir ve kaynak neleri kodlayip alicrya
gonderiyorsa bunlarin tamamina mesaj denir (Giiz, 1998). Kodlama, mesajin
sistemli bir gekilde sembollerle iletilmeye uygun hale getirilmesidir (Tutar ve
Yilmaz, 2003). Kanal, kaynak ile alic1 arasindaki iletisim ortamidir. Yazi, sz,
ses, beden hareketleri, gorseller, say1, miizik birer kanaldir (Topstimer, Elden
ve Yurdakul, 2014; Evliyaoglu, 1987). Alic1, mesajin gonderildigi kigidir.
Geri bildirim ise alicinin kaynaktan gelen mesaja tepki vermesidir (Mcquail

ve Windahl, 1993).

Aslinda iletigim bir mesaj iiretme, gonderme ve mesajlari algilama siirecidir.
Tletisim kurmaktaki asil amag insanlar1 gonderilen mesajlarla etkilemek ve
mesaja muhatap insanlarin tutum ve davraniglarini degistirmeye ¢aligmaktir
(Tutar ve Yilmaz, 2003). Bu noktada iletisim siirecinde devreye “ikna”
girer. Tiirkge Sozliik’te “Bir konuda birinin inanmasini saglama, inandirma,
kandirma.” (Tiirk Dil Kurumu, t.y.). olarak tanimlanan iknanin literatiirde
farklt tanimlari yapilmustir. Tkna, insanlarin davranig ve diisiincelerini belirli
stratejiler kullanarak etkileme, deger ve inanglar1 benimsetme kabiliyetidir
(Hogan, 2007: 20). Tkna, davranig ve tutumlart kimseyi zorlamadan etkilemeye
calisan bir iletigim siirecidir (Newsam, Allen, & Turk, 1989: 153). Tkna,
istenilen hedeflerin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla gergeklestirilmig iletigim
stirecidir (Oyman, 2012: 4). Tkna, kargidaki kisi veya grubun bir tutumu,
diigiinceyi, eylemi kabul edilebilir ve mantiga uygun olarak algilamasi igin
olusturulan yonlendirme ve etkileme siirecidir (Biiyiikkantarcioglu, 2007).
Tkna, insanlarin diisiincelerinin sozciiklerle istenilen bigimde olugturulmast
sanatidir (Janis, 1968).
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Yukaridaki tanimlardan hareketle iknanin insanlarin goriis, diisiince,
davrang, tutum ve inanglarini gesitli etkileme yontemleri kullanarak, zorlamadan
degistirmeyi hedefleyen bir iletigim siireci oldugu soylenebilir.

Tkna kavran tarihte kargimiza ilk defa “retorik” kavramu igerisinde gikar.
Aristo retorigi, bir konugmada konugmacinin elinde var olan inandirma
yollarini kullanabilme melekesi olarak tanimlar (Aristotales, 2001: 37). Meyer’e
gore (2004: 10) tarihte retorik tanimlarinda ti¢ 6nemli noktaya deginilmistir.
Bunlar konugmacinin 6nemi, dinleyicinin rolii ve konugmaci ile dinleyici
arasindaki dil ve diigiincelerin agirhigidir. Aristo ikna edici iletisgimde i temel
eleman oldugunu séyler. Bunlar ethos, pathos ve logostur. Ethos konugmacinin
ozelliklerini ele alir. Konugmacinin diiriist ve deneyimli olmasi, giyimi, dig
goriiniisii, beden dili, dili kullanis1 ve konugma sekli gibi 6zellikleri ikna siirecini
etkiler. Pathos konugmacinin kendisini dinleyenleri etkilemek igin kullandig1
duygulardir. Tkna edilecek kitlenin 6zelliklerinin bilinmesi konusmacinin
onlar1 ikna etmesini de kolaylastirir. Logos konugmanin mantikli olmasidir
(Aristotales, 2001). M.O. 5. ve 4. yiizyillara dayanan bu bilgilerin bugiin de
gegerliligini korudugu soylenebilir. Ancak aradan gegen yiizyillarda ikna ile
ilgili oldukga fazla bilimsel aragtirma da ortaya konmustur.

21. yiizyila gelindiginde ikna kavraminin artik ge¢mistekinden ¢ok daha
giindemde oldugunu séylemek miimkiindiir. Teknolojinin geligmesi ile kitle
iletigim araglarinin ve internetin yayginlagmasi, insanlarin her giin yiizlerce
hatta binlerce ikna edici mesajla karsilasmasina neden olmaktadir. Bu ikna
edici mesajlar sozli, yazili veya gorsel iletigim 6geleri ile olusturulmug olabilir.
Ister sozlii veya yazili isterse gorsel unsurlarla olusturulmus olsun, ikna edici
mesajda dil kullanimi oldukg¢a 6nemlidir. Ayrica insanlart ikna etmek igin
dil araciigryla birgok yontem ve teknik de kullaniimaktadir. Bu da iknanin
psikolojik boyutuyla ilgilidir. Bu sebeple 6grencilere ikna kavraminin, iknanin
psikolojisinin, ikna edici yontem ve tekniklerin, yazili ve sozlii anlatimlarda
iknay1 nasil kullanabileceklerinin egitiminin verilmesi oldukg¢a 6nemlidir.
Ayrica iknanin 6tesinde, insanlarin manipiile edilerek kandirildigi durumlarin
da arttig1 gbz 6niine alininca, kiigiik yaglarda verilen bu egitimlerin insanlarin
kandirilmasini engellemek i¢in de oldukg¢a 6nemli oldugunu vurgulamak
gerekir.

Bagarilt bir iknact temelde iki unsuru iyi kullanmaktadir. Bunlardan biri
dil digeri de psikolojik unsurlardir. Dil, insanin diinyayr anlama ve kendini
anlatma aracidir. Ayni zamanda dil, iletigimi kurabilmek igin bir kanaldr.

Dil; diisiinceyi dogrudan etkiler, mesaji sekillendirir. Insanlar dili kendi
anlayiglarina, ozelliklerine, hedeflerine, becerilerine gore istedigi gibi
sekillendirebilir. Insanin hayatindaki bir¢ok bagarst dili kullanma becerisine
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baglidir. Dil, bireyin diinyay: analiz etmesine yardimci oldugu gibi igerdigi
gii¢ ile bireyin diinyaya bakigini da etkiler ve diger insanlarla iliski kurmasina
ve bu iligkileri stirdiirmesine olanak tanir. Insan kelimelerle, ciimlelerle, beden
diliyle ve sesle diinyaya olan yaklagimini agiklar (Mulholland, 1994). Dil,
iknanin en etkili silahidir. Dili dogru ve etkili kullanmak, dogru zamanlama ile
nerede, nasil konugulacagini bilmek ve gerektiginde dinlemeyi bagarabilmek
iknada olduk¢a 6nemlidir. (Kirscner, 1994).

Insanlarin diisiincelerini degistirmek ve onlari belirli hedefler dogrultusunda
yonlendirmek i¢in en etkili arag, dogru sozctikleri kullanmaktir. Tam zamaninda
kullanilan dogru sozciikler zihinleri ve hayatlar1 degistirebilir (Hogan &
Spekman, 2012: 19). Dil ile ikna arasinda 6nemli bir iliski vardir ve s6zciikler
diisiince ve duygulari etkileme giiciine sahiptir. Ornegin politikacilar dili
iyl kullanmay1 6grenen kisilerdir ve iilkede yaganmug bir ekonomik sikintry1
“ekonominin olumsuz yonde biiyiimesi” olarak tanimlayabilirler. Dikkat
edilirse olumsuz durum, “biiytimek” gibi zihinde olumlu duygular ¢agristiran
bir kelime kullanilarak rahatsiz edici olmaktan uzaklagtiriimustir (Borg, 2012).

Bagarili bir iknaci dili iyi kullandigi gibi psikolojik unsurlari da iyi kullanur.
Bir insan1 ya da insan grubunu ikna etmek igin siiphesiz insanin psikolojik
ozelliklerini ve tepkilerini iyi bilmek gerekir. Insanlarin belirli davranig
kaliplarina hangi tepkileri verdigini, neye evet deme egiliminde oldugunu
bilmek; iknact igin 6nemlidir. Bu sebeple “Tknanin Psikolojisi” baghg altinda
ikna etmek i¢in 6nem arz eden bazi temel ilkelere deginilmistir.

3. Iknanin Psikolojisi

Profesor Cialdini, insanlarin giinliik hayatin karmagasinda hizlica dogru
kararlar alabilmek i¢in otomatik tepkiler verme egiliminde oldugunu
sOylemektedir. Bu s6ylemini hayvan davraniglarini inceleyen bilim dali
olan etolojinin galigmalariyla da desteklemektedir. Etologlar, hayvanlarin
birgogunun “sabit hareketler modeli” ad1 verilen bir modele gore tepkiler
verdiklerini gozlemlemistir. Ornegin bir disi hindi yavrularini tanimak igin
yalnizca onlarin “glu glu” seslerini dinler. Yavrular bu sesi ¢ikardigy siirece
disi hindi onlar1 kucaklamaya devam etmektedir. Yavrularin goriintiileri ve
diger davraniglar disi hindi i¢in pek de 6nemli degildir. Hatta digi hindi bilim
insanlarinin deneyinde oyuncak bir kokarcanin igine yerlestirilmis teypte glu
glu seslerini duydugu igin kokarcaya yavrusu gibi davranmakta, onu diger
yavrular: gibi kucaklamaktadir. Yavrularindan biri bu sesi gtkarmazsa da onu
oldiirebilmektedir. Demek ki disi hindiler igin “glu glu” sesleri bir davranig
tetikleyicisidir. Benzer sekilde insanlar da tetikleyici 6zelliklere cevap verir.
Insanlarda otomatik tepkiyi tetikleyen bu davranis kaliplart hayvanlarinkinden
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daha karmagik olsa da insan hareketlerini yonlendirecek inanilmaz giiglere
sahiptir. Tetikleyici 6zellige otomatik tepki veren kisi genellikle zamandan,
enerjiden, akil kapasitesinden tasarruf saglamig olur. Ancak bazen de otomatik
tepkiler vermek, tepki veren kisiyi zarara ugratabilir ¢linkii bazen bazi bireyler
tetikleyici 6zellikleri manipiile ederek insanlari zarara ugratip kendileri ¢ikar
saglamaya galisir (Cialdini, 2001).

Cialdinr’ye gore (2001) insan davraniglarini yonlendiren alti temel ilke vardur.
Insanlar bu ilkeler dogrultusunda davranislarini diizenler. Bunlar kargilikta
bulunma, baghlik ve tutarlilik, toplumsal kanit, sevgi, otorite, kithk (azlik)
ilkeleridir. Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programr’nda (2024) da bu ilkelere
yer verilmig ve ikna becerisini gelistirmek igin bu ilkelerden yararlanilmasi
gerektigi belirtilmistir. Ayrica bu ilkelere ek olarak “karsithik ve uzlagma”
ilkelerine de yer verilmistir. Agagida bu ilkelerin belirleyici yonleri agiklanmugtir:

3.1. Karsilikta Bulunma

Kargilikta bulunma ilkesi, birinin bize yaptig: iyilige karsilik bizim de
ona iyilik yapma ihtiyact hissetmemize dayanir. Biri bize iyilik yaparsa biz
de ona iyilik yapmaliyiz, biri bizi dogum giiniine davet ederse biz de onu
dogum giinlimiize davet etmeliyiz, biri bize hediye verirse biz de ona hediye
vermeliyiz. Kargilikta bulunma kuralina gore insanlarin bize yaptiklari iyiliklere,
davetiyelere, hediyelere biz de karsilik vermeliyiz (Cialdini, 2001: 42). Yapilan
aragtirmalara gore karsilikta bulunma, biitiin toplumlarda uygulanan bir
kuraldir. Diinyanin neresine giderseniz gidin insanlar yapilan iyiliklere kargilik
vermek ister (Gouldner, 1960). Karsilik verme ihtiyaci insanlarin toplumsal
yagaminin bir pargasidir. Kargilikta bulunma ilkesi sayesinde ge¢miste yagayan
insanlar, zorlu doga kogullarinda birbirine iyilik yaparak hayatta kalmugtir.
Giintimiizde de insanlar bu kurali her alanda oldukga sik kullanmaktadir.
Ornegin markette galigan bir satig elemaninin markette aligveris yapan insanlara
bazi tirlinler uzatarak onlarin tadina bakmasini istemesi kargilikta bulunma
ilkesine dayanir. Boylelikle iiriiniin tadina bakan kiginin kargilikta bulunma
ilkesi geregince {irtini satin alma ihtimali artmaktadur.

3.2. Baglilik ve Tutarlilik

Baglilik ve tutarhilik ilkesi insanlarin bir se¢im yaptiginda, bir konu
hakkinda fikrini beyan ettiginde, bir taahhiitte bulundugunda se¢imlerinde,
fikirlerinde ve taahhiitlerinde tutarl davranmak igin kigisel ve toplumsal baski
hissetmesinden dogar. Dolayisiyla 6nceki séylemlerimiz ve davraniglarimizla
tutarlt davranma ihtiyaci hissederiz. Ayrica yanilma hissi yagamamak igin de 1yi
bir sey yaptigimiz konusunda kendimizi ikna eder ve boylelikle de kendimizi iyi
hissederiz (Fazio, Blascovich & Driscoll, 1992). Tutarsizlik, insanlar tarafindan
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sevilmeyen bir ozelliktir. Tutarsiz insanlar genellikle toplum tarafindan ikiyiizlii
olarak adlandirilir ve diglanir. Diger yandan yiiksek derecede tutarlilik gosteren
insanlar giiglii, akilcl, diirtist ve istikrarl olarak goriiliir ve toplum tarafindan
benimsenir (Cialdini, 2001: 90). Bu sebeple de insanlar toplumda yer bulmak
ve sevilmek i¢in tutarli davranma egilimindedir.

3.3. Toplumsal Kanit

Insanlar dogruyu, diger insanlarin neyin dogru oldugunu diisiindiigiinii
ogrenerek tespit eder. Dolayisiyla bir davranigin bir yerde dogru olup olmadigini
anlayabilmek igin bagkalarini gézlemler ve onlarmn yaptigin1 dogru olarak kabul
edip bu davranig1 tekrar ederiz. Dolayisiyla sinemada patlamig musirin bog
paketini nereye atacagimiza, otoyolda ne kadar hiz yapacagimiza, bir yemekte
tavugu nasil yiyecegimize karar verirken etrafimizdakileri gozlemler ve onlarin
yaptig1 gibi yapmaya karar veririz (Cialdini, 2001: 154). Ozellikle belirsizlik
durumlarinda bagkalarinin yaptigr davraniglar bizim davraniglarimiza da yon
verir. Ancak bu durum kimi zaman kisa yoldan dogru davranigi sergilememizi
saglarken kimi zaman da diger insanlar gibi hatali davranmamiza neden
olabilir. Giinliik hayatta birgok kisi bizi ikna etmek igin bu yontemi kullanir.
Reklamlarda, tamitilan tirtini kullananlarin %99’unun bu tiriinden memnun
kaldiginin belirtilmesi, restoranlardaki bahgis kutularinda daha 6nce gelen
miigterilerin bir miktar bahgis biraktigin1 gostermek igin para birakilmasi,
yardim kampanyalarina para toplamak igin televizyon kanallarinda canli yayin
yapilmasi ve bagislanan miktarlarin ekrana yazilmasi toplumsal kanit ilkesi
geregidir.

3.4. Sevgi

Insanlar genellikle sevdikleri kigilere evet deme egilimindedir. Tanidigimiz ve
bildigimiz insanlar arasinda sevdigimiz kisileri kirmamaya 6zen gosteririz. Bu
sebeple de onlarin isteklerine genellikle evet deriz. Ancak sevginin bu giiciinii
aragtiran aragtirmacilar, yabancilarin bizim sevgimizi nasil kazanabildikleri ile
ilgili de aragtirmalar yapmistir. Bu aragtirmalar sonucunda da fiziksel olarak
gekici olan, bize benzeyen, bize 6vgiide bulunan ve irtibat kurdugumuz-
1§ birligi yaptigimiz insanlar1 da sevme egiliminde oldugumuzu tespit
etmiglerdir. Dolayistyla bizi ikna etmek i¢in Once sevgimizi kazanmaya ¢aligan
ikna profesyonelleri ile karsilagabiliriz. Bu durumda temkinli olmali ve sevgi
duydugumuz kisi ile bize sundugu teklifin igerigini birbirinden ayirarak
kararlarimizi vermeliyiz (Cialdini, 2001).
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3.5. Otorite

Insanlar genellikle otomatik olarak otoriteye boyun egme ve kisa yoldan
karar verme egilimindedir. Bunu Milgram (1974) deneylerinde gormek
miimkiindiir: Profesor Milgram rastgele denekler bulur ve onlara 6grenme
ve hafizanin cezadan nasil etkilendigini aragtirdigs bir deney yaptigini soyler.
Deneklerden biri tesadiifi olarak 6gretmen digeri ise 6grenci roliinii tistlenir.
Ogretmenin rolii 6grencinin bazi kelimeleri ezberleyip ezberleyemedigini
test etmektir ve her yanlig cevapta 6grenciye artan diizeyde elektrik soklari
verecektir. Arada bir paravan vardir ve aslinda 6grenci roliindeki denek ig
birlik¢idir. Deneyin asil amaci ise 6gretmen roliindeki denegin otoriteye boyun
egip elektrik soklar: tehlikeli diizeye ulagtiginda bile onlar1 6grenciye verip
vermeyecegini tespit etmektir. Deneyin sonuglart aragtirma ekibini oldukga
sagirtmugtir. Ciinkii deney 6ncesi 6ngoriiler bin denekten yalmizea birinin elektrik
soklarini 450 volta kadar devam ettirebilecegi yoniindedir. Ancak deneye katilan
her ¢ kigiden ikisi otoriteye boyun egmis ve kargidan inleme ve aci sesleri
gelmesine ragmen elektrik soklarini sonuna kadar vermeye devam etmistir.
Bu deney insanlarin otoriteye itaat etme egiliminde oldugunu gostermektedir.
Insanlar genellikle zeki olarak gordiikleri bir otoritenin emirlerine uyarlar ve
kisa yoldan otomatik olarak uyma ve karar verme tepkisi gosterirler. Ayrica
otoriteye uyma davraniginda sembollere tepki verme egilimindedirler. Yani
tinvanlar, kiyafetler, pahali arabalar kisilerin otorite olarak goriilmesinde giiglii
etkenlerdir (Cialdini, 2001).

3.6. Kutlik (Azlik)

Bir seyin az olmas, zor erigilebilir olmasi o seyin insanlar tarafindan daha
degerli goriilmesine sebep olur. Tki nedenden dolay1 insanlar kitlik psikolojisine
kapilir. Bunlardan birincisi sayisi1 azalan iriiniin, nesnenin kaliteli oldugu
hakkinda kisa yoldan bir fikir edinilmesi ikincisi ise bir geyin az ulagilabilir
oldugu durumda insanin 6zgiirliigiinii kaybettigini diisiinmesidir. Bu sebeple
insanlar 6zgiirliigiinii kaybetmemek i¢in veya kaliteli {iriine kisa yoldan
ulagabilmek i¢in harekete gegme egiliminde olur. Bu teknigi kullanarak bizi ikna
etmeye ¢alisan ikna profesyonelleri genellikle 6nerdikleri tirtiniin miktarinin
veya zamaninin sinirlt oldugunu belirtirler. Magazalarda goriilen “sinirli sayida”
veya “indirimin son giinii” vurgularinin sebebi budur (Cialdini, 2001: 331).

3.7. Karsithik

Zithklar dikkat ¢eker. Birbirinin zitt1 olan nesnelerin, durumlarin, olaylarin
bir arada bulunmasi durumunda zihin bunlara dikkatini yogunlagtirir. Bu
sebeple zithiklarin ayni ortamda var olmasi, vurgulanmasi ikna agisindan
dikkat ¢ekicidir.
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3.8. Uzlagsma

Ortaokul Tiirk¢e Dersi Ogretim Programr’na gore (2024) insanlar, diger
insanlarla uyum igerisinde olan, sorun ¢ikarmayan ayni zamanda sorunlara
¢oziim iiretme egiliminde olan insanlarla birlikte hareket etme, bunun tersini
yapanlardan da kaginma egilimindedir. Bu sebeple ¢evresine uyum saglayan
insanlar etrafindaki insanlar1 daha kolay ikna edebilir.

4. Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programr’nda Tkna

Ortaokul Tiirke Dersi Ogretim Programi (2024), iknaya dinleme/izleme,
okuma, konugma ve yazma alanlarinin tamaminda yer vermistir.

Programin “Dinleme/Izleme” beceri alaninda “Ogrenme Ciktist ve Siireg
Bilegenleri” baghg altinda “Dinlediginde/izlediginde kullanilan ikna etme
tekniklerini belirlemeye yonelik ¢oziimleme yapabilme a) Dinlediginde/
izlediginde bagvurulan ikna etme tekniklerini belirler. b) Belirledigi ikna etme
tekniklerinin birbirleriyle ve metinle iliskisini ortaya koyar.” ifadeleri yer alir. 7
ve 8. sinuf 6grencilerinin kargihikta bulunma, tutarlilik, toplumsal kanit, sevgi
(hoslanma), otorite, kithk (azlik), karsithk ve uzlasma tekniklerini belirlemeleri
istenir (s. 39). Ayrica 7 ve 8. siif 6grencilerinin dinledikleri/izledikleri medya
metinlerinin igerigini ikna teknikleri agisindan degerlendirmeleri de istenir

(5.40).

Programin “Okuma” beceri alaninda 8. simf 6grencilerinin “ikna edici
metin yapilarina yonelik ¢aligmalar yapmasr™ istenir. (s. 45). Program metin
yapilart hakkinda bilgi verirken 7. sinifta 6grencilere “ikna paragrafi” ve “ikna
edici anlat” ile ilgili bilgi verilmesini ister (s. 23). Ayrica “Okuma” beceri
alaninda “Ogrenme Ciktist ve Siireg Bilesenleri” bagligr altinda “Metinde
kullanilan ikna etme tekniklerini belirlemeye yonelik ¢6ziimleme yapabilme
a) Yazarin bagvurdugu ikna etme tekniklerini belirler. b) Belirledigi ikna etme
tekniklerinin birbirleriyle ve metinle iliskisini ortaya koyar.” ifadeleri yer alir. 7
ve 8. sinif 6grencilerinin kargihikta bulunma, tutarlilik, toplumsal kanit, sevgi
(hoslanma), otorite, kitlik (azlik), karsitlik ve uzlagma tekniklerini okuduklar:
ikna edici metinlerde belirlemeleri istenir (s. 46). Buna ek olarak 7 ve 8. simf
ogrencilerinin okuduklart basili ve djjital medya metinlerinin igerigini ikna
teknikleri agisindan degerlendirmeleri de istenir (s. 47).

Programin “Konugma” beceri alaninda 7. ve 8. siif 6grencilerinin ikna
edici konugmalar hazirlamalari istenir (s. 49).

Programin “Yazma” beceri alaninda “Ogrenme Ciktis1 ve Siireg Bilegenleri”
baghg altinda “Yazisinda igerik ve yapiya yonelik se¢imlerini yonetebilme a)
Yazma amacina uygun paragraf tiirinii seger. b) Yazma amacina uygun metin
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yapisint seger.” ifadeleri yer alir. 7 ve 8. simif 6grencilerinin ikna paragraflart
yazmalarini ister (s. 56).

Dolayistyla Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programu (2024) 6zellikle 7
ve 8. simf diizeyindeki 6grencilerin metin tiirii olarak ikna edici paragraflarin
ve metinlerin 6zelliklerini bilmesi, dinledigi/izledigi ve okudugu metinlerde
ve medya metinlerinde ikna tekniklerini tespit edebilmesi ayn1 zamanda
konugmada ve yazmada ikna tekniklerini kullanarak ikna edici konugmalar
ve yazili metinler tiretebilmesini istemektedir.

5. Ikna Edici Yazma

Metinlerin yazilig amaci onlarin farkli tislup, yapr ve sozciik 6zelliklerine
sahip olmalarini saglayabilir. Bu farklilik da onlarin farkli metin tiplerine tabi
olmasini saglar. Giinay (2013) metinleri anlatisal, betimleyici, agiklayici,
onceden haber verici, kanitlayici, séylesimsel, buyurucu ve s6zbilimsel olarak
sekiz tipe ayirir. Glinay’in kanitlayict metin tipi diye nitelendirdigi metinler
ikna edici metinlerdir. Bu metin tipinde yazarin amaci ikna etmek, savunmak,
okuyucunun fikrini kendi istedigi yonde degistirmektir.

Ikna edici metin tipinde bir kan1 6rneklerle somut olarak ortaya konur.
Bakig agisinin nedeni sOylenir ve yazarin konu hakkindaki duygular1 ortaya
konarak ikna etme iglevi 6n plana ¢ikarilir. Ayni zamanda konuyla ilgili kargit
goriiglerin giiriitiilmesi i¢in mantikl agiklamalar yapilir. Yazarin diisiincelerini
yinelemesi ve okuyucu ile benzer diigiincelerini ortaya koymasi, taniklar
gostererek soylediklerini desteklemesi gerekir (Gtlinay, 2013).

Konuk (2017) ikna edici bir metnin 6gelerini yedi baglikta incelemektedir.
Bunlar savunulan tez, destekleyici goriigler, karg1 gortigler, gerekgelendirme,
duygusal yonlendirme, tekrar ve gagr1 boliimleridir. Ayrica metnin inandirici
olabilmesi igin metinde yazarin kaynak kullanimina ve detaylandirmaya (ikna
teknikleri kullanimi) dikkat etmesi gerektigi tizerinde durmugtur. Bu yap1
agagida kisaca tanitilmigtir:

5.1. Ikna Edici Metnin Ogeleri

5.1.1. Savunulan Tez: Tkna edici metinde yazarin okurunu inandirmaya
calistigr goriige savunulan tez denir. Savunulan tez yazarmn “Nigin yazacagim?”
sorusunun da cevabidir. Tkna edici bir metinde savunulan tez bir ciimle ile
ortaya konmahdir (Konuk, 2017: 348).

5.1.2. Destekleyici Goriigler: Destekleyici goriigler yazarin savundugu
tezin inandirict olmasini saglayan ana nedenlerdir. Bir ikna edici metinde
yazar, her destekleyici goriis igin bir paragraf yazmalidir (Konuk, 2017: 350).
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5.1.3. Kars1 Goriisler: Yazarin savundugu tezin ziddi goriisler, karst
goriigleri olusturur. Tkna edici metinlerde karst goriisler ortaya konmali ve
bunlarin zayif yonleri giiriitiilmelidir. Bu, metnin inandiricihgini artirir (Konuk,

2017: 351).

5.1.4. Gerekgelendirme: Yazarin savundugu tezi destekleyen goriislerin
en az birer tane gerekgesi olmalidir. Bu sayede savunulan tez gerekgelerle
giiglendirilmis olur (Konuk, 2017: 354).

5.1.5. Duygusal Yonlendirme: Ikna edici metinlerde duygularin
kullanilmas1 ikna olasiligini artirir. Bu sebeple yazar okuyucunun duygularina
hitap edecek anlatimlar olugturmalidir (Konuk, 2017: 355).

5.1.6. Tekrar: Yazarin metinde savundugu diigiinceyi farkl ifadelerle
metinde tekrar dile getirmesidir. Bu tekrar, savunulan tezin okuyucunun
zihnine yerlesmesini kolaylagtirir. Ozellikle metnin sonunda, savunulan tez
farkli sozctikler kullanilarak tekrar edilmelidir. (Konuk, 2017: 360).

5.1.7. Cagri: Metnin son boliimiinde yazarin savundugu goriis igin
okuyucudan destek istemesidir. Yazar, kigisel yorumunu yazdiktan sonra
okuyucuyu harekete gegmeye davet etmelidir (Konuk, 2017: 361).

5.2. Inandiricilik

5.2.1. Kaynak Kullanim: Yazar, metninde giivenilir kaynaklardan alintilar
yapmali ve bilimsel ifadelerle bunlart sunmalidir.

5.2.2. Detaylandirma (Ikna Tekniklerinin Kullanimi): Yazar, metninde
dogrulugu kanitlanmig ikna tekniklerine yer vererek okuyucusunu etkilemeye
¢aligmalidir.

6. Tkna Edici Metin Olusturmada Yapay Zeki Destegi

Yapay zeka dil modelleri, ¢ok genis kapsamli veri 6beklert tizerinde ¢alisir,
dogal dil igleme tekniklerini kullanir ve insan dilini igleyerek tiretim yapar. Bu
modeller, derin 6grenme tabanl algoritmalardir. Bir dilin dil bilgisi yapisinu,
kelimeler arasindaki iligkilerini ve anlamsal yapilar1 6grenir (Jurafsky & Martin,
2021). Son donemde, dil modelleri 6zellikle de derin 6grenme tekniklerinin
geligmesi sayesinde ivme kazanmugtir (Goodfellow at al., 2016).

Yapay zeka teknolojileri egitimde; 6grencilere kisisellestirilmis igerikler
olusturmak, ders plan1 hazirlamak, ders materyali gelistirmek, yaraticr igerikler
(senaryolar, hikdye metinler, sanatsal ¢aligmalar gibi) olugturmak, galigma
kagitlar1 veya kiigiik sinavlar hazirlamak, konu ile ilgili video ve gorseller
tretmek, otomatik 6lgme-degerlendirme sistemleri olugturmak ve uygulamak,
aragtirmalar planlamak ve veri analizi yapmak, verileri grafik ve tablolarla
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gorsellestirmek, otomatik alint1 ve kaynakga olugturmak gibi pek ¢ok fayda
saglar (MEB, 2025).

Yapay zekanin egitimde dogru ve etkin bir gekilde kullanilmasi i¢in dogru
komutlarin (promptlarin) girilmesi 6nem tagir (Yosumaz, 2024). Komut, bir
yapay zekd modelinin istenilen gorevi yerine getirmesi igin olugturulan ve
ifade edilen isteklerdir (Brown at al., 2020). Yapay zekadan istenilen verimin
alinmasi i¢in komutlarin agik ve net ifade edilmesi, hangi sorunu ¢6zeceginin
ya da hangi bilgiyi ireteceginin agikga ifade edilmesi, belirli bir amaca yonelik
olmasi, yeterli bilgi icermesi ve amaca uygun yapilandirilmas: gerekir (MEB,
2025).

Ikna edici metinlerin olugturulmast siirecinde yapay zek dil modellerinden
etkili bir sekilde faydalanilabilir. Tkna edici metnin yapisin kavrayan bir 6grenci,
uygun komutlar1 yazarak ikna edici metnin 6gelerini ve ikna tekniklerini yapay
zeka sayesinde hizli ve etkili bir sekilde olugturabilir. Agagida ChatGPT, Gemini,
DeepSeck, Copilot vb. yapay zeka uygulamalarinda kullanilabilecek komutlara
ornekler verilmig ve alinan cevaplardan yararlamlarak birinci uygulamadaki ikna
edici metin olugturulmustur. Ornek uygulamada ChatGPT’den yararlanilnustir.
Yapay zekanin komutlara birgok alternatif cevap olugturmas: sebebiyle
komutlarin altina cevaplarin hepsi yazilmamug, yalnizca agiklamalar yapilmig
ve segilen cevap belirtilmistir:

Ornek Komutlar:

1. Komut: Hayvanat bahgelerindeki hayvanlarin 6zgiirliigiiniin
kisitlanmasini yanls buluyorum. Bu sebeple “Hayvanat bahgeleri kapatilmali!”
konulu ikna edici bir metin yazacagim. Bana ilgi ¢ekici ve konu ile ilgili
basliklar 6ner.

Agiklamalar: Bu komuta ChatGPT “Duygusal ve Vicdana Seslenen
Bagliklar”, “Hak ve Adalet Odakli Baghklar”, “Vicdani Sorgulama Igeren
Bagliklar”, “Carpict ve Kisa Bagliklar” ve “Bilimsel/Toplumsal Yaklagimli
Baghiklar” gruplari altinda toplam 15 adet baglik 6nermigtir. “Duygusal ve
Vicdana Seslenen Bagliklar” grubu altinda yer alan “Goremedigimiz Gozyaglar::
Hayvanat Bahgesindeki Sessiz Ciglik” baslig1 seilmistir.

2. Komut: Yazacagim “Hayvanat bahgeleri kapatiimali!” konulu ikna edici
metin igin bir tez climlesi olugturmam gerekiyor. Bana garpici ve akilda kalict
bir tez ciimlesi olustur.

Aciklamalar: ChatGPT bu komuta cevap olarak 3 adet tez climlesi
onermistir. Bunlar arasindan “Higbir canli sirf insanin merak ve eglencesi
i¢in demir parmakliklarin ardina mahkim edilemez; bu yiizden hayvanat
bahgeleri derhal kapatilmalidir.” ciimlesi segilmistir.
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3. Komut: Bu ikna edici metinde savundugum tezi destekleyen goriisler
one siirmem gerekiyor. Bana destekleyici goriisler oner.

Agiklamalar: ChatGPT bu komuta cevap olarak 5 alternatif destekleyici
goriig ve ayrintilarini sunmugtur. Bu goriislerden “Hayvan haklar1 ve 6zgiirlitk
ihlali” ve “Dogal davraniglardan uzak, psikolojik igkence” bagliklar1 altinda
sunulan goriig ve ayrintilardan yararlanilmugtir.

4. Komut: “Hayvanat bahgeleri, hayvanlarin dogasina uygun yagamasini
engeller ve onlarin psikolojik igkenceye maruz kalmalarina sebep olur.”
goriigiine gerekge olustur.

Aciklamalar: Bu komuta cevap olarak ChatGPT “Hayvanat bahgeleri
hayvanlar igin giivenli barinaklar olarak anlatilsa da buralar hayvanlarin
iggtidiilerini bastiran yapay ortamlardir.” cevabini vermis ve ardindan 6rnekler
sunmustur.

5. Komut: “Hayvanlarin dogal yasam alanlarindan koparilarak kafeslere
mahkam edilmeleri, temel yagam haklarinin ihlalidir.” goriigiine gerekge olustur.

Agiklamalar: Bu komuta cevap olarak ChatGPT 5199 Sayili Hayvanlari
Koruma Kanunu ile ilgili alintilar yapmig ve hayvanlarin hukuki agidan
haklarinin gasp edildigini anlatan uzun bir agiklamada bulunmugtur.

6. Komut: Metinde savundugum tezin ziddini ifade eden goriigler nelerdir?

Aciklamalar: ChatGPT bu komuta “Nesli Titkenmekte Olan Hayvanlari
”, “Egitim ve Bilinglendirme Amac1”, “Bilimsel Aragtirmalara
Katki”, “Giivenli Ortam Saglama”, “Ziyaretci Talepleri ve Ekonomik Katkr”
bagliklar1 altinda zit goriigler sunmug ve devaminda bunlar giiriitmek igin
agiklamalar da yapmugtir. Metinde bu bagliklardan “Nesli Tiikenmekte Olan
Hayvanlar1 Koruma Iddias1”, “Egitim ve Bilinglendirme Amacr” bagliklar
ele alinmustir.

Koruma Iddiast

7. Komut: “Hayvanat bahgeleri kapatilmalr” goriisiinii desteklemek igin
“otorite” ikna teknigini kullanabilecegim kisa bir metin olugtur. Unlii bir
etologun konu ile ilgili bir soziinii paylas.

Agiklamalar: Bu komuta cevap olarak ChatGPT etologlarin konu ile ilgili
agiklamalarina yer vermis ve iinlii etolog Jane Goodall’in hayvan esaretine
karg1 ¢iktig1 bir soziint alint1 olarak sunmugtur.

8. Komut: “Hayvanat bahgeleri kapatilmali” goriigiinii desteklemek igin
sevgi ikna teknigini kullanabilecegim kisa bir metin olustur.

Aciklamalar: Bu komuta cevap olarak ChatGPT sevgi ve merhamet
duygularini harekete gegiren bir paragraf olugturmustur.
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7. Uygulamalar

Bu boliimde 6grencilerin ikna edici metin yazma becerilerini geligtirmek
amactyla iki uygulama tasarlannugtir. Tk uygulamada ikna edici metnin 6gelerini
olusturmak ve bazi ikna tekniklerinden yararlanmak igin ChatGPT kullanilmugtir.
Uygun komutlarin nasil verildigi ise “Ikna Edici Metin Olusturmada Yapay
Zeki Destegi” baghginin “Ornek Komutlar” boliimiinde sunulmugtur. Bu
etkinligin amaci 6grencilerin ikna edici bir metin olustururken yapay zekadan
nasil yararlanabileceklerini gostermektir. Tkinci uygulamada ise 6grencilerin
yapay zekay da kullanarak benzer bir ikna edici metin olugturmalari istenmistir.

1. Uygulama

GOREMEDIGIMIZ GOZYASLARI: HAYVANAT
BAHCESINDEKI SESSIZ CIGLIK

Bir an igin hayvanlarin diinyayi ele gegirdigini digiiniin.
Artik hayvanlar insanlardan daha zekiler ve insanlara
istedikleri her seyi yapabiliyorlar. Ornegin okula giderken bir
aslan yolunuzu kesiyor ve sizi yakalayip demir parmaklikls
bir kafese koyuyor. Sizi bir kamyonla hayvanlarin yagadig:
bir ormana tagtyor. Artik dmriiniizii burada parmakliklar
ardinda gegireceksiniz. Sizin yagaminizi merak eden
hayvanlar ise o parmakliklarin ardindan sizi izleyecek.
Omriiniiz boyunca annenizi, babanizi, arkadaglarinizi,
sevdiklerinizi goremeyeceksiniz. Nasil olurdu? Mutlu
olabilir miydiniz? Iste insanlarin hayvanat bahgelerindeki
hayvanlara yaptig1 sey tam olarak bu. Onlar1 merak eden
insanlar izlesin ve eglensin diye onlar tutsak ediyor ve

dogal yagsamlarindan kopartyoruz. Oysa higbir canlt sirf
insanin merak ve eglencesi i¢in demir parmakliklarin ardina | Savunulan Tez

mahk@im edilemez, bu yiizden hayvanat bahgeleri derhal
kapatilmalidir.

1. Destekleyici

Hayvanat bahgeleri, hayvanlarin dogasina uygun
GOriig

-
yagamasini engeller ve onlarin psikolojik iskenceye maruz

kalmalarina sebep olur. Hayvanat bahgeleri hayvanlar i¢in
giivenli barinaklar olarak anlatilsa da buralar hayvanlarin -» Gerekgelendirme

i¢glidiilerini bastiran yapay ortamlardir. Bir filin siirtiye
katihip go¢ etme istegini, bir kugun kilometrelerce 6zgiirce
ugma ihtiyacini hayvanat bahgelerinde kargilayabilmek
imkansizdir. Hayvanat bahgeleri yalnizca fiziksel degil ayni
zamanda ruhsal esaret alanlaridir. Strese giren hayvanlar
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stirekli ileri geri yiiriime, bagini sallama gibi hareketler
yapar ya da kendilerine zarar verir. Bu duruma zoochosis
denir ve bu, hayvanlarin psikolojik ¢okiis yasadiginin
gostergesidir.

Hayvanlarin dogal yagam alanlarindan koparilarak >
kafeslere mahkim edilmeleri, temel yasam haklarinin
ihlalidir. Bu durum yalnizca ahlaki degil, hukuki agidan
da bir hak ihlalidir. Tiirkiye’de ytirtirliikte olan 5199 Sayil
Hayvanlar1 Koruma Kanunu’nun 4. maddesi, hayvanlarin
“yagama hakkina saygi gosterilmesi” ve “dogal ihtiyaglarinin -
kargilanmas1” gerektigini agikga belirtir. Ayrica ayni
kanunun 5. maddesinde, hayvanlarin “dogal davranislarin
sergileyebilecekleri ortamlarin saglanmast” zorunlulugu
vurgulanir. Oysa hayvanat bahgelerinde tutulan canlilar ne
avlanabilir, ne siiriileriyle gezebilir ne de 6zgiirce hareket
edebilir. Bir kaplanin beton zeminde, bir filin zincirle bir
kaziga bagl yasamasi, kanunda giivence altina alinmig
bu haklarin agik ihlalidir. Bu nedenle hayvanat bahgeleri,
yalnizca etik degil hukuki ilkeler agisindan da kapatilmasi

gereken modern esaret alanlaridir.

Bazi insanlar hayvanat bahgelerinin birgok faydas:
oldugundan bahsedebilirler. Ornegin hayvanat bahgelerinin -
nesli titkenmekte olan hayvanlari koruma altina aldig:
iddias1 bunlardan biridir. Ancak nesli titkenmekte
olan hayvanlar1 koruma altina almanin tek yolu onlar1
hayvanat bahgelerinde tutsak etmek degildir. Bu, istenirse
hayvanlarin dogal ortaminda da gergeklestirilebilir. Ya da
hayvanat bahgelerinin 6zellikle ¢ocuklara doga sevgisi .
agiladigini, onlara hayvan sevgisi kazandirmak igin 6nemli
oldugunu vurgulayan goriigler vardir. Ancak hayvan sevgisi
kazandirmak i¢in hayvanlar1 tutsak etmek bencilce bir -
davranigtir. Hayvanlar belgesellerden, kitaplardan, ¢izgi
film ve filmlerden de tanitilabilir ve sevdirilebilir.

Uzman ectologlar hayvanlarin kapali alanda
yagatilmasinin onlar iizerinde ciddi davranig bozukluklarina
sebep oldugunu agikga ifade ediyorlar. Unlii etolog Jane
Goodall hayvanlarin dogal yagam alanlarinda korunmasi -
gerektigini ifade ediyor. “En azindan, su anda metal
hapishanelerinden bog, umutsuz gozlerle digar1 bakan

2. Destekleyici
Goriig

Gerekgelendirme

Tekrar

Karg1 Goriig

Ciirlitme

Karg1 Gortig

Ciirlitme

Otorite




ylizlerce sempanze igin sesimi yiikseltebilirim.” diyerek
hayvanlarin tutsak edilmesine kars ¢ikiyor.

Bir kez olsun tutsak edilmig o umutsuz hayvanlarin
gozlerine bakin. Onlarin da bizim gibi duygular var.
Onlarin da yavrulari, evleri var. Onlart demir parmakliklar
ardinda tutarken ger¢ek sevgiden nasil bahsedebiliriz?
Sevgi sahip olmak degil, yagam hakkina saygi duymaktir.
Onlar1 gergekten seviyorsak onlarin 6zgiir yagamalarini
desteklemeli, hayvanat bahgelerini sonsuza dek kapatarak
onlarin sessiz ¢igliklarina son vermeliyiz. Gergekten
hayvanlar1 seviyorsak daha ne duruyoruz?
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2. Uygulama

Asagidaki yazma alanina yapay zekadan da yararlanarak ikna edici bir
metin yaziniz. Yazinizdaki ikna edici metin unsurlarmi ve ikna tekniklerini
gosteriniz.
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Bolim 6

Yazma Becerisinin Gelistirilmesinde Yapay Zeka
ve Ogrenci Sorumlulugu

Bekir Siddik Kilig!
Kiginin kiymeti, dilinin altinda ve
kalemin ucunda gizlidir,
onu s0z Ve yazi, agiga vurur.
Ali Fuat BASGIL
Ozet

Bu boliimde, yapay zekinin yazma becerisinin gelistirilmesindeki roli,
yazma egitiminin kuramsal temelleri, siire¢ temelli yazma yaklagimi ve
ogrenci sorumlulugu ele alinmustir. Oncelikle yazma becerisinin planlama,
taslak olusturma, gézden gecirme, diizenleme ve yeniden yazma gibi ¢ok
katmanlt biligsel ve iistbiligsel siiregleri agiklanmis, yazma 6gretiminin tiriin
odaklr yaklagimlardan ¢ok siire¢ odaklr ve 6grenci merkezli uygulamalarla
desteklenmesi gerektigi belirtilmistir. Ardindan yapay zekanin egitim ve 6zellikle
yazma Ogretimi tizerindeki rolii tartigilmig; bu araglarin fikir iiretme, metin
gelistirme, geri bildirim saglama, dilbilgisel diizenleme ve degerlendirme gibi
alanlarda 6nemli katkilar sunabildigi ifade edilmigtir. Bununla birlikte yapay
zekdnin yazma siirecinde bilingsiz ve sorgulanmadan kullaniminin 6zgiinliik,
elestirel diisiinme, akademik diiriistliik, etik ve 6grenci 6zerkligi agisindan
cesitli riskler dogurabilecegi iizerinde durulmustur. Boliimde ayrica yapay zeka
destekli yazma siireci modeli, planlama, taslak olusturma, gézden gegirme ve
diizenleme agamalari temelinde agiklanmug; Tiirkge egitiminde kullanilabilecek
yapay zeka araglari ve bunlarin yazma siirecindeki iglevleri ifade edilmeye
caligtlmigtir. Son olarak egitimde 6grenci sorumlulugu kavrami yapay zeka
kullanimi1 baglaminda degerlendirilmis, 6grencinin yapay zekay: kendi yerine
diisiinen ve yazan bir arag olarak degil, yazma siirecini destekleyen bir yardimer
olarak kullanmasinin 6nemi vurgulanmustir. Sonug olarak boliim, yapay zekinin,
yazma egitiminde rehberlik, etik duyarlilik ve 6grenci sorumlulugu ile birlikte
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diigiiniildiigiinde anlamli ve yararh bir arag olabilecegi belirlenmistir. Boliim
sonunda yazma siirecinin farkli agamalarinda kullanilabilecek etkinlik 6nerilerine
yer verilmistir. S6z konusu etkinlikler 6neri niteliginde olup sinif ortamina ve
ogrenci hazirbulunusluguna gore diizenlenebilecegi diigtintilmektedir.

Giris

Boliim yazimui igin teklif geldiginde yapay zekadan konuyla ilgili destek
istedigimde soyle yanit geldi (ChatGBT, 2026):

Tiirkge egitimi baygilamanda yazma, her zaman daba kirilgan bir alan
olmugstur. Olgme degierlendivme sorunlars, kalyp metinler; ezberlenmis
giris, gelisme, sonuglar... Yapay zekd bu sorunlary ya iyice goviiniir
kalyyor ya da dogru kullamilrsa onlar: dondistiirme fivsate sunwyor.
Bir kitap boliimii icin bu gevilim cok verimli. Ben okurum, cok
okwrum. Ama iyi yazmayr hild insanlavdan ogrenivim. Ciinkii
yazma; niyet, bagjlam, etik, ses, ton ve sorumlnluk demektin: Bunlar
istatistikten tasan seyler:

Yanit, bu boliimii yazma konusunda motive etmesine ragmen diger beceriler
i¢in de benzer yanitlar verecegini diigiindiirdii (Yeni istemlerle (promptlarla)
denemek lazim). Peki yapay zeka bu boliimiin geri kalan kismini yazabilir
mi? Bu kitabin diger boliimlerindeki yazarlara has 6zgtinliigii/tislubu yeniden
tanimlayabilir mi? Bu metni yazan kim ve neden sorusunu tam olarak
yanitlayabilir mi?

Yazma becerisi, bireyin yalnizca dilsel olarak dogru ciimleler kurmasin
degil diisiincelerini planlamasini, amacina uygun bigimde diizenlemesini, hedef
kitleyi dikkate almasini ve metnini gbzden gegirerek gelistirmesini gerektiren
bir siirectir. Bu sebeple yazma sadece bir anlatim etkinligi degil ayn1 zamanda
biligsel, tistbiligsel ve sosyal yonleri bulunan karmagik bir 6grenme alanidir
(Graham, 2018). Yazma becerisi sadece dilbilgisi ve sozciik se¢iminden ibaret
olmay1p diigiince organizasyonu, elestirel degerlendirme ve tist biligsel siiregleri
igerir. “Bu ger¢evede yazmaya hazirlik, yazma amacini belirleme, amaca uygun
yontem se¢gme, konuyu sinirlandirma, dikkatini yogunlagtirma ve kurallarina
uygun yazma iizerinde durulmaktadir” (Goger, 2019, s. 55). Bu baglamda
yazma Ogretiminin temel bilesenlerinden biri olarak 6z diizenleme 6ne
¢tkmaktadir. Yazmak sadece ne yazacagini bilmek degil nasil plan yapacaginu,
nasil gbzden gegirecegini ve kendi yazma siirecini nasil ybnetecegini de bilmeyi
gerektirir (Harris et al., 2006). Dolayisiyla yazma becerisinin niteligi, biligsel
stratejilerle 6grencinin siireg i¢indeki sorumlulugunu birlikte diigiinmeyi
zorunlu kilmaktadhr.
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Tirkiye’de yazma egitimi iizerine yapilan ¢aliymalarin bu diigiinceyi
destekledigi belirlenmistir. Graham et al. (2022) Tiirkiye’de yiiriitiilen
yazma miidahalelerini inceledikleri ¢aligmada farkli 6gretimsel uygulamalarin
ogrencilerin yazma becerileri iizerinde genel olarak olumlu etkileri oldugunu
saptamugtir. Bu sonug yazma becerisinin gelistirilebilir bir alan oldugunu ve
uygun 6gretim tasarimlariyla ilerleme saglanabilecegini ortaya koymaktadir.
Ayrica 6grenme amagli yazma aragtirmalarini inceleyen diger ¢aligmalar bu
alanin giderek giiclendigini, yazmanin yalnizca bir sonug degil ayni zamanda
ogrenmeyi destekleyen bir arag olarak ele alindigini gostermektedir (Ispir &
Yildiz, 2021). Tiirkiye’de yazma egitimi alanindaki yontem ve teknikleri inceleyen
caligmalar, siire¢ odakly, yaratici ve yapilandirilmig uygulamalarin 6grencilerin
yazili anlatimlarinin iyilestirilmesinde 6nemli oldugunu vurgulamaktadir (Bolat
& Tekin, 2018; Sahin, 2019). Bu yapilandirilmig uygulamalarin arasinda yapay
zekd (YZ) araglar1 ve uygulamalar1 6ne ¢ikmaktadir.

YZ araglar1 egitimde yayginlagmakta, dil egitimi olmak {izere egitim
siireglerini yeniden gekillendirmektedir. Bu sekillendirme 6grencinin 6grenme
sorumlulugu, akademik diiriistliik ve 6zgiinliik gibi boyutlarda gesitli soru(n)
lart beraberinde getirmektedir. Ozellikle YZ araglarinin yazma siireclerinde
kullanimi, 6grencileri diigiince tiretiminde daha etkin olmaya tegvik ederken
bazi durumlarda yiizeysel diizeltmeye yonlendirebilir. Bu da 6grencinin
ogrenme sorumlulugunu sorgulatir (Sanz-Tejeda et al., 2026).

Uretici YZ, yazma siirecinde gerekli ve amaca uygun sekilde kullanldiginda
fikir tiretimi, metin diizenleme ve dilbilgisi diizeltmeleri gibi bir¢ok agidan
islevsel olarak kullanilabilir. Ornegin aktif etkilesim ve YZ tarafindan iiretilen
metne 6znel ekleme-gikarmalarin, yazma kalitesini artirdig: fakat dogrulugu
teyit edilmeyen, oldugu gibi kabul edilen galigmalarin yazma becerisini olumsuz
ctkileyebilecegi ifade edilmektedir (Yang et al., 2024). YZ’nin yazma
ogretiminde bir arag olarak kullanimi teknolojiyi sinifa getirmekten fazlasini
gerektirmektedir. Ogrencilerin YZ ile etkilesimlerini artirmalart, degerlendirme
stirecine katilmalar1 6nem arz etmektedir. Bu baglamda, YZ ve akran geri
bildiriminin birlikte kullanildig: tasarimlar, 6grencilerin hem YZ ¢iktilarini
elegtirel bir gekilde analiz etmelerini hem de kendi yazma siireglerini
gelistirmelerini saglar (Zhu et al., 2025). YZ okuryazarlig1 ve etik bakig
agilarinin, 6grenci performansi ve sorumluluk duygusuna etkisi konusunda
yapilan aragtirmalar, 6grencilerin YZ araglar ile ilgili bilgi, farkindalik ve etik
biling seviyelerinin artmasinin 6zerk 6grenme ve sorumluluk iizerinde olumlu
etkilerinin oldugunu gostermektedir (Hossain et al., 2025). Akademik yazma
stireglerinde YZ kullanimi arttikga, etik ve sorumluluk konular1 daha fazla
vurgulaniyor. YZ araglar1, 6grencilerin metin iiretme siireglerini hizlandirirken
asiriya kagildiginda bagimsiz 6grenme ve elestirel diigiinme becerilerinin
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zayiflamasina yol agabilir. Bir derleme ¢aligmasi, YZ’nin yazma siireglerinde
yapy, akicilik ve kelime zenginligi gibi unsurlari gelistirdigini ortaya koysa da
bu araglarin elestirel diisiinme, 6zgiinliikk ve derin 6grenme iizerindeki
etkilerinin karmagik oldugunu vurgulamaktadir (Sanz-Tejeda et al., 2026).
“Sanat ve ChatGPT iizerinde giincel bir literatiir taramasi yapildiginda, yakin
gelecekte yapay zekanin bir¢ok alanda sanatgilarin tiretimlerine alternatif
olusturabilecegi yoniinde 6ngoriilere ulagmak miimkiindiir” (Giimiig, 2023,
s. 1180). YZ’nin egitim 6gretim siireglerindeki roliine iliskin ¢aligmalar giderek
artmakta bu ¢ahsmalar da egitim 6gretim siirecinin tasarimini doniigtiirmektedir.
Berk (2024) YZ destekli yazma sistemlerinin yabanci dil olarak Ingilizce
ogrenen 6grencilerin istbiligsel yazma stratejileri tizerindeki etkisini irdeledigi
caligmada, sistemlerin 6grencilere kendi iiriinlerini izleyebilecekleri yargilamadan
uzak bir ortam sunarak iistbiligsel becerilerini artirdigini vurgulamugtir. Colak
(2024) ChatGPT, Gemini ve Copilot gibi YZ araglarinin farkh disiplinlerdeki
akademik sinav performanslarini kargilagtirdigi ¢alismada, ChatGPT nin
dogruluk ve kapsamlilik agisindan diger modelleri geride birakarak en yiiksek
akademik bagariy1 sergiledigini saptamugtir. Erol (2024) Tiirk¢e 6gretmeni
adaylarinin dijital yazma becerileriyle iiretken YZ kabulii ve okuryazarlig
arasindaki iligkileri analiz ettigi ¢aligmada, 6grencilerin dijital yazma becerilerinin
YZ kabuliinii dogrudan etkiledigini ve teknolojik farkindaliklarinin ytiksek
oldugunu belirlemistir. Kénez (2024) Ingilizce dgrenenlerin yazma becerilerini
gelistirmek i¢in YZ destekli yansitict glinliik kullaniminin 6grenen 6zerkligi
izerindeki etkisini inceledigi ¢calismada YZ destekli araglarin yansitict uygulama
stireglerini ve yazma becerilerini giiglendirdigini saptamugtir. Kulaksiz (2024)
ChatGPT uygulamasinin yabanci dil olarak Ingilizce 6gretimi baglaminda
ogrencilerin yazma becerileri ve deneyimleri tizerindeki etkisini arastirdigi
caliymada, ChatGPT kullaniminin yazma kalitesini artirdigini ve 6grencilerin
bu siiregte olumlu deneyimler yagsadigini tespit etmistir. Moldur (2024) YZ
entegre edilmis egitim ortamlarinda yabanci dil olarak Ingilizce egitmenleri
igin yorumlayici bir meta-sentez yaklagimiyla yazma ogretimi kilavuzlar
gelistirmek amaciyla aragtirma tabanl temel kategoriler ve yonergeler
tasarlamigtir. Nacak (2024) farkli YZ modellerinin yazma degerlendirme
performanslarini Ingilizce 6gretmenlerinin degerlendirmeleriyle karsilagtirmalt
olarak inceledigi ¢alismada YZ araglarinin belirli kriterlerde 6gretmenlerle
yiiksek tutarhilik gosterdigini ancak performansin metin tiirtine gore degistigini
ortaya koymustur. Toscu (2024), yabanc dil 6grenen 6grencilerin yazma
Odevlerini degerlendirmede insan ve ChatGPT nin etkinligini ele aldig:
caliymada, Ogrencilerin algilarinin geri bildirimin YZ tarafindan ya da insan
tarafindan verildiginde degismedigini saptamugtir. Ayni ¢aligmada geri
bildirimin dil stili, dil bigimi, igerik ve dil bilgisi dogrulugu agisindan farkliiklar
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gosterdigi belirlenmigtir. Ataseven vd. (2025) YZ tabanh puanlama sistemlerinin
insan degerlendirmeleriyle ortiigme durumlarini inceledikleri caligmada, insan
degerlendiriciler arasinda miitkemmel diizeyde bir uyum oldugunu ve YZ
puanlamalari arasinda yiiksek derecede tutarlhilik oldugunu ancak insan ve YZ
degerlendirmeleri arasinda yalnizca orta diizeyde bir uyum bulundugunu
tespit etmislerdir. Caliygmada YZ’nin yazma degerlendirmesinde verimlilik ve
tutarlilik saglasa da insan yargisinin sahip oldugu yorumlama derinliginden
yoksun oldugu vurgulanmistir. Aydin (2025) akademik yazma derslerinde
kullanilan YZ tabanli geri bildirimlerin 6grencilerin 6z yeterlilik algilar
tizerindeki etkisini ele aldig1 ¢aliymada, aracin bir 6grencinin genel dil
becerilerini ve diiglincelerini yapilandirma yetenegini degerlendirmede gegerli
ve etkili oldugu sonucuna varmustir. Aydogan (2025) YZ destekli yazim
araglarinin okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin akademik metin iiretme ve yazim
becerileri tizerindeki etkisini inceledigi ¢caligmada, uygulamalarin 6gretmen
adaylarinin akademik yazim puanlari, geleneksel yontemle devam eden kontrol
grubuna gore anlaml diizeyde daha yiiksek oldugunu ortaya koymustur.
Aydogdu (2025) Tiirk¢e Ogretmenlerinin YZ teknolojilerini nasil
anlamlandirdiklarini, hangi amaglarla kullandiklarini ve bu teknolojilerin
egitimdeki roliine dair degerlendirmelerini inceledigi ¢aligmada YZ’nin
egitimdeki roliiniin daha etkili héle getirilmesi i¢in somut planlar sunmustur.
Bozok (2025) egitimde YZ’nin roliinii incelemek amaciyla 2020- 2025 yillart
arasindaki 611 akademik galismayi inceledigi aliymada, YZ destekli sistemlerin,
ogretmenlerin 6gretim stratejilerini uygun hale getirerek is yiiklerini azalttigini,
ogrencilere bireysellestirilmig 6grenme yollar1 sundugunu ve anlik geri bildirim
saglayarak akademik bagariyr artirdigini ortaya koymugtur. Ayni ¢aliymada
etik sorumluluklar, veri giivenligi, veri gizliligi, kiiltiirel farklar ve dijital
farkhiliklar gibi konularin 6nemine dikkat ¢ekilmistir. Dal ve Tunagor (2025)
YZ uygulamasina dayali hazirlanan etkinliklerin 6grencilerin metin yazma,
elestirel ve yaratici diiglinme becerilerine etkisini ele aldig1 ¢aligmada
uygulamanin 6grencilerin metin yazma, elestirel ve yaraticr diigiinme egilimlerini
gelistirmede etkili oldugunu saptamigtir. Ayni ¢aligmada etkinliklerin
ogrencilerin Tiirkge dersine ve yazma ¢aligmalarina ilgilerini ve motivasyonlarini
artirdig1, yazmaya iliskin 6zgiivenlerini geligtirdigi, yazma gorevlerini daha
kolay tamamlayabildikleri belirlenmigtir. Demir ve Zaimoglu (2025)
ChatGPT’nin 6grencilerin akademik yazma becerileri tizerindeki etkilerini ele
aldiklar1 ¢aligmada uygulamanin akademik yazma stireglerinde yararlarinin
yaninda biitiinliigii korumak ve 6grencilerin 6zerk yazma becerilerini gelistirmek
amaciyla geleneksel yazma egitimiyle birlikte kullanilmasinin gerektigini
vurgulamistir. Ayrica YZ destekli akademik yazma siireglerinden en tist diizeyde
yarar saglanabilmesi i¢in YZ okuryazarliginin artirilmasinin ve kurumsal
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destegin saglanmasinin gerektigi belirtilmigtir. Duman (2025) 6gretmen
adaylarinin YZ teknolojilerine kars: sergiledikleri tutumlar ile YZ okuryazarlik
seviyeleri arasindaki iligkiyi belirlemeyi amagladig: ¢aligmada, 6gretmen
adaylarinin YZ okuryazarlik diizeyleri arttik¢a bu teknolojilere yonelik
tutumlarinin da pozitif yonde anlaml bir geligim gosterdigini tespit etmistir.
Durmug (2025) ilkokul 4. sinuf 6grencilerinin YZ yardimiyla hikdye yazma
stireglerinin, onlarin hikdye yazmaya yonelik genel tutumlarini etkileme
durumlarin: ele aldigr ¢aligmada 6grencilerin hikdye yazmaya yonelik
tutumlarinin kisa vadeli uygulamalarla kolay degismedigini ve duragan bir
yapi sergiledigini belirlemistir. Erkan (2025) YZ destekli yazma 6gretiminin
yabanci dil 6grencilerinin yazili iiretim ¢iktilar: tizerindeki etkilerini incelemek
amaciyla yuriittiigii gaigmada YZ kullaniminin 6gretmen rollerini degistirdigini
saptamug ve Ogrencilerin bu yeni teknolojilere yonelik farkindalik kazanmasinin
akademik bagari i¢in kritik oldugunu vurgulamistir. Giiler vd. (2025) akademik
yazmada yararlanilabilecek YZ araglarini, yazim ve dilbilgisi, alan yazini tarama,
belge okuma ve anlama, zaman yonetimi ve verimlilik, atif diizenleme, gorsel
olugturma, veri toplama ve ¢oziimleme araglar1 baghklari altinda ele almugtir.
Kayhan ve Eyiip (2025) ¢aligmalarinda, akademik yazmada YZ’nin rehberlik,
aragtirmacidan kaynakli sorunlarin 6niine ge¢me, zamandan tasarruf ve
iretkenligi artirma gibi firsatlar saglarken aragtirmacinin yazma becerisinin
gerilemesi, kalip diigiinceler aktarmasi, yaraticihigi ve 6zgiinliigii yok etmesi,
bilginin sorgulanmadan kabul edilmest, gizliliginin yok olmas1 vb. olumsuzluklar1
da beraberinde getirdigini belirlemislerdir. Keles (2025) Yabancilara Tiirkge
Ogretimi alanindaki lisanstistii 6grencilerin YZ algilarinin, akademik yazma
stireglerindeki roliinii inceledigi ¢aligmada, YZ kullanim deneyimi ve bilgi
diizeyinin, demografik 6zelliklerden daha giiglii birer tutum belirleyicisi
oldugunu saptamugtir. Kokgii ve Ipek (2025) yazma becerisinin gelistirilmesinde
kullanilabilecek web 2.0 ve YZ araglarini inceledikleri ¢aligmada yazma
becerisini gelistirmek i¢in dijital 6ykdi, ¢izgi roman, karikattir, blog olugturmada;
e-kitap, e-dergi hazirlamada, dilbilgisi hatalarini diizeltmede ve sohbet amagh
araglar1 gorsellerle destekleyerek agiklamiglardir. Miiezzin ve Celik (2025)
YZ’nin, Arapga 6grenen 6grencilerin dil 6grenme becerilerini gelistirme ve
ogrenme deneyimlerini iyilegtirmedeki roliini ele aldiklar ¢aliymada, bu
tekniklerin 6grenme siirecini daha etkili, yenilikgi ve eglenceli hale getirdigini,
ogrencilerin seviyelerini belirlemede ve dil becerilerini giiglendirmede 6nemli
bir rol oynadigini belirlemistir. Saka Simgek (2025) Ingilizceyi yabancr dil
olarak 6grenen bireylerin yazma performanslarini 6lgmek igin tiretken YZ
tabanli, otomatik bir degerlendirme sistemi gerceklestirmeyi amagladig:
caligmada, gelistirilen sistemin 6gretim elemanlariyla genel olarak uyumlu
caligtigini fakat puanlama agamasinda insan degerlendiricilere gore daha kati
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(diigiik puanlama) bir egilim gosterdigini saptamugtir. Sar1 (2025) YZ destekli
sohbet robotlarinin Ingilizce hazirlik sinifi 6grencilerinin konugma ve yazma
becerileri ile kelime bilgileri tizerindeki etkisini inceledigi ¢aligmada, sohbet
robotu kullaniminin 6grencilerin dildeki akicihiklarini artirdigini ve robotlardan
gelen geri bildirimlerin hata diizeltme siireclerinde etkin bir rol oynadigini
saptamustir. Sirkecioglu (2025) YZ araglarinin B2 seviyesindeki Ingilizce
ogrenenlerin akademik yazma yeterlilikleri ve tutumlar: tizerindeki etkisini
aragtirdig1 ¢aligmada, YZ’nin mekanik yazma siireglerini destekleyerek
ogrencilerin akademik yazmaya yonelik olumlu tutum geligtirmelerine katki
sagladigini belirlemistir. Turgut (2025) Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretilmesi
stirecinde YZ teknolojilerinin kullanimina dair B1 seviyesindeki 6grencilerin
goriiglerini aldig1 caliymada, YZ araglarinin 6grencilere dil pratigi yapma ve
anlik geri bildirim alma konularinda 6nemli imkanlar sundugunu belirlemistir.

Aragtirmalar YZ destekli uygulamalarin yazma 6gretimi ve yazma
degerlendirme siireglerinde giderek artan bir rol tistlendigini gostermektedir.
(aligmalar bu teknolojilerin 6grencilerin yazma kalitesini geligtirdigini, tistbiligsel
yazma stratejilerini destekledigini ve 6grenme siireglerine bireysellestirilmig
geri bildirim saglayarak akademik basariya katkida bulundugunu ortaya
koymaktadir. Bunun yaninda YZ araglarinin, yazma degerlendirmesinde belirli
oOlgiitlerde insan degerlendiricilerle yiiksek diizeyde tutarlilik gosterebildigi
ancak yorumlama derinligi ve baglamsal degerlendirme agisindan insan
yargisinin yerini tam olarak dolduramadigi vurgulanmaktadir. Alan yazininda
ayrica YZ kullaniminin 6grencilerin yazmaya yonelik tutumlari, 6grenen
ozerkligi, 6gretmen rolleri ve YZ okuryazarlig: gibi egitsel boyutlarla yakindan
iligkili oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte mevcut ¢aligmalar YZ’nin yazma
tiriinleri veya degerlendirme siiregleri iizerindeki etkilerine odaklanmakta
yazma Ogretimi baglaminda bu teknolojilerin pedagojik stireglere nasil
entegre edilebilecegi konusu sinirl bigimde ele alinmaktadir. Bu durum YZ
destekli yazma uygulamalarinin 6gretimsel boyutunu ele alan daha kapsamli
aragtirmalara ihtiya¢ oldugunu gostermektedir.

Ozetle YZ teknolojilerinin egitim alanindaki hizh gelisimi, yazma 6gretimi
stireglerinde yeni olanaklar ortaya ¢ikarmugtir. Caligmalar bu araglarin yazma
becerisinin gelistirilmesi, geri bildirim saglanmasi ve yazma degerlendirme
stireglerinde 6nemli katkilar sundugunu ortaya koymaktadir. Alan yazin
incelendiginde aragtirmalarin biiyiik 6lgiide yapay zeka araglarinin teknik
performansina, degerlendirme dogruluguna veya kullanici tutumlarina
odaklandig1 goriilmektedir. Yazma 6gretimi baglaminda bu teknolojilerin
ogrencilerin yazma siireglerini nasil yapilandirdigi, 6grenme deneyimlerini
nasil doniistiirdiigii ve pedagojik agidan nasil kullanilabilecegi konular1 sinirli
sayida galismada ele alinmistir. Ozellikle yazma becerisinin gelisimini siireg
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temelli bir bakig agisiyla inceleyen ve YZ destekli uygulamalarin bu siiregteki
roliinii ortaya koyan caligmalara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu baglamda, YZ
destekli yazma uygulamalarinin 6gretim siireglerine katkisini incelemek ve
yazma Ogretiminde nasil kullanilabilecegine iligkin bir gergeve sunmak 6nem
tagimaktadir.

Bu boliimiin amaci, YZ’nin yazma becerisinin gelistirilmesi stirecindeki
roliinii incelemek ve bu araglarin yazma 6gretimi baglaminda 6grencilerin
yazma siireglerine nasil katkr saglayabilecegini ortaya koymaktir. Caliyma
kapsaminda yazma siirecinde YZ kullanmanin 6grenci sorumlulugu tizerindeki
roliine deginilerek etkinlik 6nerilerine yer verilecektir.

Dil Egitiminde Yazma Becerisi

Dil, insanin diigiinme, iletisim kurma ve kiiltiirel birikimi aktarma aracidir.
Bu nedenle dil 6gretimi yalnizca dilsel kurallar1 6gretmekten ibaret degil
ayni zamanda bireyin diisiincelerini yapilandirmasini, anlamlandirmasini ve
bagkalarina aktarabilmesini saglayan bir siiregtir. Dil becerileri genel olarak
dinleme, konugma, okuma ve yazma olmak iizere dort temel alan altinda ele
alinir ve bu beceriler birbirini tamamlayan bir biitiin olugturur. Bu beceriler
arasinda yazma, bireyin diigiincelerini planl ve bilingli bir bigimde diizenleyerek
ifade etmesini gerektirmesi bakimindan digerlerinden ayrilan karmagik bir
beceri olarak kabul edilir (Akyol, 2019; Giines, 2013).

Yazma becerisi, yalnizca duygu ve diisiincelerin kigida aktarilmasi degil
ayrica zihinsel siireglerin organize edilmesini gerektiren biligsel bir etkinliktir.
Yazma siirecinde birey diiglincelerini seger, diizenler, dilsel yapilar araciligryla
anlamli bir biitiin haline getirir ve hedef okuyucuya uygun bir metin tiretir. Bu
yoniiyle yazma, bireyin hem dilsel hem de biligsel gelisimine katki saglayan iist
diizey bir beceri olarak degerlendirilmektedir (Flower & Hayes, 1981; Graham
& Harris, 2018). Ozellikle egitim ortamlarinda yazma becerisinin geligtirilmesi,
ogrencilerin elegtirel diigiinme, problem ¢6zme ve yaratici diiglinme gibi iist
diizey zihinsel becerilerini destekleyen 6nemli bir arag olarak goriilmektedir.
Ana dil 6gretiminde yazma becerisi, 6grencilerin dil bilincini gelistirmeleri
ve kendilerini etkili bigimde ifade edebilmeleri agisindan 6zel bir 6neme
sahiptir. Yazma etkinlikleri, 6grencilerin kelime dagarciklarini geligtirmelerine,
dilin yapisal 6zelliklerini fark etmelerine ve metin olugturma becerilerini
ilerletmelerine katki saglar. Ayrica yazma siirecinde 6grenciler, diisiincelerini
diizenleme ve anlamli bir biitiin haline getirme deneyimi kazanarak akademik
bagarilarint da destekleyen 6nemli bir beceri gelistirirler (Sever, 2015).

Tiirkge egitiminde yazma becerisinin gelistirilmesi sadece dil 6gretiminin
bir pargasi degil bireyin toplumsal ve akademik yagamina hazirlk siirecinin
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de 6nemli bir boyutudur. Giiniimiizde bilgi iiretimi ve paylagiminin biiyiik
olciide yazili metinler aracihigiyla gergeklestigi diisiiniildiigtinde 6grencilerin
etkili yazma becerileri gelistirmeleri daha da 6nemli hale gelmektedir. Bu
baglamda Tiirkge 6gretiminde yazma becerisinin planly, siireg temelli ve 6grenci
merkezli yaklagimlarla ele alinmasi gerekmektedir (Graham, 2019; Giines,
2013). Dolayisiyla yazma becerisinin gelistirilmesine yonelik ¢aligmalar hem
dil 6gretiminin niteligini artirmak hem de 6grencilerin diigiinme ve ifade
becerilerini giiclendirmek agisindan 6nemli bir gereklilik olarak kargimiza
¢tkmaktadir. Bu gereklilik 6grencilerin yazma becerilerinin gelistirilmesini
zorunluluga doniigtiirmekte bu durum da gesitli model/yontem/teknik/yaklagim/
stratejilerin kullanilmasini gerektirmektedir. Bu yaklagimlardan biri, tirtini
merkeze alan ve ortaya ¢ikan iirtiniin 6nceleyen iiriin merkezli yaklagim; ikincisi
ise yazma siirecine Onem veren ve yazma siirecini 6nemseyen siire¢ temelli
yazma yaklagimidir” (Goger, 2019, s. 110). Tiirkge egitiminde gesitli yazma
modelleri kullanilmaktadir. Bu modeller iiriin odakl, siire¢ odakl1 ve hibrit
yaklagimlari kapsayarak farkli egitim baglamlarinda uygulanmaktadir. Uriin
odakli modeller dilbilgisel dogruluk ve dil 6zelliklerine odaklanirken (Biilbiil
ve Karakag, 2024) siire¢ odakli modeller yinelemeli taslak hazirlama, revizyon
ve geri bildirim siireglerini merkeze alir. Siire¢-Tiir Modeli, tiir farkindaligini
stire¢ Ogretimiyle birlestiren hibrit bir yaklasgimdir (Ipek ve Karatay, 2023).
4+1 Planh Yazma ve Degerlendirme Modeli, hazirliktan paylagim agamalarina
kadar sistematik bir yap1 sunar (Oztiirk ve Alan, 2020). Zihinsel Tasarima
Dayali Yazma Modeli ise biligsel planlamaya odaklanir (Temizytirek ve Cevik,
2017). Santangelo vd. siireg olarak yazmanin agamalarini yazmaya hazirlik,
yazmaya giidiileme, yazma konusunun tespiti, metin tiiriinii belirleme, amag
belirleme, hedef kitleyi belirleme, temel diistinceleri belirleme, taslak olugturma,
diizenleyerek yazma, diizeltme ve yayimlama ve paylagim agamalarindan
olustugunu ifade etmektedir (akt. Arici ve Ungan, 2017). Siireg olarak yazma,
on bilgilerle bag kurma, deneyim, taslak, planlama, diizenleme, degerlendirme
gibi agamalarin etkin ve verimli bir sekilde ige kogulmasini kapsamaktadir.
“Yazma siirecinin planlanmasina ve agamali olarak 6grencinin yazdiklarini
baslangicta 6gretmenle daha sonra kendi kendine izlemesi ve degerlendirmesine
agirlik veren, yazmayi gesitli agamalardan olugan bir siireg olarak ele alan
yaklagimlarda ortaya ¢ikan yazinin niteligi artmaktadir” (Karatay, 2011, s. 26).

Ozetle yazma becerisi planlama, taslak olusturma, gozden gecirme ve
diizenleme gibi birden fazla biligsel stirecin es zamanl olarak ise kogulmasini
gerektiren bir dil becerisidir. Bu nedenle yazma 6gretiminde 6grencilerin
yalnizca iiriin ortaya koymalar1 degil ayni zamanda yazma siirecini
yonetebilmeleri 6nem tagimaktadir. Son yillarda dijital teknolojilerde yaganan
gelismeler, yazma stirecini destekleyen yeni araglarin ortaya ¢ikmasina zemin
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hazirlamistir. Ozellikle YZ temelli uygulamalar, metin iiretimi, dilbilgisel
diizenleme, geri bildirim saglama ve fikir gelistirme gibi yonleriyle yazma
ogretimi agisindan yeni olanaklar sunmaktadir. Her ne kadar YZ kullaniminin
Ogrencinin biligsel emegini azaltabilecegi ya da akademik diiriistliik agisindan
bazi riskler barindirabilecegi yoniinde tartigmalar bulunsa da amaca uygun
kullanildiginda bu teknolojilerin yazma becerisinin gelistirilmesine 6nemli
katkilar saglayabilecegi diistintilmektedir. Bu baglamda, YZ destekli araglarin
yazma egitimi siirecinde nasil ve hangi amaglarla kullanilabileceginin tartigiimast
giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir.

YZ’nin yazma egitiminde kullanilmasina yonelik tartigmalar siirerken
YZ’nin tamamen diglanmasi yerine egitim 6gretimde yapilandiriimasinin daha
gergekgi bir yaklagim oldugunu diisiindiirmektedir. Ogrencilerin YZ araglarint
tikir gelistirme, metni gozden gegirme ve dilsel diizenleme gibi amaglarla
bilingli bigimde kullanmalari, yazma siirecini destekleyen bir 6grenme deneyimi
olusturabilir. Bu baglamda YZ, 6grencinin yerine yazan bir aragtan ziyade
yazma siirecinde rehberlik eden bir biligsel destek araci olarak degerlendirilebilir.
Dolayistyla yazma egitiminde YZ kullaniminin, 6grencinin sorumlulugunu ve
yazma siirecine aktif katilimini koruyacak egitimle ilgili yaklagimlar ¢ergevesinde
ele alnmas1 6nem tagimaktadir. Deveye “yokug agagi mu, yokus yukar: m1” diye
sormuglar, o da “diiz yol kalmadi m1?” diyerek durumun 6nemini belirtmistir.
Bu amagla bir sonraki baglik altinda YZ ile yazma siirecini birlestirip yolu
diizlestirebilecek YZ destekli yazma siireci modeli 6nerisi sunulmustur.

Yapay Zeka Destekli Yazma Siireci Modeli

YZ Destekli Yazma Siireci Modeli dort temel agamada ele alinabilir. Tlk
agama olan planlama siirecinde YZ araglar1 6grencilerin konu hakkinda
tikir iiretmelerine, alt baghiklar olugturmalarina ve yazinin genel gergevesini
belirlemelerine yardimer olabilir. Taslak olusturma agamasinda 6grencilerin
yazdiklart metni gelistirmelerine yonelik 6neriler sunarak metnin igerik ve yapi
agisindan zenginlesmesini saglayabilir. Ugiincii asama olan gozden gegirme
stirecinde YZ araglari metnin anlam biitiinliigii, tutarliligi ve ifade giicii agisindan
degerlendirilmesine katki saglayabilir. Diizenleme siirecinde yazim ve dilbilgisi
hatalarinin tespit edilmesi, ciimlelerin daha akici hale getirilmesi ve metnin
okunabilirliginin artirlmasi miimkiin hale gelmektedir. Fakat YZ destekli yazma
araglarinin egitim ortamlarinda kullanimi yalmizca teknik bir mesele degil ayni
zamanda egitimle ilgili bir ¢ergeve gerektirmektedir. YZ araglarinin 6grencinin
yerine metin iireten bir arag olarak degil 6grencinin yazma siirecini destekleyen
bir 6grenme araci olarak konumlandiriimasi 6nem tagimaktadir. Yani YZ bir
amag degil aragtir demek yanlig olmaz. Yazma egitiminde YZ kullaniminin
ogrencinin aktif katilimini ve sorumlulugunu koruyacak sekilde yapilandiriimasi
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gerekmektedir. Boyle bir yaklagim, YZ’nin yazma 6gretiminde, 6gretmenin
rehberligini destekleyen bir arag olarak kullanilmasina ve 6grencilerin yazma
becerilerinin gelistirilmesine katki saglayabilir. Milli Egitim Bakanligi (MEB,
2024a) Egitimde Kullanilan Yapay Zeka Araglart Ogretmen El Kitabinda Tiirkge
egitiminde kullanilabilecek YZ araglarini siralamig, YZ’den olumlu yararlanmak
igin sorumluluklar alarak dikkatli bir planlama yapilmas: gerektigine dikkat
cekmigtir (Sevil ve Saralar Aras, 2024). Yine Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli
Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programinda YZ, YZ’nin kullanim alanlart
ve diger disiplinlerle iligkisi, YZ programlar1 kullanarak bir metin yazilmasi,
bu metnin YZ programlarindan biri kullanilarak gorsellestirilmesine yonelik
bilgiler sunulmugtur (MEB, 2024b). Gorsell’de YZ’den Tiirkge egitiminde
ve yazma siirecinde kullanimina iligkin akig sunulmugtur:

Gorsel 1 Tiivkee Egitiminde YZ Kullanumma Yonelik Ak

YAPAY ZEKA ARAGLARININ EGiTIMDE STRATEJIK ENTEGRASYONU VE DEGERLENDIRILMESi

YZ ARAGLARI IGIN UYGULAMA VE DEGERLENDIME REHBER|
UYGULAMA ADIMLARI VE DEGERLENDIRME VE

i KONTROL LISTESI iviLESTIRME DiNGiiSU
! 1. Amacn Belirienmesi DUZENLI GOZDEN
1 D@ (Ogrenme gw nelestivin, o
| mnn Asstantan) mm" wm eein
! (Vo Anat Dgroeei
{8 'f' G Ao S 9 s
i il setierini hazwtapn, GERI BILDIRIM
Temizinma Arwiar, Balut

§ O

Not: Bu sekil, S. Sevil ve I. Savalar Avas tavafmdan hazwionan Egitimde Kullanilan
Yapay Zeki Arvaglars: Ofretmen El Kitabu (s. 6) adls esevden wyarlanmas, Gorselin
hazwlanmasmda Gemini 3’ten yavavlanilmastor:

Gorsel 1’den, YZ araglarinin egitimde etkili kullanilabilmesi igin siirecin
planli ve dengeli bi¢imde yiiriitiilmesi gerektigi anlagiimaktadir. YZ’nin Tiirkge
egitimiyle birlestirilmesi teknolojik altyapi, egitsel uygulamalar ve 6lgme-
degerlendirme boyutlarinin birlikte diigiiniilmesini zorunlu kilmaktadir.
Gorsel 1 uygulama siirecinin amag belirleme, veri alt yapiy1r hazirlama,
uygun Ogretim stratejisi segme ve etik ilkeleri gozetme gibi temel adimlarla
ilerlemesi gerektigini vurgulanmaktadir. Bunun yaninda YZ kullaniminin,
diizenli gbzden gegirme, geri bildirim alma ve siirekli iyilestirme dongiisii
i¢inde degerlendirilmesi 6nerilmektedir. Genel olarak gorsel, YZ’nin egitimde
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yararli olabilmesi i¢in 6gretmen egitimi, veri giivenligi ve erisilebilirlik gibi
unsurlarin dikkate alinmasinin 6nemli oldugunu anlatmaktadir. S6z konusu
unsurlarin baginda da 6grenci sorumlulugu gelmektedir. Biitiin bunlarin yani
sira yazma stirecinde uygun Y Z’nin kullanilmasiyla dil becerilerinin biitiinlesik
olarak kullanilabilecegi de anlagilmaktadir.

Yazma Siirecinde Yapay Zeka Kullanirken Ogrenci Sorumlulugu

Egitimde 6grenci sorumlulugu, 6grencinin 6grenme siirecinde kendi
ogrenmesini planlayan, izleyen, degerlendiren ve gerektiginde yeniden
diizenleyen yani etkin bir 6zne haline olmasini ifade etmektedir. Zimmerman’a
(2002) gore 0z diizenlemeli 6grenen 6grenciler hedef belirleme, uygun
stratejileri segme, kendi ilerlemelerini izleme ve sonuglar degerlendirerek
sonraki 6grenme davraniglarini uyarlama becerisine sahiptir. Bu agidan 6grenci
sorumlulugu sadece bir gorevi tamamlamak ya da derse katilmakla sinirl
degil 6grencinin biligsel ¢abasini yonetmesi, 6grenme siirecinde etkin olmasi
ve 0grenmenin sonucundan oldugu kadar siirecinden de kendini sorumlu
hissetmesi anlamina gelmektedir.

Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitiiniin iiretken YZ’ye iligkin
rehberi, egitimde YZ kullaniminin insan merkezli, etik ve pedagojik amaglarla
sinirlandirilmasi gerektigini vurgulamaktadir (Miao & Holmes, 2023; OECD,
2026). Bu noktada 6grenci sorumlulugu, YZ’yi kendi yerine diigiinen bir
arag olarak degil diigtinmeyi destekleyen bir yardimcr olarak kullanmay:
gerektirir. Ogrencinin YZ’den aldig: bilgiyi sorgulamasi, dogrulamasi, kendi
amaci dogrultusunda segmesi ve nihai tirtin/gikt1 tizerindeki etik sorumlulugu
iistlenmesi beklenmektedir.

Yazma becerisi s6z konusu oldugunda bu sorumluluk daha da gortiniir hale
gelmektedir. Ciinkii yazma, sadece bir metin iiretme igi degil diigiince gelistirme,
diizenleme, yeniden yazma, gerek¢elendirme ve metin iizerinde karar alma
stirecidir. Atasoy (2025), YZ ve yazma arasindaki iligkinin 6nemli imkanlar
sundugunu ancak 6grencilerin YZ tarafindan tiretilen ¢iktilar1 sorgulamadan
benimsememeleri, onlart mutlaka kontrol etmeleri gerektigini vurgulamaktadur.
Kayhan ve Eyiip (2025) de iiretken YZ’nin akademik yazmada tasarim, dil
diizeltme ve verimlilik gibi avantajlar sunduguna buna kargilik 6zgiinligiin
zayiflamasi, yazma becerisinin gerilemesi, kalip diisiinceler, etik sorunlar ve
bilginin sorgulanmadan kabul edilmesi gibi ciddi tehditler de tasidigina dikkat
cekmektedir. Ozetle bu bulgular, yazma siirecinde asil sorumlulugun hala
ogrencide oldugunu agikga ortaya koymaktadir.
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Sonug

Bu boliimde ele alinan degerlendirmeler birlikte diistintildiigiinde, YZ’ nin
yazma becerisinin gelistirilmesinde 6nemli imkanlar sundugu ancak bu
imkanlarin dikkatli, etik agidan sorumlu ve 6grenci etkinligini koruyan bir
anlayigla kullanilmadiginda gesitli riskler tagtyacag anlagiimaktadir. YZ destekli
yazma uygulamalari, 6grencilerin yazma siirecine farkli bigimlerde katki sunma
potansiyeline sahiptir. YZ destekli yazma egitiminin ortaokul 6grencilerinin
Ingilizce yazma tutumlarini olumlu yonde etkiledigi, 6zellikle iligki ve katk:
alt boyutlarinda artig sagladigy belirlenmigtir (Aydin Yildiz, 2025). Bu bulgu,
YZ’nin yazmaya yonelik ilgiyi ve siirece katilimi destekleyebilecegini gostermesi
bakimindan 6nemlidir.

Bununla birlikte YZ’nin yazma siirecindeki iglevi, yalnizca metin {iretimini
kolaylastiran teknik bir destek olarak degerlendirilmemelidir. Akademik yazma
ve yayin siirecini destekleyen dijital araglart siniflandiran galigmalar, YZ ve
iligkili dijital araglarin beyin firtinasi, arastirma, yazma, geviri, dil denetimi,
auf diizenleme, veri gorsellestirme ve is birligi gibi ¢ok farkli alanlarda
kullanilabildigini gostermektedir (Selvi & Eser, 2025). Bu durum, YZ’nin yazma
stirecine genig bir destek alani sundugunu ancak ayni zamanda bu araglarin
amag, kapsam ve sinirlarinin bilinmesini gerekli kildigin ortaya koymaktadir.
Yazma degerlendirme siiregleri agisindan bakildiginda benzer bigimde dikkatli
bir yaklagim gerekmektedir. Universite 6grencilerinin yazili iiretimlerinin insan
ve YZ tarafindan puanlandig bir ¢alismada, GPT ile uzman puanlari arasinda
pozitif yonde ve orta diizeyde bir iliski bulundugu belirlenmigtir (Sayin &
Melanlioglu, 2024). Bu bulgu, YZ’nin degerlendirme siireglerinde belirli lgtide
islevsel olabilecegini diistindiirse de insan degerlendirmesi ile tam bir ortiigme
saglamadigini gostermektedir. Dolayisiyla YZ’nin yazma degerlendirmesinde
ogretmenin yerini alan bir unsurdan gok 6gretim siirecini destekleyen yardimei
bir arag olarak konumlandirilmast uygun goriilmektedir. Ote yandan YZ’ye
iligkin tartigmalar sadece firsatlar {izerinden yiirtitilmemelidir. Giimiis ve
Kocabiyik’in (2023) da belirttigi gibi, mevcut bulgular YZ’nin gimdilik insan
yazarlarin yaraticih@inin yerini alabilecek bir etkinlik diizeyine ulagmadigini
gostermektedir. Bu degerlendirme, yazma eyleminin yalnizca dilsel bir ¢ikti
diretme igi olmadigin1 6zgiinliik, baglam, yorum ve kisisel ifade boyutlar:
tasidigini hatirlatmaktadir. Bu nedenle YZ, yazmanin 6znesi degil yazma
stirecini destekleyen bir arag olarak diigiiniilmelidir.

Ogretmen ve 6gretmen adaylarinin YZ’ye iligskin algilar1 da 6nem
kazanmaktadir. Tiirkge 6gretmeni adaylarinin YZye iliskin kayg: diizeyleri
ile beceri 6gretimi yeterlik algilarini inceleyen arastirmada, adaylarin YZ'ye
iliskin genel kaygilarinin orta diizeyde, beceri 6gretimi yeterlilik algilarinin
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ise yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir (Giines & Toptag, 2025). Bu durum
YZ’ye yonelik yaklagimin ne biitiintiyle reddedici ne de sorgusuz kabul edici
oldugunu dikkatli, denetimli rehberlik gerektiren bir duruma igaret ettigini
gostermektedir. Benzer sekilde Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenenler igin
YZ destekli yazma etkinlikleri tasarlayan ¢aliyma, bu araglarin dogrudan
ve rastlantisal bigimde degil planh etkinlikler ve uzman degerlendirmesiyle
birlikte ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir (Ellialt1 & Batur, 2025).

YZ kullaniminin etik boyutu yazma egitimi agisindan temel tartigma
alanlarindan biridir. Cevrim i¢i 6grenme siireglerinde YZ igin etik ilkeler
gelistirmeyi amaglayan ¢alismada, {i¢ tema, yirmi yedi kategori ve yiiz seksen
dort ifadeden olugan kapsamli bir etik gergeve ortaya konmustur (Senocak,
2026). Bu bulgular YZ kullaniminin yalmzca teknik yeterlik degil ayni zamanda
etik ilkelere dayali bir farkindalik gerektirdigini gostermektedir. Ozellikle
yazma egitiminde 6zgiinliik, sorumluluk, dogruluk ve akademik diiriistliik
gibi boyutlar dikkate alindiginda, YZ’nin kullanimina iliskin etik sinirlarin
agik bigimde belirlenmesi gerekmektedir.

Sonug olarak, YZ yazma becerisinin gelistirilmesinde yararl ve iglevsel
bir destek sunma potansiyeline sahiptir ancak bu potansiyel, egitsel amaglarla
sinirlandirilmug, etik ilkelerle gercevelenmis ve 6grencinin yazma siirecindeki
etkinligini koruyan bir anlayigla anlam kazanmaktadir. Bu nedenle yazma
egitiminde temel mesele, YZ’nin kullanilip kullanilmamasi degil hangi
amagla, nasil ve hangi sorumluluk bilinciyle kullanilacagidir. YZ, 6grencinin
yerine yazan bir ara¢ degil dogru kullanildiginda onu daha bilingli, daha
dikkatli ve daha sorumlu bir yazma siirecine yonlendiren bir destek unsuru
olarak degerlendirilmelidir. Ayrica yerinde amaca uygun olarak kullanilan
araglar sayesinde yazma becerisi temelinde gergeklestirilecek etkinliklerle dil
becerilerinin biitiinlesik olarak kullanilabilecegi diigiiniilmektedir.
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ETKINLIK ONERILERT!
ETKINLIK 1

Yapay Zeka ile Fikir Haritasi

Yazmaya baslamadan once disiincelerini renklendir!

Etkinligin amacy

Bgrancilerin yazma Gncasinds kanuya digkin fikir iretmalerini, alt baghklar balifemalanni ve kendi 8zpin plantanm alugturmalann

=ajlamak:

Kullamlabllecek araclar Ornek yazma konusu

@ ChatGPT

@ Gemin “Teknolojinin 6grencilerin

o it hayatindaki etkileri”
ndMal g

tersan i diizeyine GBea yWEER bir arag ekt ja da B g bk g S ivekierd
kargdagtrmal hutarsm yaghrabilise. L s e

» Byt mrndynni guniiis pgarme etkim » Kilng m sbran mil » Getmsein okl naed

simali?
Etkinlik Akisi

° 1. Konuyu sec 2. Alall istem yaz
Ogratmen smife bir yazma konusu verr ya da Ogrenciler yapay Tekaya su tOr bir stem girer: "Bu konu
Ggrmncilaris birlikts kan Salifar hakkinda yazi yazmak izin alt bazlik Gnarilar va fkirler

olugtur*

o 3. Fikirler! tartis o 4. Kendi haritani kur
Yapay zekddan gelen Sneriler sindta birikbe incslanin Ggrunciier sagtiklad fkrlerden yararanacak kand| gagun
g, ilging ve faridi olaniar seziir fikir haritatarin alustirur.

Etkinligi daha gugli hale getiren dokunuslar

@ Renk kodu loudlan: Ana fikir, yan fikir ve drnekderi farkl renkierle yaz
o = dakikalk "an liglng ki oylarmas yap: Gdrencller birbirlerinin hartasine yilde verebile
[ YZ énerisini aynen sima; en a2 (ki kri kend) cdmienle yeniden yaz.

{ Hantadan sonra minl yazma gurev| ekle: “Haritandakl bir dali se¢ ve 5 cimiellk paragraf yaz”

Pedagojik kazanim

Yapay zek& dgrencinin yerine yazi Oratmez: yalnizca beyin firtnas ortagi olur. Ofrenc) ise segme. eleme. duzenleme ve dxguniestirme
sorumiubgunu dstienir

Ogretmene not
Bu stkinlik, yazma dnces| hazirlk azamasinda kullanilabilir. Bers sonunda &grencilerden fikir haritalanna bakarak girig paragrath yazmalan istenirse
etkinllk daha gleviel hake gelir

1 Etkinliklerin gorsellestirilmesinde ChatGBT Pro versiyonundan yararlanilmugtir. (30.03.2026)
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ETKINLIK 2

Yapay Zeka ile Paragraf Gelistirme

Yazdigini zenginlestir, ama kalemi elinden birakma!

Etkinligin amaci
Bgrenciienin kendi yazdiklan paragrafi yagay zekédan aldiklan anerilerls degerlendirip yeniden galigtirmelenni saglamak

Kullamlabilecek araglar Ogrenci istem drnedi

@ CHatGPT

@ MNotian Al “Bu paragrafi gelistirmek icin hangi
ornekleri veya aciklamalan

|etersen S4rencilerden & fark) aragtan aner) ahp hangainin daha ekleyebilirim?”

yarark olduguny ksrgilebmalann isteyebiiren
Ipisen

Ofjrencher. yopay mekddan geien areiler synen kulisnmak yerine kendi
cormiwleriyte yeriden ynzmaian heiriatke

Etkinlik Akisi

o 1. Bnce sen yaz o 2. Destek iste

giris kandi Ggrencilar yapay zekidan, paragrafi geligtimmek igin
dlgincelerine gire kendilerl yazar hangl fmekder, synntilan veya agiklamalan
skleyshilecek|srine dalr bnen ister

o 3. Onerileri incele 4. Paragrafi yeniden kur
Yapay zekd tarahindan sunulan Nkifer sinifa ya da Dfrenci sectigl Snerlen kullanarak paragrafing kend|
bireysel olarak dederlendiriin uygun olanlar secili dslubuyle yeniden yazar ve gellstirir.

Etkinligi daha gticli hale getiren dokunuslar

) “Onece ben, sonra yapay zekd™ kurali koy: Ogrencl ilk paragrat yardim almadan yazsin,

@ Ginarilari 5 gruba ayir: Yarark, geligtiritetilir, gareksiz.

@ Renkll kalem teknigi kullan: yenl farkl renkle

o Son agamsds akran paylagimi ekle: ki 8§renci birhirinin paragrafindaki galisimi karsilastirsin.

Pedagojik kazanim

Sgrenci metni kandisi dretir; yapay sekd e yalnzca geligtirme enaris saglar. Boylece Bgrenci ham yazarik sorumlulugunu korur hem
e metninl 2enginiestirmey| S§renir,

Urabma: Gigli paragn

Ogretmene not
Bu etkindik, yazma sOrecinin taslak gelistirme asamasinda lullanilabllir. Ders sonunda o@renciierden Ik paragraf lie son paragraf karsilaghrmalan
istenirse gelisim daha garinir hale galir.

| 119
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Yapay Zeka ile Karsi Argiiman Uretme

Fikrini savun, karsi goriasleri gor, yazim glclendir!

Etkinligin amaci

Bgrencilerin kendi gariglenne karg geliztinlebdecek farkl bakis agtanm gormelenn) ve yazilann: daha gigli; dengali va ikna edic

biglemcle galstirmelernl saglamak,

Kullamlabilecek araglar
@ CHatGPT

i@ Geminl

|stersen Sgrenciierden & farkil aragtan geien kargp argumanian
knryilngtrmmlaney du isteyebifimin

Etkinlik Akisi

o 1. Gérisini yaz

Baranciler Gnce yazilarinda savunacakian termel grisd
veya iddiay kendller belirler ve yazar

o 3. Disin ve dederlendir

Ogrenciler gelen karyi argimaniar inceler; hangllerinin
glichl, hangliesinin 2ayif aldugun tartisir.

Ogrenci istem drnedi

“Bu goruse karsi gelistirilebilecek
kars: argiimanlar nelerdir?”

Ipucu

hary dogradan yerine bunian kendi
cimielariyés tartgmalan gerektgl hatristir

o 2. Karsi goriis iste
Ggrencilar yapay zekidan, kendi garizienine karg
galig ek kArg arg ister

4. Yazini giclendir

Ofrenci kary garisien dikkate aiarak kend) gordsina
gerekcelar, Smekiar ekler ve metnini daha lkne edicl hiie
gEkifit

Etkinligi daha gticli hale getiren dokunuslar

@ “Benim gérlslm” ve “Kars gorks” bastikh (ki renkll situn kullsndir.

@ Ggrenci her kargi kisa bir covap

@ ‘Sinma mini tartisma yap: Bir grup garas0, dijer grup kars: goelsD savunsun,

o Son azamada dgrencilerden metinlerine “Buna kargi sByle densbill.” cOmesl eklamelerini iste.

Pedagojik kazanim

By atkinlik, 6grencilerin alestinal diginme, farkl) bakig agilanm)
alur,

Unutma: Gigli yaz. va

Ogretmene not

Ve argie bacarilann|

ndl Akrini shyleven degll; kars garigier de gérin

yardime

onlars cevap

Bu etkindik, dzelllkle tartsmac ve ikna edici metin calismalannda kullanilabllir. Ders sonunda dgrencilerden metinierine en az bir kars argiman ve
buna verdikieri cavabr ekiemaler istenirse etkinlik daha igevsel hile gelin
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Yapay Zeka ile Metni Yeniden Diisiinme

Metnine dis gbzle bak, diizenle, giclendir!

Etkinligin amaci

Bgrenciienin yazdiklan metni yapay zekidan galen gen
hale getirmslerin saglamsk

Kullamlabilecek araglar
@ Grammarly

@ auliBst

I i aractan gel +
we hanginin defia yarerl aldugiur targmelecen istepebSesn,

Etkinlik Akis:

1. Metnini yikle

Ofrenciler yazdiklan metni secilen araca yukier ya da
matin kutusuna yapigtinr,

° 3. Karar ver

Ggranciler har anariyi degeriendiric; hangilennin matni
gercakten gelistindigine karar verlr,

goaden ini, daha agik, duzendi ve ckunabslir

Araglanin verebilecedl geri bildirimler
® Anlatm bozuklukfan
@ Gersksiz tekrarlar

® Okunabilirlk dizeyl

Dgrunchars. yapsy sekidan gelen fer Soargin G olmayabilecegl; b nadenia
anariler dikkate mcoksmelar geraktigl hatinani

2. Gerl bildirimi incela

Arag, metindek| anlatirm bozukiuklar, gerekas tekrariar
wa ckunabilidik gibi alankarda Gneriler sunar,

° 4. Metni yeniden diizenle

Bgrenci matnin| kendi tercihlen degraftusunda yeniden
yazar ve dehas giicll bir son sbrim olugturr.

Etkinligi daha glclia hale getiren dokunusiar
@ ‘Gdrencilara *Bu Snariyi neden kabul ettim?" sorusunu sordur

(@ [tk metin ve yeni metni yan yans gisterip farklan isaretiet
o Her éfrencl yainizca g énamli dedisikiik sacsin ve sinifta paylagsm.

o Son agamada “Metnime dig ghzle bakinca ne fark ettim?" clmlesiyle minl yansima yazdir.

Pedagojik kazamim

Revizyon sirec hizlans; SGrenciler metne diy gazle bakmayi, Snariler segmeyl ve metinlesint daha bilingll bigimde yenden
duzenlemayi ogranic.

itarime ok

i Ik il

Ofretmene not
Bu atkinlik, yazma sOrecinin revizyoen agamaszinda kullaniabilir. Ders sonunda &g rencilerden Ik matinkeri (e dlizenlenmiz son metinlarini
largilagtirmalan |stenirse revizyonun etkisi dahs garGnir hils gelir,






Bolum 7

Elestirel Okuma Becerisinin Gelistirilmesinde
Yapay Zeka Temelli Uygulamalarin Roli!

Merve Ercan?

Ozet

Yapay zeka teknolojileri, iginde bulunulan 21. yiizyilda pek ¢ok alanda bagvurulan
destekleyici araglar olarak 6nemli bir yer edinmistir. Egitim alan1 da dijital
doniisiimiin ve yapay zeka destekli uygulamalarin giderek yayginlastigi alanlardan
biri olarak 6ne ¢tkmaktadir. Ust diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesinin
beklendigi bu ¢agda, yapay zeka teknolojilerinden nasil yararlanilabilecegi
ve bu teknolojilerin egitim siireglerindeki rolii 6nemli bir tartiyma konusu
héline gelmistir. Bireylerin giindelik yasamlarinda kargilagtiklar: sorunlari
gozebilmeleri ve 6zgiin iiretimde bulunabilmeleri, biiyiik 6lgiide elestirel
diisiinme becerileriyle iligkilidir. Bu nedenle elestirel diisiinme becerisinin
gelistirilmesi giiniimiiz egitim anlayiginin temel gereksinimlerinden biri olarak
degerlendirilmektedir. Ancak bu noktada yapay zeka teknolojilerinin bu siirece
nasil dahil edilecegi tartismalidir. Bir yandan yapay zeké kullaniminin biligsel
stiregleri olumsuz etkileyebilecegi yoniinde goriisler bulunurken diger yandan bu
teknolojilerin biligsel siireci destekleyen bir arag olarak kullanilabilecegi yoniinde
yaklagimlar da mevcuttur. Elestirel diigiinmenin somut olarak gézlemlenebildigi
alanlardan biri okuma becerisidir. Giiniimiizde bireylerin elegtirel okur kimligi
gelistirmeleri, yalnizca bireysel gelisimleri agisindan degil, ayni zamanda bilingli
ve sorumlu vatandaglar olmalari bakimindan da 6nemli goriilmektedir. Bu
baglamda teknoloji ¢aginda elestirel okuma becerilerinin gelistirilmesinde
yapay zeka destekli uygulamalarin roliiniin incelenmesi gereklidir. Bu boliimde,
yapay zeka destekli uygulamalarin iist diizey diistinme, elestirel diisiinme ve
elestirel okuma siireclerindeki rolii alan yazinindan hareketle ele alinmug ayrica
giiniimiizde yaygin olarak kullanilan yapay zeka uygulamalarindan biri olan
Gemini Ornegi tizerinden Tiirkge derslerinde elestirel okuma becerisinin nasil

1 Bu boliimiin yazim ve dil diizenlemeleri ChatGPT 5.2 destegiyle yapilmug, bilgi gorseli
NotebookLM kullanilarak hazirlanmustir. Bu kapsamda belirtilen amaglarla yapay zeka destegi

alindig1 beyan olunur.

2 Aragtirma Gorevlisi, Inonii Universitesi Egitim Fakiiltesi Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi
Boliimii Tiirkge Egitimi Anabilim Dali, merve.ercan@inonu.edu.tr, 0000-0002-7222-3217

@88 A\ hpsfoi.or/10.58830/ozgupub] 295.c5248

123


mailto:merve.ercan@inonu.edu.tr

124 | Elestivel Okuma Becerisinin Gelistivilmesinde Yapay Zekd Temelli Uygulamalarin Rolii

gelistirilebilecegine somut bir uygulama 6rnegi sunulmustur”. Sonug olarak
yapay zeka destekli uygulamalarin 6grenme-6gretme siirecindeki “roliiniin”,
bu teknolojilerin nasil kullanildigina bagh olarak degistigi soylenebilir. Nitekim
bireylerin biligsel siireglerini yapay zekdya devretmeleri ile bu siiregte yapay
zekdy1 destekleyici bir arag olarak kullanmalarr arasindaki ayrim, yapay zekinin
elegtirel okuma siirecindeki roliiniin belirleyici oldugunu ortaya koymaktadir™.
belirleyici oldugunu ortaya koymaktadir.

1. 21. Yiizyil Egitiminde Ust Diizey Diigiinme Becerileri

Bilgi tiretiminin ve tiiketiminin hizla arttig1 bir donem olarak nitelendirilen
21. yizyil, bireylerin gesitli becerilerini eggiidiimli kullanmalarini
gerektirmektedir. Bu ¢agda bireylerin yalmzca bilgiye ulagabilmesi yeterli
goriilmemekte ayn1 zamanda yeni bilgiler iiretebilmeleri, var olan bilgileri
tarkli baglamlarda yorumlayabilmeleri ve s6z konusu bilgileri amaca uygun
bigimde doniigtiirerek kullanabilmeleri 6ncelikli hale gelmektedir. Bu durum,
bilgi ¢aginda diiglinme ve 6grenme stireglerinin kapsamli bir beceri setiyle
desteklenmesini gerektirmektedir. Bu baglamda sosyal yasamda ya da gesitli
ogrenme ortamlarinda; akil yiirlitme becerisi geligmis, problemlere ¢6ziim
odakl yaklasabilen, farkli bakig agilarini degerlendirerek yansitici diigiinebilen
ve elestirel nitelikli karsilagtirmalar yaparak 6zgiin kararlar verebilen bireylerin
yetigtirilmesi, egitim politikalarinin arka planinda yer alan hedeflerden biri
olarak sunulabilmektedir.

Bireylerin bilgiye kolay ulagabilmeleri yagam kogullar1 bakimindan
kolaylagtiric1 bir durum gibi goriinse de giintimiiz sartlarinda tek bagina anlamli
ve yeterli degildir. Bu degerlendirmenin nedenlerinden biri olarak bilgiye kolay
ulagimin getirdigi hizli tiiketim davranig: gosterilebilir. Halpern (2014) bilginin
pesinde koguyor olmanin tiiketim boyutuna dikkat gekerek bireylerin ayni anda
tarkl eylemleri yerine getirme zorunluluklarini vurgulamaktadir. Benzer bigimde
Zohar (2020) bilginin boylesine kolay erisebilir ve 6grencilerin parmaklarinin
ucunda oldugu ortamlarda egitimin amacinin ne olmasi gerektiginin ve
okullarin temel rollerinin yeniden diigiiniilmesine dikkat ¢ekmektedir. Bu
kapsamda bilgi ¢aginda gerek sosyal yasamda gerekse egitim ortamlarinda
bireylerin edinmesi gereken temel yetkinliklerin gerekliligi ortaya gtkmaktadir.
Bireylerin edinmesi gereken temel yetkinlikler, 21. yiizyilda yetistirilmesi
hedeflenen insan profiline isaret etmektedir. Diinya genelinde ¢ogu okul, 21.
yuzyil diigiiniirleri yetistirmeye odaklanmaktadir (Conklin, 2012). Giiniimiiz
kosullarinda bilgiyi derleyip 6grenciye sunmak yeterli ve tek bagina anlaml bir
yaklagim degildir; bunun yerine 6grenciler, bilgi kaynaklarini kesfedebilen, bu
kaynaklar yaratici diigiinme becerileriyle degerlendirebilen ve siirdiiriilebilir
ogrenmeyi destekleyen etkin 6grenenler konumuna ge¢melidir (Gupta ve
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Mishra, 2021). Ogrenciler yalnizca bilgi kapasitelerini gelistiren vatandaglar
olmak yerine ayni zamanda elegtirel diigiinme, sistemsel diiglinme, karar
verme ve problem ¢6zme gibi iist diizey diigiinme becerilerini de gelistirmek
zorundadir (Miri vd., 2007). Nitekim bilgi ¢caginin getirdigi hizli degisimlere
uyum saglayabilmek igin bireylerin 21. yiizyilin temel gerekliligi olan biligsel

ve sosyal becerileri edinmeleri 6nemli goriilmektedir.

Bireylerin iginde bulunduklar1 ¢agin gerekliliklerini yakalayabilmeleri ve
yagamlarina yansitmalar1 noktasinda 21. yiizyil becerileri kilit beceriler olarak
yerini alabilir. Amerika Birlesik Devletleri merkezli olan ve her bir 6grenci
igin “21. yiizyila hazir olmay1” savunan “21. Yiizyil Becerileri igin Ortaklik
(Partnership for 21st Century Skills, 2004)” kurulugu, bireyin hem ig yasaminda
hem de giinliik yasamda bagarili olmasi igin gereksinim duydugu becerileri
tanimlamaktadir (Conklin, 2012). Toplumsal etkilesim ve gelisim agisindan
cagin gerektirdigi bilgi ve yetkinliklerle donanmig bireylerin yetistirilmesi bir
gereklilik olarak goriilmektedir. 21. ylizyil becerileri, yetistirilmesi hedeflenen
insan profilinin ¢izilmesinde giincel bir dayanak noktas1 olugturmaktadir.
Diinya ekonomisi; analitik diisiinme, yaratict diisiinme, problem ¢6zme
becerilerine sahip ve problemlere elestirel bir bakig agistyla yaklagabilen bireylere
ihtiya¢ duymaktadir (Shanti vd., 2022). Oz’e (2023) gore hizh gelisimlerin
yagandig 21. yiizyilda 6nemli goriilen bazi beceriler vardir, bu beceriler etkili
kararlar alma, uygun segimler yapma, dogru sorular1 sorma, yeni fikirler
tiretme ve gegerli bilgiye ulagarak problemleri ¢6zme seklinde siralanmaktadhr.
Conklin (2012) ise 21. yiizy1l diisiiniirlerinin; soru soran, merak eden, stratejik
diisiinebilen, problem ¢6zebilen, kendi diisiinme stiregleri iizerine diistinebilen,
¢itkarim yapabilen, duygusal zekaya sahip, sosyal ipuglarini anlayabilen, etkili
iletisim kurabilen ve bir isi tamamlayabilmek i¢in hangi strateji ve becerileri
kullanmas: gerektigini bilen bireyler olduklarini vurgulamaktadir. Siralanan
bu beceri ve yetkinliklerin her biri, 21. yiizyil diigliniirQi yetigtirme siirecinde
onemli bir igleve sahip olup iist diizey biligsel becerilerin etkin kullanimini
gerektirmektedir.

Ust diizey diigiinme; bilginin tekrar edilmesi ve hatirlanmasinin 6tesinde
zihinsel olarak daha karmagik bir stireci kapsayabilmektedir. Egitim alaninda
geligtirilen taksonomiler araciligiyla diigiinme siirecinin farkli boyutlari, agamalart
ve sO0z konusu agamalarin gerektirdigi biligsel eylemler siniflandirilmugtur.
Taksonomiler; karmagik kavramlarin 6ziinii ortaya koymayr amaglayan, temel
diigiinceleri 6zetleyen, gorsel olarak diizenleyen ve kavramlar arasinda ortak bir
anlayigin olugmasina katki saglayan semalardir (Saifer, 2018). Egitimde olgulari
ezberleme ve hatirlamanin Otesinde analiz ve degerlendirme gibi iist diizey
diistinme bigimlerini kavramsallagtirmak ve gelistirmek amaciyla Bloom (1956)
tarafindan gelistirilen taksonomi, miifredat tasarlama ve 6grenme ¢iktilarinin
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degerlendirilmesi stireglerinde en yaygin kullanilan siniflandirmalardan biridir
(Ghanizadeh vd., 2020). Bloom’un taksonomisi diigtinmeyi 6gretmek igin
kullanilan tek gergeve olmasa da en yaygin kullanilan ¢ergevelerden biridir
ve daha sonra gelistirilen bir¢ok gergeve Bloom’un ¢aligmalariyla yakindan
iliskilidir (Collins, 2014). Ust diizey diisiinme becerilerine iliskin alan yazini
Bloom’un (1956) biligsel, duyugsal ve psikomotor olmak tizere li¢ alani igeren
taksonomisiyle 6nemli bir geligim gostermistir (Shukla ve Dungsungnoen,
2016). So6z konusu beceriler, Bloom’un 6grenme hiyerarsgisinden hareketle
tanimlanmaktadir (Ganapathy vd., 2017). Bu hiyerarsi hatirlama basamagindan
baglayarak yakin transfere (diigtinceleri 6gretilme big¢imine benzer bir gekilde
uygulamak) ve uzak transfere (diigiinceleri baglangicta 6gretilenden daha genig
kapsamli ve daha karmagik baglamlarda kullanmak) kadar uzanir (Brookhart,
2010). Bu taksonomi 6ncelikle hatirlama, anlama, uygulama, analiz ve
degerlendirme olmak iizere beg diisiinme diizeyini kapsayan becerileri ortaya
koymustur, ilerleyen yillarda ise Anderson ve Krathwohl (2001) tarafindan
revize edilerek ‘yaratma’ basamagi eklenmistir (Shukla ve Dungsungnoen,
2016). Yenilenmis Bloom Taksonomisi’nin son ii¢ basamagini olusturan
analiz, degerlendirme ve yaratma becerileri iist diizey diiglinme becerilerini

olusturmaktadir (Ozaydin ve Arslan, 2025).

Diigiinme siirecini hiyerargik bir yapiyla sunan Bloom’un taksonomisi,
bireylerin hangi biligsel diizeylerde nasil diistinebildigini basitten karmagiga
dogru siniflandirmaktadir. Ust diizey diigiinme becerileri kapsaminda ele
alinan analiz, degerlendirme ve yaratma stiregleri 21. yiizyil yetkinlikleriyle
dogrudan iliskilidir. Bireylerin kargilagtiklar1 sorunlar1 ¢6zmeleri, elestirel
degerlendirmeler ve 6zgiin tiretimlerde bulunmalar: bu biligsel siireglerin
etkin big¢imde kullanilmasiyla olanaklidir. Bu baglamda giintimiiz egitim
ortamlarinda iist diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesine doniik girigimler
one ¢ikmaktadir.

Diigtinme becerileri karmagiklik diizeylerine ve gerektirdikleri biligsel
eylemlere gore derecelendirilebilmektedir. Saifer (2018) diistinme becerilerinin
alt, orta ve iist diizey olarak siniflandirilan {i¢ ana kategorisinin de 6nemli
ve gerekli olduguna vurgu yapmaktadir. Conklin (2012) bireylerin etkin
ogrenenler olabilmeleri igin analiz, degerlendirme ve yaratma becerilerine ihtiyag
duyduklarini, boylelikle yalnizca bilginin alicis1 konumunda olan edilgen rolden
uzaklastiklarini vurgulamaktadir. Ust diizey diigiinme becerileri; ileri diizey
bilimsel diigiinme, elestirel diistinme ve akil yiiriitme becerilerini gelistirmek
amaciyla 21. yiizy1l egitiminin odak noktalarindan biri haline gelmigtir (Shanti
vd., 2022). Ust diizey diisiinme becerileri, akademik basarty1 artirmanin yar
sira yagam boyu 6grenen bireyler yetismesine de katki saglayacaktir (Conklin,
2012). Bu baglamda egitimcilerin, 6grencilerin tist diizey diisiinme becerilerini



Merve Eycan | 127

gelistirme ve onlara bu siiregte rehberlik etme sorumluluklari s6z konusudur
(Ghanizadeh vd., 2020).

Ust diizey diisiinme becerilerinin gagin gerektirdigi hangi becerilerden
olustugu ve bu becerilerin temel bilegenlerinin nasil tanimlandigr alan yazininda
onemli bir konu olarak yerini almaktadir. Brookhart (2010) st diizey
diisiinmenin transfer (aktarim), elestirel diiglinme ve problem ¢6zme becerileri
baglaminda ele alindigini belirtmektedir. Alan yazinindaki gesitli aragtirmalarda
tist diizey diigiinme becerilerinin kapsaminin sunuldugu goriilmektedir. Bu
baglamda Miri ve digerleri (2007) elestirel diisiinme, sistemsel diistinme, karar
verme ve problem ¢6zme becerilerinin; Conklin (2012) ile Gupta ve Mishra
(2021) ise elestirel ve yaratict diisiinme becerilerinin st diizey diigiinme
becerilerinin temel bilegenleri arasinda yer aldigini belirtmektedir. Benzer
bicimde Oz (2023) iist diizey diigiinmeye yonelik yapilan aragtirmalarda
kullanilan anahtar kelimeler arasinda elegtirel diigiinme, problem ¢6zme ve
yaratict diigiinme kavramlarinin 6ne ¢iktigini belirtmektedir. Tirkiye’de,
Milli Egitim Bakanlhigi (MEB) Talim Terbiye Kurulu Bagkanlig: tarafindan
yayimlanan 21. Yiizyil Becerileri ve Degerlere Yonelik Aragtirma Raporu’na
(2023) bakildiginda st diizey diigiinme becerilerinin; yaratici ve yenilikgi
diigtinme, elestirel diigiinme, problem ¢6zme ve karar verme, yansitict diigiinme,
analitik diigiinme ve tist bilig becerileriyle sunuldugu goriilmektedir. Tiirkiye’deki
mevcut resmi egitimin pedagojik gercevesini olugturan Tiirkiye Yiizyilh Maarif
Modeli’nin kapsamini olugturan Ogretim Programlart Ortak Metni’nde (2025)
ise 6grenme giktilarinin gergevesini olugturan iist diizey diigiinme becerileri
karar verme, problem ¢6zme ve elestirel diistinme becerileriyle sunulmaktadir.
Elestirel diigiinme becerisi, hem aragtirmalarda hem de egitim politikalarini
ve 6gretim programlarini yonlendiren ulusal rapor ve metinlerde 6ne gikan
tist diizey diistinme becerilerinden biri olarak yerini almaktadur.

Elestirel diigiinme; analiz, degerlendirme ve yaratma gibi biligsel stireglerin
gergeklesmesini miimkiin kilan temel bir diigiinme becerisi olarak ele alinabilir.
Ust diizey bir biligsel siireg olan elestirel diisiinme; diigiincelerin analizini,
degerlendirilmesini ve gerekgelendirilmesini igerir ve genellikle 6zgiin
baglamlarda problem ¢6zme ve karar verme ile iligkilendirilir (Fredy vd.,
2026). Problem ¢6zme, yaratici diigitnme, karar verme ve yansitici diigiinme
gibi st diizey diigtinme becerilerinin etkili bi¢imde kullanilabilmesi, biiyiik
olgiide bireyin elestirel diigiinme becerisini harekete gegirebilmesine baghdir.
Bu yoniiyle elestirel diigiinme, s6z konusu becerilerin gelisimini destekleyen
ve onlar1 yonlendiren temel biligsel mekanizma olarak kabul edilebilmektedir.
Bilginin hizla aktig1 21. yiizyilda, elestirel diigiinmeyi 6grenmek yagamanin bir
gerekliligi olarak yerini almaktadir (Asadi vd., 2025). Ayrica elestirel diigiinme;
yaratici diigiinme, ig birligi becerileri ve iletisim becerileriyle beraber bireyin
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tiretkenligi ve geligimi igin temel bir yeterlik olarak goriilmektedir (Lu vd.,
2025).

Biligsel stireglerdeki temel islevi ve merkezi rolii gbz 6niine alindiginda;
elestirel diigiinmenin dijitallesme ile yapay zeka ekseninde nasil bir konuma
sahip oldugu merak konusudur. Yapay zeka teknolojilerinin insan emeginin
yerini alacagina dair 6ngoriiler, bireylerin diigiinme siireglerinde pasiflesecegi
ve biligsel 6zerkliklerini kaybedecegi endisesini de beraberinde getirmektedir.
Ote yandan yapay zeké teknolojileri, bireyleri biligsel gaba gerektirmeyen
giindelik islerden kurtarip zihinsel becerilerini stratejik kullanmalarina
olanak taniyabilmektedir. Bu goriiglerin alan yazinindaki yansimalari, yapay
zekanin elestirel diisiinme stirecindeki konumunu belirlemek agisindan 6nemli
goriilmektedir.

2. Yapay Zekia Caginda Elestirel Diisiinmeye Bakis

Yapay zeka teknolojileri, hizla gelisim gostererek birgok alanla biitiinlegmistir.
Yapay zeka, egitim ve tip gibi gesitli alanlarda ve daha birgok alanda yaygin
olarak kullanilmaktadir (Kiligkaya ve Kic-Drgas, 2025). Egitim sektorii
de yapay zekadan 6nemli 6lgiide etkilenmektedir (Chassignol vd., 2018).
Yapay zeka alanindaki hizli geligim, egitim diinyasinda 6nemli degisiklikleri
beraberinde getirmigtir (Ambarwati vd., 2025; Rahmawati, 2025). Yapay
zeka uygulamalari; okullarin, 6gretmenlerin ve 6grencilerin iistlendigi rolleri
degistirmeye katki saglamaktadir (Nugrahawati, 2024). Bu rol degisimi ve
doniigiimii birgok noktada kolaylik saglarken ulagilan bilgilerin ve igeriklerin
sorgulanmasi gerekliligini de beraberinde getirmektedir. Bireylerin yapay zeka
temelli uygulamalar araciligiyla aradiklari bilgiye kisa siirede ulagiyor olmalari,
edindikleri bilgileri elegtirel siizgegten gegirmelerine duyulan gereksinimi agiga
cikarmaktadir. Bu noktada elestirel diigiinme becerisi islevsel bir role sahiptir.

Elestirel diisiinme, farkli aragtirmacilar tarafindan incelenmis gok boyutlu
bir kavramdir (Fredy vd., 2026). Alan yazininda ilk olarak Amerikan Psikoloji
Dernegi tarafindan diizenlenen panelde elegtirel diisiinme ile baglantili biligsel
beceriler ve duyugsal egilimler sunulmugtur (Abrami vd., 2015). Elestirel
diistinmenin giinliik yagamda dogru ve giivenilir bilgiye ulagma istegiyle
yakindan iligkili oldugu soylenebilir. Bu siiregte; analiz, degerlendirme ve karar
verme gibi farkli biligsel becerilerin eggiidiimlii kullanimi gerekmektedir. Elestirel
diigiinme; bireylere bilgiyi analiz etme, kanitlar1 degerlendirme ve bilingli,
saglam temellere dayanan kararlar verebilme yetkinligini kazandirmaktadir
(Jeong vd., 2025).

Bilgi teknolojilerinin ve yapay zeka destekli sistemlerin giindelik yagamin

ayrilmaz bir pargast haline geldigi bu ¢agda, bireylerin karsilastiklar: bilgi
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yiginint elestirel bi¢imde degerlendirecek yeterlikte olmalari bir zorunluluk
olarak nitelendirilebilir. Yiicel’e (2025) gore giintimiizde bilgiye erisim
kolaylagmig olsa da dogru ve giivenilir bilgiyi ayirt etmek giderek daha zor
hale gelmektedir. Bu dogrultuda elestirel diisiinme becerisinin geligtirilmesi,
akademik bir gerekliligin 6tesinde dijital cagda bilingli ve sorumlu vatandaglar
yetistirmenin temel gerekliliklerinden biri olarak degerlendirilebilmektedir.
Fredy ve digerleri (2026) elestirel diigiinmenin genel ¢er¢evede gelistirilmesinin
yanu sira dijital ortamlarda bilingli ve sorumlu vatandashk bilincini destekleyen
dijital elestivel diisiinme becerilerinin gelistirilmesine 6zellikle vurgu yapmaktadir.
Son yillarda 6zellikle tiretken yapay zeka araglarinin 6ne ¢ikmasiyla bireylerin
dijital ortamlarda bilgiye erisme ve bilgi tiretme deneyimleri, elde edilen
bilgilerin elestirel bir bakis agistyla degerlendirilmesine ve yeniden iiretilmesine
yonelik temel bir gereksinimi giin yiiziine ¢ikarmaktadir.

Alan yazininda elestirel diisiinme ile yapay zeka sistemleri arasindaki iligki
giincel bir konu olarak yerini almaktadir. Hassen (2025) 21. ylizyihn 6nemli
becerilerinden biri olan elestirel diigiinmenin yapay zeka ile kargit egilimler
iceren bir etkilesim halinde oldugunu vurgulamaktadir. Ozer ve digerleri
(2025) ise bu geligkili durumu, egitim sisteminin elestirel diisiinmeyi geligtirme
yoniindeki beklentisi ile yapay zekinin yaygin kullaniminin bu becerinin
zayiflamasina yol agabilecegi yoniindeki kaygt iizerinden ele almaktadir. Nitekim
yapay zekanin sundugu firsatlar ve ortaya ¢ikardig zorluklar, elestirel diigiinme
becerisinin geligimine yonelik olumlu ya da olumsuz yonde yanstyabilmektedir.
Bu baglamda Hassen (2025, ss. 87-88) yapay zekanin elestirel diigtinme
becerisi tizerindeki giiglendirici ve koreltici etkisini gu gekilde sunmaktadir:

Yapay zekanm, sokratik bir |Yapay zeka  ciktilarmm,
tarigma  partneri  ya  da |sorgulanmadan kabul edilmesi
arastirma  asistamt  olarak |entelektiiel pasifligi artirir; 6n

kullanilmast1 arastirma | yargilarmn,
siirecini hizlandirr  ve  bir | “haliisinasyonlarin”
konunun farkli |yayilmasma neden olur ve

perspektiflerini ortaya c¢ikarir |kanit degerlendirme stirecini
(6rmegin  analiz  i¢in  karsi |devre dis1 birakir.
argiimanlar tiretme).
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Yapay zeka destekli uygulamalarin elestirel diigiinme siirecinde firsatlar
ve zorluklar baglaminda ¢ift yonlii bir etkisinden s6z edilebilir. Yapay zeka
destekli sistemlerin kullanimi, bir yandan bireylerin farkli bakis agilar
gelistirmelerine katki saglayarak diigiinme siireglerini destekleyebilirken diger
yandan yapay zeka ¢iktilarinin sorgulanmadan kabul edilmesi kullanicilarin
pasif bir konuma gegmesine yol agabilmektedir. Bu durum, yanlys bilgilerin
yayilmasina zemin hazirlayarak kanitlarin elestirel bigcimde degerlendirilmesini
engelleyebilmektedir. Nitekim yapay zekanin elestirel diigiinmeyi giiglendirici ya
da koreltici roliiniin yararlanma bigimiyle sekillendigi soylenebilir. Bu baglamda
Iskandarova (2025) egitimcilerin yapay zekay: insan pedagojisinin yerine
gecen bir unsur olarak degil, onu destekleyen bir arag olarak kullanmalarinin
gerekliligini dile getirmektedir. Nitekim bireylerin, biligsel ¢abalarini biitiiniiyle
yapay zekaya devretmeleri ile yalnizca gereksinim duyduklari noktalarda destek
alarak 6zgiin tiretimlerde bulunmalar1 arasindaki ayrim belirleyicidir.

Elestirel diigtinme; bireylerin sorgulayict bir yaklagimla kanitlar:
degerlendirmelerini ve farkl bakis agilarini biitiinciil bigimde analiz etmelerini
saglayan biligsel bir beceridir. Elestirel diisiinme becerisi, elestirel okuma ve
elestirel yazma gibi dil becerilerinde somutlagmaktadir (Lin vd., 2026). Dil
becerileri, iletisim arac1 olmanin 6tesinde diigtinme siireglerinin yapilanmasina
katki sunmaktadir. Bireyler, sozlii ya da yazili tiretimde bulunurken elegtirel
diisiinme siirecinin gerektirdigi gesitli standartlara siklikla bagvururlar. Bu
kapsamda elestirel diistinmenin okumayla olan etkilesiminin dogal bir yansimasi
olan elestirel okuma becerisinin gelistirilmesi 6nemli goriilmektedir. Elestirel
okuma, bir 6grencinin egitimi boyunca kazandirilmasi ve 6gretilmesi gereken
temel bir beceri olarak kabul gormektedir (Van, vd., 2022).

Elestirel diistinmenin okuma siireciyle olan etkilesimi, dijital teknolojilerin
ve yapay zeka destekli uygulamalarin 6grenme siirecine dahil olmasiyla yeni
bir boyut kazanmistir. Yapay zekanin egitime entegrasyonu, sinif ortaminda
okuryazarhk ve okudugunu anlama becerilerine yaklagim bigimlerini koklii
bigimde doniistiirmiistiir (Silor ve Silor, 2025). Okuma becerisini gelistirmek
i¢in yapay zeka teknolojilerinden yararlanmak doniigtiirticii bir potansiyeline
sahiptir (Nugrahawati, 2024). Uyarlanabilir yapay zeka teknolojileri, farkl
ogrenme stillerine seslenerek 6grencilerin okuryazarlik becerilerini gelistirmeleri
i¢in gerekli destegi almalarini saglar (Ray vd., 2025). Bu baglamda Sepitani ve
Thsani (2026) “Yapay Zeké Farkindalikli Okuryazarlik ve Elestirel Diisiinme
Becerileri’ modelini ortaya koymus ve yapay zekayi biligsel siireci zenginlestiren
bir arag¢ olarak konumlandirmistir. Model; derin okuma, metin temelli
analiz, yapay zekdnin amagh kullanimu, elestirel kargilagtirma ve akademik
etik {izerine yansitict degerlendirme agamalarini igeren 6grenme siireglerini
onermektedir (Sepitani ve Thsani, 2026). Goriildiigii gibi alan yazininda yapay
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zeka destekli uygulamalarin elegtire] okuma siirecine dahil edilmesine iliskin
giincel aragtirmalar yer almaktadir.

Elestirel okuma siireci; bireylerin metni analiz etme, yorumlama,
degerlendirme ve anlamlandirma siireglerini derinlestirmektedir. Nitekim
elestirel okuma, metinde sunulanlarin dogrudan kabul edilmesini degil;
metindeki argiimanlarin, varsayimlarin ve kanitlarin elestirel bir bakig
agistyla degerlendirilmesini gerektirmektedir. S6z konusu biligsel eylemlerin
gergeklestirilebilmesinde yapay zéka destekli uygulamalarin nasil bir rolii
oldugu tizerinde durulmas: gereken 6nemli bir konudur.

3. Yapay Zeka Destekli Uygulamalarla Elestirel Okuma Becerisinin
Gelistirilmesi

Elestirel okuma, okuma kiiltiiri edinme siirecinde bireylerin ulagacagy tist
diizey bir okuryazarlik yetkinligi olarak nitelendirilebilir. Elestirel okuma, anlam
kurmanin 6tesinde sorgulama ve tepkide bulunmayla iliskilendirilebilmektedir
(Ates, 2013). Metnin yiizeyde sunulan yapistyla altinda yatan anlamlar ¢ogu
zaman i¢ ige gegmis durumdadir (Van vd., 2022). Elestirel okurlar, metnin genel
gergevede ne soyledigini anlamanin 6tesinde, neyin nigin ve nasil anlatildigini
sorgulayan siipheci bir yaklagimla okuma siirecini yapilandirirlar. Bu siireg,
ogrencilerin bir metni anlamak ve analiz etmek igin daha aktif ve derinlemesine
diisiinmelerini gerektirir, yani yalnizca satirlar1 okumaya odaklanmak yerine
satir aralarini ve satirlarin 6tesini okuyabilmelerini kapsar (Al Roomy, 2022).
Bu yoniiyle elegtirel okuma, metinde dogrudan ya da dolayli olarak sunulan
diisiincelerin analiz edilmesine, kanitlarin degerlendirilmesine, farkli bakig
agilarinin kargilagtirlmasina olanak sunan ve iist diizey biligsel siireglerin etkin
bigimde kullanildig1 bir okuma stireci olarak tanimlanabilir.

Bireylerin elestirel okur kimliklerini yapilandirabilmeleri igin 6ncelikle
clestirel okuma stirecinin gerektirdigi bilgi ve becerilere sahip olmalar1 ve
gerektiginde s6z konusu yetkinliklerini amaca uygun bigimde kullanabilmeleri
gerekmektedir. Bu baglamda Ozdemir (2015) elestirel okuma siirecinde analiz,
sentez ve degerlendirme gibi iist diizey diigiinme becerilerinin kullanimina
vurgu yapmaktadir. DiYanni (2017) ise 6grencilerin sorumluluk sahibi elegtirel
okurlar haline gelmelerini desteklemek amaciyla elestirel okuma gergevesinin
nasil uygulanacaginin 6grencilere 6gretilmesi gerektigini belirtmektedir. Bu
dogrultuda DiYanni (2017) elestirel okuma ¢ergevesinde yerine getirilmesi
gereken gorev ve izlenmesi gereken agamalari su gekilde siralamaktadir:
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Metne iligkin
gozlemler yapmak

Yapilan gozlemler
arasinda iliskiler
kurmak

Gozlemler ve kurulan
iliskilerden hareketle
¢ikarmlar yapmak

J

Bu cikarimlara Metnin igerdigi ve
dayanarak sonuclara | destekledigi degerleri
ulagmak degerlendirmek

Elestirel okuma stirecinin agamali ve biitiinctil bir yapiya sahip oldugu
sOylenebilir. Bu kapsamda 6ncelikle metne yonelik gozlemler yapilir. Okur,
metinde yer alan kavramlara, sozciiklere, diisiincelere ve ileri stiriilen iddialara
iligkin gozlemler yaparak metnin yiizeysel yapisini anlamaya galisir. Bu
gozlemlerin ardindan, elde edilen bulgular arasinda iligkiler kurularak metni
olusturan unsurlar arasindaki anlam baglantilarina yonelik ¢ikarimlar yapilabilir.
Yapilan gikarimlarin birlikte degerlendirilmesiyle metne iliskin genel yarg: ve
sonuglara ulagilabilir. Bununla birlikte metin yalnizca sundugu igerikle degil,
igerigin sunulug bi¢imiyle de elestirel bir bakis agisiyla degerlendirilmelidir.
Bu baglamda metnin 6ne gikardig degerler sorgulanarak metnin baglamsal
konumuna iligkin analiz ve degerlendirmeleri igeren iist diizey biligsel siireglerin
isletilmesi gerekmektedir.

Elestirel okuma siirecinin soz edildigi gibi yapilandirilabilmesi i¢in okurun
metni derinlemesine sorgulamasini ve analiz etmesini destekleyen zihinsel
araglara gereksinim duyulmaktadir. Stratejiler, biligsel hedeflere ulagma
yolunda bagvurulan zihinsel araglar olarak tanimlanabilir. Alan yazinindaki
aragtirmalara bakildiginda elestirel okuma stratejilerinin aragtirmacilar
tarafindan siniflandirildigr goriilmektedir (Axelrod vd., 2021; Begunova,
2018; Gunning, 2003; Larking, 2017; Mather ve McCarthy, 2012; Sousa,
2014; Yu, 2015). Ercan ve Dogan Kahtali (2023) s6z konusu aragtirmalarda
tekrar eden ve ortak olarak vurgulanan elestirel okuma stratejilerini gu sekilde
siralamugtir:
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On inceleme yapma

Tahminde bulunma

On bilgileri harekete gegirme

Sorular sorma

Not alma

Agiklamalar ekleme

Sorgulama

Karsit durum &rneklerini belirleme

Elestirel Okuma

Stratejileri Yasam deneyimleriyle iliskilendirme

Analiz etme
Cikarimda bulunma

Ana hatlariyla §zetleme

Olgu ve goriis ayrim yapma
Metinleraras: iliski kurma
Propaganda tekniklerini belirleme

Mecazli dil ve sylem dgelerini ¢oziimleme

Mantik gergevesinde degerlendirme yapma

Sonuglar1 degerlendirme

Siralanan stratejiler; okurun metni anlamasini, sorgulamasini, analiz etmesini
ve degerlendirmesini destekleyen biligsel ve istbiligsel becerilerin kullanimina
isaret etmektedir. Bu stratejilerin her biri dogrudan elestirel okuma siirecine
ozg bir istbiligsel beceri olarak degerlendirilmese de kullanim bigimine bagh
olarak elestirel okuma siirecinde iistbiligsel becerilerin harekete gegirilmesini
destekleyen biligsel araglar olarak yerini alabilmektedir.

Elestirel okuma siirecinde biligsel ve iistbiligsel becerilerin etkin bigimde
kullanilabilmesi, 6grenme ortamlarimnin bu becerileri destekleyecek bigimde
yapilandirilmasina baghdir. Dijital teknolojilerin ve yapay zeka destekli
uygulamalarin hizla gelismesi, bireylerin metinlerle kurduklar: etkilesimi
doniigtiirmekte ve elestirel okuma becerilerinin gelistirilmesine yonelik yeni
firsatlar sunmaktadir. Ogretmenler, yapay zeka teknolojilerinden yararlanarak
dinamik, kisisellestirilmis ve verimli bir yaygin okuma ekosistemi olusturabilirler
(Renandya vd., 2025). Yapay zekanin okuma egitimine entegrasyonu,
ogrenciler arasinda okuma yeterliligini gelistirmek i¢in benzersiz firsatlar
sunmaktadir; bu sayede 6grenciler giderek daha karmagik metinlere erigip onlar
anlayabilir, akademik bagarilarini artirabilir ve bilgi ile entelektiiel ufuklarini

genigletebilirler (Hidayat, 2024).

Yapay zeka destekli platformlar 6grenme Oriintiilerini analiz eder,
ogrencilerin ihtiyaglarini 6ngoriir ve metinleri buna gore uyarlayarak okuma
gelisiminde siiregelen sorunlarin ele alinmasina etkili bigimde katki saglar
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(Iskandarova, 2025). Ayrica yapay zekadaki gelismeler, 6grencilerin okumaya
yonelik ilgisini yeniden canlandirmak i¢in umut verici ¢oziimler sunar (Ray
vd., 2025). Nitekim yapay zeka destekli uygulamalar, 6grencilerin okuduklar:
metinleri sorgulama, analiz etme ve degerlendirme siireglerini destekleyen,
elegstirel okuma becerilerinin gelistirilmesine katki saglayan 6nemli araglar olarak
degerlendirilebilir. Yapay zeka destekli araglar, genellikle uygulama ya da web
sitesi geklinde gogunlukla ticretsiz bigimde gesitli 6zellikler barindiran araglar
olarak 6grencilerin kullanimina sunulmaktadir ve bu araglar okuma 6ncesi,
okuma siras1 ve okuma sonrasi agamalar1 kaydadeger sekilde desteklemektedir
(Rahman ve Nor, 2024).

Yapay zeka destekli uygulamalar, elestire]l okuma siirecinde bireylerin
okuma siireglerini yapilandirmalarina ve bireysel ilgi ile gereksinimlerine uygun
okuma deneyimleri kazanmalarina olanak saglayan dijital 6grenme ortamlar1
sunmaktadir. Okuma 6gretiminde yapay zekanin en 6nemli avantajlarindan biri,
kigisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunabilme yetenegidir (Nugrahawati,
2024). Bu sayede bireyler, kendi anlama diizeylerine uygun metinler,
etkinlikler ve geri bildirimler araciligiyla okuma siireglerini kademeli olarak
gelistirebilmektedir. ReadTheory, Raz-Kids ve Lingual.earn Al gibi yapay
zeka destekli okuma platformlar, 6grencilerin yeterlik diizeylerine gore
okuma materyallerini ve geri bildirimleri dinamik bi¢imde uyarlamaktadir
(Iskandarova, 2025). Benzer bi¢imde Readorium ve DreamBox Reading
gibi sistemler de 6grencilerin performansini izlemekte, metinleri buna gore
uyarlamakta ve bireysellestirilmis degerlendirmeler sunmaktadir (Iskandarova,
2025). Ayrica Google Read Along, Socratic by Google ve Microsoft Reading
Progress gibi 6grenenlerin diizeyine gére okuma igeriklerini uyarlayan araglar,
ogrenme siirecini desteklemekte ve okuryazarlik becerilerinin bagimsiz bigimde
geligmesini tegvik etmektedir (Silor ve Silor, 2025). Kisisellegtirilmig bir okuma
ogrenme platformuna Ornek olarak ise Lexia Core5 Reading gosterilebilir.
Bu platform, her 6grencinin okuma becerilerini degerlendirerek etkinlikleri
ogrencinin ihtiyaglarina gore uyarlamakta ve bireysellestirilmig 6grenme
deneyimleri sunmaktadir (Hidayat, 2024).

S6z konusu yapay zeka destekli okuma platformlari, 6grencilerin okuma
diizeylerini artirmay1 hedefleyen araglar olmanin 6tesinde, elestirel okuma
stratejilerinin kullanimini destekleyen dijital 6grenme ortamlar: olarak da
degerlendirilebilir. Bu platformlar 6grencilerin metinlerle etkilesim kurmalarinu,
metne yonelik sorular olugturmalarini veya sorulan sorulara yanit vermelerini
saglayarak ¢tkarim yapma, analiz etme ve degerlendirme gibi biligsel becerilerini
kullanmalarina olanak tanimaktadir. Ayrica bu platformlarin sundugu anhk
geri bildirim ve yonlendirme 6zellikleri, 6gretmenlerin ve 6grencilerin okuma
siireglerini izleyebilmelerine olanak tanimaktadir. Ogrenciler kendi okuma
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deneyimlerini izleyerek hangi stratejiyi nasil kullanmalar1 gerektigine iliskin
degerlendirmeler yapabilmekte ve bu dogrultuda diizenlemeler gerceklestirerek
tistbiligsel farkindaliklarini gelistirebilmektedir.

Yapay zeka destekli uygulamalar, soru iiretimi olanagryla elestirel okuma
siirecine katki saglayabilmektedir. Ogretmenler, metinlerin analiz edilmesi ve
farkl biligsel basamaklara yonelik 6zgiin sorularin olugturulmas: siirecinde
yapay zeka destekli uygulamalardan yararlanabilirler. Elestirel okuma
stirecinde Ozellikle karsit durum 6rneklerini belirleme, yagam deneyimleriyle
iliskilendirme, propaganda tekniklerini belirleme, mecazli dil ve s6ylem 6gelerini
¢oziimleme ve metinler arasi baglantilar kurma gibi biligsel agidan daha iist
diizey ¢aba gerektiren stratejilere yonelik 6zgiin sorular tiretmek 6gretmenler
i¢in zorlayict olabilmektedir. Ancak yapay zeka destekli uygulamalar, farkl
biligsel diizeylerde sorular iiretme kapasitesi sayesinde bu siireci destekleyerek
sz konusu zorluklarin 6grenme firsatina donitismesine katki saglayabilmektedir.
Soru tiretme olanag: yalnizca 6gretmenler igin kolaylagtiricr bir 6zellik olarak
goriilmemelidir. Ogrencilerin elestirel okuma siirecinde metinle soru temelli
bir etkilesim kurmalari, sokratik sorgulamaya dayali bir diigiinme siirecinin
gelismesine katki saglamaktadir. Bu yoniiyle Hassen (2025) yapay zekanin
sokratik bir partner (tartigma ortagi) olarak programlanabilecegine vurgu
yapmaktadir. Boylelikle yapay zeka, 6grencinin sorularini dogrudan yanitlayan
dyjital bir asistan olmanin 6tesinde; diigiinme siirecinde 6grenciyi etkin kilan,
argiimanlar sunan ve alternatif bakig agilarini geligtirmek amaciyla diyalog
kurma olanag1 saglayan bir 6grenme ortag: roliinii tistlenebilmektedir.

Elestirel okuma siirecinde yapay zeka destekli uygulamalar, 6zgiin okuma
materyalleri olugturma noktasinda da dgretmenlere ve ogrencilere destek
olabilmektedir. Elestirel okuma siirecinin yapilandirilabilmesinde metin segimi
onemli bir agamadir. Bu siiregte gok katmanli anlam yapisina sahip ve elestirel
okuma stratejilerinin kullanimina olanak saglayan metinler 6ncelikli olarak
tercih edilmelidir. Segilen metinler, agik bir ileti sunmanin 6tesinde farkl
bakis agilarina agik argiimanlar, iddialar ve gortsler igeren bir yapiya sahip
olmalidir. Metinler propaganda tekniklerine yer veren, okurlar: diigiindiiren
ve sorgulamaya yonelten igeriklerle zenginlestirilmelidir. Bu noktada giincel
yagamla iliski kurmaya olanak sunan, toplumsal ve kiiltiirel baglamlarla
iliskilendirilebilen ve metinler aras: degerlendirmeye zemin hazirlayan
igeriklerin tercih edilmesi elestirel okuma siirecinin derinlesmesine katki
saglayabilir. Siralanan bu niteliklerin hepsini bir arada tagiyan metinler her
zaman kolay bi¢imde bulunamamaktadir. Bu noktada 6gretmenlere biiytik
bir sorumluluk diigmektedir. Yapay zeka destekli uygulamalar, 6zgiin metin
tiretimiyle bu noktada 6gretmenlere kolaylik saglayabilir. Bu kapsamda Diffit
ornek olarak sunulabilir. Diffit, belirli bir konu ya da tema gergevesinde farkli



136 | Elestirel Okuma Becerisinin Gelistivilmesinde Yapay Zekd Temelli Uygulamalarin Rolii

diizeyler i¢cin okuma materyalleri hazirlayabilen dijital bir aragtir. Diffit yalnizca
metin iiretmekle kalmaz ayn1 zamanda metinlerden hareketle elestirel okuma
stratejilerinin kullanimina uygun tartigma olanag sunan etkinlik ve sorular da
tiretebilmektedir. Bu yoniiyle Diffit, elestirel okuma siirecinde yararlanilabilecek
yapay zeka destekli bir uygulama olarak yerini alabilir.

Elestirel okuma stireci; tahminde bulunma, 6n inceleme yapma, 6n
bilgileri kullanma, not alma, agiklama ekleme, soru sorma, ¢ikarim yapma
ve degerlendirme gibi biligsel becerilerin etkin kullanimint gerektirmektedir.
Biitiin bu biligsel eylemler dolayh olarak 6grencilerin metinle etkilesimine zemin
hazirlamaktadir. Bu noktada yapay zeka tabanli sohbet robotlarinin, metinle
etkilesim kurmay1 kolaylastiran araglar olduklar1 soylenebilir. Aragtirmalar,
ChatGPT gibi yapay zeka sohbet botlarinin, 6grencilerin elestirel okuma ve
yazma becerilerini gelistirdigini gostermektedir. (Lin vd., 2026). ChatGPT
gibi yapay zeka destekli araglar sayesinde okuma Oncesi siireg, hem maliyet
agisindan uygun hem de zaman bakimindan verimli hile gelmektedir ve
ogrencilerin metni tarama ya da goz gezdirme stratejilerini kullanarak
okumaya hazirlanmalar1 daha kolay hale gelmektedir (Rahman ve Nor, 2024).
Bu noktada elestirel okuma siirecinde 6n inceleme yapma ve 6n bilgileri
kullanma noktasinda ChatGPT den yararlanilabilecegi sdylenebilir. Rahman
ve Nor (2024) 6grencilerin okuduklarini elestirel bigimde analiz etmelerinin
beklendigi okuma sonrasi agamada ChatGPT gibi yapay zeka destekli araglarin,
ogrencilerin metnin ana diigiincesi hakkinda sorular sormak istediklerinde iyi bir
yardimcr olabilecegini; dogru kullanildiginda 6grencilerin diigiinme siireglerini
ve tartigmalarin1 yonlendirebilecegini belirtmektedir. ChatGPT nin yani sira
Gemini da elestirel okuma siirecinde yararlanilabilecek sohbet robotlarindan
biridir. Imran ve Almusharraf (2024) metin analizi yapma, okudugunu anlama
ve mantik yliriitme siirecinde Gemini’in iistiin performans sergiledigini
belirtmektedir. Nitekim yapay zeka destekli sohbet robotlar1, amaca uygun
bigimde kullanildiginda elestirel okuma siirecini destekleyen araglar olarak
one ¢ikabilmektedir.

Yapay zeka destekli uygulamalarin elestirel okuma siirecindeki destekleyici
roliiniin yan1 sira, bu teknolojilerin genel goriiniimiiniin biitiinciil bir
bakig agisiyla degerlendirilmesi 6nemli goriilmektedir. Bu siiregte yapay
zekadan destek almak ¢ogunlukla katki saglar gibi goriinse de s6z konusu
teknolojilerin kullanimi her kogulda olumlu sonuglar dogurmamaktadir
(Ray vd., 2025). Yapay zeka destekli uygulamalardan yararlanma bigimi,
okurlarin derinlemesine diigiinmelerini sinirlandirarak onlari pasif bir konuma
gekebilmektedir. Elestirel okuma siireci, okurun biligsel olarak etkin oldugu,
yiizeysel anlamin Otesinde metni sorguladigi, yorumladig: ve farkli bakig
agilart gelistirdigi ¢ok katmanli bir anlama siirecidir. Amagh bir 6gretim
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tasarimi ve yonlendirilmis bir yansitma siireci dogrultusunda yapilandirilmazsa
yapay zeka destekli uygulamalar, elestirel sorgulamaya tegvik etmek yerine
entelektiiel gabanin yerini alan biligsel bir kestirme yol olma riski tagir (Sitepu
vd., 2026). Bu noktada yapay zeka destekli uygulamalardan nasil ve ne kadar
yararlanildig1, bireyin elestirel diiglinme ve okuma becerilerinin gelisiminde
ya da zayiflamasinda belirleyici rol iistelenebilmektedir. Ogrencilerin yapay
zeka tarafindan {iretilen yanitlar1 degerlendirmeden dogrudan kopyalayarak
kullanmalari, herhangi bir biligsel siire¢ gerektirmeyecegi icin elestirel diisiinme
becerisinin gelismesini engelleyecektir (Sepitani ve Thsani, 2026). Karmagik
bir metni okuma eylemi ana diiglinceyi belirlemenin 6tesinde argiiman
akigini takip etme ve zengin bir zihinsel sema olusturmayr igerir; 6grenciler
bu siirecin tamamini yapay zekaya devrettiklerinde derin okuma becerilerini
gelistiren biligsel stire¢ atlanmig olacaktir (Hassen, 2025). Yapay zeka, derin
okuma ve kaynak analizi etkinlikleri olmadan yalmizca bir ‘kisayol’ olarak
kullanilirsa bu durum anlik 6grenme kaliplarinin olugmasina yol agabilir ve
sentez, degerlendirme, yansitma gibi iist diizey biligsel siiregleri zayiflatma
riski tagir (Sepitani ve Thsani, 2026). Igbal ve digerlerine (2026) gore ise
yapay zeka, stratejik bigimde kullanildiginda beyin firtinast yapma ve metni
organize etme siireglerinde yardimcr olabilir ancak kontrolsiiz kullanimi
ozgiinliik, 6z giiven ve bagimsizlik gelisimini engelleyebilir. Ayrica yapay
zekanin algoritmik onerilerine agir1 derecede giivenmek, 6grencilerin farkl
metin tiirleriyle kargilagma olanagini sinirlayabilir (Renandya vd., 2025). S6z
konusu aragtirmalar biitiinciil olarak degerlendirildiginde, yapay zeka destekli
uygulamalarin, elestirel okuma siirecini destekleme potansiyeline sahip oldugu
ancak bilingsiz ve agir1 kullaniminin bireyin biligsel ¢abasini azaltarak elegtirel
diisiinme ve derin okuma becerilerinin zayiflamasina yol agabilecegi yorumu
getirilebilir. Hassen (2025, ss. 87-88) yapay zekanin okuma becerisi tizerindeki
giiglendirici ve koreltici etkisini gu sekilde sunmaktadir:

Kisisellestirilmis ve |Ozetleme araglarma  asin
uyarlanabilir platformlar, |bagimhilik, yiizeysel okuma
bireylerin derinlemesine |(géz gezdirme) aliskanligini
anlama ve okuma akiciligini |artirabilir, uzun sureli dikkat
gelistirmesine katk: saglar. Bu |becerisinin  azalmasma ve
platformlar, &zellikle kelime |¢ikarimsal akil  yiirtitme
bilgisi ve metin zorluk becerilerinin  zayiflamasma
diizeyine gore gercek zamanli |yol acabilir.

destek  sunarak  &grenme
stirecini destekler.
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Sonug olarak yapay zeka destekli uygulamalarin elestirel okuma siirecine
yansimalarinin gift yonlii oldugu soylenebilir. Bu araglar, bireylerle kurduklar
diyaloglar sayesinde birer diisiinme arkadas1 roliine biiriinerek metinle
derinlemesine etkilesim kurulmasin destekleyebilmektedir. Ote yandan, tam
tersi bir etkiyle bireyleri yiizeysel okumaya yonlendiren, siirekli 6zet ¢ikarma
kolaylig1 sunarak satir aras1 okuma yapmay1 engelleyen ve biligsel becerilerin
kullanimin pasiflestiren bir arag olarak da konumlanabilmektedir. Bu noktada,
bireylerin elegtire] okuma siirecinde yapay zeka destekli uygulamalardan nasil
taydalanacaklariin somut 6rneklerle agiklanmasi biiyiik 6nem tagimaktadir.
Ozellikle 6gretmenler, bu siirecte Ggrencilerine rehberlik eden sorumlu kisiler
olmali ve yapay zeka destekli etkinliklerden elde edilen kazanimlari derinlestiren
bir rol iistlenmelidirler. Ortaokul diizeyindeki 6grenciler, yapay zeka araglarini
kullanma noktasinda bagimsiz hareket etme yeterligine sahip olamayabilirler.
Ogretmenlerin, dersin amaci ve giktilartyla iliskili olarak 6grencilerin yapay
zeka destekli uygulamalardan yararlanmalar1 noktasinda rehberlik etmeleri bu
noktada 6nemli ve gerekli gortilmektedir. Bu kapsamda, bir yapay zeka araci
olan Gemini kullanilarak Tiirkge derslerinde elegtirel okuma stirecinin nasil
yapilandirilabilecegine dair 6rnek ekte sunulmustur.

Yapay Zeka: Elestirel Okuma Yolculugunda Bir Engel mi, Bir Yol Arkadagi mi?

Giiglendirici Rok:

Diislinme Arkadagi E Biligsel Kestirme Yol
ekt e i il ke v o
soulstarak bikgsel

sliegier destekieven b
partner olasilic.

Gemini ile Elestirel Okuma Uygulama Modeli

i “Barasadecaty | Py T { Covim N [ PE—,
208 =t e
@E=:| ofdbhE | O B
@ O Lowie’ | A g | -.m“'
(5] n = ~ |E§J = -
e = fo Dier Metiner Biinya Girilgleri
Okuma Oncesi: ve Tahmin Okuma Sirast: Sokratik Sorgulama Okuma Sonras; Derinlestirme ve Iiﬂd
Kapsk e et ks st ety i Vapay zekd, pencin yeine  Metindell glelk yapa
sajlayacak sondar sor” olugunihu e ik gl sorular Srefir. - yap 2k il

it NenalockLM.
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4. Yapay Zeka Destekli Elestirel Okuma Uygulama Ornegi

Ders Tiirkge
Kitap ve Yazar Yapay Zekinin Isyani — Miyase Sertbarut
Sinif Seviyesi 7. Sumf
Ogrenme Giktist Metni elestirebilme
a) Okudugunu belirlenen bir 6zellik agisindan sorgular.
b) Sorgulanan 6zellikle ilgili akil yiiriiterek olumlu/olumsuz yargiya
ulagir.
¢) Olumsuz yargiya yonelik gerekgeli alternatif iiretir.
Yapay Zeka Araci ve | Gemini — Diigiinme Arkadagt
Rolii

Kullanilan Stratejiler

On inceleme yapma, tahminde bulunma, 6n bilgileri harekete gegirme,
sorular sorma, not alma, agiklamalar ekleme, sorgulama, kargit durum
orneklerini belirleme, yasam deneyimleriyle iliskilendirme, analiz etme,
gikarimda bulunma, ana hatlariyla 6zetleme, olgu ve goriis ayrimi yapma,
metinler arasi iliski kurma, propaganda tekniklerini belirleme, mecazli
dil ve séylem 6gelerini ¢oziimleme, mantik gergevesinde degerlendirme
yapma, sonuglar1 degerlendirme.
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Okuma Oncesi

Ogrencilerden kitabin dig kapagmi ve baghgini dikkatle incelemeleri
istenir. Ardindan kitabin igerigine yonelik herhangi bir bilgi almadan
sadece gorsel ve baslk tizerinden tahmin yapabilmeleri ve 6n bilgilerini
harekete gegirebilmeleri i¢in Gemini’a su komutu girmeleri soylenir:

A
ZFKA
iSY

“Bana sadece bu baghik ve kapaktan yola c¢ikarak diisiinmemi
saglayacak sorular sor.”

Gemini’dan alinabilecek 6rnek yanitlar:

e Iki Farkli Diinya: Kapakraki karakterlerden biri ekranin iginde,
digeri ise ekranin baginda. Sence hangisi “yapay zekd”, hangisi
“insan”? Bunu anlamani saglayan gorsel ipuglari neler?

° isyanln Rengi: Kitabin ismi “Isyan” kelimesini igeriyor. Ancak
kapaktaki renkler (mavi, beyaz, pastel tonlar) genelde sakinligi
cagristirir. Bu sakinlik ile “isyan” kelimesi arasindaki tezatlik
sana ne hissettiriyor? Sence bu, sessiz ve derinden gelen bir isyan
olabilir mi?

e Karakterin Yiizii: Ekrandaki figiiriin ifadesine dikkatle bak.
Sence bu bir 6fke mi, merak mi, yoksa bog bir bakig mi? Bir
yapay zekdnin “isyan” etmesi igin 6nce “hissetmesi” gerekir mi?

*  Fiziksel Detaylar: Masadaki kahve fincani, kulaklik ve lambader
gibi giindelik nesneler hikiyenin gegtigi atmosfer hakkinda ne
soylityor? Cok uzak bir gelecekte mi, yoksa bugiiniin diinyasinda
mi?

*  Yau Tipi: “Isyan” kelimesindeki harflerin sanki bir miihiirle
basilmis gibi veya hafif deforme olmus goriinmesi sana neyi
gagristiriyor?

(Soru 6rneklert, kitap kapaginin yapay zeka (Gemini) sistemine sunulmasi
sonucunda tiretilen yanitlardan dogrudan alinmgtir)
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Ogrencilerden Gemini tarafindan {iretilen sorular iizerine diisiinmeleri
ve notlar almalar1 istenir. Bu siiregte ortaya konacak diisiincelerin
‘dogru’ ya da ‘yanliy’ olarak nitelendirilmeyecegi 6nemle vurgulanir.
Temel amacin, kapaktaki detaylardan (gorseller, renkler, nesneler, yazi
tipi vb.) hareketle 6grencilerin kendi diisiincelerini somut birer kanit ve
dayanak olarak sunabilmeleri oldugu séylenir. Ardindan bu tahminlerin
her birinin okuma amacina doniistiiriilecegi belirtilir. Ogrencilerin bu
stirecte kapaktaki ipuglarindan yola gikarak olusturduklart tahmin ve
varsayimlar hikaye icerisinde karsiligini bulup bulmadigini kesfetmeleri
gerektigi soylenir. Bu kapsamda 6grencilere “Kapaktaki bu ipuglarindan
hareketle kendinize net bir okuma amaci belirleyin, kitabr okurken hangi
tahmininizin izini siireceksiniz®” sorusu yoneltilir. Ogrenciler amaglarim
belirler ve not alir. Ardindan belirledikleri amaglart su komutla Gemini’a
girmeleri istenir:

“Okuma amacim [amacimzi buraya yazimz]. Bu amaca
gerceklestirmek igin kitapta hangi detaylarin izini siirmeliyim? Bana
okuma siirecinde rehberlik edecek ii¢ temel soru hazirlar misin?”
Ogrencilere Gemini’dan aldiklar1 yanitlari not etmeleri ve kitabi okurken
bu sorularin yamtlarini aramalart istenir. Ardindan kitap okunmaya
baglanur.

Okuma Sirast

Bu asamada 6grencilere daha 6nce belirledikleri okuma amaglarina bagh
kalarak her boliimde ya da 6gretmen tarafindan belirlenen sayfa araliklar
dogrultusunda su sorular {izerine diigiinmeleri séylenir:

*  Bu boliim, belirledigim okuma amaciyla nasil iligkilendirilebilir?

e Tahminlerimle bu boliimde anlatilanlar arasinda nasil bir iligki
var?

* Yazar bu boliimde beni hangi diigiinceye, nasil yonlendirmeye
cahigtyor?

*  Bu boliimde gegenlerin hangilerini not almaliyim?

*  Bu boliimde sunulanlar bir olgu mu yoksa yazarin kendi
diistincesi mi?

* Yazar beni ikna etmek igin abartih, mecazli sOylemlere yer
veriyor mu?

*  Bu boliimde anlatilan durumun farkls bir 6rnegi nasil olabilir?

* Buraya kadar anlatilanlari kendi diisiincelerimle nasil ifade
edebilirim?

Ogrencilerin yukarida siralanan sorularin yanitlarini not almalari istenir.
Ardindan her soru i¢in hazirladiklari yanitlari Gemini’a sunarak bu
yamitlar tizerine diistinebilecekleri yeni sorular iiretmesini istemeleri
saglanir. Ogrencilerin bu dogrultuda Gemini’a su komutu girmeleri
istenir:

“Bu boliimle ilgili verdigim yanitlar1 degerlendirmeni istemiyorum.
Sadece bu yanitlarimi sorgulamamu saglayacak yeni sorular sor bana.
Sorularin; agik uglu olsun, beni gerekce vermeye zorlasin ve metne
dayal1 diisiinmemi saglasin.”

Bu kapsamda sorulara yonelik 6grencilerden beklentilerin, Gemini’dan
gelebilecek olast yanitlarin ve Ogretmenin derinlestirme etkinliginde
kullanabilecegi ek sorularin bazi 6rnekleri sunlar olabilir:
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Soru

Ogrenciden Beklenen Rol

Gemini-Olas: Yanit

Ogretmenin Derinlestirme Sorusu

Bu boliim, belirledigim okuma amaciyla nasil iliskilendirilebilir?

Ogrenciden, okudugu boliim ile belirledigi okuma amacr arasinda iligki
kurmasi ve bu iligkiyi metinden 6rneklerle gerekgelendirmesi beklenir.

Bu iligkiyi hangi ifadeye dayanarak kuruyorsun? Farkli bir yorum
miimkiin mii?

Bu gikarim metne mi yoksa senin yorumuna mi dayaniyor?
Yazar bu boliimde beni hangi diisiinceye, nasil yonlendirmeye galigtyor?

Ogrenciden, yazarin yonlendirmek istedigi diistinceyi belirlemesi ve
bunu metindeki ifadelerle desteklemesi beklenir.

Bu yonlendirme agik m1 yoksa dolaylt mi1? Bagka bir mesaj olabilir mi?
Metinden kanit gosterebilir misin?
Bu boliimii kendi ctimlelerimle nasil ifade ederim?

Ogrenciden, okudugu boliimii ana hatlariyla kendi ciimleleriyle ifade
etmesi ve ana fikri dogru bigimde yansitmasi beklenir.

Bu 6zetin eksik yonii var mi? Bagkasi farkli nasil 6zetlerdi?

Ana fikir gergekten yakalanmig mi?

Yukarida sunulan akig dogrultusunda kitabin biitiin boliimleri okunur.
Okuma siireci boyunca 6grencilerin belirledikleri okuma amacina
bagl kalarak sorulara yamitlar olusturduklari, bu yanitlart Gemini ile

paylasarak yeni sorular aracihigiyla diisiincelerini derinlestirdikleri bir
siire¢ yapilandirilir.
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Okuma Sonrasi

Okuma siireci tamamlandiktan sonra 6grencilerin; okuma oncesinde
olugturduklar1 tahmin, varsayim ve amaglar1 yeniden degerlendirmeleri
istenir. Bu kisisel diistincelerin metin boyunca nasil bir degisim gegirdigi,
hangi kanitlarla desteklendigi veya ¢iiriitiildiigii noktasinda 6grencilerin
genel bir degerlendirme yapmalar1 beklenir. Bu dogrultuda 6grencilerin
metinde 6ne ¢ikan goriisleri mantik gergevesinde degerlendirmeleri
ve bu goriislere katilip katilmadiklarim gerekgelendirmeleri soylenir.
Ogrencilerden  bu  agamada  Gemini’dan  kendi diisiincelerini
sorgulamalarini saglayacak sorular iiretmesini istemeleri beklenir. Bu
kapsamda Gemini’a su komut verilir:

“GOriigiim:

[cevabini yaz]

Cevabimi degerlendirme.

Sadece bu goriisii sorgulamami saglayacak sorular sor.

Farkli bakis agilarini diisiinmemi sagla.”

Ogrencilerden, okuma sonrasinda kitaptaki olaylar1 ele alan bagka
metinleri diigiinmeleri istenir. Bu metinler not edilir ve okunan metinle
benzer ve farkli yonleri somut bigimde sunulur. Bu noktada Gemini’a su
komut sunulabilir:

“Okudugum metin ile bagka bir metni karsilastirdim:
[karsilastirmani yaz]

Bu karsilastirmay1 degerlendirme.

Sadece benzerlik ve farkliliklar: daha derin diisiinmemi saglayacak
sorular sor.

Karsilagtirmamun yiizeysel mi yoksa derin mi oldugunu
sorgulamama yardimci1 ol.”

Ogrencilerin, iliskili metinleri hatirlayamadiklar durumlarda Gemini’dan
oneri almak amaciyla yararlanabilecekleri soylenebilir. Bu kapsamda su
komut girilebilir:

“Bu metinde ele alinan olay/tema: [buraya yaz]

Bu olay ya da temayi igleyen benzer kitap, film veya metin 6rnekleri
oner.

Agiklama yapma, sadece 6rnek ver”

Ogrenciler bu metinlerden ulasabildikleri araciligryla metinler arasindaki
benzerlik ve farkliliklara yonelik yukarida sunuldugu degerlendirmeler
yapabilirler.

Son olarak 6grencilerden metinde ele alinan olay ve durumla giinliik
yagam deneyimleri arasinda iliski kurmalari istenir. Bu kapsamda
ogrencilerden kendi yagamlarinda kargilastiklar: ya da kargilagabilecekleri
benzer bir durumu diistinmeleri ve bu durumu metinle iliskilendirerek
agiklamalar1 beklenir. Ogrenciler bu iliskili gerekgelendirerek somut
orneklerle desteklemelidir. Bu baglamda Gemini’a su komut sunulabilir:
“Kurdugum iligki:

[6rnegini yaz]

Bunu kabul etme.

Bu iliskinin yiizeysel olup olmadigini sorgulatan sorular sor.
Gergekten ayni seyden mi bahsediyorum yoksa sadece benzetiyor
muyum, bunu fark ettir.

Beni daha giiglii bir iligki kurmaya zorla.”

Ogrencilerin ek sorulari ya da derinlestirmek istedikleri noktalar varsa
ogretmenin rehberligiyle bu noktalar tartigmaya agilir ve Gemini ile
ctkilesim yoluyla sorgulama siireci devam ettirilir. Eger yoksa siireg
sonlandirilir.
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Bolim 8

Siire¢ Temelli Strateji Baglaminda Yapay Zeka
Destekli Dinleme Etkinlikleri

Oguzhan Uzun'

Ozet

Bu boliim, ortaokul 5-8. simf 6grencilerine yonelik dinleme 6gretimini siireg

temelli ve yapay zeka destekli bir bakig agisiyla ele almaktadir. Siireg temelli

yaklagimda dinleme; hazirlik, dinleme siras1 ve dinleme sonrasi agamalarinda

biligsel ve iistbiligsel stratejilerin uygulanmasiyla 6grenilen bir siireg olarak
goriiliir. Dinleme, okuma, konugma ve yazma becerilerinin biitiinlesik bicimde
ogretilmesinin dil yeterligini artirdig1 ve beceriler arasi transferi destekledigi
aragtirmalarla gosterilmigtir. Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli’nin dinleme 6grenme

ciktilar1 ve sabir, empati gibi degerler her etkinlikte 6n plana gikarilmaktadir.
Bu ¢aligmada, her simif diizeyi icin {iger etkinlikten olugan toplam 12 etkinlik
tasarlanmig, kademeli sorumluluk devri modeliyle giinliik planlar olugturulmus
ve yapay zeka araglarinin sinif i¢i kullanimi tamtilmistir. Ayrica dort boyutlu bir
degerlendirme rubrigi (anlama dogrulugu, strateji kullanimz, sosyal-duygusal

beceriler, teknoloji etkilesimi) ve 6gretmenler i¢in yapay zeka destekli kontrol

listesi sunulmugtur. Yabanci ve yerli arastirmalarin sonuglary, tistbiligsel strateji

egitiminin dinleme bagarisini artirdigini, yapay zeka araglarinin motivasyonu

ve akicihig1 destekledigini ancak insanin rehberligi olmadan yeterli olmadigini
gostermektedir. Bu nedenle, etkinlikler hem pedagojik hem etik ilkeler
dogrultusunda tasarlanmig ve 6grencilerin dil becerilerini biitiinciil sekilde

gelistirmesi hedeflenmistir.
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Giris

Dinleme, giinliik iletisimde kullanilan dil becerilerinin merkezindedir ve
ogrenciler aldiklar1 bilginin biiyiik kismini dinleme yoluyla edinirler. Buna
ragmen geleneksel sinif uygulamalarinda dinleme becerisinin ¢ogu zaman
okuma ve yazma kadar 6nemsenmedigini goriilmektedir. Geleneksel yaklagimlar
genellikle dinleme metninin sonunda dogru cevab: vermeye odaklanir ve
ogrencilerin dinleme siirecini nasil yonetecekleri hakkinda rehberlik saglamaz.

Siireg temelli yaklagim, dinlemeyi bir {iriin degil bir siire¢ olarak gortir
ve 6grencilerin planlama, izleme ve degerlendirme gibi istbiligsel stratejiler
aracihigiyla dinlemeyi 6grenmelerini hedefler (Moradian ve Baharvand, 2017,
$.155-166). Bu yaklagim, Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli’nde vurgulanan sabir
ve empati gibi degerlerle birlestirildiginde 6grencilerin hem dilsel hem de
sosyal-duygusal geligimini destekler (MEB, 2024, 5.79-89).

Bu boliim, siireg temelli dinleme egitiminin teorik temellerini ve uygulama
adimlarini ayrintili bigimde tartisacak, ardindan yapay zeka destekli etkinliklerin
roliinii, biitiinlegik beceri yaklagimi dogrultusunda dinleme, okuma, konugma
ve yazma becerilerinin nasil bir arada gelistirilebilecegini ve her siif diizeyinde
kullanilabilecek 6rnek etkinlikleri sunacaktir. Ayrica, 6grenci performansini
degerlendirmek tizere dort boyutlu bir rubrik ve 6gretmenler igin yapay zeka
destekli kontrol listesi de verilecektir.

1. Siire¢ Temelli Yaklasim ve Kuramsal Temeller

Siireg temelli yaklagim, Vandergrift ve Goh (2012) " un iistbiligsel dinleme
modeline dayanir. Bu modelde dinleme dersleri ii¢ agamada yapilandirilir:
dinleme 6ncesi (hazirlik), dinleme sirasi (aktif dinleme) ve dinleme sonrasi
(degerlendirme). Dinleme 6ncesinde 6grenciler metnin baglamini tahmin
eder, amaglarini belirler ve 6n bilgilerini harekete gegirirler; dinleme sirasinda
dikkatli dinler, not alir ve anlam bogluklarini doldururlar; dinleme sonrasinda
ise ana fikri ¢ikarir, tahminlerini kontrol eder ve kullandiklar: stratejileri
degerlendirirler.

Siire¢ temelli model biligsel ve tistbiligsel stratejilerin biitiinlesik kullanimina
dayanur. Biligsel stratejiler, dogrudan anlam ¢ikarmak igin baglamsal ipuglarini
kullanma, not alma ve tekrar etme gibi eylemleri kapsar. Ustbiligsel stratejiler
ise planlama, izleme ve degerlendirme gibi faaliyetlerle 6grencilerin kendi
ogrenme stireglerini yonetmelerini saglar. Goh ve Yusnita’nin beg asamali
tstbiligsel dinleme dizisi (tahmin, ilk dinleme, esli tartigma, ikinci dinleme,
siuf tartigmasi) siireg temelli yaklagimin somut 6rnegini sunar (Richards,
2016, 5.210-327).
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2. Dinlemenin Asamalar: ve Biitiinlesik Beceriler

Dinleme dongiisii ii¢ temel agamadan olugur: dinleme 6ncesi, dinleme
siras1 ve dinleme sonrasi. Dinleme 6ncesi agamada, 6gretmen 6grencilerin
on bilgilerini aktive eder, dinleme konusuna dair tahminlerde bulunmalarini
saglar ve dinleme amaglarini belirlemeye tegvik eder. Bu agama, 6grencilerin
motivasyonunu artirmak ve derse odaklanmalarini saglamak igin kritik
onemdedir.

Dinleme sirasinda 6grenciler metni anlamlandirmak igin aktif olarak not
alir, tahminlerini dogrular ve 6nemli ayrintilar: yakalar. Farkli aksan ve hizlarda
ses materyalleri sunmak, 6grencilerin goklu isitsel girdileri isleme becerilerini
gelistirir. Dinleme sonrasi agamada ise 6grenciler ana fikri 6zetler, detaylari
tartigir, kigisel yansitma yapar ve kullandiklari stratejileri degerlendirir.

Biitlinlesik beceri yaklagiminin temel ilkesi; dinleme ile okuma, konugma ve
yazmanin birbirini beslemesidir. Oxford (2001, s. 1-3), dort temel becerinin
birbirine paralel iplikler gibi degil, bir duvar halis1 gibi ig ige gegmesi gerektigini,
aksi takdirde iletigimde zayif bir {iriin ortaya ¢tkacagini vurgular. Ayni sekilde bir
strateji yalnizca dinleme veya okuma ile sinirlt degildir; segici dikkat, planlama
ve 0z degerlendirme gibi stratejilerin her beceriye uygulanmas gerekmektedir.

Pradhani’ nin 240 6grenen tizerinde yaptigi kargilagtirmali aragtirma,
dinleme, okuma, konugma ve yazmanin biitiinlesik sekilde 6gretilmesinin
dil yeterligini 6nemli 6lgiide artirdigini; dinleme ile konugma arasindaki
korelasyonun 0.78 ve okuma ile yazma arasindaki korelasyonun 0.82 oldugunu
gostermistir (Pradhani, 2025, 5.48-63). Bu bulgu, dinleme etkinliklerinin
okuma, konugma ve yazma ile desteklenmesinin pedagojik bir gereklilik
oldugunu ortaya koymaktadir.

3. Strateji Ogretim Modeli

3.1. Kademeli Sorumluluk Devri Modeli

Tiirkiye Yiizyih Maarif Model’nde dil becerilerinin 6gretiminde “Kademeli
Sorumluluk Devri Modeli” (KSDM) temel alinmaktadir. KSDM, 6gretmen
ve Ogrenci arasinda usta-girak iligkisinin kuruldugu yapilandirmaci bir 6gretim
modelidir. Ogrenme stirecinde 0gretmen rehberlik ederken sorumluluk
giderek ogrenciye devredilir (MEB, 2024, 5.128-150). Bu modelin kokleri
Piaget’nin biligsel yap1 ve sema kuramina, Vygotsky’nin yakinsak gelisgim
alanina, Bandura’nin sosyal 6grenme kuramina ve Bruner, Wood ve Ross’un

yapi iskelesi (scaffolding) yaklagimina dayanmaktadir (Demir, 2022).
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KSDM dort asamali bir 6gretim siireci sunar: Ilk agamada 6gretmen
stratejiyi tanitir, sesli diistinme yaparak 6rnek verir ve 6grenciler gozlem
yapar. Tkinci asamada dgretmen rehberliginde grupla uygulama yapilir ve
ogretmen destegi ihtiyaglara gore azaltilir. Ugiincii asamada égrenciler kiigiik
gruplar hilinde birlikte ¢alisir; 6gretmen yalnizca gerektiginde miidahale eder.
Son agamada ise ogrenciler stratejiyi bagimsiz olarak uygular ve 6gretmen

degerlendirme ve geribildirim saglar (MEB, 2024).

Bu model; dinleme, okuma, yazma ve konugma stratejilerinin gretiminde
sistematik bir yol haritast sunar; 6grencilerin biligsel ve tistbiligsel stratejileri
once 6gretmen rehberliginde 6grenip sonra bagimsiz bigimde kullanmalarini
saglar. Dil becerilerinin 6gretiminde KSDM’nin dort agamasi “Ben yapryorum?”,
“Birlikte yapiyoruz”, “Hep birlikte yapiyoruz” ve “Sen yapiyorsun” olarak
da 6zetlenebilir; bu adimlar 6grenciyi agamali olarak bagimsizliga hazirlar

(Fisher ve Frey, 2008).

Aragtirmalar, KSDM’nin okuma ve dinleme becerilerinde 6grenci bagarisini
artirdigini ve strateji transferini kolaylagtirdigini gostermektedir. Ensar (2014)
modelin beceri egitimi igin ilerlemeye agik bir yaklagim oldugunu, Demir
(2022) modelin anadil ve ikinci dil 6gretiminde kullanilabilecegini belirtmistir.
Aydemir ve arkadaslar1 (2017) internet ortaminda strateji 6gretimine iligkin
aragtirmalarinda KSDM’nin etkili bir yontem oldugunu bulmuslardir; Uyar
(2015) okuma stratejisi 6gretiminde en uygun modelin KSDM oldugunu
rapor etmigtir. Bu bulgular, kitabin sonraki boliimlerinde sunulan etkinliklerin
planlanmasinda KSDM’ye dayali agamali sorumluluk devri yaklagiminin neden
uygulandigin agiklamaktadir.

Bagarili dil 6grenicileri, dort beceri arasinda strateji transferi yapabilirler.
Dinlemede kullanilan biligsel stratejiler (kilit kelimeleri not alma, baglam
ipuglarini kullanma) okuma sirasinda anlama hizini ve dogrulugunu artirirken
planlama ve 6z izleme gibi tistbiligsel stratejiler konugma ve yazma sirasinda
igerigi diizenlemeye yardimei olur. Ortak stratejiler, beceriler arasinda koprii
kurar ve bir beceride gelistirilen strateji kullanimi diger becerilere olumlu

yansir (Oxford, 2001, s.1-3).

Dinleme becerisinde planlama stratejisi, 6nceden dinlenecek metnin
amact ve igerigi hakkinda tahminler yapmayi igerir; bu strateji okuma 6ncesi
tahminlerde bulunma ve yazma 6ncesi fikir iiretme agamalariyla paralellik
gosterir. Dinleme sirasinda yonlendirilmig dikkat stratejisi, 6nemli ayrintilar
yakalama ve anlam bogluklarini doldurma tizerine kuruludur; bu, okuma
sirasinda dikkati artirmanin ve konugma sirasinda mantiksal akigin izlenmesi
ile iligkilidir. Dinleme sonras1 6z degerlendirme stratejisi ise hem yazma
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siirecinde geri doniip gézden gegirme hem de konugma sonrasinda performansi
degerlendirme becerileriyle ortak nitelikler tagir.

Dil becerileri arasindaki bu etkilesim, Tiirkiye Yiizyilh Maarif Modeli’nin
ogrenme ¢iktilarina da yansimaktadir. Modelde her sinif diizeyinde dinleme/
izleme giktilartyla okuma, konugma ve yazma ¢iktilart paralel olarak verilmis ve
materyal se¢imi, strateji segimi, tahmin etme, yiizey ve derin anlami belirleme,
sOz varhigini geligtirme, 6z yansitma gibi becerilerin dort beceri tizerinden
tutarl bir gekilde gelistirilmesi hedeflenmigtir (MEB, 2024, 5.119-129).

4. Yapay Zeka Destekli Dinleme ve Biitiinlesik Beceriler

Son yillarda yapay zekd (YZ) teknolojileri dil 6greniminde 6nemli bir
arag haline gelmigtir. Otomatik konugma tanima, metin-ses sentezleyiciler, ses
klonlama ve sohbet robotlar1 6grencilerin dinleme becerilerini geligtirmeye
yonelik firsatlar sunar. Xiao’nun aragtirmasi, YZ destekli konugma tanima
teknolojisinin dinleme bagarisini ve akig deneyimini artirirken kaygiyr azalttigini
gostermigtir (Xiao, 2025, 5.123-145). Benzer sekilde Hazaymeh ve arkadaglari
yapay zeka uygulamalariin baglamsal dinleme bagarisini ve motivasyonu
artirdigint ancak aksan tanima ve geribildirim derinligi agisindan sinirhiliklar
tagidigim belirtmigtir (Hazaymeh vd., 2024, 5.24-39). Bu nedenle YZ araglari;
ogretmenin rehberligi ve 6grencinin 6z kontrolii ile birlikte kullaniimali, giktilar
dogrulanmali ve insan etkilegiminin yerini almamalidir.

YZ araglarinin en giiglii yanlarindan biri; farkli aksan, hiz ve dil ¢esitliligi
ile otantik materyaller sunmasidir. Ses sentezleyiciler 6grencilerin daha 6nce
kargilagmadiklar: aksanlar: dinlemesine imkén verir; otomatik konugma tanima
araglar1 ise 6grencilerin sozlii katkilarini metne doniistiirerek yazma ve okuma
becerileriyle iligkilendirir. Ornegin bir dinleme etkinliginde 6grenciler YZ Ses
Modiilii ile bir podcast dinlerken notlarini otomatik olarak yaziya doktiirebilir;
daha sonra bu metni okuyup diizenleyerek yazili bir 6zet olusturabilirler. Bu
tiir biitlinlesik faaliyetler, dinleme ile okuma ve yazmanin eg zamanh gelisimine
katki saglayabilir.

4.1. Yapay Zekinin Rolii ve Sinirlari

YZ araglar1 dil egitiminde yenilikgi bir ¢er¢eve sunarken bu araglarin
siirhiliklart da g6z 6niinde bulundurulmalidir. Uretken modeller bazen yanlig
veya baglamsiz yanitlar tiretebilir; tonlama ve duygular1 dogru aktaramayabilir.
Bu nedenle 6gretmenler, YZ tarafindan saglanan igerigi 6nceden incelemeli,
ogrencilere ¢iktilar elestirel degerlendirme becerileri kazandirmali ve gilivenilir
kaynaklarla dogrulama yapmalidir.
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YZ kullamiminin etik yonleri de énemlidir. Ogrencilerin kisisel verileri
korunmali, kullandiklar: platformlarin gizlilik politikalar1 incelenmeli ve
paylagilan igerikler 6grenci yag ve seviyesine uygun olmalidir. YZ araglarinin
algoritmik onyargilar ierme ihtimaline karg1 6gretmenler, farkl kiiltiir ve
lehgeleri temsil eden igerikler segerek gesitliligi tegvik etmelidir.

Son olarak YZ, insani temasin yerini alamaz. Sabir, empati ve yiiz yiize
etkilesim gibi degerler, dijital araglarin 6tesinde sinif ortaminin temel
bilegenleridir. YZ uygulamalarini kullanirken 6grencilerin birbirleriyle iletigim
kurmasini, grup ¢aligmalarinda sorumluluk ve empati gostermesini saglayacak
etkinlikler tasarlamak gerekir.

4.2. Siire¢ Asamalarinda Yapay Zeka Uygulamalar:

Dinleme dongiisiiniin her agamasinda YZ’den yararlanmak miimkiindjir.
Dinleme 6ncesinde YZ Ses Modiilii veya benzeri ses sentezleyiciler ile
kelime tahmin oyunlar1 ve podcast baghg: iizerinden konu tahmini yapma
etkinlikleri tasarlanabilir. Dinleme sirasinda sesli etkilesim platformlar:
veya otomatik transkripsiyon araglari kullanilarak 6grencilerin metindeki
bosluklar1 doldurmasi, anahtar kelimeleri belirlemesi ve aksanlar1 kargilagtirmasi
saglanabilir. Dinleme sonrasinda ise iiretken yapay zeka araglarindan ozet ve
degerlendirme sorular1 iiretmesi istenebilir veya sinav uygulamasi iizerinden
video paylagim sitesi videolarina dayali kisa sinavlar yapilabilir.

Dinleme 6ncesi agamada YZ, 6grencilerin 6n bilgilerini harekete gegirme
ve merak uyandirma gorevini iistlenir. Ornegin bir belgesel dinlemeden
once Ogretmen iiretken yapay zeké aracina ‘Bilinmeyen okyanus canlilar
hakkinda ipuglar ver’ isteginde bulunarak 6grencilere kisa bulmacalar sunabilir.
Ogrenciler bu bulmacalar1 ¢6zerken okuma ve problem ¢6zme becerilerini
de kullanirlar. Dinleme sirasinda YZ destekli alt yazi veya transkripsiyon
araglari, duyduklar1 kelimeleri aninda yaziya doniigtiirerek 6grencilerin
okuma becerisini aktive eder; 6grenciler duyduklar: kelimeleri yazarak yazma
becerilerini pekistirirler. Dinleme sonrasinda iiretken yapay zeka araglarindan
alinan 6zetleri kargilagtirarak ana fikri belirleyen 6grenciler, hem konugma hem
de yazma becerilerini kullanarak goriislerini ifade ederler.

Bu uygulamalar, dinleme etkinliklerinin farkli becerilerle biitiinlesmesini
saglar ve 6grencilerin dort beceride de gelismesine destek olur. Ancak her
etkinligin sonunda 6grencilerin kullandiklar: stratejileri ve teknolojik araglari
degerlendirmelerine olanak taniyan yansitma sorulari eklenmelidir; bu sayede
ogrenciler hem 6z yansitma aligkanligi kazanir hem de YZ araglarinin avantaj
ve dezavantajlarini fark ederler.



Oguzhan Uzun | 155

5. Etkinlik Planlar1

Bu boliim, ortaokul 5-8. sinif 6grencilerine yonelik stire¢ temelli ve yapay
zeka destekli dinleme etkinliklerini sinif diizeylerine gore ayrintili bir planla
sunar. Her etkinlik, hazirlik (dinleme 6ncesi), dinleme siras1 ve dinleme sonrast
agamalarini kapsayarak biligsel ve iistbiligsel stratejilerin uygulanmasini saglar.
Etkinlikler, Tiirkiye Yiizyih Maarif Model’nin dinleme 6grenme ¢iktilari;
okuma, konugma ve yazma becerilerini destekleyen gorevlerle eglestirilmistir.
Asagidaki tablolar her sinif igin iger etkinligi 6zetler; ardindan her etkinligin
ayrintili agiklamasi ve kademeli sorumluluk devri modeline uygun giinliik
plan1 sunulur.

5.1. Suuf I¢in Etkinlik Ozeti

Etkinlik Asama Kullanilan YZ ~ Ogrenme Diger Becerilere
Aracal Ciktlar Yonelik Gorevler
Ses Avi Hazirhik YZ Ses TD.5.1, Hayvanlar ansiklopedisi
Oyunu (Dinleme Modiili, TD.5.2, okuma; tahminleri
Oncesi) Konusmadan TD.5.3, yazma; grup igi
Metne TD.5.4, tartigma
Uygulamas1  T.D.5.25
Sarki Dinleme LyricsTraining T.D.5.4, Sarki sozlerini okuma;
Tamamlama  Sirasi (Tirkge gocuk T.D.5.5, tema hakkinda paragraf
sarkust) T.D.5.19, yazma; grup paylagimi
TO.5.2,
TOS5.3
Masal Dinleme ElevenLabs TD.5.5, Masal 6zeti yazma;
Anlatimi Sonrasi TTS (Tirkge TD.5.13, alternatif son yazma;
masal) T.D.5.25 empati tartigmast

5.2. Smif Igin Etkinlik Ozeti

Etkinlik Asama Kullanilan YZ ~ Ogrenme Diger Becerilere Yonelik
Aract Ciktilart Gorevler
Podcast Hazirlik YZ Ses TD.6.1, BIO ¢izelgesi doldurma;
Tahmini (Dinleme Modiilii/ TD.6.2, tahmin yazma ve
Oncesti) Podcast Aract  T.D.6.4, okuma; grup tartigmasi
T.D.6.5,
T.D.6.25
Sarki Sozleri  Dinleme LyricsTraining T.D.6.4, Sarki sozlerini okuma;
Analizi Sirast veya YZ T.D.6.5, deyimleri simiflandirma;
transkripsiyonu  T.0.6.5 paragraf yazma
Minimal Dinleme YZ Ses TD.6.4, Minimal gift ciimleleri
Ciftleri Sonrasi Modiilii T.D.6.5 yazma; telaffuz ve
Yakalama konugma tekrarlart; 6z

degerlendirme
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5.3. Smuf Icin Etkinlik Ozeti

Etkinlik Asama Kullanilan | Ogrenme Diger Becerilere Yonelik
YZ Araal Crktilart Gorevler
Aksan Hazirhik ElevenLabs |T.D.7.1, Bolgesel bilgi metni
Kargilagtirmast | (Dinleme veya benzeri | T.D.7.2 okuma; aksan hakkinda
Oncesti) sesten metne rapor yazma; Venn
uygulamalar1 diyagrami gizme
Haber Analizi | Dinleme YouTube TD.7 .4, Video transkripti
Sirasi (video TD.7.5, okuma; 6zet yazma;
paylagim TD.7.16 tartigma ve soru
sitesi) yanitlama
+ Smav
Olugturma
Araci
Empati Dinleme Tiirkge radyo | T.D.7.27 Empati makalesi
Podcasti Sonrast veya podcast okuma; duygu giinliigii
yazma; grup farkindalik
haritas:
5.4. Smuf I¢in Etkinlik Ozeti
Etkinlik Asama Kullanilan YZ | Ogrenme Diger Becerilere Yonelik
Araci Ciktlart Gorevler
Bilimsel Hazirlik YZ (bilimsel |T.D.8.1, Bilimsel makale okuma;
Tartigma (Dinleme metin 6zetleri) [ TD.8.26 aragtirma sorusu yazma,
Oncesi) mini aragtirma plani
olugturma
Etkilesimli | Dinleme Sesli Etkilesim | T.D.8.1, Sohbet transkripti
Sohbet Sirast Araglart T.D.8.15, okuma; 6zet yazma;
TD.8.16 anahtar kelime ¢ikarma
YouTube Dinleme Quizium veya | T.D.8.15, Video transkripti okuma;
Quiz Sonrasi LyricsTraining | T.D.8.16, quiz sorulart cevaplama;
+ YouTube T.D.8.26, clestirel rapor yazma
T.D.8.27

6. Sinuf Etkinlik A¢iklamalar:
Ses Avi Oyunu (Hazirlik)

Bu hazirlik etkinliginde 6gretmen, YZ Ses Modiilii veya benzeri bir metinden
ses sentezleme araci kullanarak hayvan sesleri iiretir ve 6grencilerin dinlemesini
saglar. Ogrenciler sesleri dinlerken hayvanlari tahmin eder ve tahminlerini
bireysel olarak not ederler; ardindan kiigiik gruplar halinde paylagirlar. Hayvanlar
ansiklopedisi gibi Tiirk¢e kaynaklar1 okuyarak tahminlerini destekleyen bilgiler
toplarlar; bu sirada bilinmeyen kelimeleri tahmin etme (T.D.5.4) ve not alma
gibi biligsel stratejiler kullanirlar. Bu etkinlik, planlama ve tahmin stratejilerinin
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dinleme basarisi tizerindeki 6nemini vurgular; Yildirim Bilgen (2023, s.112-
130)’in BIO stratejisini inceledigi calismada 6n bilginin harekete gegirilmesinin
dinleme basarisini artirdig1 belirtilmektedir.

Giinliik Plan - Ses Avi Oyunu

Ben yapiyorum: Ogretmen bir hayvan sesi dinletir ve sesli diisiinme
teknigiyle hayvani nasil tahmin ettigini agiklar.

Birlikte yapiyoruz: Ogretmen ve 6grenciler birlikte bagka bir ses igin tahmin
ylriitiir; 6gretmen sorular sorarak ipuglarinin fark edilmesini saglar.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar farkli hayvan sesleri dinler, tahminlerini
tartigir ve kisa rapor hazirlar; 6gretmen gezerek geri bildirim verir.

Sen yapiyorsun: Her 6grenci yeni bir sesi dinler, tahminini yazili olarak
kaydeder ve dinleme sonrasinda dogrulugunu kontrol eder.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler hangi ipuglarinin ise yaradigim
tartigir, dinleme siirecinde kullandiklar1 planlama ve tahmin stratejilerini
giinliiklerine yazar; 6gretmen sabir ve empati degerlerini pekistirir.

Sarki Tamamlama (Dinleme Sirasi)

Bu etkinlikte LyricsTraining veya benzeri bir platform araciligiyla popiiler
bir Tiirkge gocuk sarkis1 dinlenir. Sarki sozlerinde eksik birakilan kelimeler
ogrenciler tarafindan doldurularak ses birimlerine, telaffuzlara ve baglam
ipuglarina dikkat edilir; bu siiregte sozciik tanima ve baglamsal tahmin
gibi biligsel stratejiler kullanilir. Ogrenciler sarki sozlerini 6nceden okur ve
bilinmeyen kelimeleri not eder; dinlerken tahminlerini kontrol eder ve not
alirlar. Dinleme sonrasi sarkinin temasina iliskin kisa bir paragraf yazarak
yazma becerilerini, grup iginde paylagarak konugma becerilerini gelistirirler.

Giinliik Plan - Sarki Tamamlama

Ben yapiyorum: Ogretmen sarkinin bir boliimiinii dinlerken eksik kelimeyi
nasil tahmin ettigini ve ipuglarini sesli diigiinerek gosterir.

Birlikte yapiyoruz: Sinif eksik kelimeleri doldurur; 6gretmen gerektiginde
ipuglar saglar ve sozciiklerin telaffuzunu modeller.

Hep birlikte yapiyoruz: Ogrenciler ikili veya kiigiik gruplarda sarkinin geri
kalanindaki bogluklar1 doldurur, baglamsal ipuglarindan yararlanir.

Sen yapiyorsun: Her 6grenci sarkinin temasini 6zetleyen kisa bir paragraf
yazar ve smufla paylasir; isteyenler sarkiy1 okur veya soyler.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler hangi stratejilerin ige yaradigim
tartigir; Ogretmen bolgesel telaffuz farklarini ele alarak ¢esitlilik konusunu igler.
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Masal Anlatimi (Dinleme Sonrasi)

Masal Anlatimi etkinliginde YZ destekli ses olugturma araciyla kisa bir
Tiirk¢e masal okunur ve ogrenciler dikkatle dinler. Dinleme sonrasinda
ogrenciler masalin ana fikrini, karakterleri ve olay Orgiisiinii tartigir; ardindan
masalin 6zetini veya alternatif bir sonunu yazar. Bu faaliyet, TD.5.13 (hikaye
unsurlarint belirleme) ve T.D.5.25 (6z yansitma) ¢iktilariyla iligkilidir.
Vandergrift ve Tafaghodtari’nin deneysel ¢aligmasi, tstbiligsel siireg egitimi alan
ogrencilerin dinleme testlerinde kontrol grubuna gore daha yiiksek performans
sergiledigini ve ozellikle diisiik seviyeli dinleyicilerin biiyiik ilerleme kaydettigini
gostermigtir (Vandergrift ve Tafaghodtari, 2010). Masal dinleme sirasinda
ogrenciler sabirla siranin kendilerine gelmesini bekleyerek empati becerilerini
gelistirir; masalin yazili versiyonunu okuma ve kendi alternatif sonunu yazma
stiregleri ise okuma ve yazma becerilerinin e zamanl gelisimini destekler.

Giinliik Plan - Masal Anlatimi

Ben yapiyorum: Ogretmen masalin girig boliimiinii okur ve karakterleri
nasil ayirt ettigini, olay orgiisiinii nasil takip ettigini sesli diigiinerek agiklar.

Birlikte yapiyoruz: Ogrenciler masalin gelisme boliimiinii dinlerken
ogretmenle birlikte ana fikri ve 6nemli olaylari ¢ikarir; 6gretmen sorularla
rehberlik eder.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar masalin kalan kismini dinler, bir masal
haritas1 olusturur ve alternatif sonlar tasarlar; her grup kendi alternatit sonunu
dramatize eder.

Sen yapiyorsun: Her 6grenci masali 6zetler veya kendi alternatit sonunu
yazar; ardindan yazisin yiiksek sesle okuyarak konugma pratigi yapar.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler masaldaki degerleri (sabir, empati)
tartigir ve dinleme siirecinde kullandiklari stratejileri yazili olarak degerlendirir.

7. Sinif Etkinlik A¢iklamalar1
Podcast Tahmini (Hazirlik)

Bu etkinlikte 6gretmen Podcast veya YZ Ses Modiilii kullanarak bir Tiirkge
podcastin baslik ve kisa boliimiinii dinletir. Ogrenciler podcastin konusu,
anahtar kelimeleri ve olasi igerigi hakkinda tahminler yapar; tahminlerini
BIO (Biliyorum-Istiyorum-Ogreniyorum) gizelgesine yazar. Bu etkinlik,
T.D.6.1 (materyal se¢imi) ve T.D.6.2 (strateji se¢imi) ¢iktilarryla iligkilidir;
ogrenciler dinleme 6ncesi tahmin etme ve planlama stratejilerini kullanarak
on bilgilerini aktive ederler.
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Gunliik Plan - Podcast Tahmini

Ben yapiyorum: Ogretmen BIO gizelgesini tamitir ve 6rnek bir podcast
baghg: iizerinden “Biliyorum” ve “Ogrenmek Istiyorum” siitunlarini doldurur.

Birlikte yapiyoruz: Siif podcastin baghigini ve kisa girig boliimiinii dinler;
ogretmen ve ogrenciler birlikte bilinen bilgileri ve sorulari listeler.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar podcast hakkinda tahminler yapar ve BIO
cizelgesinin “Istiyorum” boliimiine sorular yazar; 6gretmen rehberlik eder.

Sen yapiyorsun: Ogrenciler podcastin tamanmim dinler ve “Ogrendiklerim”
stitununu bireysel olarak doldurur; tahminlerinin dogrulugunu degerlendirir.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler gizelgenin tiim siitunlarini
kargilagtirir ve kullandiklarr stratejileri yazili olarak degerlendirir; 6gretmen
geri bildirim sunar.

Sarki Sozleri Analizi (Dinleme Sirast)

Ogrenciler daha uzun ve anlamli bir Tiirk¢e sarkiyr dinlerken YZ
transkripsiyon aracini kullanir. Dinleme sirasinda eksik birakilan sozciikleri
doldurur, sarkidan segilen deyimler ve duygusal ifadeler iizerine kelime
dagarcign galigmast yaparlar. Ogrenciler, sarki sézlerini nceden okuyup
bilmedikleri kelimeleri not ederek tahmin eder; dinleme sonrasi anahtar
kelimeleri siniflandirir ve sarkinin temasina iligkin yazili paragraf hazirlar.
Bu etkinlik, kelime tanima (biligsel), duygu farkindahigi (sosyal-duygusal) ve
yazili ifade (yazma) becerilerini biitiinlestirir.

Giinliik Plan - Sark: Sozleri Analizi

Ben yapiyorum: Ogretmen sarkidaki bir deyimi secer, anlamini arastirir
ve baglamda nasil kullanildigini agiklar.

Birlikte yapryoruz: Simif sarkiyr dinlerken eksik kelimeleri doldurur ve
ogretmenin rehberliginde deyimleri, duygusal ifadeleri tespit eder.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar segilen deyimleri siniflandirir, anlamlarini
gikarir ve bir kelime bulutu veya poster olugturur; 6gretmen destek saglar.

Sen yapiyorsun: Her 6grenci sarkinin temasina iligkin kisa bir yorum yazar
ve kelimelerin kullanimini 6rneklendirir.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler yeni 6grendikleri kelimeleri
giinliiklerinde kullanarak yazma pratigi yapar; duygusal ifadelerin etkisini
tartigirlar.
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Minimal Ciftler (Dinleme Sonrasi)

Minimal Ciftler etkinligi, YZ Ses Modiilii kullanilarak tiretilen Tiirkge
minimal giftler (6r. “kar”“kir”) iizerinden yiiriitiiliir. Ogrenciler bu kelimeleri
dinleyerek aralarindaki kiigiik ses farklarini ayirt eder; ardindan egleriyle birlikte
tekrar eder ve climleler yazarak yazma ve telaffuz pratigi yaparlar.

Giinliik Plan - Minimal Ciftler

Ben yapiyorum: Ogretmen YZ Ses Modiilii kullanarak minimal giftleri
soyler ve iki kelime arasindaki fark: nasil fark ettigini agiklar.

Birlikte yapryoruz: Sinif 6gretmenin yonlendirmesiyle minimal giftleri
tekrar eder, ses organlarinin pozisyonuna dikkat eder ve tabloya yazar.

Hep birlikte yapiyoruz: Ogrenciler ikili veya grup hilinde kendi minimal
cift listelerini olusturur, birbirlerine okur ve yanliglart diizeltir.

Sen yapiyorsun: Her 6grenci minimal giftlerden kisa ctimleler yazar ve
yiiksek sesle okur; kendi ses kaydini dinleyerek 6z degerlendirme yapar.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler ses farklarini not ederek hangi
kelimelerde zorlandiklarini yazar; 6gretmen geri bildirim verir.

8. Sinuf Etkinlik Agiklamalar:
Aksan Karsilastirmasi (Hazirlik)

Bu etkinlikte YZ destekli metinden sese araciyla Tirkiye’nin farkl
bolgelerinden aksan 6rnekleri dinletilir; 6grenciler aksanlar arasindaki farklari
not alir ve bolgesel deyimleri belirler. Ogrcnciler, aksanlarin ait oldugu bolgeler
hakkinda bilgi metinleri okur ve aksan 6zelliklerini yazili olarak kargilagtirir.
Bu etkinlik, TD.7.1 (materyal se¢imi) ve T.D.7.2 (strateji se¢imi) ¢iktilarryla
baglantilidir ve kiiltiirel zenginlikleri tanitarak empati ve sayg1 degerlerini
giiglendirir.

Giinliik Plan - Aksan Karsilagtirmasi

Ben yapiyorum: C)gretmen iki farkli bolgesel aksani 6rneklendirir ve
dinlerken fonetik ve kelime farkhiliklarin: sesli diigiinerek agiklar.

Birlikte yapryoruz: Sinif birlikte iki aksan1 dinler, Venn diyagramu tizerinde
benzerlik ve farkliliklari listeler; 6gretmen sorularla rehberlik eder.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar farkli aksan 6rnekleri dinleyerek 6nemli
ozellikleri not eder; yoresel kelime ve deyimleri arastirir ve sunum yapar.

Sen yapryorsun: Her 6grenci segtigi bir aksani inceleyip standart Tiirkgeyle
kargilagtiran kisa bir rapor yazar ve sinifla paylagir.
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Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler dinleme sirasinda kullandiklar:
stratejileri ve farkli aksanlara bakiglarini degerlendirir; empati ve saygi
degerlerini tartigirlar.

Haber Analizi (Dinleme Sirasi)

Bu etkinlikte 6grenciler ¢evrimigi video paylagim araci iizerinden giincel
bir Tiirkge haber videosunu izler ve sinav uygulamasinda sorular1 yanitlar.
Ogrenciler haberin transkriptini okur, ana noktalar1 tespit eder ve grup iginde
tartigir; ardindan haber hakkinda yazili 6zet hazirlayarak yazma ve konugma
becerilerini pekistirirler. Bu etkinlik, T.D.7.4 (bilinmeyen kelimeleri tahmin),
T.D.7.5 (yiizey anlam) ve T.D.7.16 (metni parcalara ayirma) ¢iktilariyla
iliskilidir. Ogrenciler farkli haber kaynaklarini elestirel gozle degerlendirerek
medya okuryazarhig1 kazanir; YZ sinav uygulamasinin sundugu sorulari elegtirel
sekilde degerlendirirler.

Gunliik Plan - Haber Analizi

Ben yapiyorum: Ogretmen bir haber klibini dinlerken 6nemli bilgileri not
alir ve ana fikri nasil buldugunu sesli diigiinerek gosterir.

Birlikte yapryoruz: St birlikte ikinci bir haber klibini izler; 6gretmen
rehberliginde ana fikir, yan bilgiler ve duygusal dil ayirt edilir.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar farkli haber videolarint izler, Quizium
sorularini yanitlar ve 6zet hazirlayarak sinifla paylagir.

Sen yapiyorsun: Her 6grenci sectigi bir haber videosu igin bireysel 6zet
yazar ve sozlii sunum yapar; medyada dogruluk kontrolii uygular.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler haberlerin giivenilirligi ve
tarafsizligin1 degerlendirmesi ve dinleme stratejilerini nasil uyguladiklarini
yazili olarak yansitir.

Empati Podcasti (Dinleme Sonrasi)

Tiirkge bir radyo veya podcast lizerinden empati ve duygusal farkindalik
temali boliim dinlenir. Dinleme sonrasinda 6grenciler empati konulu kisa
makaleler okur, kigisel deneyimlerini ve duygularini sozlii olarak paylagir
ve duygu giinliigii yazar. Michigan State University Extension’in makalesi,
empatik dinlemenin goz temast, sozlii ve sozsiiz geri bildirim ve yargilamadan
dinleme gibi 6zellikler igerdigini vurgulamaktadir (MSUE, 2013, 5.45-74).
Bu etkinlik, T.D.7.27 (6z yansitma) ¢iktisina hizmet eder ve 6grencilerin
sosyal-duygusal becerilerini ve yazili ifade yeteneklerini gelistirir.
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Giinliik Plan - Empati Podcasti

Ben yapiyorum: Ogretmen podcastteki bir boliimii dinlerken duygu
ifadelerini tanitir, not alir ve empati ile ilgili mesajlar1 nasil ¢ikardigini gosterir.

Birlikte yapiyoruz: Simf podcastin devamini dinler, 6gretmen rehberliginde
empati ile ilgili pasajlar1 tartigir; gz temasi ve sozsiiz ipuglari tizerine konusur.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar empati ile ilgili kendi deneyimlerini
paylasir, farkindalik haritasi olusturur ve podcastten 6grendikleri degerleri
sinifla paylagir.

Sen yapryorsun: Her 6grenci empati konusunda kigisel giinliik veya mektup
yazar ve arkadagina okur; empati becerilerini yansitir.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler empati becerilerinin giinliik
yagamlarina nasil yansidigini tartigir; 6gretmen sosyal-duygusal geligimi
degerlendirir.

9. Smuf Etkinlik A¢iklamalar:
Bilimsel Tartisma (Hazirlik)

Bu etkinlikte YZ’den Tiirkge bir bilimsel makale veya haber 6zetlenir
ve Ogrencilere sunulur. Ogrenciler metni okur, anahtar kavramlar1 belirler,
aragtirma sorular1 olugturur ve tartigma i¢in plan hazirlar. Etkinlik, T.D.8.1
(materyal se¢imi) ve T.D.8.26 (problem ¢6zme) 6grenme ¢iktilarryla iligkilidir.
Bu siiregte 6grenciler okuma, konugma ve yazma becerilerini biitiinlestirir;
bilimsel diigiinceyi sozlii ve yazili olarak ifade eder.

Giinliik Plan - Bilimsel Tartigma

Ben yapiyorum: Ogretmen segilen makalenin girigini okur, kilit kavramlar
ve sorular1 nasil buldugunu sesli diistinerek agiklar.

Birlikte yapryoruz: Sinif makalenin bir boliimiinii okur ve 6gretmen
esliginde ana fikirleri ve 6nemli verileri belirler.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar makalenin belirli bir boliimiinii inceleyerek
aragtirma sorular1 yazar ve tartigir; 0gretmen rehberlik eder.

Sen yapiyorsun: Her 6grenci makaleye dayali bir mini aragtirma plani veya
Ozet hazirlar ve yazili olarak sunar.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler bilginin nasil organize edildigini
ve aragtirma siirecinde kullandiklari stratejileri yazili olarak degerlendirir.
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Etkilesimli Sohbet (Dinleme Sirast)

Ogrenciler sesli etkilesim platformlar araciligryla belirli bir tema iizerine
Tiirkge diyalog gergeklestirir. Diyalog transkripsiyonunu okur, 6nemli noktalar1
sozlii olarak paylasir ve sohbetten gikardiklart dersleri yazih olarak ifade ederler.
Etkinlik, TD.8.1 (materyal segimi), T.D.8.15 (anahtar kelimeleri belirleme)
ve T.D.8.16 (metni pargalara ayirma) ¢iktilariyla iligkilidir ve ger¢ek zamanh
konugma pratigi saglar. Yapay zeka ile etkilesim sirasinda 6grenciler strateji
kullanimi ve etik farkindalik {izerine diistiniirler; konugmalarini okuma ve
yazmaya dontistiirerek biitiinlesik beceri yaklagimini uygularlar.

Giinliik Plan - Etkilesimli Sohbet

Ben yapiyorum: Ogretmen YZ ile kisa bir konusma gerceklestirir, sorular
nasil sordugunu ve aldig1 yanitlari nasil degerlendirdigini agiklar.

Birlikte yapiyoruz: Simf 6gretmen rehberliginde ortak bir soru sorar ve
YZ’nin yanitin analiz eder; anahtar kelimeleri not alur.

Hep birlikte yapiyoruz: Gruplar belirlenen konu hakkinda YZ ile sohbet
eder, oturumun transkriptini okur ve 6nemli noktalar: ¢ikarir.

Sen yapiyorsun: Her 6grenci YZ ile bireysel bir sohbet yapar, konugmay1
yaziya doker ve kendi kelimeleriyle 6zetler.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler YZ ile etkilesim sirasinda
kullandiklarr stratejileri ve karsilagtiklar1 zorluklar1 yazar; 6gretmen etik
kullanim ve dogruluk kontrolii tizerine geri bildirim verir.

Kisa Smav (Dinleme Sonrasi)

Bu etkinlikte 6grenciler video paylagim sitesi tizerinden Tiirkge bir video
(belgesel, haber veya ders anlatimu) izler ve ardindan kisa bir sinav uygular.
Ogrenciler video transkripti okur, ana fikir ve ayrintilar1 konusur ve yazil
degerlendirme raporu hazirlar. Etkinlik, T.D.8.15, T.D.8.16, T.D.8.26 ve
T.D.8.27 ciktilariyla iliskilidir. Bu nedenle YZ sinav sonuglari elestirel gozle
degerlendirilir.

Giinliik Plan - Kisa Sinav

Ben yapiyorum: Ogretmen kisa bir gevrim videosunu izler ve kisa sinav
sorularini nasil yanitladigini, ana fikri nasil buldugunu sesli diisiinerek gosterir.

Birlikte yapiyoruz: Smuf 6gretmenle birlikte bir video izler ve kisa sinav
sorularini cevaplar; anahtar ayrintilari belirler.

Hep birlikte yaptyoruz: Gruplar kendi segtikleri bir videoyu izler, kisa stnav
sorularini hazirlar ve grup iginde ¢ozer; sonuglari simifla paylagir.
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Sen yapiyorsun: Her 6grenci farkl bir videoyu izleyerek bireysel kisa sinav
sorularint yanitlar ve ana fikri yazili olarak ozetler.

Yansitma ve Degerlendirme: Ogrenciler YZ aracinin sorularini nasil
kullandiklarini, giivenilirlik kontrolii yaptiklarini ve dinleme stratejilerini
nasil uyguladiklarini degerlendirir.

10. Rubrik Boyutlar1 ve Degerlendirme

10.1. Rubrik Boyutlarina Iliskin Agiklamalar

Anlama Dogrulugu — Anlama dogrulugu boyutu, 6grencilerin dinledikleri,
okuduklari ve izledikleri metinlerde ana fikir, anahtar kelimeler ve ayrintilarla
ilgili ¢tkarimlarinin dogrulugunu degerlendirir. Baslangig diizeyindeki 6grenciler
genellikle yalnizca belirli anahtar kelimeleri yakalar ve baglamin biitiiniini
kagirabilirken orta diizeydekiler yiizey anlamu belirleme ve basit ¢ikarimlar
yapma becerisi gosterir. Ust diizeydeki 6grenciler ise ortiik anlamlari, yazarin
niyetini ve duygusal tonlari fark eder, kargilagtirma ve elestirel degerlendirme
yapar. Vandergrift ve Tafaghodtari’nin ¢aligmasi, iistbiligsel siireg egitimi alan
ogrencilerin anlama testlerinde kontrol grubuna gore daha yiiksek puanlar
aldigin1 ortaya koymustur (Vandergrift ve Tafaghodtari, 2010, 5.55-72). Bu
boyutta degerlendirme yaparken 6gretmenler, 6grencinin dinleme sonrasinda
yaptig1 Ozeti, tartigmada paylastig: fikri ve yazili raporunda kullandig:
delilleri dikkate alir. Anlama dogrulugu yalnizca dinleme degil, okuma ve
yazma faaliyetlerinde de gapraz kontrol edilir; 6rnegin 6grenci bir podcastin
transkriptini okurken kagirdigr noktalar1 fark edebiliyorsa bu da anlama
dogruluguna yansir.

Strateji Kullanimi — Strateji kullanimi boyutu, 6grencilerin biligsel
ve Ustbiligsel stratejileri bilingli ve etkin gekilde kullanip kullanmadigini
degerlendirir. Planlama, tahmin, not tutma, izleme, 6z degerlendirme ve
diizeltme gibi stratejiler dinleme, okuma, konugma ve yazma sirasinda ortak
olarak kullanilir. Ustbiligsel Farkindalik Dinleme Anketi (MALQ) problem
¢ozme, planlama ve degerlendirme, geviri, kisi bilgisi ve yonlendirilmis dikkat
olmak tizere beg kiime ile bu farkindaligi lger (Vandergrift vd., 2006, 5.449).
Dalman ve Plonsky’nin meta-analizi, dinleme stratejisi 6gretiminin orta
biiyiikliikte bir etkiye sahip oldugunu ve egitim verildiginde 6grencilerin
planlama, izleme ve degerlendirme stratejilerini daha sik kullandigini
belirtmektedir (Dalman ve Plonsky, 2025, 5.36-50). Ust diizey performans
sergileyen ogrenciler, dinleme 6ncesi amag belirleme, dinleme sirasinda not
alma ve tahminleri dogrulama, dinleme sonrasinda ise 6z degerlendirme yapma
gibi agamalar1 kendiliginden uygular; bu aligkanliklarini okuma, konugma ve
yazma siireglerine de transfer ederler.
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Sosyal-Duygusal Beceriler — Sosyal-duygusal beceriler boyutu; sabir,
empati, 1§ birligi, 6z giiven ve duygusal farkindalik gibi unsurlar1 kapsar.
Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli’nin Erdem-Deger-Eylem ¢ergevesi, sabir ve
empati gibi degerlerin derslere dahil edilmesini 6nerir (MEB, 2024, 5.79-89).
Baslangig diizeyinde 6grenciler arkadaslarinin fikirlerini kesmeden dinlemeyi
Ogrenir; orta diizeydekiler farkli bakig agilarini takdir eder ve geribildirim
verir; {ist diizeydekiler ise simif ortaminda destekleyici bir iklim olugturarak
bagkalarinin 6grenmesine katkida bulunur. Bu boyutta degerlendirme yaparken
ogretmenler, 6grencinin grup ¢aligmasindaki tavrini, tartigmalara katkisini,
duygu ifadelerini ve empati gosterme becerisini gozlemleyerek puanlar. Ayrica
ogrencilerin yazili giinliigtinde kullandiklar1 duygusal ifade ¢esitliligi de sosyal-

duygusal gelisimlerinin gostergesi sayilir.

Teknoloji Etkilesimi — Teknoloji etkilesimi boyutu, 6grencilerin yapay zeka
ve dijital araglar1 ne kadar bilingli, elestirel ve etik kullandigini degerlendirir.
Baslangic diizeyindeki 6grenciler rehberlik olmadan YZ araglarini kullanmakta
zorlanabilir; orta diizeydekiler verilen gorevleri tamamlar ancak hatalar: fark
etmeyebilir; tist diizeydekiler ise teknolojiyi yaratici bigimde kullanir, igerik
dogrulugunu kontrol eder ve sonuglari sinifla paylagir. Xiao’nun ¢aligmast,
YZ destekli konugma tanima teknolojisinin dinleme becerilerini ve akig
deneyimini artirdigini gosterirken (Xiao, 2025, s.123-145), Jantakoon ve
arkadaglarinin meta-analizi YZ destekli 6gretimin konugma becerisinde
belirgin etkiler yarattigini ancak dinleme ¢iktilarinda birbirinden bagimsiz
bir durum bulundugunu rapor etmektedir (Jantakoon vd., 2025, 5.48-69). Bu
bulgular, 6grencilerin YZ ¢iktilart hakkinda elestirel diistinmelerini ve dogruluk
kontrolii yapmalarini gerektirir. Teknoloji etkilesiminin degerlendirilmesinde
ogrencinin gizlilik, telif ve etik kurallara uygun davranmasi, farkli aksan ve
kaynaklardan yararlanarak gesitlilik saglamasi ve YZ araglarini kullanirken
ogrenme amaglarina sadik kalmasi 6nemlidir.

10.2. Ornek Rubrik Tablosu

Boyut 1. Diizey 2. Diizey 3. Diizey 4. Diizey (Ust
(Baglangig) (Gelismekte) (Yetkin) Diizey)

Anlama Yalnizca Ana fikri ve Ana fikri, Ortiik

Dogrulugu birkag anahtar ~ bazi ayrintilar1  ayrintilari ve mesajlari,
kelimeyi tanir;  belirler; basit  oOrtiik anlamlar1  ton ve niyeti
baglamin gikarimlar dogru gikarir;  derinlemesine
biitlintinii yapar fakat metinleri yorumlar;
kagirir; yanhs  hatalar olabilir.  kargilagtirir ve  elestirel
¢ikarimlar oOzetler. ve yaratict
yapar. cikarimlar

yapar.
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Strateji Planlama veya  Basit planlama  Bagimsiz olarak Stratejileri
Kullanimi not tutma ve not alma plan yapar, esnek ve
yapmaz; stratejilerini notalir ve 6z yaratic gekilde
Ogretmen Ogretmen degerlendirme  kullanir; strateji
rehberligi hatirlatiginda  yapar; etkinligini
olmadan uygular. stratejileri degerlendirir ve
zorlanur. farkl becerilere  iyilegtirir.
uygular.
Sosyal-Duygusal ~ Sabirsizdur, Basit ig Empati kurar,  Liderlik yapar,
Beceriler sik sik s6z birligi yapar; yapici geri farkl: goriigleri
keser ve simif  arkadaglarin bildirim verir  biitiinlestirir,
arkadaglarnin  dinler ve bazen ve destekleyici  anlagmazliklar
duygularini geri bildirim siuf ortami ¢ozer ve
dikkate almaz.  verir. olusturur. topluluk
bilincini
giiglendirir.
Teknoloji YZ araglarm1  Gorevleri YZ giktlarinin -~ YZ ve dijital
Etkilegimi kullanirken tamamlamak  dogrulugunu  araglar
sik¢a hata igin YZ kontrol yenilikgi
yapar; dogruluk araglarini eder, farkli ve elestirel
kontrolii veya  kullanir, ancak  kaynaklarla kullanir;
etik farkindalik  nadiren ¢iktilart  kargilagtirir gizlilik ve
yok. sorgular ve etik ilkeleri  telif haklarina
veya hatalart uygular. dikkat ederek
diizeltir. arkadaglarina
rehberlik eder.

11. YZ Destekli ogretmen Kontrol Listesi

Ogretmenler icin hazirlanan bu kontrol listesi, yapay zeka destekli dinleme
ve biitlinlegik beceri etkinliklerini planlarken ve uygularken dikkat edilmesi
gereken noktalart hatirlatir. Ogretmenler bu listeyi etkinlik oncesinde, sirasinda
ve sonrasinda kullanarak hem kendi uygulamalarini hem de 6grencilerin
deneyimlerini degerlendirebilir.

e Kullandiginiz YZ aracinin igerigi ve etik politikalar1 yas ve seviye
agisindan uygun mu? Ogrenci verilerini korumak igin hangi nlemleri
aldiniz?

* YZ giktilarinin dogrulugunu ve tutarlihigini 6nceden kontrol ettiniz mi?
Gerektiginde kaynaklardan yararlanarak diizeltme yaptimiz mr?

* Dinleme etkinligini okuma, konugsma ve yazma gorevleriyle
biitlinlestirdiniz mi? Ogrencilerin dort beceriyi bir arada kullanmasina
firsat verdiniz mi?

¢ Etkinlik sirasinda 6grencilerin planlama, not alma, izleme ve 6z
degerlendirme stratejilerini kullanmalari igin agik rehberlik sagladiniz mi?



Oguzhan Uzun | 167

Grup ¢aligmalarinda sabir ve empati degerlerini vurgulayan yonergeler
verdiniz mi? Ogrencilerin birbirlerine saygili geri bildirim vermesini
sagladimz mr?

Etkinliklerde farkli aksan, sosyokiiltiirel baglam ve medya tiirlerini
sunarak gesitlilik sagladiniz mi?

YZ kullanimu ile geleneksel materyal ve insan etkilegimi arasinda denge
kurdunuz mu?

Teknik sorunlar veya erisim engelleri i¢in alternatif planlar hazirladiniz
mr?

Etkinlik sonrasinda ogrencilerden ve kendi uygulamanizdan geri
bildirim aldiniz m1? Bu geri bildirimleri sonraki planlarinizda nasil

degerlendireceksiniz?

11.1. Ornek Ogretmen Kontrol Listesi

Kontrol Maddesi

Kullandiginiz YZ aracinin igerigi ve etik
politikalar1 yag ve seviye agisindan uygun
mu?

YZ giktilarinin dogrulugunu ve
tutarliligini 6nceden kontrol ettiniz mi?

Dinleme etkinligini okuma, konugma ve
yazma gorevleriyle biitiinlestirdiniz mi?

Etkinlik sirasinda 6grencilerin planlama,
not alma, izleme ve 6z degerlendirme
stratejilerini kullanmalar igin agik
rehberlik sagladimz mr?

Grup galigmalarinda sabir ve empati
degerlerini vurgulayan yonergeler verdiniz
mi?

Etkinliklerde farkli aksan, sosyokiiltiirel
baglam ve medya tiirlerini sunarak
gesitlilik sagladiniz mi?

YZ kullanimu ile geleneksel materyal ve
insan etkilegimi arasinda denge kurdunuz
mu?

Teknik sorunlar veya erisim engelleri igin
alternatif planlar hazirladiniz mi?

Etkinlik sonrasinda 6grencilerden ve kendi
uygulamanizdan geri bildirim aldiniz mi?
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Sonug ve Oneriler

Bu boliimde sunulan siireg temelli ve biitiinlesik beceri yaklagimi, dinleme
ogretimini geleneksel iiriin odakl yaklagimlardan uzaklastirarak 6grencilerin
aktif, bilingli ve deger temelli 6grenme deneyimleri yagamalarini saglar. Dort
temel dil becerisinin (dinleme, okuma, konugma ve yazma) bir arada oriildiigii
bir programda 6grenciler dilin her yoniinii etkilegimli ve stirekli bir siireg olarak
goriir. Oxford’un dokuma benzetmesi, dil becerilerini duvardaki birbirine
entegre iplikler gibi gormemizi saglar ve dort beceri birlikte islendiginde daha
giiclii bir iletigim becerisi gelisecegini vurgular (Oxford, 2001, s.1-3). Bu
caligma, her bir etkinlikte dinleme 6ncesi, dinleme sirast ve dinleme sonrasi
agamalarina okuma, yazma ve konugma gorevlerini entegre ederek bu anlayisi
pratige doniigtiirmustiir.

Siireg temelli yaklagim ve tistbiligsel strateji egitimi, dinleyicilerin neyi
dinlediklerini degil nasil dinlediklerini sorgulamayi ve biligsel siireglerini
planlama, izleme ve degerlendirme yoluyla bilingli hale getirmeyi hedefler.
Moradian ve Baharvand (2017, 5.96-104)’1n deneysel ¢aliymasinda tistbiligsel
strateji egitimi alan grubun dinleme bagaris1 ve metakognitif farkindahig anlamh
diizeyde artmug; 6grenciler planlama, izleme ve degerlendirme stratejilerini
daha sik kullandiklarini rapor etmislerdir. Tiirkiye’de yapilan arastirmalar da
benzer sonuglar ortaya koymustur; Urkben ve Kili¢’in siireg temelli dinleme
egitimi uygulamasi 5. sinif 6grencilerinin dinleme stratejisi kullanma ve anlama
diizeylerini artirmugtir (Urkben & Kilig, 2022, 5.28-53). Kivrak ve Girmen
(2020, 5.22-50)’in 4. siuf 6grencileriyle ylriittiigii ¢aliyma, tistbiligsel strateji
egitiminin dinleme basarisint artirdigini ve 6grencilerin dinleme becerisine
yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigini gdstermistir. Bu bulgular,
dinleme 6gretiminde strateji egitiminin ve siireg odakli uygulamalarin 6nemini
desteklemektedir.

Yapay zeka destekli araglar, dinleme becerisi gelistirme siirecinde 6nemli
firsatlar sunar. Xiao’nun rastgele kontrollii ¢aligmasinda yapay zeka destekli
konugma tanima sisteminin EFL 6grencilerinin dinleme becerilerini ve
akicilik deneyimini gelistirdigi ve dinleme kaygisini azalttigi bulunmugtur
(Xiao, 2025, 5.124-145). Hazaymeh ve meslektaglarinin ¢aliymasi, yapay
zeka tabanli dinleme uygulamalarinin baglamsal dinleme becerisini ve
motivasyonu artirdigini bildirirken, aksan tanima ve geribildirim derinligi gibi
sinirliklara dikkat gekmektedir (Hazaymeh vd., 2025, 5.24-39). Jantakoon ve
arkadaglarinin meta-analizi, yapay zeka destekli 6gretimin konugma becerisi
tizerinde biiytik etki yarattigini ancak dinleme becerisi tizerinde heterojen
sonuglar bulundugunu belirtmektedir. Bu sonuglar, yapay zekanin pedagojik
degerini ortaya koyarken 6gretmen rehberliginin, geri bildirim dogrulugunun
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ve etik kullamimin énemini de vurgular. Ogretmenler, yapay zeki araglarini
sadece rehber olarak kullanmali, 6grencilerin elestirel diigtinme ve dogrulama
becerilerini gelistirmelerine firsat vermelidir (Warner, 2024, 5.59-73).

Tirkiye Yiizyih Maarif Modeli’nin dinleme 6grenme ¢iktilar1 materyal
ve strateji segimi, yiizey ve derin anlam ¢ikarma, anahtar kelime belirleme,
problem ¢6zme ve 6z yansitma gibi becerileri kapsar ve tiim dil becerileriyle
paralel bir gekilde yapilandirilmistir (MEB, 2024, s.116-132). Bu uyum,
ogretmenlerin etkinlikleri planlarken dort beceriyi bir arada diisiinmelerine
ve Ogrenci gelisimini biitlinctl olarak izlemelerine olanak tanir. Ayrica
Erdem-Deger-Eylem Cergevesi sabir, empati, sorumluluk ve saygi gibi
degerlerin egitim programina entegre edilmesini Onerir; 6gretmenlerin dinleme
etkinliklerinde sabirla beklemeyi, farkl goriislere saygi gostermeyi ve empati
kurmayi tegvik etmeleri bu modelle ortiigmektedir (MEB, 2024, 5.79-89).
Bu sosyal-duygusal beceriler dinleme 6gretiminde kritik 6neme sahiptir.

Bu projede gelistirilen 12 etkinliklik plan ve giinliik planlar, siire¢ temelli
yaklagimin her agamasinda (dinleme 6ncesi, sirasi, sonrasi) yerlestirilmig
gorevler sunar. Her etkinlikte dinleme becerisi okuma, yazma ve konugma
etkinlikleriyle desteklenmig; kademeli sorumluluk devri modeli kullanilarak
ogrencilerin bagimsiz dinleyiciler olarak yetismeleri hedeflenmistir. Rubrik
ve kontrol listesi 6rnekleri, degerlendirme siirecini nesnel ve sistematik hale
getirmekte; 6gretmenlere simif i¢i uygulamalar igin pratik araglar sunmaktadr.
Bu plan, hem yapay zekd destekli araglarla hem de geleneksel materyallerle
caligmayi birlestirerek teknoloji ile insan unsurunu dengeler.

Sonug olarak, siire¢ temelli ve biitiinlesik beceri yaklagimi desteklenmig
dinleme programlarinin 6grencilerin dil gelisgimine ve 6grenme motivasyonuna
olumlu etkileri vardir. Oniimiizdeki yillarda 6gretmen egitimi programlarinin
tistbiligsel strateji 6gretimine ve yapay zeka araglarinin pedagojik kullanimina
daha fazla yer vermesi; dinleme O6gretiminin degerler egitimi ve sosyal-
duygusal 6grenme ile biitiinlestirilmesi onemlidir. Gelecekteki aragtirmalar,
uzun vadeli etkileri incelemek, farkli sosyo-kiiltiirel baglamlarda etkinliklerin
uyarlanabilirligini test etmek ve yapay zeka araglarinin etik ve giivenilir
kullanimini degerlendirmek yoniinde olabilir. Ogretmenlere tavsiyemiz,
ogrencilerin bireysel ihtiyaglarini ve ilgi alanlarini dikkate alarak etkinlikleri
uyarlamalar1; yapay zeka teknolojilerini rehber olarak kullanirken elestirel
diisiinmeyi tesvik etmeleri ve sabir, empati gibi degerleri her etkinlige entegre
etmeleridir.
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Bolim 9

Yapay Zeka ile Dil Ogretiminde Firsatlar,
Tehditler ve Etik Konular

Kadir Coskun'
Arif Akgay?

Ozet

Dil 6gretiminde tarih boyunca yardimc teknolojiler kullanilmig, giincel
teknolojilerin dil 6gretimine olan entegrasyonu aragtirmalara konu olmugtur.
Giiniimiiz teknolojilerinden {iretken yapay zeka; pek ¢ok alanda oldugu gibi
egitimde de yikici bir etki yaratmig, dil 6gretimine yonelik gesitli firsatlar sunmus,
tehdit olugturmus, etik konularin tartigilmasina neden olmugtur. Uretken
yapay zeka ile dil 6gretiminde kisisellestirilmesinden nitelikli geri bildirime,
sundugu 6zerklikten beceri gelisimine kadar birgok firsat elde edilmistir. Tim
bu firsatlar beraberinde tehditler olugturmug; egitim ortamlarindaki rollerin
sorgulanmasina, dilin basitlesmesinden 6nyargt, dijital ugurum gibi durumlarin
tartiglmasina neden olmustur. Ayrica veri gizliligi, telif hakk: ve igerik tiretimi
hakkindaki etik sorunlar giincelligini korumakta, alinmayan 6nlemler ilerleyen
zamanlarda daha biiyiik sorunlara yol agabilecegi endigesini getirmektedir. Bu
boliimde tiim bu durumlar kapsaml sekilde betimlenmis, tiretken yapay zekinin
kullanimina yonelik farkindalik kazandirilmak amaglanmugtir.

1. Giris

Yapay zeka, son yillarda giindelik yasamin pek ¢ok alaninda oldugu
gibi egitimde ve Ozellikle dil 6gretiminde de tartigmalarin merkezine
yerlesmistir. Baglangi¢ta kelime iglemcilerdeki yazim denetimi ve basit dil
bilgisi kontrolii gibi islevlerle sinirli goriilen bu teknolojiler, bugtin karmagik
metinleri ¢oziimleyebilen, degerlendirebilen ve kullaniciyla etkilegim halinde
diyalog kurabilen sistemlere doniigmiigtiir. Bu doniigiim, dil 6gretimini de

1 Ars. Gor. Dr. Kastamonu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Tiirk¢e ve Sosyal Bilgiler Egitimi
Boliimti, kcoskun@kastamonu.edu.tr, 0000-0001-5771-9954

2 Dog. Dr., Kastamonu Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Egitim Bilimleri Boliimii, aakcay@
kastamonu.edu.tr, 0000-0001-9103-9469
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dogrudan etkilemekte; dil bilgisi ve dort temel dil becerisinin 6gretimine ve
degerlendirilmesine yonelik mevcut anlayiglarin yeniden gozden gegirilmesini
gerektirmektedir.

Dil 6grenme ve Ogretme, yalnizca dilsel yapilarin aktarimina
indirgenemeyecek kadar ¢ok katmanli bir siiregtir. Biligsel siiregler (Rubin,
1981), duyussal 6zellikler (Swain, 2013), sosyal etkilegimler (Blum-Kulka,
1997, s. 258) ve kiiltiirel baglamlar (Lee ve Bucholtz, 2015, s. 333) dil
Ogrenme ve 0gretme deneyiminin ayrilmaz pargalaridir. Yapay zeka destekli
uygulamalar ise bu karmagik siirecin igine kigisellestirilmis 6grenme yollari,
aninda ya da kisa siirede sunulan geri bildirim, 6grencinin gelisgimini zaman
i¢inde izleyebilme ve 6gretim materyallerini dinamik olarak uyarlayabilme gibi
yeni imkanlar tagimaktadir (Huesca vd., 2025; Istanti vd., 2024).

Yapay zekdnin dil 6gretimine entegrasyonunu yalnizca daha hizli ve daha
verimli 6grenme gibi teknik kazanimlar iizerinden degerlendirmek dogru
olmayacaktir. Ogrencinin dili gergek iletigsim baglamlarinda kullanma ihtiyact,
dilin kiiltiirel boyutlari, 6gretmen-6grenci iliskisinin niteligi, 6grenen 6zerkligi
ve akademik diiriistliik gibi temel pedagojik ve etik meseleler; yapay zeka
araglarinin simif igi ve siif dist kullanimiyla dogrudan baglantili hale gelmistir.
Bir yandan 6grenen merkezli, uyarlanabilir, erisilebilir ve kapsayict 6grenme
deneyimleri igin 6nemli firsatlar s6z konusuyken; diger yandan teknolojiye
agir1 bagimlilik, 6gretmen roliiniin zayiflamasi, dilin kiiltiirel ve baglamsal
zenginliginin geri planda kalmasi, sistemlerin barindirdig olas1 6nyargilar ve
veri gizliligi gibi ciddi tehditler giindeme gelmektedir (Huang, 2023).

Bu boliimde odak noktamiz yapay zeka ile dil 6gretimi arasindaki iligkiyi dil
ogretimi perspektifinden ele almaktir. Ozellikle ana dili 6gretimi baglaminda
okuma-anlama, metin iiretimi, yazma egitimi, dil bilgisi ve so6z varlig:
caligmalari gibi alanlarda yapay zeka destekli uygulamalarin nasil konumlandig
cle alacaktir. Boylece yapay zeka, hem yabanci/ikinci dil hem de ana dili
ogretiminde ortak bir tartiyjma zemini tizerinde degerlendirilerek farkl yag
gruplar1 ve egitim kademeleri igin gegerli olabilecek bir ¢ergeve sunulmaya
caligilacaktir.

2. Yapay Zeki Destekli Dil Ogretiminin Temelleri

2.1. Dil Ogretiminde Dijital Doniigiim

Dil 6gretimi, tarih boyunca farkli yaklagimlarin kullanildig: teknoloji ile ig
ige olan bir disiplin olmugtur. Konusmanin bile teknoloji olarak varsayildigi
bu disiplinde (Finnegan, 1989) yazi, kalem, tebesir, kara tahtalar gibi
bir¢ok arag¢ dil 6gretimi alaninda yardimcr teknolojiler olarak goriilmiis ve
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kullanilmigtir (Kazemi & Narafshan, 2014; Kern, 2024). Yakin zamanda
kullanilan teknolojilerin ise dil 6gretiminde etkilerinin ve genig bir kullanim
alaninin oldugu goriilmistiir. 1900°li yillarin ilk donemlerinde mektup ve
radyolarla baglayan bu seriiven, II. Diinya Savag1 sirasindaki pratik ihtiyaglar
sebebiyle film geritleri ve sinema gibi gorsel-isitsel araglarla devam etmistir.
Davraniggilik kuraminin dil edinimini agiklamadaki yetersizliginin fark edilmesi
ve ardindan gelen II. biligsel devrim ile tiniversitelerin ve egitim kurumlarinin
dil laboratuvarlar1 olusturmasiyla devam etmistir (Healey, 2016; Nawaila
vd., 2020). Bu donemde dilin kitlesel 6gretimine 6nem verilmis ve donemin
geligen teknolojileri bu amaglarla kullanilmistir. II. Diinya Savag: sirasinda
askerlerin hizli egitiminin saglanmasi amaciyla kullanilan bu teknolojiler,
tiniversitelere ve diger egitim kurumlarina yayginlasmasinda 6ncti olmustur.
Davranigg1 6grenme kuramu, her ne kadar etkili ve giidiisel bir 6grenme saglasa
da dil 6gretimi gibi kazammlar1 saglamakta bagarisiz olmasi Biligsel Ogrenme
Kuramlarinin yeniden yiikseliginin yolunu agmugstur.

Kisisel bilgisayarlarin iiretilmesi ve Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi
kavraminin ile birlikte, dil 6gretiminde bireysel 6grenme anlayig1 ortaya
¢tkmaya baglamistir. Buna kargin multimedya igeriklerinin tasarimi ve internetin
kullanilmaya baglanmasi dil 6gretiminde etkilegimli ortamlarin 6niinii agmugtir.
Internet ilk yillarinda etkilegimin gok fazla gerceklesmedigi bir mecra olmasina
ragmen Web 2.0 teknolojilerinin iretilmesinden sonra dil 6gretimi etkilesimli
bir hile gelmeye baglamistir (Thomas, 2009; Yildiz & Ustiindag, 2023).
Donem igerisinde iiretilen sosyal medya araglari, blog, wiki ve forum araglari
ogrenci tiretimli iceriklerin olugmasinda 6ncii olmugtur. Yine ayn1 donemlerde
gergeklesen Moodle, Blackboard gibi Ogretim Yonetim Sistemleri uzaktan
egitim ortamlarinin olugmasini saglamig, kurumsal olarak hizmetler sunulmaya
baglanmugtir (Almekhlafy, 2021; Yuksel, 2022). Mobil cihazlarin iiretilmesi
Mobil Destekli Dil Ogreniminin yolunu agmus, bu alanda gelisen teknolojiler
bireylerin 6grenmelerinde bireysel, etkilesimli, yer ve zaman bagimsiz sekilde
gerceklestirmelerine olanak saglamugtir. Geligen mobil uygulamalarin yaninda
dil 6gretimi igin kullanilan Youtube, TED Talks, Voice of America (VOA)
gibi kaynaklar dogal 6grenme baglamlarinda dil 6grenimini desteklemistir
(Kozifiska, 2021; Ugurlu, 2024; Wang & Chen, 2020). Tiim bu gelismeler
internetin bulunmasindan sonra en 6nemli dijital yenilik olan {iretken yapay
zekanin egitim ortamlarinda kullanilmasina, dil 6gretiminde yeni bir yaklagim
olmasina zemin hazirlamgtir.

2.2. Dil Ogretiminin Yeni (!) Teknolojisi: Yapay Zeki

Egitim ortamlarinin yikici, diizen degistirici teknolojisi olarak adlandirilan
yapay zekaya giincel bir teknoloji olarak bakilsa da koklerinin sanilan kadar
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kisa olmadig sdylenebilir. 1950’lere kadar ikili kodlama ve yapay sinir aglar
kavramu ortaya atilmig, 1950 yilinda Alan Turing “Makineler diigiinebilir
mi?” sorusunu ortaya atmustir (Turing, 1950). Tiirkiye’de ise Ordinaryiis
Profesor Doktor Cahit Arf “Makineler Diisiinebilir mi ve Nasil Diigiintir?”
isimli halk konferansinda yon gosterdigi yapay zeka (Arf, 1959), o giinlerden
bugiinlere farkli agamalar ve yapilardan gegerek gelmigtir. Giiniimiiz yapay
zekasinin dayandigr gesitli alt alanlar s6z konusudur. Bu alt alanlarin sema
olarak gosterimi $ekil 1’de verilmistir.

Yapay Zeka Derin Ogrenme Uygulama Alanlar
~ C -
29 ) Gl D
4 5 )
Makine Ogrenmesi Uretken Yapay Zeka

Sekil 1. Yapay Zeki ve Alt Alanlar:

Yapay Zeka: Yapay zeka makinelerin insan davraniglarini taklit etmesini
saglayan tekniklerin uygulandigi bilim alanidir. Buna gore makinenin ya
da bilgisayarin insan zekasina benzer olarak 6grenme, karar verme, anlam
¢itkarma, Oriintiileri tanima ve karmagik gorevleri yerine getirme davraniglarin
sergilemesi anlamina gelmektedir (McCarthy, 1956). Yapay zeka, tiim bunlar1
vaparken edindigi verilerden yola ¢ikarak tahminde bulunmakta ve karar
verebilen bilgisayar sistemlerini olugturmaktadir.

Makine Ogrenmesi: Yapay zekinin alt alan1 olan makine 6grenmesi,
kendisine sunulan verileri analiz ederek, matematiksel modeller olusturan
ve bu modeller dogrultusunda tahminlerde bulunmak igin algoritmalar
kullanilan bir yontemdir. Algoritmalara sunulan egitim verileri sayesinde
gelisen ve bu gelisimle birlikte daha dogru tahminlerde bulunulmasini
saglayan bir uygulamadir (Jordan & Mitchell, 2015). Sinir aglari, vektor
makineleri, kiimeleme, rastgele ormanlar gibi makine 6grenme algoritmalarinin
kullanilmasiyla gergeklestirilmektedir.

Derin Ogrenme: Makine 6grenmesinin alt sinifi olan bu kavram, girilen
verileri insan beyni gibi igleyerek birden ¢ok katmanli hiyerarsik bir yap1
igerisinde veriyi temsil eden en iyi 6zellik ¢ikarimini yapan algoritmanin
kullanilmasidir. Elle 6zellik ¢ikarimi yapilmasina gerek olmayan bu yontemde
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ham veriler (ses, video, gorsel gibi) yapay sinir aglarinin katmanlari sayesinde
insan beyni gibi algilama ve anlama seklini taklit eder (LeCun vd., 2015).

Uretken Yapay Zeki: Bu teknoloji kendisine verilen bilgiler aracihig: ile
olusturdugu derin 6grenme modelleri sayesinde metin, goriintii ve kod igerikleri
olusturan yapay zeka alanidir. Genis veri kiimeleri kullanarak egitilen bu derin
ogrenme modelleri, denetimli ve denetimsiz 6grenmeyi birlikte kullanmakta,
agik bir talimat olmasa dahi desenleri algilayip, ¢iktilar olugturmaktadir
(Bommasani vd., 2021). Uretken yapay zeka 6nceki uygulama alanlarindan
farkli olarak sadece analiz eden ve simiflandiran degil, tireten ve yaratan bir
yapay zeka alanidir. Uretmi§ oldugu, metin, gorsel, video, kod gibi igerikler
ok biiyiik miktarda veri kiimeleri ile egitilen modellerden ve oriintiilerden
yararlanmaktadir.

Uygulama Alanlar1: Yapay zeka ve alt alanlarinin uygulandigi 6zellegmis
uygulamalar bulunmaktadir. Bunlardan ilki Dogal Dil Islemedir (NLP).
Dogal Dil i§lemesi, bilgisayarlarin insan dilini anlamasina, yorumlamasina,
manipiile etmesine, anlamasina ve yeniden iiretmesine olanak saglayan yapay
zekanin uygulama alanidir (Stryker & Holdsworth, 2025). Bu isleme sayesinde
ChatGPT gibi sohbet botlari ile etkilesime girilmekte, yazilar1 6zetleyebilmekte,
dil gevirisi yapip, yazilan metni analiz edebilmektedir. Bireysel dil 6grenme
uygulamalarinda dahi goriilen dogal dil igleme, metinden sese ya da sesten
metne igerik gevirisi yapabilmekte, dogal dilin kendisini gosterdigi her alanda
bulunabilmektedir. Bir diger alt uygulama alant olan Gériintii Isleme, yapay
zekanin uygulandig: bir bagka alandir. Bu alan ile makineler, gortintiilerden
videolardan veriler elde ederek bunlarin yorumlanmasi siniflandirilmas: ve
anlaml1 bulgular gikartilmasini saglamaktadir (Xu vd., 2024). Insamin gérme
yetenegini taklit etmek {izerine uygulanan bu alan ile yiiz ve duygu tanima,
tibbi goriintiilerden anlam ¢ikarma, siiriiciisiiz otomatik ara¢ kullanma
gibi uygulamalar1 s6z konusudur. Ayrica bir gorsel olarak sunulan metnin
islenmesini de saglayabilmektedir.

3. Yapay Zeki Destekli Dil Ogretiminde Firsatlar

Yapay zekanin dil 6gretim siireglerine entegrasyonu ile sinif ortaminda yer
alan farkl 6grenme hizlarina ve ihtiyaglarina sahip olan 6grencilere ulagmada
geleneksel yontemlerin kargilagtigr sinirliliklara ¢6ziim saglanabilmektedir. Bu
potansiyel pedagojik kazanimlarin merkezinde 6grenme siirecini kitlesel bir yapi
olan simf ortamindan birey merkezli bir konuma tagimayabilmesi yer almaktadir.
Bu sebeple kigisellestirme ve uyarlanabilir 6grenme teknolojileri, yapay zekanin
dil 6gretimini destekleyen en belirgin ve doniigtiiriicii firsatlarindan biri olarak
one ¢tkmaktadir.
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3.1. Kigsisellestirme ve Uyarlanabilir Ogrenme

Geleneksel dil 6gretimi yaklagimlar: genellikle biitiin sinifa yonelik tek tip
bir 6gretim programi sunmakta; bu durum da 6grencilerin bireysel 6grenme
hizlarini ve ihtiyaglarini kargilamada yetersiz kalabilmektedir. Yapay zeka
destekli sistemler, bu tek tip 6gretim modeline kargt giiglii bir alternatif
olusturmaktadir. Yapay zeka destekli 6gretim ortamlari; 6grencinin platform
tizerindeki etkilesimlerini, verdigi yanitlari, yaptig1 hatalar1 ve hatta ilerleme
hizini siirekli olarak analiz edebilmektedir. Toplanan verilere dayanarak,
Ogrencinin mevcut bilgi diizeyine, hizlica uyum saglayan, diger bir ifadeyle
uyarlanabilir bir 6grenme rotasi sistem tarafindan gizilebilmektedir (Deng

vd., 2024; Ng ve Fung, 2024).

Bu sayede yapay zeka tabanl bir dil uygulamasi, bir 6grencinin belirli dil
bilgisi yapilarinda siirekli hata yaptigini tespit ettiginde o konuya yonelik ek
alistirmalar veya agiklayici materyaller sunabilmekte veya okuma becerilerinde
zorlanan bir 6grenciye, mevcut seviyesine uygun, ilgi alanlarina yonelik metinler
onererek veya bu metinleri kendisi olugturarak hem 6grencinin anlama becerisini
hem de motivasyonunu destekleyebilmektedir. Bu siireg, her 6grencinin kendi
ogrenme hizi sinirlart igerisinde ne ¢ok zorlanarak kaygilanacagi ne de gok
kolay bularak sikilacag: bir diizeyde ilerlemesine olanak tanimaktadir (Mario,
2025). Boylece kisisellestirme, dil 6gretiminde verimliligi ve 6grenci bagarisini
artirma potansiyeli tagimaktadir.

3.2. Aninda ve Nitelikli Geri Bildirim

Dil edinim siirecinde geri bildirim 6grenmenin temel dinamiklerinden
birini olugturmaktadir (Lyster ve Ranta, 1997). Geleneksel sinif ortamlarinda,
ozellikle kalabalik mevcutlarda veya zaman kisitlamalar1 dahilinde, 6gretmenin
her 6grencinin yazili ya da sozIi iiretimine anlik, detayli ve yapici geri bildirim
saglamasi pedagojik agidan zorlu bir gorev haline gelebilmektedir. Yapay zeka
destekli sistemler, bu zorlugu asmada 6nemli bir firsat sunmaktadir. Ozellikle
yazma becerisi alaninda bu araglar metnin dil bilgisi dogrulugunu, s6z dizimsel
yapisini, kelime segimindeki uygunlugu ve metinsel tutarliigi kisa siirede
analiz edebilmektedir (Meurers, 2013, s. 817).

Benzer sekilde, konugma becerisinin gelistirilmesinde, yapay zeka 6grencinin
telaffuzunu, vurgu ve tonlamasini degerlendirerek diizeltici geri bildirimler
saglayabilmektedir (Loewen vd., 2020; Zou vd., 2023). Bu anlik geri bildirim
mekanizmasi, 6grencinin yazil veya sozlii tirtiniini tiretmesi ile hatalarini
fark etmesi arasinda gegen siireyi 6nemli olgiide kisaltmaktadir. Bu durum
da potansiyel yanlislarin kalicilagmasini ve hatalarin fosillesmesini 6nlemeye
yardimct olabilmektedir. Ayrica bu geri bildirimler dogru/yanhs ikiliginin
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oOtesine gegerek hatanin nedenine veya nasil diizeltilebilecegine dair agiklayici
bilgiler sunarak geri bildirimin nitelikli bir yapiya biirtinmesini saglamaktadir
(Mario, 2025; Zhao, 2025). Ancak yapay zeka destekli sistemler aracihigiyla
verilen diizeltici geri bildirimlerin biitiin 6grenci profillerinde ayn1 Olgiide
etkili olmadigy, ozellikle diistik egitim diizeyine sahip yetiskinlerde daha sinirl
kazanimlarla sonuglanabildigi gortilmiistiir (Penning de Vries vd., 2020).

3.3. Motivasyon, Etkilesim ve Ozerklik

Dil 6grenimi, yalnizca biligsel gaba gerektiren bir siire¢ degil, ayn1 zamanda
duyussal faktorlerin de yogun olarak devrede oldugu bir deneyimdir. Ozellikle
sinif i¢inde hata yapma kaygis1 pek ¢ok 6grencinin dili kullanma konusundaki
¢ekingenligini artirmakta ve siirece aktif katiliminin 6niine ge¢mektedir
(Das, 2020). Bu duyusgsal engellerin agilabilmesi igin 6grencilere yargilayic
olmayan, sabirli ve daima erigilebilir yapay zeka destekli 6gretim ortamlari
kullanilabilmektedir. Ogrenciler bir 6gretmenin veya akranlarinin 6niinde
yasayabilecekleri performans kaygisini yasamadan, yapay zeka ile ozgiirce

denemeler yapabilmektedir (Guo vd., 2024).

Yapay zeka destekli 6grenme ortamlarina oyunlagtirma unsurlar (puanlar,
seviyeler, rozetler, ilerleme gubuklar) dahil edilerek 6grenme siireci daha ilgi
gekici ve eglenceli héle getirilebilmektedir (Bachiri vd., 2023). Bu durum,
ogrencinin siirece baglihigini ve devamliligini destekleyerek motivasyonunu
artirmaktadir. Tiim bu siireglerin bir sonucu olarak, 6grenici 6zerkligi
kavramu giiglenmektedir. Yapay zeka araglari, 6grencinin kendi 6grenme hizin
belirlemesine, ne zaman ve nerede galigacagina karar vermesine ve ilgi duydugu
konulara yonelmesine imkan tanimaktadir (Alm, 2024; Mario, 2025). Bu
durum, 6grencinin kendi 6grenme siirecinin sorumlulugunu iistlenmesini
tegvik ederek daha derin ve kalic1 bir 6grenmeyi miimkiin kilmaktadir.

3.4. Biitiinciil Beceri Geligimi ve Zenginlestirilmis Ogrenme
Ortamlar1

Dil 6gretimi, dogasi geregi birbirinden bagimsiz dil bilgisi kurallarinin veya
kelime listelerinin aktarilmasindan ibaret degildir; temel hedef, dort temel dil
becerisinin (okuma, yazma, dinleme ve konugma) birbiriyle entegre ve biitiinciil
bir yaklagimla gelistirilmesidir. Yapay zeka destekli platformlar, bu becerilerin
yalitilmig olarak degil, bir arada kullanildigi karmagik gorevlerin tasarlanmasina
olanak tanimaktadir. Ornegin, bir yapay zeki uygulamasi, 6grencinin 6nce
belirli bir konu hakkinda bir video izlemesini (dinleme), ardindan konuyla
ilgili bir metni okumasini (okuma), okudugu metin hakkinda sesli bir 6zet
olugturmasini (konugma) ve son olarak elegtirel bir yorum yazmasini (yazma)
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isteyebilmektedir. Bu tiir entegre gorevler, dilin ger¢ek yasamdaki kullanimini
modellemektedir (Kotkovets, 2014).

Yapay zeka, ogrenme ortamlarini geleneksel ders materyallerinin
sirrhliklarindan kurtararak zenginlegtirmektedir. Ogrencilere, seviyelerine ve
ilgi alanlarina gore filtrelenmis, giincel ve otantik igeriklere aninda erigim imkani
sunmaktadir. Ayrica, sanal gerceklik (VR) veya artirilmug gergeklik (AR) ile
desteklenen yapay zeka simiilasyonlari, 6grencilerin dili kiiltiire] baglamu iginde,
ornegin sanal bir yurt dig1 seyahatinde veya bir ig gortismesi simiilasyonunda,
risk almadan deneyimlemelerini saglamaktadir. Bu tiir kapsayici teknolojiler,
ogrenmeyi daha gergek hayata uyarlanabilir hale getirmektedir (Berti, 2021;
Yang ve Liao, 2014).

Mevcut uygulamalara bakildiginda, yapay zekanin baglangi¢ta yogunlagtig
dil bilgisi aligtirmalar1 ve soz varligi 6gretimi gibi alanlarin Gtesine gegtigi
goriilmektedir. Gliniimiizde bu teknolojiler, 6zellikle metin iiretim siireglerini
destekleyen otomatik degerlendirme ve bigimlendirici geri bildirim sistemlerinde
(Shi ve Aryadoust, 2024), okuma-anlama becerilerini gelistirmek {izere
kigisellestirilmis okuma materyalleri sunan platformlarda (Alazemi, 2024)
ve konugma becerilerini gelistirmek amaciyla sesletim (telaffuz), akicilik ve
tonlama analizi yapan geligmis araglarda (Vancova, 2023) etkin bir sekilde
kullanilmaktadir.

3.5. Kiiltiirler Aras1 Ogrenme Olanaklar

Dil, iginde dogdugu ve yasadig: kiiltiirden bagimsiz bir yap1 degildir;
aksine, dil 6grenimi kiiltiirel kodlari, sosyal normlar1 ve o dilin diinyay1
kavrayig bi¢imlerini de anlamay1 gerektiren kiiltiirlerarasi bir eylem olarak kabul
edilmektedir (Karabinar ve Guler, 2013). Geleneksel sinif ortamlarinda, 6zellikle
yabanci/ikinci dil 6gretiminde, ogrencileri hedef dilin kiiltiiriine yeterince
maruz birakmak her zaman miimkiin olmamaktadir. Ders kitaplar1 genellikle
stereo-tipik kiiltiirel 6geler sunmakta ve bu sebeple anadili konugurlariyla
otantik etkilesim kurma firsatlari sinirl kalabilmektedir.

Yapay zeka destekli araglar, bu siirhiliklarr agmada yeni olanaklar
sunmaktadir. Ozellikle gelismis dil modelleri ve sohbet robotlars, 6grencilere
hedef dilin kiiltiirii hakkinda anlik bilgiler saglayabilen ve o kiiltiire ait sosyal
senaryolar1 simiile edebilen bir arac olarak iglev gorebilmektedir (Mageira
vd., 2022). Ogrenciler, bir yapay zeka araciligiyla farkl kiiltiirel baglamlarda
nasil iletigim kurulmas: gerektigine dair pratik yapabilmektedir.
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3.6. Ogretmeni Destekleyen Tanilama ve Planlama

Yapay zeka destekli dil 6gretimi tartigmalar: siklikla 6grenci deneyimi
tizerine odaklanmakla birlikte, bu teknolojilerin 6gretmenin pedagojik roliinii
doniigtiirme ve destekleme potansiyeli de ayni Ol¢iide 6nem tagimaktadir.
Ogretmenler, ozellikle kalabalik siniflarda, her 6grencinin bireysel ilerlemesini
takip etmek, hatalarini analiz etmek ve buna uygun diizenlemeler yapmak gibi
zaman alic1 ve yorucu gorevleri tistlenmektedir. Yapay zeka, bu noktada bir
ogretim yardimcisi rolii iistlenebilmekte ve 6gretmenin bu yiikiinii 6nemli
Ol¢lide azaltabilmektedir (Alkan, 2024).

Yapay zekd tabanli 6grenme yonetim sistemleri, 6grenci performans
verilerini (tamamlanma siireleri, hata tiirleri, bagar1 oranlart) otomatik olarak
toplayip analiz ederek 6gretmene tanilayici raporlar sunabilmektedir (Carr,
2023). Bu raporlar, sinifin genelindeki yaygin bir kavram yanilgisini veya
belirli 6grencilerin hangi spesifik dil yapilarinda zorlandigini hizla ortaya
koyabilmektedir. Boylece yapay zeka, 6gretmenin rutin degerlendirme yiikiinii
hafifleterek 6grencileriyle daha nitelikli etkilesime, rehberlige ve ders tasarimina
zaman ayirabilmelerine olanak tanimaktadir (Carr, 2023).

3.7. Erisilebilirlik ve Kapsayicilik

Dil 6grenimi, temel bir biligsel beceri olmasinin yani sira bireylerin akademik,
sosyal ve ekonomik firsatlara erigiminde kilit bir rol oynamaktadir. Yapay zeka
teknolojileri, geleneksel egitim sistemlerinin gesitli engeller (cografi, fiziksel
veya sosyo-ekonomik) nedeniyle ulagamadig: veya yeterince destekleyemedigi
bireyler igin dil 6gretimini daha erisilebilir kilma potansiyeli tagimaktadir.
Diisiik maliyetli veya iicretsiz dil uygulamalari, cograti konumu veya ekonomik
durumu ne olursa olsun, internete erigimi olan herkesin temel dil egitimine
ulagabilmesini saglamaktadhr.

Yapay zeka kapsayicilik ilkesini 6zel gereksinimli bireyler baglaminda
giiclendirmektedir. Ornegin disleksi gibi 6grenme giigliigii yasayan égrenciler
i¢in metinleri sese gevirebilen, isitme kayb1 olan bireyler i¢in konugmay1
anlik olarak metne doken veya gorme engelli bireyler igin sesli komutlarla
caligan sistemler, bu bireylerin dil 6grenme siireglerine daha etkin katilimini
desteklemektedir (Alkahtani, 2024; Naayini vd., 2025; Yap vd., 2025). Yapay
zeka teknolojileri bu sayede 6grenmeyi her yerde ve herkes i¢in miimkiin
kilabilen, mevcut engelleri kaldirabilen veya igerigi mevcut duruma uyumlu
hale getirebilen bir teknoloji olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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4. Yapay Zeka Destekli Dil Ogretiminde Tehditler

Yapay zeka teknolojilerinin dil 6gretim siireglerine sundugu kisisellestirme,
aninda geri bildirim ve erisilebilirlik gibi 6nemli firsatlarin yaninda, bu
yeniliklerin dogurabilecegi potansiyel risklerin ve tehditlerin de pedagojik
bir perspektiften dikkatle incelenmesi gerekmektedir. Tyimser bir yaklagimla
bu araglarin tek bir ¢6ziim olarak goriilmesi, dil egitiminin temel unsurlarini,
Ogretimin insani boyutunu ve biligsel hedeflerini goz ardr etmektedir. Yapay
zekanin dil 6gretimine etkin entegrasyonu; yalnizca teknolojik potansiyelinin
sunabilecegi firsatlar1 degil, ayn1 zamanda bu potansiyelin barindirdig:
sinirliliklarin ve olast olumsuz sonuglarin da farkinda olmayi gerektirmektedir.
Bu riskler; teknik kisitliliklardan etik ihlallere, biligsel gerilemeden sosyal
esitsizliklere kadar genis bir yelpazede ele alinmalidir. Bu baglamda, incelenmesi
gereken ilk ve en temel risklerden biri hem 6grencinin hem de 6gretim siirecinin
teknolojiye olan bagimliliginin artmas: ve bunun sonucunda 6gretmenin
geleneksel rolilnde meydana gelebilecek zayiflamalardir.

4.1. Ogretmen ve Ogrenci Rollerindeki Istenmeyen Degisimler

Yapay zekanin dil 6gretimindeki en ciddi pedagojik risklerinden biri,
Ogrenme-Ogretme siirecinin temel aktorleri olan 6grenci ve 6gretmen rollerinde
yaratabilecegi istenmeyen degisimlerdir. Ogrenciler agisindan bakildiginda,
yapay zekinin sundugu anlik ve zahmetsiz ¢6ziimlere yonelik artan bir teknoloji
bagimlilig: riski bulunmaktadir (Chavez vd., 2024; Pratiwi vd., 2025). Bu
durum 6dev ve projelerin temel pedagojik amacinin sapmasina neden olarak
Ogrenme siirecini pekistirmesi ve kanitlamast hedeflenen bu gorevlerin, yapay
zeka araciigiyla hizla halledilen birer zorunluluga déntigmesi tehlikesini
tagimaktadir (Pratiwi vd., 2025).

Bu bagimlilik, dogrudan dogruya biligsel becerilerin zayiflama riskini
beraberinde getirmektedir. Biligsel psikolojide kullan ya da kaybet ilkesi olarak
bilinen olguya paralel olarak, 6grenciler yapay zekaya giivendikge, kendi
elestirel diigtinme, problem ¢6zme, argiiman gelistirme ve sentezleme gibi iist
diizey biligsel becerilerini daha az kullanmakta; bu da s6z konusu becerilerin
zamanla zayiflamasina yol agmaktadir (Koos ve Wachsmann, 2023). Biligsel
risklerin yani sira, 6grencinin 6grenme stirecindeki birincil unsurun teknolojik
bir arayiliz olmasi, dil 6greniminin dogasinda bulunan insan etkilesiminin
azalmasi sorununu giindeme getirmektedir. Ayrica, 6grenci motivasyonu
tizerinde olumsuz etkiler yaratabilen en dogru cevaba odaklanmus, agir1 kuralc
diizeltici geri bildirimlerin yapay zeka tarafindan 6grenciye sunulabilmesi riski
de s6z konusudur (Alghannam, 2024). Hata yapmanin 6grenme siirecinin
dogal bir pargasi oldugu (Khansir, 2012) gergegi, siirekli mitkemmel bir iiriin
talep eden sistemler tarafindan gormezden gelinebilmektedir.
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Siirecin diger temel aktorii olan 6gretmen rolii de bu doniigiimden derinden
etkilenmektedir. Yapay zeka sistemlerinin egitimde yayginlagmasi 6gretmenin
mesleki 6zerkligi ve roliinde degisimleri beraberinde getirmektedir (Cai, 2024;
Duan ve Zhao, 2024). Biitiin bu olas: riskleri birlestiren ve derinlestiren
temel bir zorluk ise hem 6grenciler hem de 6gretmenler agisindan yapay zeka
okuryazarlig1 eksikligidir. Bu teknolojilerin nasil ¢aligtigini, sinirhiliklarini ve
etik kullanim ilkelerini bilmemek, yukarida siralanan tiim olumsuzluklarin
yaganabilmesine zemin hazirlamaktadir (Nguyen vd., 2023; Zawacki-Richter
vd., 2019).

4.2. Dil Kullanimimnin Basitlesmesi

Uretken yapay zeki destekli araglarin yayginlagmasi dil iiretim siirecini
hizlandirmakla birlikte kullanilan dilin niteligi konusunda ciddi bir tehdidi
de beraberinde getirmektedir. Bu sistemler genellikle genis veri setlerindeki
en yaygin, istatistiksel olarak en olasi dil kaliplarini 6grenmekte ve yeniden
tretmektedir (Vaswani vd., 2017). Bu durum, 6grenci metinlerinin giderek
tek tiplegsmesine yol agabilmektedir.

Dilin zenginligini olusturan niianslar, ortiik anlamlar, deyimsel ifadeler, ironi
veya yazarin kendi {islubu; yapay zekanin sundugu hizli ve tek tip metinler
kargisinda kaybolma riski tagtmaktadir (Caramiaux vd., 2025). Ogrenciler
karmagik bir fikri ifade etmek i¢in en uygun kelimeyi bulmak veya karmagik bir
ctimle yapis1 kurmak i¢in biligsel caba harcamak yerine yapay zekanin sundugu
en hizli segenege yonelmektedir. Dogal dil isleme araciligiyla segilen sozctikler
ve otomatik ciimle tamamlama 6zellikleri ile yapay zeka araglarinin sundugu
metin olugturma firsat; 6grencinin kendi ifade giiciinii kesfetmesinin Oniine
gegmekte, s6z varliginin zenginlesmesini ve dil bilgisel gesitliligin geligmesini
engelleyen bir tehdide doniigebilmektedir. Bu durum ayrica dilin karmagik
duygu ve diiglinceleri aktaran zengin bir sistem olmaktan ¢ikarip yalnizca
bilgi aktarimini saglayan teknik bir araca indirgeyerek dilin edebi yoniiniin
ogrenciye kazandirilmasinin 6niine gegmektedir.

4.3. Teknolojik Sinirliliklar, Sistem Hatalari ve Onyargilar

Yapay zeka araglari, ulagtiklar yiiksek yetkinlik diizeyine ragmen, hatasiz,
yanilmaz veya biitiiniiyle nesnel (notr) teknolojiler degillerdir. Bu sistemlerin
temelinde yatan teknolojik sinirhiliklar, dil 6gretimi gibi hassas bir alanda ciddi
riskler barindirmaktadir. Bunlardan biri haliisinasyon olarak adlandirilan,
olgusal agidan tamamen yanlig veya anlamsiz bilgileri dil bilgisi agisindan
diizgiin ve kesin bir iislupla sunma ihtimalidir (Elsayed, 2024; IBM, 2024). Dil
ogretimi baglaminda bu durum, 6grenciye yanhsg bir dil bilgisi kuralinin dogru
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olarak 6gretilmesi veya bir kelimenin kiiltiirel baglaminin hatali agiklanmasi
gibi pedagojik agidan tehlikeli sistem hatalarina yol agabilir.

Ikinci bir sorun ise bu sistemlerin algoritmik ényargt barindirma riskidir.
Yapay zeka modelleri egitildikleri devasa veri setlerinde mevcut olan toplumsal
ve kiiltiirel onyargilar1 kaginilmaz olarak 6grenmektedir. Bu durum, dil
ogretim materyallerinde veya geri bildirimlerde belirli kiiltiirlerin, toplumlarin
kayirilmasina, toplumsal cinsiyet rollerinin kligelesmis bigimde sunulmasina
veya belirli gruplarin sistematik olarak diglanmasina yol agarak, kapsayicilik
ilkesini dogrudan zedelemektedir (Weidinger vd., 2021) Ancak giincel {iretken
yapay zeka modelleri bu durumun 6niine ge¢gmeye ¢aligmakta ve ilerlemeler

kaydedilmektedir (OpenAl vd., 2025).

4.4. Uygulama, Maliyet ve Dijital Ugurum

Yapay zeka destekli dil 6gretiminin sundugu potansiyel firsatlar, bu
teknolojilerin uygulanmas: agamasinda ciddi sosyo-ekonomik engellerle
kargilagmaktadir. Geligmis, nitelikli, giivenli ve 6zellikle pedagojik olarak
tasarlanmug yapay zeka platformlar1 genellikle yiiksek lisanslama maliyetleri
gerektirmektedir. Bu durum yeterli biit¢eye veya teknolojik altyapiya sahip
olmayan egitim kurumlar ile diisiik gelirli ailelerin bu yenilikgi araglara
erigimini dogrudan kisitlamaktadhr.

Bu teknolojilerin etkin kullanimi yazilimin kendisine ek olarak internet
altyapisini, yeterli donanimlari ve bu sistemleri verimli kullanabilecek diizeyde
dyjital okuryazarliga sahip 6gretmen ve 6grencileri de zorunlu kilmaktadir
(Zawacki-Richter vd., 2019). Tiim bu faktorler bir araya geldiginde, dijital
ugurnm olarak bilinen sosyo-ekonomik esitsizlik sorunu (OECD, 2001)
daha da derinlegsmektedir. Yapay zeka, teoride erisilebilirligi ve firsat esitligini
artirma potansiyeline sahipken, pratikte ve mevcut ekonomik kogullarda
sosyo-ckonomik agidan avantajli okullar ve 6grenciler ile dezavantajl
gruplar arasindaki akademik bagart makasini daha da agma riski tagimaktadir
(Bulathwela vd., 2024).

5. Yapay Zeka Destekli Dil Ogretiminde Etik Konular

Yapay zeka, sunmug oldugu birgok firsatin ve getirmis oldugu farkl
tehditlerin yani sira her yeni teknoloji ve uygulamanin girdigi bir sinav olan
etik sorgulamalara konu olmaktadir. Yapay zeka sunmusg oldugu birgok yararh
uygulamalarin yani sira dil 6gretiminde sagladig ve saglayacag: faydalar
cezbedici goriinebilir. Fakat her yeni teknoloji beraberinde tehlikeleri ve
uygulamalarda yaganan etik problemleri getirmektedir. Yapay zeka destekli
dil 6gretiminde etik konularin incelenmesi ve degerlendirilmesi 6grencilerin
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bu teknolojiyi giivenilir ve bilingli sekilde kullanilabilmesini saglayacak,
ogretmenlerin ise 0grencilerinin etik sorumluluk bilinciyle hareket edebilecekleri
ogrenme ortamlar sunabilecektir. Dolayisiyla yapay zekanin dil 6gretiminde
kullanilmasinda muhtemel etik konularin incelenmesi 6nemlidir.

Yapay zekanin dil 6gretiminde kullanilmasinda etik konulardan ilki, veri
gizliliginin saglanmasi ve kigisel verilerin korunmast ihlalleridir (Nguyen vd.,
2023). Ogrenciler yapay zeka ile dil 6grenirken birgok yazi yazmakta, sesli
gortismeler yapmakta dil 6grenme siireglerini bu ortamda gergeklestirmektedir.
Yapay zekd modelleri, girilen her bir veri ile tekrar egitilerek kisiye 6zgii
bir doniit saglasa da bu verilerin gizliliginin saglanmasi cevabi ok fazla
bilinmeyen bir soru isareti olarak beklemektedir. Yazilan metinlerden
hangilerinin saklandigy, ses kayitlarinin nasil toplandig1, hangi durumlarda nasil
kullanildig1 bilinmemektedir. Ozellikle insan sesinin manipiile edildigi sesin
klon halinin ¢ikartilarak metne dayali kullanilabilen uygulamalar, 6grencilerin
kargilagabilecegi tehlikeleri akla getirebilmektedir. Ayrica 6grencilerin veri
gizliligi hususunda bilgisinin sinurli olmasi, vermis oldugu veri kullanim
izinlerini bilingsiz gekilde onaylanmasi yaganabilecek etik problemlerin oniinii
a¢maktadir.

Dil 6gretiminde yapay zekanin kullanimu telif haklar1 ve igerik iiretimi ile
ilgili etik sorunlarin tartigilmasina yol agmustir (Pasetti vd., 2025). “Yapay
zeka ile tiretilen igerik kime aittir?” sorusu tartigmasi cevabi lizerinde uzlagma
saglanamamug bir konudur. Dil 6gretiminde kullanilan 6grenme igerikleri, yapay
zeka iiretimi oldugu igin yasal bir sahibi yoktur. Fakat bu tiretilen igeriklerin
olusturulmasinda modellerin egitildigi verilerin telif haklarinin bulunmasi ve
bu igeriklerin egitim amactyla kullanilmasi i¢in izninin olmamast ciddi bir etik
sorundur. Yapay zekdnin tirettigi igerik telif haklar1 bulunan bir igerik olabilir,
farkinda olmadan intihal yapilabilir. Dolayisiyla farkinda olunmadan dahi etik
ihlal gergeklestirilebilir.

Bu boliimde belirtilen etik konulara yonelik ¢oztimler ele alindiginda en
onemli husus agiklik ve hesap verilebilirliktir. Yapay zeka modelleri, kullanicidan
topladiklari verilerin hangileri oldugu, nasil yontemler ile topladigi ve bunlari
nasil sakladigi hususunda detayli ve anlamli bilgilendirme yapmasi, 6grencilerin
bu durumlara anlamli gekilde onay vermeleri gereklidir (Jobin vd., 2019;
UNESCO, 2021). Ulusal ve uluslararas: hukuk sisteminde bireyleri koruyucu
onlemlerin alinmasi, gergevelerin olusturulmasi gereklidir. Yapay zeka tiretimi
igeriklerin sorumlulugunun bir sahibi olmaldir. Bundan dolay1 yapay zeka
modelleri egitirken, egitiminde kullanilan igeriklerin belirtilmesi, gerekli
izinlerin alinmasi ve bu izinlerin paylagilmasi, igerik iiretimi ile birlikte bu
igerik iiretiminde kullanilan veri kaynaklarinin paylagilmasi 6nemlidir.
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6. Sonug

Uretken yapay zeka, egitimde etkililigi kabul edilen, kullanimi hizla
yayginlagan ve pedagojik agidan kullanim yontemlerinin sorgulandig bir
teknolojidir. Yapay zeka teknolojilerini kullanmadan 6nce bu teknolojinin
potansiyelini ve stnirliliklarini bilmek ve mevcut anlayislarimizi bu dogrultuda
yeniden gozden gegirmek gerekir. Ozellikle dil gibi gok katmanli bir becerinin
kazandirilmasinda 6nemli bir potansiyeli bulunan tiretken yapay zekanin
yalmzca sundugu firsatlar degil, beraberinde getirdigi tehditler ve etik konularin
da sorgulanmast ve tartigilmasi gereklidir.

Uretken yapay zekd, her ne kadar giincel bir teknoloji olarak goriilse de
geemisi uzun yillara dayanmakta olan bir kavram ve disiplindir. Kendi igerisinde
barindirdigs alt alanlarla birlikte egitim gibi pek ¢ok alanda kendini gosteren
caligmalarin yapildig: iiretken yapay zeka, dil 6gretiminde de kullanilabilecegi
diistintilmektedir.

Uretken yapay zeka, kullamlmast ile birlikte dil 6gretimine gesitli firsatlar
sunmaktadir. Ogretimin kisisellegtirilmesi ve uyarlanabilmesi sayesinde
ogrenciler kendilerine 6zgii bireysel 6grenmeler gergeklestirebilecek, hizli
ve nitelikli geri bildirimler ile 6grenmelerini gelistirebileceklerdir. Duyugsal
katkilar1 g6z 6niinde bulunduruldugunda bu teknolojilerin sagladigi motivasyon
ve etkilesim, 6grenen Ozerkligini destekleyici olacaktir. Dil 6gretimine 6zgii
sundugu ¢oziimler sayesinde beceri gelisimini destekleyen iiretken yapay
zeka, gelencksel ders materyali sinirliliklarint ortadan kaldirmakta, 6grenme
stirecini zenginlestirmektedir. Kiiltiirleraras1 6grenme olanaklar: saglayan
bu teknoloji, 6gretmenleri desteklemekte, erisilebilir ve kapsayic1 6grenme
olanaklar1 sunmaktadir.

Yapay zekanin dil 6gretimi i¢in sundugu firsatlarin yani sira beraberinde
getirdigi tehditlerin de goz oniinde bulundurulmas: ve degerlendirilmesi
gereklidir. Bu teknoloji, sundugu anlik ve zahmetsiz ¢oztimler 6gretmenlerin
ve ogrencilerin geleneksel 6grenme ortamlarindaki rollerinin sorgulanmasina,
istenmeyen degisimlerin kendilerini gostermesine neden olabilir. Ayrica yapay
zekann pratik ve hizli cevap sunmak igin kullandigs algoritmalar dil kullanimini
basitlestirebilir, dil zenginligini olumsuz etkileyebilir. Teknolojinin sinirliliklart,
sistem hatalar1 ve egitim verilerine bagh 6nyargilari 6grenmenin olumsuz
etkilenmesine zemin hazirlayabilir. Ayrica uygulamada karsilagilan sosyo-
ckonomik engeller dijital ugurumun artmasina yol agabilir.

Tiim bu tehdit ve firsatlar bir denge terazisinin iki ucu gibi goziikse de
ayaklarini etik konular olusturmaktadir. Uretken yapay zekinin dil 6gretiminde
kullanilmasi birgok geyi getirse de veri gizliligi, verilerin korunmasi ve kullamlmas:
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politikalar1 daha fazla seyi gotiirebilir. Ogrenciler bu teknolojiyi kullanirken
bilingsizce davranabilir, dijital diinyada biiyiik tehlikeler ile karsilagabilir. Bir
diger etik konu hangi verilerle egitildigi bilinmeyen bu teknolojinin sunacagi
bilgilerle telif haklarinin ihlal edilmesidir. Bu sorunlarin ¢6ziimii ise veri setleri
konusundaki geffaflik ve hesap verilebilirlikten ge¢mektedir.

Uretken yapay zekinin dil 6gretimindeki gelecegi, teknolojinin sundugu
imkénlara ek olarak bu imkanlarin nasil kullanildigina baghdir. Bu siiregte
hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin yapay zeka okuryazarhig: ve dijital
yeterlilikler kazanmasi bir 6n koguldur. Ancak hem 6grenmenin okul sinirlarini
agan dogas1 hem de yapay zeka araglarinin her yerden kolaylikla erisilebiliyor
olmasi sebebiyle yalnizca egitimcilerin ve 6grencilerin bu becerileri kazanmasi
yeterli olmayacaktir. Yapay zekdnin 6gretim ortamlarinda saglikl bir sekilde
kullanilabilmesi igin 6gretmenlerin rehberligi ve 6grencilerin farkindaligina
ck olarak ailelerin de siirece aktif katilim saglamalar1 ve djjital ebeveynlik
becerileriyle bu siireci desteklemeleri 6nem arz etmektedir.



188 | Yapay Zekd ile Dil Ogretiminde Firsatlay; Tehditler ve Etile Konular

7. Kaynaklar

Alazemi, A. E T. (2024). Formative assessment in artificial integrated instruction:
Delving into the effects on reading comprehension progress, online academic
enjoyment, personal best goals, and academic mindfulness. Language
Testing in Asia, 14(1). https://doi.org/10.1186/540468-024-00319-8

Alghannam, M. S. M. (2024). Artificial intelligence as a provider of feedback on
EFL student compositions. World Journal of English Language, 15(2),
161. https://doi.org/10.5430/wjel.vl15n2pl61

Alkahtani, B. N. (2024). The impact of artificial intelligence on quality of life for
deaf and hard of hearing students. American Annals of the Deaf, 169(4),
329-347. https://doi.org/10.1353/aad.2024.2946587

Alkan, A. (2024). Artificial intelligence: Its role and potential in education. Insan
ve Toplum Bilimleri Aragtirmalar1 Dergisi, 13(1), 483-497. https://doi.
org/10.15869/itobiad.1331201

Alm, A. (2024). Exploring autonomy in the Al wilderness: Learner challenges
and choices. Education Sciences, 14(12), 1369. https://doi.org/10.3390/
educscil4121369

Almekhlafy, S. S. A. (2021). Online learning of English language courses via
blackboard at Saudi universities in the era of COVID-19: perception
and use. PSU Research Review, 5(1), 16-32. https://doi.org/10.1108/
prr-08-2020-0026

Arf, C. (1959). Makine diisiinebilir mi ve nasil diisiinebilir? Atatiirk Universitesi.
https://www.mbkaya.com/hukuk/cahit-arf-makine-dusunebilir-mi-orjinal.
pdf

Bachiri, Y.-A., Mouncif, H. & Bouikhalene, B. (2023). Artificial intelligence
empowers gamification: Optimizing student engagement and learning
outcomes in e-learning and MOOC:s. International Journal of Engineering
Pedagogy (IJEP), 13(8), 4-19. https://doi.org/10.3991/ijep.v13i8.40853

Berti, M. (2021). The unexplored potential of virtual reality for cultural
learning. The EuroCALL Review, 29(1), 60. https://doi.org/10.4995/
eurocall.2021.12809

Blum-Kulka, S. (1997). Dinner talk: Cultural patterns of sociability and
socialization in family discourse. L. Erlbaum Assoc. Publishers.

Bommasani, R., Hudson, D., Adeli, E., Altman, R., Arora, S., Arx, S., Bernstein,
M., Bohg, J., Bosselut, A., Brunskill, E., Brynjolfsson, E., Buch, S., Card,
D., Castellon, R., Chatterji, N., Chen, A., Creel, K., Davis, J., Demszky,
D., ... Liang, P (2021). On the opportunities and risks of foundation
models. https://doi.org/10.48550/arXiv.2108.07258

Bulathwela, S., Pérez-Ortiz, M., Holloway, C., Cukurova, M. & Shawe-Taylor,
J. (2024). Artificial intelligence alone will not democratise education: On



Kadir Coskun | Arif Algay | 189

educational inequality, techno-solutionism and inclusive tools. Sustainability,
16(2), 781. https://doi.org/10.3390/su16020781

Cai, Z. (2024). Research on teachers’ role orientation and strategies in the age of
artificial intelligence. Advances in Educational Technology and Psychology,
8(4). https://doi.org/10.23977 factp.2024.080401

Caramiaux, B., Crawford, K., Liao, Q. V., Ramos, G. & Williams, J. (2025).
Generative Al and creative work: Narratives, values, and impacts. Advance
online publication. https://doi.org/10.48550/arXiv.2502.03940

Carr, B. (2023). Revolutionizing education: Unleashing the power of ChatGPT/AI
to empower educators. Technology and the Curriculum, Summer 2023(36),
191-204. https://pressbooks.pub/techcurr2023/chapter/revolutionizing-
education-unleashing-the-power-of-chat-gpt-ai-to-empower-educators/

Chavez, J. V,, Cuilan, J. T., Mannan, S. S., Ibrahim, N. U., Carolino, A. A.,
Radjuni, A., Albani, S. E. & Garil, B. A. (2024). Discourse analysis on the
ethical dilemmas on the use of Al in academic settings from ICT] science,
and language instructors. Forum for Linguistic Studies, 6(5), 349-363.
https://doi.org/10.30564/fls.v615.6765

Das, C. R. (2020). Students’ perceptions of their English language anxiety and
its role on their classroom participation: An exploration of EFL anxiety
in urban and peripheral contexts of Bangladesh. International Journal
of English Literature and Social Sciences, 5(1), 271-288. https://doi.
org/10.22161/jjels.51.47

Deng, W., Wang, L. & Deng, X. (2024). Strategies for optimizing personalized
learning pathways with artificial intelligence assistance. International
Journal of Advanced Computer Science and Applications, 15(6). https://
doi.org/10.14569/IJACSA.2024.0150662

Duan, H. & Zhao, W. (2024). The effects of educational artificial intelligence-
powered applications on teachers’ perceived autonomy, professional
development for online teaching, and digital burnout. The International
Review of Research in Open and Distributed Learning, 25(3), 57-76.
https://doi.org/10.19173 /irrodl.v2513.7659

Elsayed, H. (2024). The impact of hallucinated information in large language
models on student learning outcomes: A critical examination of
misinformation risks in Al-assisted education. Northern Reviews on
Algorithmic Research, Theoretical Computation, and Complexity,
9(8), 11-23. https://northernreviews.com/index.php/NRATCC/article/
view/2024-08-07

Finnegan, R. (1989). Communication and technology. Language & Communication,
9(2), 107-127. https://doi.org/10.1016/0271-5309(89)90013-X

Guo, K., Li, Y, Li, Y. & Chu, S. K. W. (2024). Understanding EFL students’
chatbot-assisted argumentative writing: An activity theory perspective.



190 | Yapay Zekd ile Dil Ogretiminde Firsatlay; Tehditler ve Etike Konular

Education and Information Technologies, 29(1), 1-20. https://doi.
org/10.1007/s10639-023-12230-5

Healey, D. (2016). Language learning and technolgy: Past, present and
future. In E Farr & L. Murray (Eds.), The Routledge Handbook of
Language Learning and Technology (pp. 9-23). Routledge. https://doi.
org/10.4324/9781315657899

Huang, L. (2023). Ethics of artificial intelligence in education: Student privacy and
data protection. Science Insights Education Frontiers, 16(2), 2577-2587.
https://doi.org/10.15354/sief.23.re202

Huesca, G., Elizondo-Garcia, M. E., Aguayo-Gonzilez, R., Aguayo-Herndndez, C.
H., Gonzilez-Buenrostro, T. & Verdugo-Jasso, Y. A. (2025). Evaluating the
potential of generative artificial intelligence to innovate feedback processes.
Education Sciences, 15(4), 505. https://doi.org/10.3390/educsci1 5040505

IBM. (2024). What are Al hallucinations? https://www.ibm.com/think/topics/
ai-hallucinations

Istanti, W,, Suseno, Pratiwi, S. & Saddhono, K. (2024). Al-driven personalized
learning: Revolutionizing language education, 2024 International Conference

on IoT, Communication and Automation Technology (ICICAT) iginde (s.
329-334). IEEE. https://doi.org/10.1109/icicat62666.2024.10923274

Jobin, A., Ienca, M., & Vayena, E. (2019). The global landscape of Al ethics
guidelines. Nature Machine Intelligence, 1, 389-399. https://doi.
org/10.1038/s42256-019-0088-2

Jordan, M. 1., & Mitchell, T. M. (2015). Machine learning: Trends, perspectives,
and prospects. Science, 349(6245), 255-260. https://doi.org/10.1126/
science.aaa8415

Karabinar, S. & Guler, C. Y. (2013). A review of intercultural competence from
language Teachers’ perspective. Procedia - Social and Behavioral Sciences,
70, 1316-1328. https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2013.01.193

Kazemi, A., & Narafshan, M. H. (2014). Technology and English language
teaching (ELT). Advances in Language and Literary Studies, 5(6), 60-67.
https://doi.org/10.7575/aiac.alls.v.5n.6p.60

Kern, R. (2024). Tventy-first century technologies and language education:
Charting a path forward. The Modern Language Journal, 108(2), 515-
533. https://doi.org/10.1111/modl.12924

Khansir, A. A. (2012). Error analysis and second language acquisition. Theory
and Practice in Language Studies, 2(5). https://doi.org/10.4304/
tpls.2.5.1027-1032

Koos, S. & Wachsmann, S. (2023). Navigating the impact of ChatGPT/
GPT4 on legal academic examinations: Challenges, opportunities and
recommendations. Media Turis, 6(2), 255-270. https://doi.org/10.20473/
mi.v6i2.45270



Kadir Coskun | Arif Akgay | 191

Kotkovets, A. L. (2014). An integrated-skills approach to learning a foreign
language through the use of the project method. Advanced Education,
1(2), 66-73. https://doi.org/10.20535/2410-8286.39736

Kozinska, K. (2021). TED talks as resources for the development of listening,
speaking and interaction skills in teaching EFL to university students.
Neofilolog, 56(2), 201-221. https://doi.org/10.14746/n.2021.56.2.4

LeCun, Y., Bengio, Y., & Hinton, G. (2015). Deep learning. Nature, 521(7553),
436-444. https://doi.org/10.1038/nature14539

Lee, J. S. & Bucholtz, M. (2015). Language socialization across learning spaces.
N. Markee (Ed.), The handbook of classroom discourse and interaction
i¢inde (s. 319-336). Wiley. https://doi.org/10.1002/9781118531242.ch19

Loewen, S., Isbell, D. R. & Sporn, Z. (2020). The effectiveness of app-based
language instruction for developing receptive linguistic knowledge and
oral communicative ability. Foreign Language Annals, 53(2), 209-233.
https://doi.org/10.1111/flan.12454

Lyster, R. & Ranta, L. (1997). Corrective feedback and learner uptake. Studies
in Second Language Acquisition, 19(1), 37-66. https://doi.org/10.1017/
$0272263197001034

Mageira, K., Pittou, D., Papasalouros, A., Kotis, K., Zangogianni, P. & Daradoumis,
A. (2022). Educational Al chatbots for content and language integrated
learning. Applied Sciences, 12(7), 3239. https://doi.org/10.3390/
appl12073239

Mario, L. (2025). Personalization of learning through artificial intelligence: An
analysis of adaptive models in digital education. Journal of Information
Systems Engineering and Management, 10(30s), 836-846. https://doi.
org/10.52783/jisem.v10130s.4922

McCarthy, J. (1956). What is artificial intelligence? https://www-formal.stanford.
edu/jmc/whatisai.pdf

Meurers, D. (2013). Natural language processing and language learning. C. A.
Chapelle (Ed.), The encyclopedia of applied linguistics i¢inde (s. 817-831).
Wiley-Blackwell. https://doi.org/10.1002/9781405198431.wbeal0858.
pub2

Naayini, P, Myakala, P K., Bura, C., Jonnalagadda, A. K. & Kamatala, S. (2025).
Al-powered assistive technologies for visual impairment. Advance online
publication. https://doi.org/10.48550/arXiv.2503.15494

Nawaila, M. B., Kanbul, S., & Alhamroni, R. (2020). Technology and English
language teaching and learning: A content analysis. Journal of Learning
and Teaching in Digital Age, 5(1), 16-23. https://dergipark.org.tr/en/pub/
joltida/issue/55477/760130



192 | Yapay Zekid ile Dil Ogretiminde Firsatlay; Tehditler ve Etike Konular

Ng, C. & Fung, Y. (2024). Educational personalized learning path planning
with large language models. Advance online publication. https://doi.
org/10.48550/arXiv.2407.11773

Nguyen, A., Ngo, H. N., Hong, Y., Dang, B. & Nguyen, B.-D. T. (2023).
Ethical principles for artificial intelligence in education. Education and
Information Technologies, 28(4), 4221-4241. https://doi.org/10.1007/
$10639-022-11316-w

Nguyen, A., Ngo, H. N., Hong, Y., Dang, B., & Nguyen, B. T. (2023).
Ethical principles for artificial intelligence in education. Education and
Information Technologies, 28(4), 4221-4241. https://doi.org/10.1007/
§10639-022-11316-w

OECD. (2001). Understanding the digital divide. OECD Digital Economy Papers:
Vol. 49. OECD Publishing. https://doi.org/10.1787/236405667766

OpenAl, Agarwal, S., Ahmad, L., A, J., Altman, S., Applebaum, A., Arbus, E.,
Arora, R. K., Bai, Y., Baker, B., Bao, H., Barak, B., Bennett, A., Bertao,
T., Brett, N., Brevdo, E., Brockman, G., Bubeck, S., Chang, C., . .. Zhao,
S. (2025). gpt-0ss-120b & gpt-0ss-20b Model Card. Advance online
publication. https://doi.org/10.48550/arX1iv.2508.10925

Pasetti, M., Santos, J. W, Corréa, N. K., de Oliveira, N.; & Barbosa, C. 2. (2025).
Technical, legal, and ethical challenges of generative artificial intelligence: an

analysis of the governance of training data and copyrights. Discover Artificial
Intelligence, 5, 193. https://doi.org/10.1007/s44163-025-00379-6

Penning de Vries, B. W. E, Cucchiarini, C., Strik, H. & van Hout, R. (2020).
Spoken grammar practice in CALL: The effect of corrective feedback and

education level in adult L2 learning. Language Teaching Research, 24(5),
714-735. https://doi.org/10.1177/1362168818819027

Pratiwi, H., Suherman, Hasruddin & Ridha, M. (2025). Between shortcut and
ethics: Navigating the use of artificial intelligence in academic writing
among Indonesian doctoral students. European Journal of Education,
60(2), Article ¢70083. https://doi.org/10.1111/ejed.70083

Rubin, J. (1981). Study of cognitive processes in second language learning. Applied
Linguistics, I11(2), 117-131. https://doi.org/10.1093 /applin/I1.2.117

Shi, H. & Aryadoust, V. (2024). A systematic review of Al-based automated written
teedback research. ReCALL, 36(2), 187-209. https://doi.org/10.1017/
$0958344023000265

Stryker, C., & Holdsworth, J. (2025). What is NLP (natural language processing)?
. https://www.ibm.com/think/topics/natural-language-processing

Swain, M. (2013). The inseparability of cognition and emotion in second language
learning. Language Teaching, 46(2), 195-207. https://doi.org/10.1017/
$50261444811000486



Kadir Coskun | Avif Algay | 193

the United Nations Educational Scientific and Cultural Organization (UNESCO).
(2021). Recommendation on the ethics of artificial intelligence. In. France.

Thomas, M. (2009). Handbook of research on Web 2.0 and second language
learning. IGI Global.

Turing, A. (1950). Computing machinery and intelligence. Mind, 49, 433-460.
https://courses.cs.umbc.edu/471/papers/turing. pdf

Ugurlu, M. (2024). Cultural codes in some texts of “Voice of America” learning
English. Vision International Refereed Scientific Journal, 9(2), 63-76.
https://doi.org/10.55843/ivisum2493063u

Vanc¢ova, H. (2023). Al and Al-powered tools for pronunciation training.
Journal of Language and Cultural Education, 11(3), 12-24. https://doi.
org/10.2478/jolace-2023-0022

Vaswani, A., Shazeer, N., Parmar, N., Uszkoreit, J., Jones, L., Gomez, A. N.,
Kaiser, L. & Polosukhin, I. (2017). Attention is all you need. I. Guyon, U.
Von Luxburg, S. Bengio, H. Wallach, R. Fergus, S. Vishwanathan & R.
Garnett (Ed.), Advances in neural information processing systems iginde
(Vol. 30). Curran Associates, Inc.

Wang, H.-c., & Chen, C. W.-y. (2020). Learning English from YouTubers: English
L2 learners’ self-regulated language learning on YouTube. Innovation in
Language Learning and Teaching, 14(4), 333-346. https://doi.org/10.1
080/17501229.2019.1607356

Weidinger, L., Mellor, J., Rauh, M., Griftin, C., Uesato, J., Huang, P-S., Cheng,
M., Glaese, M., Balle, B., Kasirzadeh, A., Kenton, Z., Brown, S., Hawkins,
W., Stepleton, T., Biles, C., Birhane, A., Haas, J., Rimell, L., Hendricks,
L. A, ... Gabriel, I. (2021). Ethical and social risks of harm from
language models. Advance online publication. https://doi.org/10.48550/
arXiv.2112.04359

Xu, P, Wang, J., Jiang, Y., & Gong, X. (2024). Applications of artificial intelligence
and machine learning in image processing. Frontiers in Materials, 11,
1431179. https://doi.org/10.3389/fmats.2024.1431179

Yang, M.-T. & Liao, W.-C. (2014). Computer-assisted culture learning in an online
augmented reality environment based on free-hand gesture interaction.
IEEE Transactions on Learning Technologies, 7(2), 107-117. https://
doi.org/10.1109/TLT.2014.2307297

Yap, J. R., Aruthanan, T. & Chin, M. (2025). Artificial intelligence in dyslexia
research and education: A scoping review. IEEE Access, 13, 7123-7134.
https://doi.org/10.1109/ACCESS.2025.3526189

Yildiz, G., & Ustiindag, M. T. (2023). Exploring the views of the trainees on
the use of Web 2.0 and Web 3.0 tools in language teaching. International
Journal of Educational Research Review, 8(2), 303-321. https://doi.
org/10.24331/ijere.1223649



194 | Yapay Zekd ile Dil Ogretiminde Firsatlay; Tehditler ve Etike Konular

Yuksel, I. (2022). The eftect of moodle-integrated learning platform on ELT pre-
service teachers’ general pedagogical knowledge. International Journal of
Technology in Education, 5(2), 235-248. https://doi.org/10.46328/ijte.283

Zawacki-Richter, O., Marin, V. I., Bond, M. & Gouverneur, E (2019). Systematic
review of research on artificial intelligence applications in higher education
—where are the educators? International Journal of Educational Technology
in Higher Education, 16(1). https://doi.org/10.1186/s41239-019-0171-0

Zhao, D. (2025). The impact of Al-enhanced natural language processing tools on
writing proficiency: an analysis of language precision, content summarization,
and creative writing facilitation. Education and Information Technologies,
30(6), 8055-8086. https://doi.org/10.1007/s10639-024-13145-5

Zou, B., Du, Y., Wang, Z., Chen, J. & Zhang, W. (2023). An investigation into
artificial intelligence speech evaluation programs with automatic feedback

tor developing EFL learners’ speaking skills. Sage Open, 13(3), Article
21582440231193818. https://doi.org/10.1177/21582440231193818



Boliim 10

Yapay Zeka Destekli STEM Entegrasyonu ile
Tiirk¢e Ogretimi

Cagr1 Avan'
Halil Ibrahim Akyiiz?

Ozet

Dijitallesmenin hiz kazandig: glintimiizde yapay zeka (YZ) teknolojileri, egitim
sistemlerinin doniigiimiinde 6nemli bir rol iistlenmektedir. Tiirkge 6gretimi,
yalnizca dil bilgisi ve edebi metin ¢oziimlemeleriyle sinirli olmayan; iletigim,
yaraticilik, problem ¢6zme ve elestirel diigtinme gibi 21. yiizyil becerilerini
de kapsayan ¢ok yonlii bir alan hiline gelmektedir. Bu baglamda, STEM
(fen, teknoloji, mithendislik, matematik) yaklasimi ile Tiirkge 6gretiminin
biitiinlestirilmesi, disiplinleraras1 6grenmeyi destekleyen yenilik¢i bir vizyon
sunmaktadir. Yapay zeka destekli uygulamalar ise bu entegrasyona yeni bir boyut
kazandirmaktadir. Ozellikle dogal dil isleme tabanli yazma asistanlari, ses tanima
sistemleri ve 6grenme analitigi araglari, 6grencilerin bireysel farkliliklarina gore
ogrenme deneyimlerini zenginlestirmektedir. Bu boliimde, Tiirkge 6gretiminde
YZ ve STEM entegrasyonuna iligkin kuramsal ¢ergeve ortaya konulmakta;
ulusal ve uluslararasi literatiir 1g1¢1nda disiplinlerarasi okuryazarlik ve bilimsel
iletigim becerileri tartigtlmaktadir. Ayrica ¢evre sorunlarmni hikéyelestirme,
deney raporlarini edebilestirme, STEM tabanli miinazara gibi sinif igi uygulama
ornekleriyle stirecin somut yansimalari sunulmaktadir. Caligmalar, Tiirkce
ogretiminde YZ destekli STEM uygulamalarinin 6grencilerin dilsel, biligsel ve
yaratici becerilerini geligtirdigini; 6gretmenlere ise pedagojik agidan giiglii bir yol
haritas1 sundugunu ortaya koymaktadir. Bu yoniiyle boliim, hem 6gretmenler
hem de arastirmacilar igin yenilik¢i bir bakig agis1 sunmayr amaglamaktadir.
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Giris

Dijitallesme, giiniimiiz egitim sistemlerinin yapilandirilmasinda ve stratejik
yoneliminde belirleyici bir unsur haline gelmistir. Ozellikle yapay zeka (YZ)
teknolojilerinin hizli geligimi, 6grenme-6gretme siireglerinin dogasin,
aktorlerini ve araglarini doniigtiirmektedir. Egitimde yapay zeka uygulamalari,
bireysellestirilmig 6grenme, anlik geri bildirim, 6grenme analitigi ve dogal dil
isleme gibi iglevleriyle 6grencilerin biligsel ve dilsel gelisimlerine dogrudan katki
saglamaktadir (Holmes vd., 2019; Zawacki-Richter vd., 2019). UNESCO’nun
(2021) raporunda, yapay zekinin egitime entegrasyonunun yalnizca teknolojik
bir doniigtim degil, ayn1 zamanda pedagojik bir paradigma degisimi anlamina
geldigi vurgulanmaktadir. OECD (2019) ise yapay zekayi, 6gretmenlerin
roliinii tamamlayicr bir arag olarak ele almaktadir. Bu baglamda yapay zeka,
cagdag egitim tartigmalarinda merkezi bir konuma yerlesmis durumdadr.

STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) yaklagimi da
benzer gekilde 21. yiizyilin egitim vizyonunu sekillendiren bir diger yenilikgi
paradigma olarak kabul edilmektedir. STEM, fen, teknoloji, miihendislik
ve matematik disiplinlerinin biitiincil bigimde ele alinmasini 6ngormekte;
ogrencilerin problem ¢6zme, elestirel diigiinme, yaraticilik, is birligi ve iletigim
gibi temel yagam becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir (Bybee, 2010;
McDaniel, 2025; Schweingruber vd., 2014). STEM’in disiplinlerarasi dogasi,
ogrencilere 6grenilen bilgilerin gergek yagam problemlerinde kullaniimasini
saglayarak bilgi transferini kolaylagtirmakta ve 6grenmenin kaliciligini
artirmaktadir (Kelley & Knowles, 2016).

Bununla birlikte STEM uygulamalari, gogu zaman yalnizca fen ve matematik
alanlartyla sinurli bir perspektiften ele alinmakta; 6grencilerin dil, iletigim
ve sosyal becerilerinin geligimini destekleyen unsurlar ihmal edilmektedir.
Oysaki dil, STEM 6grenme siireglerinde diiglincenin yapilandirilmasi,
bilgilerin paylagilmas: ve arglimanlarin temellendirilmesi i¢in merkezi bir
aragtir (McDaniel, 2025; Moje, 2015; Shanahan & Shanahan, 2012; Selwyn,
2021;). Bu nedenle dil 6gretimi ile STEM’in biitiinlestirilmesi, 6grencilerin
hem disiplinlerarasi okuryazarliklarini gelistirmelerine hem de bilimsel iletigim
becerilerini giiglendirmelerine 6nemli katkilar sunmaktadir.

Tiirkge 6gretimi baglaminda STEM’in entegrasyonu ise oldukga yeni bir
aragtirma alamidir. Son yillarda yapilan ¢aligmalar, Tiirkge derslerinde STEM
tabanli etkinliklerin 6grencilerin yaratict yazma, elestirel diigiinme ve problem
¢ozme becerilerine katki sagladigini gostermektedir (Ustu & Tag, 2024; Giiven
& Ates Uzman, 2024; McDaniel, 2025; Sun & Zhong, 2024). Ornegin,
Scratch programlama ile “kirtk masal” teknigini birlestiren uygulamalar,
ogrencilerin hem biligsel hem de dilsel gelisimlerini desteklemigtir. Bu bulgular,
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Tiirk¢e 6gretiminin STEM yaklagimiyla biitiinlegtirilmesinin yalnizca dil
becerilerini degil, ayn1 zamanda 21. yiizyihn disiplinleraras: becerilerini de
destekledigini ortaya koymaktadir.

Tiirkge 6gretimi ile STEM entegrasyonuna yapay zeka teknolojilerinin
cklenmesi ile yeni bir boyut kazandirmaktadir. Dogal dil isleme tabanl
yazma asistanlari, 6grencilerin metinlerini dil bilgisi, bagdasiklik ve yaraticilik
agisindan gelistirmelerine yardimer olmakta; ses tanima sistemleri 6grencilerin
telaffuz ve konugma becerilerini degerlendirebilmekte; 6grenme analitigi
araglari ise 6gretmenlere 6grencilerin geligim siireclerine iliskin ayrintil veriler
sunmaktadir (Simgek, 2025). Dolayisiyla yapay zekd destekli STEM tabanh
Tiirkge 6gretimi, 6grencilerin yalmzca dilsel yetkinliklerini degil, ayn1 zamanda
elestirel okuryazarlik, bilimsel iletisim ve yaratict diigiinme becerilerini de
gelistiren yenilikgi bir egitim vizyonu sunmaktadir.

Tiirkiye baglaminda Milli Egitim Bakanligrnin son yillarda yayimladig:
raporlarda disiplinlerarasi yaklagimlarin 6nemi vurgulanmakta, 6gretim
programlarimin 21. ylizy1l becerilerine uyum saglamasi gerektigi belirtilmektedir
(MEB, 2018). Ayni sekilde TUBITAK projeleri kapsaminda gelistirilen
uygulamalar, 6gretmenlerin yapay zeka, STEM ve dil 6gretimini biitiinlestirme
yoniindeki deneyimlerini artirmaktadir. TUBITAK (2025), yapay zeké
Ekosistem Cagrist ile belirli oncelikli alanlar belirlemis. Bu alanlar igerisinde
yapay zeka destekli egitim teknolojileri oncelikli 5 alan igerinde yerini
almistir. Kigisellestirilmig 6grenme sistemleri, 6grenme analitigi araglar1 ve
etkilesimli dijital materyaller gelistirmeye odaklanan projeleri desteklemeyi
amaglamaktadir. Bu geligmeler, Tiirk¢e 6gretiminde yapay zeka destekli STEM
entegrasyonuna yonelik hem kuramsal hem de uygulamali arastirmalarin
giderek daha 6nemli hale geldigini gostermektedir.

Sonug olarak, yapay zeka gaginda Tiirkge Ogretiminin STEM ile
biitiinlestirilmesi, 6grencilerin yalnizca dilsel yeterliklerini degil, ayn1 zamanda
disiplinleraras: diigiinme, problem ¢6zme ve yaraticilik becerilerini gelistiren
yenilikgi bir paradigma sunmaktadir.

Bu boliimde 6nce s6z konusu biitiinlesmenin kuramsal ¢ergevesi ele
alinacak, ardindan ulusal ve uluslararasi literatiir taramasiyla alandaki giincel
yaklagimlar incelenecektir. Son olarak yapay zeka destekli STEM tabanl Tiirkge
ogretimine iliskin uygulama ornekleri paylagilacak ve gelecege doniik oneriler
gelistirilecektir.
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2. Kuramsal Cerceve

1. STEM Yaklagimi ve Tarihsel Gelisim

STEM egitimi ilk olarak Amerika Birlesik Devletleri’nde 1990°l1 yillarin
sonlarinda fen (science), teknoloji (technology), miihendislik (engineering)
ve matematik (mathematics) disiplinlerinin bir arada 6gretilmesi ihtiyacindan
dogmustur. Ozellikle uluslararas sinavlarda (PISA, TIMSS) gozlemlenen
bagar1 farkliliklar: ve 21. yiizyil becerilerine yonelik ig giicii talebi, STEM
egitimine olan ilgiyi artirmugtir (Bybee, 2010). Zamanla STEM, yalnizca fen ve
matematik temelli degil, problem ¢6zme, yaraticilik, elestirel diisiinme, takim
caligmast ve disiplinlerarasi 6grenme siireglerini kapsayan genig bir pedagojik
gerceveye doniigmiistiir (Kelley & Knowles, 2016). Avrupa Birligi iilkeleri,
STEMi inovasyon politikalarinin merkezine yerlestirmis; Tiirkiye’de ise MEB
2018den itibaren yayimladig strateji belgelerinde STEM yaklagimini 6gretim
programlarinin doniistiiriilmesinde 6nemli bir hedef olarak tanimlamugtir
(MEB, 2018).

2. Disiplinleraras1 Ogrenme ve Dilin Rolii

STEM’in disiplinlerarasi dogasi, 6grencilerin bilgiyi farkli baglamlarda
kullanabilme becerilerini geligtirmeyi amaglar. Ancak bu entegrasyon yalnizca
teknik becerilere odaklandiginda, 6grencilerin diigiincelerini agik ve ikna
edici gekilde ifade etme becerileri golgede kalabilmektedir. Oysaki dil, STEM
stireglerinde diiglincelerin yapilandirilmasi ve paylagilmasi igin merkezi bir
rol oynamaktadir (Shanahan & Shanahan, 2012). Ornegin, miihendislik
tasarimi yapan bir 6grenci, prototipin Ozelliklerini raporlastirmak igin yazma
becerilerine; fen dersinde deney sonucunu sunan bir 6grenci, bulgularini
paylagabilmek i¢in konugma becerilerine ihtiyag duyar. Bu nedenle, dil egitimi
ile STEM’in entegrasyonu, disiplinlerarast 6grenme siireglerinin daha etkili
hale gelmesini saglamaktadir (Moje, 2015).

3. Tiirkge Ogretimi Baglaminda STEM

Tiirkge 6gretimi, uzun yillar boyunca agirhikli olarak dil bilgisi, yazili
anlatim ve edebi metin ¢oziimlemeleri etrafinda sekillenmis olmakla birlikte,
21. yiizyilda disiplinleraras1 6grenmeye yonelik artan ilgi, bu derslerin farkl
disiplinlerle biitiinlesmesine zemin hazirlamaktadir. Bu baglamda STEM
(Science, Technology, Engineering, Mathematics) yaklagimi, Tiirk¢e 6gretimine
yalnizca dil becerilerinin gelistirilmesi agisindan degil, ayn1 zamanda problem
¢ozme, elestirel diiglinme, yaraticilik ve ig birligi gibi st diizey becerilerin
kazandirilmasi bakimindan da 6nemli katkilar sunmaktadir. STEM’in fen,
teknoloji, mithendislik ve matematik bilegenleri; bilimsel metinlerin okunarak
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deney ve gozlem siireglerinin yazil ya da sozlii olarak ifade edilmesi, dijital
hikéaye anlatim1 ve kodlama temelli dil etkinlikleri, edebi metinlerden esinlenerek
miihendislik tasarim siireglerinin geligtirilmesi ve veri yorumlama galigmalarinin
dilsel olarak aktarilmas: gibi uygulamalarla Tiirkge derslerine entegre
edilebilmektedir (Ustu & Tas, 2024). Nitekim Giiven ve Ates Uzman’in (2024)
“kirik masal” teknigi ile programlama etkinliklerini birlestirdikleri ¢aligmada,
ogrencilerin hem dil becerilerinde hem de problem ¢6zme siireglerinde geligim
kaydettikleri gortilmistiir. Bu entegrasyonu giiclendiren 6nemli bir unsur
ise yapay zekadir; dogal dil igleme tabanli yazma asistanlar1 6grencilerin
metinlerindeki dil bilgisi hatalarim belirleyerek kavramsal biitiinliigii artirmaya
yonelik Oneriler sunmakta (Holmes et al., 2019), ses tanima sistemleri telaffuz
analizi yaparak konugma becerilerinin gelisimine katki saglamakta ve 6grenme
analitigi 6gretmenlere 6grencilerin giiglii ve destek gerektiren becerilerine iligkin
veri sunmaktadir (Zawacki-Richter et al., 2019). Boylece Tiirk¢e 6gretimi,
yapay zeka destekli STEM uygulamalar: araciligiyla hem bireysellestirilmig
hem de veriye dayali bir 6grenme siirecine doniigmekte; bu siireg, 6grencilerin
bilimsel okuryazarlik, dijital yetkinlik ve yaratici problem ¢6zme becerilerini
es zamanl olarak geligtirmektedir.

STEM ile Tiirkge 6gretiminin kesigim noktalarindan biri tasarim odakli
diigiinme (TOD) yaklagimidir. TOD, 6grencilerin empati kurarak bir problemi
tammlamalarini, ¢6ziim tiretmelerini, prototip gelistirmelerini ve siire¢ sonunda
yansiticl degerlendirme yapmalarini igermektedir (Razzouk & Shute, 2012).
Tiirk¢e derslerinde TOD’un uygulanmasi, 6grencilerin yalnizca problem
¢ozmelerini degil, ayn1 zamanda bu siiregleri yazili ve sozlii olarak ifade
etmelerini de zorunlu kilar. Benzer sekilde sorgulamaya dayali 6grenme (SDO),
ogrencilere aragtirma yapma, kanit sunma ve agiklama geligtirme firsat1 verir. Bu
stireglerde Tiirkge becerileri (okuma, yazma, konugma, dinleme) bilimsel stireg
becerileriyle biitiinlesmektedir (National Research Council [NRC], 2000).

STEM ile Tiirkge Ogretimi Arasindaki Biitiinlesme Alanlart

Tiirkge 6gretiminin temelini olugturan dort dil becerisi —okuma, yazma,
dinleme ve konugma— STEM yaklagimiyla biitiinlestirildiginde, 6grencilerin
hem dilsel geligimleri hem de iist diizey diigiinme becerileri desteklenmektedir.
Bu entegrasyon, 6grencilerin yalnizca akademik bagarilarini degil, ayn1 zamanda
problem ¢6zme, yaraticilik, bilimsel iletisim ve disiplinleraras: bag kurma
yetkinliklerini de giiclendirmektedir (Moje, 2015; Pearson vd., 2010; Selwyn,
2021).
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1. Okuma

STEM odakli 6grenme siireglerinde 6grenciler, bilimsel metinler, problem
senaryolari, mithendislik tasarim raporlar1 ve teknolojik yonergeler gibi
tarkl: tiirde metinlerle kargilagmaktadir. Tiirkge derslerinde bu tiir metinlerin
okunmasi, 6grencilerin elegtirel okuma ve bilimsel okuryazarlik becerilerini
gii¢lendirmektedir (Shanahan & Shanahan, 2012; Wilson-Lopez & Gregory,
2015). Ornek olarak 6grencilere bir gevre kirliligi raporu verilerek 6nce
metin analizi yapilir, ardindan rapordaki veriler farkli sekil ve gratiklere
doniistiirtilebilir. Tiirk¢e dersinde bu grafikler {izerinden “yorumlama ve
¢ikarim yapma” galigmalar1 yapilabilir. Ayrica YZ destegi ile 6grencilere
bireysellestirilmig sorular yoneltilebilir; okudugunu anlama diizeyine gore
farklilagtirilmig metinler sunabilir (Simgek, 2025). Bu sayede okuma becerileri
yalnizca edebi metinlerle degil, ayn1 zamanda disiplinlerarasi igeriklerle
desteklenmis olur.

2. Yazma

Yazma becerisi, STEM siireglerinin merkezinde yer alan problem ¢6zme
ve tasarim faaliyetlerinin dilsel yansimasidir. Ogrenciler deney raporlari, proje
giinliikleri, algoritma agiklamalar1 veya ¢6ziim Onerilerini yazili olarak ifade
edereck hem akademik hem de yaratic1 yazma becerilerini gelistirirler (Hand
vd., 2007; Sun & Zhong, 2024; Wright vd., 2019). Ornek olarak fen dersinde
yapilan bir deneyin sonuglar1 Tiirk¢e dersinde “hikayelestirilmis deney raporu”
haline getirilebilir. Boylece 6grenciler hem bilimsel yazma hem de yaratict
yazma becerilerini kullanmig olur. YZ Destekli yazma asistanlar1 6grencilerin
metinlerine dil bilgisi, tutarhihk, akicilik ve igerik agisindan geri bildirim vererek
metin kalitesini artirmasina olanak saglayacaktir (Holmes vd., 2019). Bu
entegrasyon, yazmanin yalnizca dilsel bir siire¢ degil, ayn1 zamanda problem
¢ozme ve diigiinme siireglerinin kayd: oldugunu ortaya koymaktadir.

3. Dinleme

STEM tabanli sinuf igi etkinlikler, 6grencilerin dinleme becerilerini farkl
baglamlarda kullanmalarini gerektirir. Ogrenciler, grup ¢alismalarinda
arkadaslarinin Onerilerini dinler, problem senaryolarini analiz eder ve
Ogretmenin yonergelerine gore hareket eder. Bu siiregler, etkin dinleme ve
bilgi isleme becerilerini giiglendirmektedir (Mercer & Littleton, 2007). Ornek
olarak 6grencilere bir miithendislik tasarim gorevi sozlii yonergelerle verilebilir.
Tiirkge dersinde 6grenciler bu yonergeleri not alir, yeniden ifade eder ve siireg
sonunda bir degerlendirme yapabilir. YZ destegi ise ses tanima ve analiz
araglariyla 6grencilerin dinleme etkinliklerindeki performanslarini 6lgerek,
anlama diizeylerine gore uyarlamali sorular iiretebilir. Dinleme becerisi, STEM
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uygulamalarinda 6zellikle ig birligi ve grup ¢aligmalar sirasinda 6n plana
cikar; Tiirkge 6gretimi bu beceriyi disiplinlerarasi baglamlarda pekistirilebilir.

4. Konugsma

Konugma becerisi, STEM siireglerinde arglimantasyon, tartigma, sunum
ve ikna etme gibi iglevler agisindan kritik bir éneme sahiptir. Ogrenciler,
tasarladiklar1 tiriinleri sunarken veya problem senaryolarina ¢oziim onerileri
geh§t1r1rken bilimsel iletisim becerilerini kullanmaktadir (Osborne, 2010).
Ornek olarak “Yapay zeki gelecekte Ggretmenlerin yerini alabilir mi?” gibi
bir miinazara konusu belirlenebilir. Ogrenciler argiimanlarin hazirlayip suuf
i¢inde sozlii olarak savunur. Tirkge dersinde ise bu argiimanlar yazili hale
getirilerek hem konugma hem de yazma becerisi desteklenir. Yapay zeka
tabanli konugma analiz sistemleri, 6grencilerin telaffuz, vurgu, akicilik ve igerik
agisindan performanslarint degerlendirebilir. Konugma becerisi bu yoniiyle
yalnizca sozlii iletigim degil, ayn1 zamanda bilimsel argiimantasyon ve elestirel
tartigma kiiltiiriiniin gelistirilmesi agisindan onemlidir.

Bu dort temel beceri, STEM ile biitiinlestirildiginde Tiirkge 6gretimi daha
islevsel, disiplinlerarast ve ¢agin gerekliliklerine uygun bir héle gelmektedir.
Okuma ve yazma becerileri STEM igerikleriyle zenginlesirken, dinleme
ve konugma becerileri grup ¢aligmalari, sunumlar ve tartigmalar yoluyla
gelismektedir. Yapay zekd uygulamalari ise tiim bu siiregleri bireysellestirme,
olgme ve geri bildirim saglama igleviyle destekleyerek entegrasyonu daha giiglii
kilmaktadir (Zawacki-Richter vd., 2019).

STEM ve Dil Egitimi
1. Uluslararas1 Calismalar

STEM ile dil egitiminin biitiinlestirilmesi, 6zellikle Anglo-Sakson iilkelerde
disciplinary literacy (disipliner okuryazarlik) yaklagimi ¢ercevesinde uzun
stiredir tartiglmaktadir. Disipliner okuryazarlhik, 6grencilerin fen, matematik
ve miithendislik gibi alanlara 6zgii metinleri anlama, yazma ve tartigma
stireglerinde farkl dilsel pratiklere ihtiyag duyduklarini vargular (Graham vd.,
2020; Montgomery & Madden, 2019; Portillo-Blanco vd., 2024; Shanahan
& Shanahan, 2012). Bu yaklagim, dil 6gretiminin STEM igeriklerinden
ayr1 diigtiniilemeyecegini ortaya koymustur. Bunun otesinde, STEM ve dil
egitiminin entegrasyonunu somutlagtiran ¢esitli modeller gelistirilmigtir.

Novel Engineering: Montgomery & Madden (2019) tarafindan gelistirilen
bu yaklagim, edebi metinlerden yola ¢ikarak miihendislik problemleri
olugturmayi hedefler. Ogrenciler bir hikiyedeki kahramanin karsilagtig
problemi tanimlar, miihendislik tasarimlariyla ¢6ziim Onerileri gelistirir ve
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stireci yazili/sozlii olarak aktarirlar. Bu model, okuma, yazma ve problem
¢ozmenin biitiinlestirildigi giiclii bir 6rnek olarak 6ne ¢ikmaktadir.

STREAM Modeli: STEM’e Reading ve Arts boyutlarinin eklenmesiyle
olugan bu model, dil ve sanatin STEM siiregleriyle entegrasyonunu savunur
(Yakman, 2008). STREAM uygulamalari, 6zellikle okuma ve yazmanin
STEM baglaminda ele alinmasin1 saglayarak disiplinlerarasi 6grenmeyi
desteklemektedir.

Bilimsel Argiimantasyon Caligmalar1: Osborne (2010) ve Driver vd.,
(2000), 6grencilerin fen derslerinde tartigma ve argiimantasyon siireglerinin
dilsel becerileri geligtirdigini gostermektedir. Bu aragtirmalar, STEM’in yalnizca
teknik bilgi degil, ayn1 zamanda iletisim ve dil kullanimiyla biitiinlestigini
ortaya koymaktadir.

Sistematik derlemeler, STEM ile dil egitiminin entegrasyonunun
ogrencilerin bilimsel okuryazarlik, yaratici diiglinme, akademik basar1 ve
21. yiizy1l becerilerini gelistirdigini ortaya koymaktadir (Pearson vd., 2010;
Herro & Quigley, 2017).

2. Ulusal Caligsmalar

Tiirkiye’de STEM ve dil egitiminin entegrasyonu gorece yeni bir alandir.
Ancak son yillarda yapilan bazi ¢aligmalar bu alanda dikkat ¢ekici bulgular
sunmaktadr:

Tiirkge Dersinde STEM Uygulamalari: Giiven ve Ates Uzman (2024),
ortaokul Tirkge dersinde “kirik masal” teknigi ile Scratch programlamay1
biitiinlestirmistir. Caligmada 6grencilerin hem dil becerilerinde hem de problem
¢ozme siireglerinde anlamli geligmeler gozlenmigtir.

Disiplinlerarast Yaklagimlar: Ustu & Tag (2024), Tiirk¢e 6gretiminde STEM
tabanl etkinliklerin yaratic1 yazma, elegtirel okuma ve sozlii iletigim becerilerini
gelistirdigini ortaya koymusgtur. Aragtirma, STEM’in Tiirkge 6gretiminde
yalmizca bir ara¢ degil, ayn1 zamanda diisiinme bi¢imlerini doniistiiren bir
yaklagim oldugunu gostermektedir.

Politika ve Rehber Belgeleri: Milli Egitim Bakanhigr’nin yayimladig:
STEM ve Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 Rehberi, STEM’in tiim derslerde
disiplinlerarasi bir bakig agisiyla ele alinmasi gerektigini belirtmektedir.
Bu baglamda Tiirkge 6gretiminin STEM’den bagimsiz diigiintilemeyecegi
vurgulanmaktadir (MEB, 2018).

Projeler: TUBITAK destekli projeler kapsaminda, dil 6gretimi ile STEM’i
biitiinlestiren 6gretmen egitim programlar: gelistirilmig; ozellikle yaratict
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yazma, drama ve hikdyelestirme etkinliklerinin fen ve miihendislik baglaminda
nasil kullanilabilecegi konusunda deneyimler kazanilmugtir.

Sonug olarak alan yazin incelendiginde uluslararasi alanda STEM ve dil
egitiminin entegrasyonu yerlesmis bir aragtirma alanidir. Novel Engineering
ve STREAM gibi modeller, dil ve STEM’in biitiinlesmesini giiglii bir sekilde
temsil etmektedir. Tiirkiye’de ¢aligmalar sinirlt ama artig egilimindedir. Yapay
zeka destekli dil-STEM entegrasyonu ise hem Tiirkiye’de hem de uluslararasi
alanda heniiz kesif agamasinda olup, 6zgiin arastirmalar i¢in genig bir bogluk
barimdirmaktadur.

Uygulama Yonelimli Agilimlar

STEM ile Tiirkge 6gretiminin kuramsal gergevesi giiglii bir temel sunsa da,
bu entegrasyonun sinif ortamina yansimasi igin somut uygulamalara ihtiyag
vardir. Ozellikle yapay zeki destekli uygulamalar, gretmenlere hem pedagojik
hem de teknolojik agidan yeni olanaklar saglamaktadir (Holmes vd., 2019).

Tablo 1. Tiirkee dgretiminde YZ destekli STEM wygulamalavina iliskin ozet ornekler

Dil STEM . e . Kullanilabilecek Beklenen
Becerisi Baglami Etkinlik Ornegi YZ Araci Kazanim
Cevre kirliligi Yz tat.)a.nh okuma Elestirel okuma,
analizi araglar1 .
Fen / Cevre raporlarini . veri yorumlama,
Okuma i, . (diizey uyarlamali o
Bilimleri okuyarak grafik ctinler. so bilimsel
yorumlama |, [CHen sortt okuryazarlik
iretme sistemleri)
Deney FAPOTUNY v ma asistanlart Akademik +
edebi metne
Yozm Fen / doniistiirm (akicilik, tutarhilik,  yaratici yazma
azma Miihendislik onusturn ,e. sozciik gesitliligi becerilerinde
(“Buz Tanesi’nin LS ..
Yolelugn”) onerileri) geligim
Tasgﬁ:; Zlcciili(h Ses tanima ve Etkin dinleme,
. Miihendislik . YOn<'® C bilgiyi igleme ve
Dinleme / Teknoloji dinleyip not alma,  anlama analizi niden ifad
crnolo) yeniden ifade sistemleri yemden tiade
etme etme
STEM temah
Bilim / miinazara (6rn.  Konugma analizi  Bilimsel iletisim,
Konusma Toplum Ynpay zehi uygulamalari arglimantasyon,
3 Tlipkisi agretmenlerin (vurgu, akicilik, ikna edici
$ yerini alabilir igerik analizi) konugma
mi?”)

Tablo 1, dort temel dil becerisini STEM baglaminda yeniden yapilandirmakta
ve her beceri igin 6rnek etkinlik, uygun yapay zeka araci ve beklenen kazanimi
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ozetlemektedir. Tablo, 6gretmenlere hizli bir yol haritas1 sunarken, asagida
bu 6rnekler ayrintili bi¢cimde agiklanmugtir. Bu boliimde, Tiirk¢e 6gretimi ile
STEM ve yapay zeké entegrasyonunu somutlagtiran sinif i¢i uygulamalara yer
verilmistir. Etkinlikler; 6grencilerin dil becerilerini (okuma, yazma, konugma,
dinleme) gelistirirken ayn1 zamanda problem ¢6zme, yaraticilik, ig birligi ve
bilimsel iletigim gibi 21. yiizy1l becerilerini kazanmalarini hedeflemektedir.

Etkinlik 1: Cevre Sorunlarini1 Hikayelestirme

Diizey: Ortaokul (5.-7. sinif)

Siire: 2 ders saati

Materyaller: Cevre kirliligine dair kisa raporlar, bilgisayar/tablet, defter

Amag: Cevre bilinci olusturmak, problem ¢6zme ve yaratici yazma
becerilerini geligtirmek.

Kazanimlar:

e STEM baglaminda gevre sorunlarini analiz etme

e (Coziim Onerileri tiretme

e Tiirkge dersinde oykiileyici anlatim becerilerini gelistirme
Siireg:

o Ogretmen, dgrencilere plastik atiklarin evreye etkisini anlatan kisa bir
STEM senaryosu sunar.

* Gruplar halinde ¢evre sorununa yonelik ¢6ziim Onerileri geligtirilir
(0rnegin atiklar yiyen bir robot tasarimu).

* Tiirkge dersinde 6grenciler bu siireci hikaye formunda yazar: karakterler,
olay orgiisii ve ¢oziim siireci kurgulanur.

YZ Destegi: Yazma asistanlar1 6grencilere tutarlilik, sozciik gesitliligi ve
yaraticilik konusunda geri bildirim saglar.

Ogrenci Uriinii: “Cop Yiyen Robot Roko” adl kisa hikéye.
Etkinlik 2: Deney Raporlarini1 Edebilestirme

Diizey: Ortaokul (6.-8. sinif)

Siire: 3 ders saati (fen + Tiirkge)

Materyaller: Deney raporlari, defter, bilgisayar

Amag: Bilimsel yazma ile edebi yaziy1 biitiinlestirmek.
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Kazanimlar:

* Bilimsel raporlama becerisi gelistirme

* Farkli metin tiirlerini tanima ve doniistiirme
* Akademik ve yaratici yaziyt iliskilendirme
Stireg:

* Fen dersinde 6grenciler suyun hal degisimlerini gozlemleyerek deney
raporu hazirlar.

* Tiirkge dersinde bu rapor oykii, siir veya masal formuna doniistiirtilir.
* Gruplar, rapor ve edebi metin arasindaki farklar tartisir.

YZ Destegi: Ogrencilerin raporlarini analiz ederek uygun tiir déniisiimleri
onerir; anlatim akigini giiclendirme tavsiyeleri verir.

Ogrenci Uriinii: “Buz Tanesi’nin Yolculugu” baglikli 6ykii veya siir.
Etkinlik 3: STEM Miinazarasi

Diizey: Ortaokul (7.-8. sinif)

Siire: 2 ders saati

Materyaller: Konu bagliklari, bilgisayar/tablet

Amag: Argiimantasyon ve ikna edici konugma becerilerini geligtirmek.
Kazanimlar:

* Bilimsel ve elestirel diigiinme becerileri

* Tkna edici konusma ve dinleme becerileri

* Yazili ve sozlii argiimantasyon gelistirme

Stireg:

* Ogretmen, Ogrencilere tartigma konusu verir (6rn. “Yapay zeka
ogretmenlerin yerini alabilir mi?”).

* Gruplar konuyu arastirir ve arglimanlarini hazirlar.
* Tiirkge dersinde miinazara yapilir, sonug raporu yazilr.

YZ Destegi: YZ bilgi sistemleri 6grencilere karsgit goriis ve kanit Onerir;
konugma analizi araglari telaffuz ve igerik agisindan geri bildirim sunar.

Ogrenci Uriinii: “Miinazara Sonrasi Argiiman Raporu”.
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Etkinlik 4: Tasarim Giinligii

Diizey: Ortaokul (6.-7. sinif)

Siire: 1 hafta (fen + Tiirkge derslerinde giinliik entegrasyon)
Materyaller: Defter, kalem, tasarim materyalleri (karton, giines paneli vb.)

Amag: Yansitici diigiinme, yazma ve 6z degerlendirme becerilerini
geligtirmek.

Kazanimlar:

¢ Tasarim siirecini adim adim kaydetme

* Giinliik yazma aligkanlig1 kazanma

* STEM siireglerinde 6z degerlendirme yapma

Siireg:

e Ogrencilere giines enerjili bir oyuncak arag tasarlama gorevi verilir.
* Her giin tasarim siireci hakkinda giinliik tutmalari istenir.

e Tiirkge dersinde giinliikler dil bilgisi ve ifade agisindan diizenlenir.

YZ Destegi: Giinliikler igerik analizi ile incelenir; 6grencinin giiglii/zayif
yonleri belirlenir.

Ogrenci Uriinii: “Giines Arabamin Giincesi” basliklt 6grenci giinliigii.
Etkinlik 5: STEM Verilerini Hikayelestirme

Diizey: Ortaokul (5.-6. sinif)

Siire: 2 ders saati

Materyaller: Grafikler, 6l¢iim verileri, bilgisayar

Amag: Veri okuryazarligs ile yaratici yazmayt biitiinlestirmek.
Kazanimlar:

e STEM verilerini grafiklere doniigtiirme

* Grafik yorumlama ve ¢ikarim yapma

* Verileri edebi metne doniigtiirme

Siireg:

¢ Ogrenciler sinifta giinliik su tiiketimlerini 6lgerek veri toplar.

* Veriler tablo ve grafiklere doniigtiirtiliir.
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* Tiirkge dersinde grafiklere dayali hikaye ya da haber metni yazilir.

YZ Destegi: YZ araglar verileri grafiklestirir ve 6grencilerin yazilari igin
girig ciimleleri Onerir.

Ogrenci Uriinii: “Bir Damlamin Yolculugu” baslikli kisa hikaye.
Etkinlik 6 (Opsiyonel): YZ Tabanl Siir Atolyesi

Diizey: Ortaokul (6.-8. sinif)

Siire: 1 ders saati

Materyaller: Kavram kartlari, bilgisayar/tablet

Amag: Bilimsel kavramlarin yaratici bigimde ifade edilmesini saglamak.
Kazanimlar:

* Bilimsel kavramlari dil yoluyla ifade etme

* Siirsel anlatim becerisi geligtirme

Stireg:

* Ogrencilere bir fen kavranu verilir (6r. fotosentez, elektrik devresi).
* Kavram lizerine giir yazmalari istenir.

* YZ asistani sozciik gesitliligi ve ritim Onerileri verir.

YZ Destegi: Ogrencilerin siirlerini 6lgii ve sozciik kullanimi agisindan
degerlendirir.

Ogrenci Uriinii: “Giinesin Nefesi” baghkh kavram siiri.

Etkinliklerin her simif diizeyinde farkli kogullarda uygulanabilecegi dikkate
alinmalidir. Bu tiir etkinlikler, Tiirk¢e 6gretimini yalmizca dil bilgisi ve metin
¢oziimleme odakli bir stire¢ olmaktan ¢ikarip, disiplinlerarasi ve gagdas bir
baglama tagimaktadir. Okuma, yazma, dinleme ve konusma becerileri STEM
ierikleriyle desteklenirken, yapay zeka uygulamalari siireci kigisellegtirmekte,
ogrenci triinlerini aninda degerlendirmekte ve 6gretmene zengin veri
sunmaktadir (Holmes vd., 2019; Herro & Quigley, 2017). Boylece Tiirkge
dersleri, 21. yiizyilin disiplinleraras: becerilerini kazandirmada kritik bir arag
haline gelmektedir.

Sonug ve Oneriler
Bu boliimde ele alinan kuramsal tartigmalar, bilimsel ¢alisma ve uygulama
ornekleri, yapay zeka caginda STEM ile Tiirkge 6gretiminin biitiinlegtirilmesinin

onemli ve dikkate deger oldugunu gostermektedir. STEM, 6grencilere problem
¢ozme, yaraticilik, elestirel diigiinme ve ig birligi gibi 21. yiizyil becerilerini
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kazandirirken (Bybee, 2010; Kelley & Knowles, 2016), Tiirkge 6gretimi bu
becerilerin iletigimsel boyutunu desteklemektedir. Bu iki alanin biitiinlestirilmesi,
ogrencilerin hem dilsel hem de biligsel geligimlerini disiplinleraras: baglamlarda

giiglendirmektedir (Graham vd., 2020; Moje, 2015; Pearson vd., 2010).

Uluslararas: literatiir (Yakman, 2008; Montgomery & Madden, 2019;
Osborne, 2010) STEM ile dil egitiminin entegrasyonunun ogrencilerin bilimsel
okuryazarliklarini, argiimantasyon becerilerini ve yaratici yazma yeteneklerini
gelistirdigini gostermektedir. Tiirkiye’de ise Giiven ve Ates Uzman (2024) ile
Ustu ve Tag (2024) ¢aligmalari, Tiirkge derslerinde STEM uygulamalarinin
ogrencilerin hem dil becerilerini hem de disiplinlerarasi diigiinme kapasitelerini
artirdigini kanitlamaktadir. Ancak 6zellikle yapay zeka destekli Tiirk¢e-STEM
entegrasyonu konusunda aragtirmalar hentiz sinirhdir. Bu baglamda, yapilacak
caligmalar 6ncii ve 6zgiin katkilar sunma potansiyeline sahiptir.

Yapay zekd, STEM ile Tiirkge 6gretiminin entegrasyonunu giiglendiren
yenilik¢i bir bilegendir. Dogal dil isleme tabanli yazma asistanlari, ses
tanima sistemleri ve 6grenme analitigi uygulamalar: sayesinde ogrenciler
bireysellestirilmis 6grenme deneyimleri yagamakta, ogretmenler ise
ogrencilerin geligim siireglerini ayrintili bigimde izleyebilmektedir (Holmes
vd., 2019; Zawacki-Richter vd., 2019). Bu baglamda YZ destekli STEM
uygulamalari, Tiirk¢e 6gretimini ¢agin gerekliliklerine uygun bigimde yeniden

tanimlamaktadir.

Sonug olarak, yapay zeka ¢aginda STEM ile Tiirkge Ogretiminin
biitiinlestirilmesi yalmzca pedagojik bir yenilik degil, ayn1 zamanda 6grencilerin
gelecege hazirlanmasinda stratejik bir gerekliliktir. Bu entegrasyon, dil
becerilerini disiplinlerarasi baglamlarda iglevsel kilmakta; 6grencilerin elestirel
diisiinme, yaraticilik ve bilimsel iletisim becerilerini giiglendirmektedir. Yapay
zeka destegi ise bu siireci daha kisisellestirilmig, veriye dayali ve yenilik¢i bir
boyuta tagimaktadir. Tiirkiye’de yapilacak kuramsal ve uygulamali galigmalar,
bu alanda uluslararas: literatiire 6nemli katkilar sunacaktir.
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