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Yaratici Isbirligi: Yapay Zekinin Sanatla
Bulugmasi

Zafer Giingen'

Ozet

Yapay zeka teknolojileri ile birlikte, sanat {iretimi agisindan yeni bir déneme
girilmistir. Yapay zeka algoritmalari, eserlerin olugturulmasinda ve yeniden
yaratilmasinda kullanilmakta ve sanatgilara yaratici siireglerinde yardimei
olmaktadir. Dijital sanat, sanatgilarin bilgisayar tabanhi programlar ve
yazilmlar araciligiyla yenilik¢i eserler yaratmasini saglamaktadir. Sanal
gerceklik ve artinlmig gergeklik gibi teknolojiler de sanatgilara etkilegimli
sanat deneyimleri sunmaktadir. Sanatgilarin yaraticilik sinirlart genisletmekte
ve yeni bir sanatsal dili ortaya ¢ikarmaktadir. Bu yaratict isbirligi, sanat
diinyasinin daha da ileriye gitmesini saglayabilir.

Sanatgilar ve yapay zeka arasindaki bulugma, elbette yeni bir yaratici potansiyel
ortaya ¢ikarmugtir. Ancak, yapay zekdnin sanatla olan iliskisi, hem olumlu
hem de olumsuz yonleriyle tartigma konusu olmugtur. Sanatgilar, bilgisayar
tabanli programlar ve yapay zeka algoritmalart kullanarak dijital ortamlarda
yenilikgi eserler yaratabilmektedir. Sanal gergeklik ve artirilmig gergeklik gibi
teknolojiler, izleyicilere etkilesimli bir deneysel sanat edimi sunar. Bu, sanatin
erisilebilirligini artirir ve izleyicilerle daha yakin bir etkilesim saglar. Bununla
birlikte, yapay zekinin sanatla bulusmasi bazi endiseleri de beraberinde
getirmigtir. Yapay zekinin, sanatin Ozglinliigiinii ve insan dokunusunu
azaltabilecegi endisesi sikhikla dile getirilmektedir. Yapay zekd tarafindan
iretilen eserler, bazen sanatqinin kigisel ifadesini ve yaraticihigini golgede
birakabilir. Ayrica, yapay zekd algoritmalarinin 6nyargilart ve kisitlamalar:
da eserlere yanstyabilir, bu da sanatin ¢esitliligini ve 6zgiinliigiinii tehlikeye
atabilir.

Sanatgilar ve yapay zeka gelistiricileri, bu yeni igbirligiyle ilgili etik ve estetik
sorunlari ele almak i¢in birlikte ¢alismalidir. Ayni zamanda, yapay zekinin
sanat alaminda yaratti§y yeni olanaklar ve yaraticih@in sinirlarim genisletme
potansiyeli de goz ardi edilmemelidir. Bu konu, sanatgilar, yapay zeka
gelistiricileri ve izleyiciler arasinda derinlemesine bir tartisma ve kegif siirecini
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gerektirmektedir. Yapay zekinin sanat alaninda nasil kullanilacagina dair etik
ve estetik normlarin belirlenmesi, sanatin gelecegi igin 6nemli bir adimdr.

Giris

Sanat, insanlik tarihi boyunca var olan ve gesitli sekillerde ifade edilen bir
tenomendir. Sanatin kokenleri, insanin kendini ifade etme ihtiyaciyla dog-
mustur. Tk insanlar, diinyay1 anlamak ve duygularini ifade etmek igin gesitli
araglar ve yontemler kullanmuglardir. Bu gabanin sanat olarak tanimlanmasi
tartigmali olmakla birlikte, insanlarin dogay: ve ¢evrelerini anlamak ve bu
anlayig1 bagkalarina iletmek amaciyla yaratici ifade araglari kullanmalariyla
sekillenmistir. Ilk donemlerde, sanat genellikle mitoloji, dini inanglar ve do-
gaiistii olaylarla iligkilendirilmigtir. Bagka bir ifadeyle sanat, insanlarin ileti-
sim kurma ve toplumla etkilegsime ge¢me ihtiyacindan da dogmustur. Sa-
natin evrimi, insanlarin kendilerini ve diigiincelerini ifade etmek igin farkl
sanat formlarint kullanmalariyla ger¢eklesmistir. Miizik, dans, heykel, tiyatro
gibi sanat dallari, insanlarin duygusal ve zihinsel deneyimlerini bagkalarina
iletmeleri i¢in araglar olmustur.

Sanatin doniiglim stireci igerisinde estetik deneyim arayigi da etkili olmus-
tur. Insanlar, giizellik ve estetik deger arayigiyla sanat eserlerini yaratmig ve
takdir etmiglerdir. Sanat, tarihsel siireci igerisinde duygusal tepkiler uyandir-
ma, estetik zevk sunma, insanlari hayal giiciinii kullanmaya tegvik etme ve
hatta propaganda amaciyla da kullanilmugtir. Bu uzlasim, farkh kiiltiirlerin
sanat anlayiglari, sanat formlar1 ve tarzlarinin toplumsal etkilesimlerinin bir
driiniidiir. Sanat, gogu zaman toplumlarin degerleri, inanglari, gelenekleri ve
kiiltiirel mirasini da yansitan bir arag olmustur. Insanin diisiincelerini, duy-
gularini ve hayal giiclinii ifade etme yetenegini ortaya ¢ikarmug ve geligtir-
mistir. Bu nedenle, insanhigin evrimiyle paralel olarak sekillenmistir. Insanlik
tarihi boyunca degisim gostermis ve gesitli formlarda ifade edilmistir. Sana-
tin evrensel bir dili oldugu diigiiniilerek, insanlarin yaratici potansiyellerini
kesfetmeleri ve ifade etmeleri i¢in 6nemli bir ara¢ oldugu séylenebilir.

Sanat ve teknoloji, tarih boyunca siirekli bir etkilesim igerisinde olmugtur.
Leonardo da Vinci’nin perspektif kullanimi ve detayl anatomi galigmalari, o
donemdeki resim sanatinda yeni tekniklerin kesfedilmesine ilham vermistir.
Bu galigmalar, perspektifin matematiksel ilkelerini anlamamiza ve giiniimiiz-
de 3D modelleme ve grafik tasarim gibi alanlarda kullanilan teknolojilere
temel olugturmustur. Sanatgilar, fotograf¢ilik ve sinema gibi teknolojilerin
gelisiminde de 6nemli rol oynamiglardir. Bu teknolojilerin ortaya ¢ikigiyla
birlikte de yeni bir ifade bi¢imi ve anlatim aract bulmuglardir. Her ne kadar
icadinda bilim insanlarmin rolii daha biiyiik olsa da sanatgilar, fotograf ma-
kinelerini kullanarak gergekligi kaydetme yetenegi ve aninda goriintiileme
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ozelligi sayesinde yeni bir yaratici ifade imkanina sahip olmuglardir. Fotog-
rafcilik, resim sanatinda kullanilan perspektif, kompozisyon ve 151k gibi temel
unsurlarin anlagilmasina da katki saglamistir.

Sanatgilar, boya teknolojilerinin de gelisimine aktif bir sekilde katkida bu-
lunmuglardir. Yeni malzemeleri deneyerek, farkli boya teknikleri geligtirerek
ve renklerin kullanimini kegfederek sanat diinyasinda ilerlemeler saglamiglar-
dir. Bu sayede, yaraticiliklarini daha fazla ifade etme imkani bulmusg ve sanat
tarihinde 6nemli doniigiimlere katki sunmuglardir. Leonardo da Vinci’nin
“stumato” teknigi sanatginin bir bilim insani gibi hareket ettigi gergegini
vurgulamaktadir. Tarih boyunca, sanatgilar ¢esitli pigmentler ve baglayici-
lar kullanarak boyalar iiretmislerdir. Onceleri dogal kaynaklardan elde edilen
pigmentler ve organik malzemeler kullanilirken, sonralar1 sentetik boyalarin
gelisimiyle birlikte daha genig bir renk yelpazesi ve kalicilik saglanmistir. Bu
gelismeler, sanatgilarin renk segeneklerini ve ifade olanaklarini artirmistir.
Giiniimiizde, boya teknolojileri daha da ilerlemis ve sanatgilara daha faz-
la segenek sunmaktadir. Diger yandan, dijital boyama teknikleri, sanatgilara
dijital platformlarda yaratici ifadelerini ortaya koyma imkani sunmaktadir.

Insanlik, teknolojik ilerlemelerle birlikte sanatin ifade bi¢imlerini de cesit-
lendirmistir. Sanatgilar, yeni teknolojileri kullanarak yaraticiliklarini gelistir-
mig ve eserlerini daha etkileyici hale getirmistir. Teknolojinin etkisiyle sana-
tin iretim siireci biiyiik 6l¢tide degismistir. Ronesans doneminde, teknolojik
ilerlemeler sanatgilar1 da etkilemigtir. Perspektifin kesfi, matbaanin icadr ve
yeni resim teknikleri gibi gelismeler, sanatgilarin yaraticiliklarini tetikleyerek,
eserlerini daha gergekgi ve detayli bir sekilde olugturmalarini saglamigtir. On
dokuzuncu yiizyillda Fotograf teknolojisinin tamamlanmasi ve bir yiizeyde
goriintiiniin sabitlenebilmesi de sanatgilar {izerinde derin bir etki yaratmuis-
tir. Fotograf, gercekligi dogrudan yakalayabilme yetenegiyle sanatgilara yeni
bir perspektif sunmugtur. Bir¢ok ressam, fotograflar1 referans alarak ya da
fotograf teknigini kullanarak eserler iiretmistir. Ote yandan, fotografcilar da
sanatsal ifade bigimleriyle gelismig ve fotograf sanatinin kendine 6zgii bir
alan1 olugmustur.

Endiistri Devrimi ile birlikte, sanatgilar fabrikalarda kullanilan makineleri
ve yeni malzemeleri kesfetmiglerdir. Metal igleme tekniklerindeki geligme-
ler, heykeltiraglara yeni olanaklar sunmug ve biiyiik 6l¢ekli metal heykellerin
yapimasini miimkiin kilmigtir. Yirminci yiizyilda ise sanatgilar, sanat ve tek-
noloji arasindaki etkilesimi daha da ileri tagimiglardir. Deneysel sanat hare-
ketleri, yeni teknolojileri kullanarak, yeni ifade bigimleri ortaya koymustur.
Sinema, video sanati, enstalasyonlar ve dijital sanat gibi alanlar, teknoloji ile
yakin iligkili olan ve sanatgilara yeni ifade olanaklar1 sunan alanlardir. Yirmin-
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ci ylizyihin sonuna dogru bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle birlikte sanat-
cilar, dyjital sanatin ve sanal gergekligin imkanlarini kesfetmigtir. Bilgisayar
tabanl grafikler, dijital resimler ve interaktif sanat eserleri gibi yeni ifade
bigimleri ortaya ¢itkmistir. Son yillarda akilli sistemlerin yiikseligi, sanatgilar
tizerinde de biiyiik bir etki yaratmugtir. Bu teknoloji, sanat eserlerini olus-
turmak, yeniden yaratmak ve doniigtiirmek igin kullanilmigtir. Sanatgilar, al-
goritmalar1 kullanarak benzersiz eserler {iretmis ve insan-makine igbirligiyle
yeni bir yaraticilik alan1 kegfetmigtir.

Teknoloji ve sanat, giiniimiiz diinyasinda giderek daha fazla etkilegim
igerisine girmekte ve birbirlerinden ilham almaktadir. Teknoloji, sanatgila-
ra yeni araglar, materyaller ve ifade bi¢imleri sunarken, sanat da teknolojiyi
yenilikgi bir sekilde kullanarak ilham kaynag1 olmaktadir. Birgok sanatgl, tek-
nolojik gelismelerden ilham alarak eserlerini yaratmaktadir. Sanatgilar, sanal
gergeklik, artirilmig gergeklik ve gibi teknolojiler ile interaktif ve deneysel
sanat eserleri sunmaktadir. Teknolojik gorsel efektler, 1g1klandirma teknik-
leri ve dijital araglar, sanatgilara hayal gii¢lerini gergege doniigtiirme imkani
saglamaktadir. Geri doniigtiiriilmiis malzemeler, 3D bask: teknolojisi veya
endiistriyel arag-geregler gibi farkli teknolojiler, sanatgilara sira dig1 ve dikkat
gekici eserler yaratma firsati vermektedir.

Teknoloji ve sanat etkilesimi, yeni yaratici igbirliklerinin ve disiplinlerarasi
caliymalarin ortaya ¢ikmasina da olanak tanimaktadir. Bilim insanlari, mii-
hendisler ve sanatgilar bir araya gelerek yeni teknolojilerin sanat diinyasina
entegrasyonunu saglamakta ve ortak projeler gelistirmektedir. Bu igbirlikleri,
hem teknoloji hem de sanatin yeni ufuklara agilmasini saglamaktadir. Tek-
noloji ve sanat arasindaki etkilesim giderek daha karmagik hale gelmekte ve
birbirlerinden ilham almaktadir. Teknoloji, sanatgilara yeni araglar, mater-
yaller ve ifade bigimleri sunarken, sanat da teknolojiyi yenilik¢i bir sekilde
kullanarak katki saglamaktadir.

Gorsel sanatlar, insanin yaraticihigin ifade etmek ve etkilesim kurmak
igin kullandig giiglii bir aragtir. Yiizyillardir sanatgilar, eserlerini olugturmak
igin gesitli araglar kullanmiglardir. Teknolojinin hizli gelisimiyle birlikte, yeni
araglar da gorsel sanatlar alaninda biiyiik bir etki yaratmaya baglamigtir. “I/k
Al cihazlardan bivisi 1950°levde yapilmis W, Grey Walter’m kaplumbaga’ s idi.
Bu cihaz pilleri bitinceye kadar yerde dolasyp duruy, sonva, pillerini doldururdn.
Pilleri tamamen sarjlannca, fisini prizden cekey, odann igindeki yiiviiyiisiine de-
vam ederdi!” (Penrose, 2000: 12) Biligsel bilgi isleme, bilgisayar sistemlerinin
insan benzeri zeka ve 6grenme kabiliyetlerini simiile etmeyi amaglayan bir
caligma alanidir ve son yillarda gorsel sanatlarda biiyiik bir etki yaratmugtir.
Gorsel sanatlar, resim, heykel, fotografilik ve diger gorsel ifade bigimlerini
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igeren genis bir alandir. Bu teknoloji, gorsel sanatgilara yaraticilik, eserlerinin
analizi ve dijital ortamlarda yeni ifade bigimleri bulma konularinda 6énemli
firsatlar sunmaktadir. Goriintii tanima ve analiz algoritmalari, resimlerdeki
nesneleri ve 6zellikleri tanimak igin de kullanilir.

Bu teknolojiler ayn1 zamanda sanat eserlerinin tiretiminde de kullanilabilir.
Derin 6grenme ve jeneratif? modelleme teknikleri kullanilarak, resim, miizik
veya edebiyat gibi farkli sanat formlarinda orijinal eserler tiretebilir. Jeneratif
yapay zeka modelleri, genellikle GAN (Generative Adversarial Networks)
veya VAE (Variational Autoencoders) gibi tekniklerle inga edilir. Bu model-
ler, egitim agamasinda gergek verilerle beslenir ve bu verilerin Oriintiilerini
yakalayarak yeni ve orijinal igerikler iretebilme becerisini 6grenir. Jeneratif
modelleme genellikle iki temel yaklagimla gergeklestirilir; Uretici Modeller
(Generative Models): Uretici modeller, veri kiimesinin olasilik dagilimini en
yakin degerle belirleyip bir model olusturarak yeni 6rnekler sunar. Bu model-
ler, veri kiimesini temsil etmek ve yeni veri 6rneklerini iiretmek igin 6grenme
algoritmalarini kullanir. En popiiler jeneratif modelleme yontemlerinden biri
olan Generative Adversarial Networks (GAN) bu yaklagima 6rnek olarak
verilebilir. Rastgele Ornekleme (Random Sampling): Rastgele 6rnekleme
ise, veri kiimesinin istatistiksel 6zelliklerini anlamaya ¢aliymadan dogrudan
rastgele ornekler olusturan basit bir yontemdir. Veri kiimesindeki 6rneklerin
rastgele bir kombinasyonunu segerek yeni veri 6rnekleri tiretebilir.

Bu eserler, sanatgilarin yaraticiigiyla birlestiginde yeni ve ilging ifade bi-
¢imleri ortaya gikabilir. Ayrica, sanatgilara interaktif enstalasyonlar, artirilmig
gerceklik deneyimleri ve diger dijital sanat formlariyla deney yapma olanag:
saglar. Ancak, gorsel sanatlar alanindaki kullanimi tartigmalara da neden ol-
maktadir. Baz1 elegtirmenler, bu teknolojilerin yaraticiigin sadece bir taklit-
¢isi oldugunu ve gergek sanatin insan duygular1 ve deneyimlerinin bir ifade-
si oldugunu ileri stirmektedir. Digerleri ise teknolojik doniigiimiin yeni ve
benzersiz bir sanat bigimi olarak kabul edilmesi gerektigini savunmaktadir.
Yapay zeka ve gorsel sanatlar arasindaki bu etkilesim ve tartigmalar, sanat
diinyasinda ilgi gekici bir alan olugturmustur.

Bilgi isleme teknikleri, gorsel sanatlarda gesitli alanlarda kullaniimaktadir.
Goriintli tanima ve analiz algoritmalari, resimlerdeki nesneleri ve 6zellikleri
tanimak i¢in kullanilir. Bu teknikler, sanatgilara daha hizli ve dogru bir gekil-
de nesneleri tanimlama ve onlar1 eserlerinde kullanma imkani saglar. Ayrica,
goriintiilerdeki desenleri ve yapilart analiz ederek sanatgilara yeni kompo-

2 “Jeneratif™ terimi, bir seyin veya siirecin kendiliginden veya otomatik olarak olusturuldugu
anlamina gelir. Yapay zeka ve bilgisayar biliminde, “jeneratif™ terimi genellikle bir algoritmanin
veya modelin yeni ve orijinal igerikler iiretebilme yetenegini ifade etmek igin kullanilr.
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zisyonlar ve gorsel stiller olusturma konusunda ilham verebilir. Sanatgila-
rin eserlerinde kullanacaklari renk paletleri, kompozisyonlar ve diger gorsel
ogelerle ilgili kararlarinda da yardimcr olabilir. Kendi bagina orijinal {iretim
de yapabilir. Derin 6grenme ve jeneratif modelleme teknikleri kullanilarak,
resim, miizik veya edebiyat gibi farkli sanat formlarinda eserler tiretebilir. Bu
eserler, sanatgilarin yaraticihigiyla birlestiginde yeni ve ilging ifade bigimleri
ortaya gikabilir. Veri tabanlarindaki biiylik miktarda sanat eseriyle beslene-
rek, sanat tarithindeki stilleri ve trendleri analiz edebilir ve bu bilgileri kendi
drettigi alternatiflere yansitabilir. Sanatgilara ve sanatseverlere, farkli donem-
lere ait tarzlar1 kesfetme ve yeni bir bakig agis1 gelistirme firsati sunar.

Yapay Zeki ve Duyusal Analiz

Algoritma, bir ressamin tarzini analiz edebilir ve bu tarzi taklit edebi-
len yeni gorseller iiretebilir. Ayrica, sanat eserlerini tanima ve siniflandirma
gibi gorevlerde de kullanilabilir. Giiniimiizde sanatgilar, yapay zeka algorit-
malarini kullanarak ifade alanlarini ileriye tasiyip, farkli tarz ve tekniklerin
kombinasyonunu deneyimleyebilirler. Sanat eserlerinin duyusal etkilesimini
analiz etmek ve izleyicilerin tepkilerine gore yeni eserler iiretmek igin de
kullanilabilir. Sanat eserlerinin taninmasi ve siniflandirilmasi genellikle derin
sinir aglar1 ve sinirsel stil aktarimi (SSA) ile gergeklestirilir. Derin sinir aglari,
biiyiik veri setlerini kullanarak 6grenme yapabilen modellerdir. Bu modeller,
sanat eserlerinin piksel verilerini analiz ederek 6zellik gikarirlar. Bu veriler,
eserlerin tarzini ve diger gorsel 6zelliklerini temsil eder. “SSA, temelinde derin
agrenme modellerinin oznitelik gikarimmdaki basarmundan foydalanavak bir
Joriintiiniin igerigini bozmadan stil goviintiisii ile yeniden tivetilmesi teknigidin.
Bu yontem ile, verilen goriintiilerden algisal olavak ¢ekici (Ilgi geken, giizel girii-
nen) goviintiiler olusturulabilir” (Karadag, Ar1 ve Karadag M., 2021: 1612)

Sinir aglar1, bu ozelliklere dayanarak eserleri tanimak ve siniflandirmak
igin egitilebilir. Algoritmalar, genig veri setlerine dayanarak sanat eserleri-
ni siniflandirabilir. Bir sinir agr modeli, farkli sanat tarzlarinin 6zelliklerini
ogrenerek eserleri bu tarzlara gore siniflandirabilir. Ayni gekilde, sanat eser-
lerinin dénemlerine gore siniflandiriimasi da miimkiindiir. Bu siniflandirma
islemini hizli ve dogru bir sekilde gergeklestirilir. Sanat eserlerinin taninmasi
ve siuflandirilmasi, kiiltiirel mirasin korunmast agisindan da biiyiik 6nem
tagir. Algoritmalar, kaybolmus veya hasar gormiig sanat eserlerinin restoras-
yonu ve kimlik tespiti konularinda yardimci olabilir. Eserlerin dijital olarak
taranmasi ve analiz edilmesi, kiiltiirel mirasin korunmasinda 6nemli bir arag
haline gelir.
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Yapay zeka, duyusal analizde 6nemli rol oynayan teknolojileri igerir. Ifade
tanima ve yiiz analizi gibi yontemlerle, duyusal ifadeleri ve duyusal durumla-
r1 algilayabilir. Ayrica, viicut dilini analiz ederek, hareketlerden ve jestlerden
duyusal durumlari gikarabilir. Duygusal Tanima ve analiz yetenekleri, sanat-
cilara izleyicilerin tepkilerini anlamak ve yakalamak igin bir arag saglar. Sanat
eserlerinin duyusal bir etki yaratmasi: amaglaniyorsa, bu amaca dayali sanat
eserleri iiretebilir. Aymi gekilde, bu veri toplama ve analiz yontemi kigiselles-
tirilmig sanat deneyimi sunma konusunda da kullanilabilir. Duyusal tepkile-
re dayali sanat eserleri {iretilerek izleyicilerle daha giiglii bir bag kurulabilir.
“Ian Goodfellow’un 2014 yilmda giz ve insan duyulavindan alman ilhamla go-
riintii sivetmek yerine sinir aglavima dayaly olarak divettiqi GANlay, insan beyni
gl diisiinmek dizere tasavianmas “aywice ve jenevator seklinde iki sinir agjindan
olusmaktady:” (Uysal ve Giiney, 2021: 69)

»

Sinir aglar1 modeli, sanat eserlerinin izleyiciyle etkilesimini saglamak igin
algoritma kullanilmaktadir. Bu sistem daha zengin ve 6zgiin deneyimlerin
yaganmasina olanak taniyabilir. Ancak bu yontemlerin sanat eserlerine olan
etkileri ve kullanimi hakkinda netlesmemis cevaplanmasi gereken sorular
da bulunmaktadir. En temel sorun olarak, sanat eserlerinin yaraticihgr ve
otantikligi konusunda endigeler dile getirilmektedir. Sanatin insana 6zgi
bir ifade sekli oldugu diisiincesiyle, algoritma kullaniminin bu 6zgiinliigi
azaltabilecegi endigesi ortaya ¢itkmaktadir. Ayrica, insan-sanal etkilesimi ve
sanatin degerleri konusunda da tartigmalar mevcuttur. Yapay zeka destegi ile
olusturulan gorsellerin, insan-sanatci etkilesiminden kaynaklanan derinlik ve
anlami saglayamama riski bulunabilir.

Yapay Zekanin Sanat Tarzi Analizi ve Yaraticilik

Yapay zeka, plastik sanatlar, fonetik sanatlar ve diger sanat formlarin-
da tarz ozelliklerini tanimlamak igin 6grenme yeteneklerini kullanir. Derin
ogrenme ve sinir ag1 teknikleriyle sanat tarzi analizi konusunda biiyiik bir
potansiyele sahiptir. Bu algoritmalar, biiyiik veri setlerini analiz ederek bir
sanatginin veya donemin tarzini 6grenebilir ve eserlerin bu tarza ne kadar
uydugunu degerlendirebilir. Bu gekilde, sanat tarzi analizi siireci daha objek-
tif ve veriye dayali hale gelebilir. Bu teknolojiyi kullanan sanat tarzi analizi,
sanat tarthgileri ve aragtirmacilar i¢in biiyiik bir yardimcidir. Bu teknoloji,
sanat eserlerinin stilistik evrimini daha ayrintili bir sekilde anlamalarina yar-
dimci olur. Belirli bir dénemdeki sanat tarzinin nasil degistigini veya hangi
sanatgilarin benzersiz tarzlarinin oldugunu belirlemek i¢in kullanilabilir. Bu
analizler, sanat tarihine yeni bir perspektif getirir ve sanatgilarin tarzlarina
daha kapsamli bir bakig sunar. Sanat tarzi analizi iizerindeki etki, sanatgi-
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lar ve sanat piyasasi i¢in 6nemli sonuglar doguracaktir. Sanatgilar, eserlerini
bu algoritma yoluyla analiz edebilir ve eserlerinin hangi tarza daha yakin
oldugunu anlayabilirler. Ayni sekilde, sanat piyasast da belirli bir tarza uy-
gun eserleri tanimlayabilir ve bu eserleri toplama veya sergileme kararlarinda
kullanabilir. Bu gekilde, sanatgilar ve sanat piyasasi arasindaki etkilesim daha
veri odakli ve stratejik hale gelebilir.

Akallr sistemler, sanat tarzi analizi konusunda giderek daha 6nemli bir
rol oynamaktadir. Sanat tarzi analizi, bir sanat eserinin hangi tarza ait ol-
dugunu, hangi akima veya sanatgiya 6zgii oldugunu belirlemek igin yapilan
bir caligmadir. Bu analiz, sanat eserlerinin degerlendirilmesi, siniflandiriimasi
ve sanat tarihi aragtirmalar1 igin biiyiik bir 6neme sahiptir. Biligsel bilgi is-
leme teknikleri, sanat tarzi analizinde bir dizi farkli rol oynayabilir. Birinci
olarak, veri analizi ve oOrilintii tanima yeteneklerinden yararlamilarak biiytik
miktardaki sanat eseri verileri analiz edilebilir. Bu veriler, gesitli akimlara ait
sanat eserlerini igerebilir. Veriler iizerinde derin analizler yapilarak, farklh
tarzlardaki eserlerin karakteristik 6zellikleri saptanabilir. Belirli bir akimin
renk kullanimi, kompozisyonu veya fir¢a darbeleri gibi 6zellikleri tespit edi-
lebilir. Derin 6grenme ve sinir aglart gibi teknikleri kullanarak sanat eserle-
rini incelerken gelismig Ozellik ¢ikarimi yapilabilir. Bir sinir ag1 modeli, bir
resmin renkleri, sekilleri ve kompozisyonu gibi 6zelliklerini analiz ederek, bu
ozelliklerin belirli bir tarza veya akima ait olup olmadigini tahmin edebilir.
Bu analizler, sanat eserlerinin stil 6zelliklerini belirlemek igin kullanilabilir ve
ayni zamanda eserlerin siniflandirilmasi ve kataloglanmasi igin de 6nemli bir
rol oynayabilir.

2014’te Hollandal: finans sirketi ING ve Hollanda mengeli bir reklam
ajans1, sanatta yenilik yaratacak bir proje i¢in ig birligi gergeklestir-
miglerdir. Bu inovasyon yaratacak projenin fikrini ayni ajansin kreatif
direktorii olan Bart Korsten tarafindan diisiiniilmiigtiir. Korsten, bu
i birligiyle tiretilecek proje icin, teknik ve proje ekibini biiyiiterek,
Microsoft, Delft Teknoloji Universitesi, Mauritshuis sanat galerisi
ve Rembrandthuis Miizesi ile birlikte ¢alismaya baglamig ve Remb-
randt'in sanatim analiz ederek yeni bir Rembrant yaratmak igin bir
algoritma gelistirmeye baslamislardir. Burada yapilmak istenen bir
pastichel2 gibi bir teknik {izerinden gitmek degil sanatginin sanat ese-
rindeki aurasrni tekrar yakalamaya gahiymak olarak algilanmaktadir.
Ciinkii bu algoritma Rembrandt’in kullandig renkleri, dokulari, insan
figtirlerinin geometrilerini, fir¢a hareketlerini, kompozisyon ve boya-
ma metodlar1 gibi bilgileri sanatgiya ait 346 tablo iizerinden analiz
etmis ve bunlart datal3 girdilerine doniistiirmiistiir. Yaklagik bir yil
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boyunca analiz yapan algoritmanin iirettigi eser ise Rembrandt’ hig
aratmayacak tiirdendir. (Balli, 2020: 291)

Yapay zeka, eser restorasyonu ve koruma siirecinde de 6nemli bir rol oy-
nayabilir. Sanat eserlerinin hasarlarini tespit etme, yenileme iglemlerini ger-
geklestirme ve eserin orijinal haline en yakin gekilde yeniden olugturulmasi
konularinda yardimer olabilir. Bir resmin yiizeyindeki ¢atlaklar, lekeler veya
deformasyonlar gibi hasarlar bu teknoloji ile analiz edilebilir. Bu analizler
sayesinde, eserin hangi boliimlerinin hasarli oldugu belirlenebilir ve resto-
rasyon siireci igin bir temel olusturulabilir. Sanat eserlerinin renklendirme ve
doku restorasyonunda da etkili olabilir. Ozellikle eski ve yipranmug eserlerde,
renkler solmug veya doku kaybolmug olabilir. Derin 6grenme ve jeneratif
modelleme teknikleri kullanilarak, eserin orijinal renk paleti ve doku yapisi
tahmin edilebilir. Bu bilgiler ile sanat eseri yeniden canlandirilabilir ve oriji-
nal haline en yakin gekilde restore edilebilir. Restorasyon siirecinde orijinal
eserin stilini ve karakterini yakalamak i¢in de ayn1 teknolojik yardimecilar kul-
lanulabilir. Eserin orijinal firga darbeleri, kompozisyon teknikleri ve renk pa-
leti gibi 6zellikler analiz edilerek, restorasyonun orijinal esere uyumlu olmasi
saglanabilir. Bu sayede, restorasyon sonucunda eserin sanatsal biitiinligii
korunur ve sanatginin ifade bi¢imine sadik kalinir. Derin 6grenme, restoras-
yon ve koruma siirecinde kullanilan verilerin toplanmasi ve yonetilmesinde
de yardimar olabilir. Sanat eserleriyle ilgili detayli bilgilerin kaydedildigi bir
veritabani olusturulabilir ve bu verilere eriserek analizlerini daha verimli bir
sekilde gergeklestirebilir. Bu veritabani, gelecekteki restorasyon projeleri igin
bir referans kaynagi olarak da kullanilabilir. Yapay zekanin sagladig: teknik
bilgiler, sanat uzmanlarinin estetik degerlendirmeleriyle birlestirildiginde,
sanat eserlerinin dogru bir gekilde restore edilmesi ve korunmasi miimkiin
olacaktir.

Stil transferi kullanarak bir sanat eseri bagka bir tarzda yeniden olugtu-
rulabilir. Bu teknikte, bir sanat¢inin tarzi incelenerek ona benzer tarzdaki
yeni bir eser iiretebilir. Bu, sanatgilarin tarzlarini analiz etmek ve farkh tarz-
larda eserler olugturmak igin bir ara¢ olarak kullanilabilir. Ayn1 zamanda,
sanat eserlerinin farkli tarzlar arasinda etkilegimlerini ve gegislerini incelemek
i¢in de kullanilabilir. Yapay zeké sanat tarihine de katkida bulunabilir. Bityiik
veri analizi ve derin 6grenme teknikleri kullanilarak, tarihi sanat eserlerinin
tarzlarini inceleyebilir, farklt donemlerdeki degisimler ve etkilesimleri ortaya
gikarabilir. Bu da sanat tarihgilerine ve aragtirmacilara yeni perspektifler ve
anlayiglar sunabilir.

Yapay zeka algoritmalari, sanat diinyasinda yaraticiigr tegvik eden bir-
¢ok yenilikgi aracin gelistirilmesine yardimei olmustur. Uretici model sanat/
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tasarim pratigiyle, rastgelelik ve otomatik 6grenme tekniklerini kullanilarak
benzersiz eserler olusturulabilir. Bu eserler, geleneksel sanat tarzlarindan
farklilik gosteren yeni bir tarzin orneklerini de sunacaktir. Bu yontem ay-
rica sanatgilarin farkli teknikler ve materyallerle deney yapmalarina olanak
tanir, boylece 6zgiin eserler ortaya ¢ikarabilirler. Teknoloji etkilegimli sanat
dretimi, yaraticth@ tegvik etme ve inovasyonu destekleme potansiyeline sa-
hiptir. Sanatgilara farkli perspektifler sunarak, geleneksel tarz ve tekniklerin
oOtesine gegmeye tegvik eder. Sanat diinyasinda disiplinler arasindaki keskin
sinirlar yumusatarak, yeni estetik deneyimlerin ortaya ¢ikmasini saglayabilir.
Bu kegsifler, diger sanatgilar ve disiplinler arasinda da ilham kaynag: olabilir.
Goriintii analizi, sanatgilara gorsel verileri analiz ederek yeni fikirler ve kon-
septler gelistirmelerinde yardimer olur. Sanatgilara eserlerini tiretirken teknik
ve stilistik rehberlik saglar.

Geleneksel tasarim stiregleri, tasarimcilarin maniiel olarak fikirler iret-
mesine ve ¢oziimler gelistirmesine dayanirken, yaratici tasarim, yenilik¢i ve
optimize edilmig tasarim ¢oziimleri iiretme potansiyelini sunar. Jeneratif ta-
sarim, bilgisayar tabanli algoritmalarin ve parametrik modellemenin kom-
binasyonuyla karmagik tasarim sorunlarini ele alir ve genig bir tasarim uza-
yinda otomatik olarak alternatif ¢dziimler olugturur. Yaratici tasarim stireci,
tasarim probleminin tanimlanmasiyla baglar. Bu adim, tasarimcilarin hedef-
lerini, kisitlamalarini ve isteklerini belirlemelerini igerir. Ardindan, bu bilgi-
ler, algoritmalara ve parametrelere dahil edilerek tasarim uzayr tanimlanr.
Tasarim uzayi, tasarim parametrelerinin ve degigkenlerin bir kombinasyonu
olarak disiintilebilir. Bu parametreler, tasarimin sekli, boyutu, malzemesi,

dayaniklilig: gibi 6zelliklerini belirler.

Tasarim uzayr tanimlandiktan sonra, bir tasarim algoritmasi kullanilarak
alternatif ¢oztimler olugturulur. Bu algoritma, genellikle evrimsel algoritma,
genetik algoritma ya da yapay sinir aglar1 gibi optimizasyon tekniklerini ige-
rir. Algoritma, tasarim parametrelerini rastgele veya belirli bir mantik ¢er-
cevesinde degistirerek tasarim ¢oziimleri iiretir. Her bir ¢6ziim, tanimlanan
kriterlere (Ornegin, performans, maliyet, estetik gibi) gore degerlendirilir ve
siniflandirilir. Bu degerlendirme siireci, tasarim ¢oziimlerinin evrimini sag-
lar. Baglangigta olugturulan tasarim ¢oziimleri, performans kriterlerine gore
karsilagtirilir ve en iyiler1 segilir. Segilen ¢oziimler, bir sonraki nesil i¢in ebe-
veyn olarak kullanilir ve yeni tasarim ¢6ziimleri olugturmak igin genetik ope-
ratOrler (gaprazlama, mutasyon vb.) uygulanir. Bu siireg, bir dizi yinelemeyle
devam eder ve her nesilde daha iy1 tasarim ¢oztimleri elde edilir.

Jeneratif tasarimin en biiylik avantajlarindan biri, tasarim alanindaki kar-
magik problemleri ele alabilmesidir. Algoritma, binlerce veya milyonlarca
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olas1 tasarim kombinasyonunu degerlendirebilir ve uygun sekle getirme sii-
reci boyunca en iyi ¢oziimii bulmak i¢in ardigik islemleri gergeklestirebilir.
Bu, tasarimcilarin daha hizli ve verimli bir sekilde ¢aligmasini saglar ve yara-
ticthiklarin daha ileri diizeylere tagir. Ancak, bu tekniklerin de baz1 zorluklar
vardir. Algoritmalar, tasarimcilarin yaraticihigini tam olarak yerine getiremez
ve bazen istenmeyen ¢Oziimler tiretebilir. Ayrica, tasarim parametrelerinin ve
hedeflerin dogru bir sekilde tanimlanmas1 6nemlidir; aksi takdirde, sonuglar
istenilenden uzak olabilir. Jeneratif tasarim, yapay zeka ve bilgisayar tabanl
algoritmalarin giictinii kullanarak tasarimcilara yeni ve yenilik¢i ¢oziimler
sunan heyecan verici bir alani temsil eder. Bu yaklagim, karmagik tasarim
problemlerini ele almak igin etkili bir ara¢ olabilir ve tasarim siirecini hiz-
landirabilir. Sanat alani ile dogrudan baglantisi, dijital tasarim evreni ige-
risinde optimal ¢oziimler sunmasi ile 6ne ¢ikan bu teknoloji, sanatgilarin
girift kompozisyonlar1 organize etmesini de saglamaktadir. Ancak, insanin
yaraticihig ve deneyimi, jeneratif tasarimin en 1iyi sekilde kullanilabilmesi igin
hala 6nemlidir.

Yaratici Isbirligi ve Tlham

Alkallr sistemlerin getirisi olan bazi araglar, sanatgilara dijital ortamda gali-
sirken Oneriler sunabilir ve yeni fikirler gelistirmelerine yardimei olur. Ayri-
ca, biiyiik veri analizi yaparak sanatgilara yeni egilimleri kegfetme konusunda
rehberlik edebilir. Bu deneyim, sanatgilara farkli bir perspektif sunarak yara-
ticiliklarini tegvik eder. Sanatgilar, bu teknolojileri kullanarak kendi tarzlari-
n1 gelistirebilir, geleneksel sinirlamalardan kurtulabilir ve genis bir imgesel
evrende eserler yaratabilirler. Bu da sanatgilarin kendilerini ifade etmelerini
ve benzersiz bir sanat dilini kegfetmelerini tegvik eder. Yapay zeka, izleyici-
leri sanat topluluklarina katilmaya ve paylagim yapmaya tegvik eder. Sosyal
medya platformlar1 iizerinden sanat eserlerini paylagma imkani sunulabilir.

Sanat ve bilgi isleme sistemleri arasindaki etkilesim giderek artmaktadir.
Bu sistemler, sanat diinyasinda gesitliligi artirarak yeni perspektifler ve ifade
bigimleri sunar. Yapay zeka tabanl araglar, farkli kiiltiirlerden gelen verileri
analiz ederek ve gesitli sanat tarzlarina ait 6zellikleri taniyarak sanat eserle-
rinin gorsel hafizasini artirir. Sanatgilara yeni araglar ve kaynaklar sunarken,
sanatgilarin yaratict ifadelerini daha da genigletmelerine olanak tanir. Sanat-
gilar, saglanan veri ve analitik giigten faydalanarak daha bilingli ve 6ngori-
lii kararlar verebilir. Ayrica, tasarim araglari, farkli sanatcilarin fikirlerini bir
araya getirerek ortak ¢aligmalari tegvik eder. Yapay zeka, sanat eserlerinin
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tretiminde pratik destek saglayabilir. Resim yapma ya da miizik besteleme
gibi siireglerde, sanatgilara hizli bildirimler ve 6neriler sunabilir.

Yapay zek4, insan zekdsini taklit eder fakat insan gibi 6grenemez. Ciin-
kii insan beyni ¢agrigiml yaraticilikla gok karmagik bir konuyu bir
anda ilham gelerek 6grenebilir, genellemeler yapabilir ve 6grendik-
lerini baska problemler, konu ve kavramlara uyarlayabilir. Insanlarin
sezgileri vardir ve zeki insanlar yetersiz verilerden dogru sonuglara
ulagabilir. Yapay zekidda ki noral aglarin bir seyi 6grenmesi igin gok
biiyiik miktarda veri gerekir. (Giiney & Yavuz, 2020: 422)

Yapay zeka, sanatgilar arasinda yaratict igbirliklerinin ve disiplinlerarasi
caligmalarin ortaya ¢tkmasini saglar. Sanatgilar, bilim insanlari, veri uzman-
lar1 gibi farkli disiplinlerden insanlar bir araya gelir. Bu igbirlikleri, farkl ba-
kig agilarinin birlesmesini ve yeni deneyimlerin edinilmesini saglar. Sanatin
boyutlarin1 kegfetmek, sinurlar1 zorlamak ve inovasyonu tegvik etmek igin
benzersiz bir firsat ortaya ¢ikar. Farkli disiplinler arasinda kopriiler kurula-
rak, yaratici igbirlikleri kolaylagir. Bir sanatg1, derin 6grenme algoritmalarini
kullanarak biiyiik veri setlerini analiz edebilir ve yeni formlar, desenler veya
stilistik 6zellikler iiretebilir. Sanatgilara veriye dayali kararlar almak, 6ngorii-
ler yapmak ve yaraticiliklarint daha ileri seviyelere tagimak igin giiglii bir arag
saglanmug olur. Bir ug 6rnek olarak sanatg1 ve biyolog ortak proje gelistirip,
biyolojik verileri sanatsal bir ifadeye doniigtiirebilirler. Bu tiir igbirlikleri, bili-
min ve sanatin birlestigi yenilik¢i ve 6zgiin projelerin ortaya ¢ikmasini saglar.
Yapay zeka ile sanatgilarin igbirlikleri, sadece yaratici ifadeyi genisletmekle
kalmaz, ayn1 zamanda toplumsal sorunlara ve kiiresel meselelere de odakla-
nabilir. Sanatgilar, farkli alanlardan uzmanlarla birlikte ¢alisarak, ¢evre, siir-
diiriilebilirlik, insan haklar1 gibi konulara sanatsal bir perspektif gelistirebilir
ve farkindalik yaratacak eserler ortaya koyabilirler.

Yaraticiigin Yeniden Tanimlanmasi ve Demokratiklesmesi

Yapay zeka, geleneksel yaraticilik anlayisini yeniden tanimlar. Birgok in-
san, yaraticihigin sadece insan zekasina 6zgii bir yetenek oldugunu diisiiniir-
ken, giiniimiiz teknolojileri baglaminda bu alg1 yeniden sorgulanmaktadir.
Vnpay zeka projesinin hismanist elestivmenleri, bu evrim goriisiine karse olavak,
insan dogasimn olagandisy niteliklerine olan inanglavim korumakta ve makine
zekastmn evriminin temel insan kaygilar: ve gikarlarima diisman olacags wyari-
smdn bulunmaktadirlar” (Ross, 1995: 214) Ogrenme algoritmalari, derin
sinir aglar aracihigiyla kendi bagina yaratici giktilar, 6zgiin eserler tiretebilir.
Bu durum, yaraticihgin sinirlarini genigletir ve insan ve makine arasindaki
etkilesimi vurgular. Yaraticilik, algoritma tarafindan da etkilenir ve gelistirilir.
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Yaratici siireglere insan dis1 bir bakig agis1 getirilebilir ve yeni fikirlerin ortaya
¢tkmas, yaratict kararlarin alinmasinda da kullanilabilir.

Yapay zeka tabanli sistemler, sanat eserlerinin kalitesini ve etkisini 6lge-
bilir, geri bildirimler sunabilir. Algoritmalar, sanatgilara eserlerinin tizerinde
deneyler yapma, farkli kombinasyonlar deneme ve 6zgiin tarzlar yaratma
gibi imkanlar sunabilir. Bu sistemler, karmagik geometrileri ve formlar: ta-
sarlama, detayli dokular olusturma ve 6zgiin desenler yaratma gibi gorev-
leri gergeklestirebilir. Sanatgilar, makine 6grenmesini de yaratici stireglerin-
de aktif bir gekilde kullanmaya baglamiglardir. Bazi sanatgilar, algoritmalari
kullanarak eserlerini olustururken, digerleri yapay zeka ile etkilesim kurarak
ortak projeler gergeklestirmektedir. Sanatgilar, bu teknolojileri bir yardimei
ara¢ olarak gormekte ve yaraticiliklarini besleyen bir kaynak olarak kullan-
maktadirlar. Bu isbirligi, sanat diinyasinda yeni bir dinamizm yaratmaktadir.
Kurulacak verimli bir etkilesim ile sanatgilar, analiz ve 6nerilerden faydalanir-
ken, sistemin de insanin estetik degerlendirmelerine dayanan geri bildirimler
alarak gelisgimini saglamasina olanak taninmaktadir.

Yeni teknolojiler, sanat diinyasin1 demokratiklestirerek herkesin estetik
gorsel iiretimi deneyimlemesine olanak tanir. Dijital teknolojinin sundugu
araglar, sanat iiretimi igin gerekli olan beceri veya teknik bilgi gereksinimi-
ni azaltmaktadir. dijital tabanli ¢izim araglartyla, herkes karmagik bir ¢izim
oncesinde On hazirlilar ve denemeler yapabilir. Bu imkanlar sanatsal ifade
tretimini herkes igin erigilebilir hale getirmektedir. Teknik agidan sadece
profesyonel sanatgilar degil, dogru prompt (bilgisayar teknolojisinde istek/
talep anlaminda kullanilan tanim) yazabilen ve yonlendirebilen herkes gorsel
yaraticl ifadesini ortaya koyabilir. Yapay zeka tabanh araglar, sanatgilara veri
analizi, desen tanima veya goriintii igleme gibi alanlarda yardimci olur. Sa-
natgilar, bu teknolojileri kullanarak yeni ve 6zgiin eserler yaratma siirecinde
ilham alabilir. Sanatgilarin yaraticiliklarr desteklenirken, sanat ve teknoloji
arasinda sinerjik bir iliski gelisir. Sanatgilar, sanat eserlerini dijital ortamlarda
tiretebilir ve manipiile edebilir. Sanat eserlerinin dijitallesmesi, eserin payla-
silabilirligini ve erigilebilirligini artirir. Ayrica, Uretilen sanat eserleri dijital
dosyalara doniistiiriilebilir ve daha hizl arsivlenir. Bu da sanatin dyjital plat-
formlarda daha fazla kisiyle etkilesim kurmasini saglar. Dijital araglarin kul-
lanildig1 sanat eserleri, inovasyon ve deneyimi tesvik eder. Izleyicilere etkile-
simli deneyimler sunabilir ve duyusal tepkilere yanit verebilir. Bir yapay zeka
destekli enstalasyon, izleyicilerin ses veya hareketleriyle etkilesime gegebilir.

Sanatsal yaratim siireci, geleneksel estetik anlayiglarini sorgulayan ve yeni
sanatsal yaklagimlarin ortaya ¢itkmasini saglayan bir alandir. Algoritmalar, in-
sandan gok farkli diigiinebilir ve beklenmedik kombinasyonlar yapabilir. Bu
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da yeni tarzlarin ve estetik anlayiglarin ortaya gtkmasina olanak tanir. Sinirlar
zorlayan ve beklenenin diginda olan sanat eserlerinin dogmasina yardimci
olur. Sanatin teknik sinirlarini kaldirir ve yeni yaratici alanlar agar. Geleneksel
sanat formlari belirli kurallar ve sinirlamalarla tanimlanirken, dijital gortintii
isleme teknolojileri ile bu simrlar esnetilebilir. Istendiginde yapay zeka al-
goritmalarinin olugturacag rastgele sonuglar, sanatgilara mevcut kaliplar1 ve
normlar1 zorlama firsat sunar. Bu da yeni sanat tarzlari, deneysel yaklagimlar
ve ilging estetik deneyimlerin ortaya ¢ikmasina yol agabilir. Sanatgilar, yeni
materyaller ve teknikler kesfedebilir ve 6zgiin bir sanat dilinin 6nciileri haline
gelebilir.

Goriintii Isleme ve Sanat

Goriintii igleme, dijital goriintiilerin algoritmalara dayali yontemlerle
analiz edilmesini ve manipiile edilmesini i¢eren bir biligim dalidir. Teknolo-
jinin sanat diinyasiyla bulugtugu heyecan verici bir alani temsil etmektedir.
Bu teknikler, sanatgilara yeni yaratict imkanlar, izleyicilere de etkileyici ve sira
dig1 deneyimler sunmaktadir. “Gariintii isleme temelli wygulamalar hayatin her
amnda kullamilmaktadv: Biyometrik tanuma sistemleri, kalite kontrol diniteleri,
givenlik wygulamalar, sanatsal wygulamalay, veklameilik, grafik tasarim ve eg-
lence sektorii gibi bircok alanda goriintii isleme wygulamalarma rvastlanimakto-
dw” (Topakli & Ozkan, 2021: 3)

Goriintii igleme ve sanatin kesistigi birok alan bulunmaktadir. Bunlardan
biri, dijital resimlerin olugturulmasi ve diizenlemesidir. Goriintii isleme algo-
ritmalari, resimleri gesitli sekillerde degistirme, renk paletlerini doniistiirme,
dokunuglar ekleme ve daha bir¢ok iglem yapma imkani sunar. Bu sayede
sanatgilar, dijital ortamda daha 6nce hayal bile edilemeyen gorsel diinyalar
yaratabilirler. Bu yontemlerle, fotograf manipiilasyonu ile gergekte olmayan
sahneler olugturmak veya farkli resimleri birlestirerek yeni ve orijinal eserler
ortaya ¢tkarmak miimkiindiir.

Sanatgilar, dijital goriintiiler tizerinde farkli gelistirmeler ve uyarlamalar
yaparak estetik etkiler yaratabilirler. Goriintii igleme algoritmalari, sanatgi-
lara fotograflar1 diizenleme, renkleri degistirme, perspektifi degistirme gibi
birgok farkli iglemi gergeklestirme segenegi sunar. Sanatgilar, eserlerini dijital
ortamda daha etkileyici hale getirebilir ve gorsel deneyimleri artirabilirler.
Goriintii igleme tekniklerinin giiclinii artiran bir faktordiir. Yapay zeka al-
goritmalar1, gortintii analizi, nesne tanima, yiiz tanima gibi bir¢ok gorevde
etkili bir gekilde kullanilir. Sanat alaninda, yapay zeka tabanl goriintii igleme
algoritmalari, sanat eserlerini analiz ederek tarz, kompozisyon ve duyusal
igerik gibi unsurlar1 belirleyebilir. Bu bilgiler ile sanatgilar eserlerini daha
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fazla alternatif egliginde olusturma ve 6zgiin bir tarz gelistirme konusunda
alana sahip olabilir. Sanatgilara, eserlerini olugtururken farkl tarzlar deneme
ve estetik hazzi arttirma firsat1 verilmis olur. Stil transferi algoritmalari, bir
sanat eserinin tarzini bagka bir gorsel lizerine uygulayarak farkll bir estetik
deneyim yaratir. Boylece, sanatgilar, eserlerini daha yaratici bir sekilde suna-
bilirler.

Bir diger 6nemli alan, goriintii analizi ve tanima tekniklerinin sanat
eserlerinin incelenmesinde kullaniimasidir. Goriintii igleme algoritmalari,
resimlerdeki nesneleri, figiirleri ve desenleri tanima yetenegine sahiptir. Bu
ozellik, tarihi sanat eserlerinin analizinde biiyiik bir 6nem tagir. Sanat tarih-
gileri, eserlerin orjjinalligini dogrulamak, yapim tekniklerini aragtirmak veya
restorasyon galigmalarinda kullanilmak iizere goriintii isleme yontemlerini
kullanabilirler. Bir tablonun altinda bagka bir tablonun var oldugunu ortaya
gtkarmak veya bir heykelin eksik pargalarini dijital olarak tamamlamak gibi
islemler miimkiindiir. Goriintii isleme yontemlerinin bir bagka ilgi ¢ekici uy-
gulama alani, etkilesimli sanat ve sanal gergeklik (VR) gibi teknolojilerle
birlestirilmesidir. GoOriintii isleme algoritmalari, kullanicinin hareketlerini al-
gilayarak sanat eserlerini etkilesimli hale getirebilir. Bir resmin veya heykelin
perspektifini degistirmek veya sanal bir ortamda sanat eserini kesfetmek gibi
deneyimler sunabilir. Bu sayede, izleyici pasif bir sekilde eseri izlemek yerine,
aktif bir katilimei haline gelir ve kendini eserin iginde hissedebilir. Yeni tek-
nolojik gelismeler, gortintiiniin sanal ortamda genisletilmesi ve siirdiiriilmesi
olanaklarin1 da sunmaktadr.

Gortintii isleme teknolojisi, sanata daha genis bir erigim saglar. Sanatin
dijital platformlarda paylagilmasi ve sanat eserlerinin gevrimigi galeriler araci-
ligryla sunulmasi, izleyicilere diinya genelinde sanatin keyfini ¢ikarma firsati
sunar. Bu 0Ozellik, sanatin daha genis bir kitleye ulagmasini ve kiiltiirel etki-
legimin artmasina olanak tamimaktadir. Egitim ve aragtirma alanlarinda da
biiyiik faydalar saglanabilir. Sanat tarihgileri, restorasyon uzmanlar1 ve sanat
ogretmenleri, goriintii isleme tekniklerini kullanarak sanat eserlerini analiz
edebilir, belgeleyebilir ve 6gretebilirler. Ayrica, 6grencilerin sanati daha 1yi
anlamalarini ve kegfetmelerini saglayan etkilesimli 6grenme deneyimleri su-
nulabilir. Goriintii isleme teknikleri, dijital sanatgilara yaratici ifade igin yeni
araglar saglar. Sanatgilar, geleneksel malzemeler ile gergeklestirilemeyen ya
da ¢ok yiiksek maliyetler isteyen projeleri, dijital ortamda yaratma olanagina
da sahiptir. Bu da sanatgilarin sinirlar1 zorlamalarina ve 6zgiin eserler tiret-
melerine olanak tanur.

Gortintii 1sleme tekniklerinin kullanimi, sanat eserinin degeri bakimin-
dan, orijinallik ve nadirlik 6zelliginin tartigmali hale gelmesine yol agabilir.
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Gergek sanat eserlerinin yerini kopyalar veya dijital gogaltmalar alabilir, bu
da sanatin 6zgiinliigiinii ve degerini etkileyebilir. Algoritma, bir¢ok gorsel
karar1 otomatiklestirebilir. Sanatginin yaraticiig ve kigisel ifadesi sinirlana-
bilir. Sanat eserlerinin tamamen algoritmalara dayali iiretimine gegis, insan
dokunugunun ve 6znel baglantinin azalmasina neden olabilir. Goriintii igle-
me, kisisel gizlilik ve veri giivenligi konularinda endigelere yol agabilir. Yiiz
tanima teknolojisi ile toplanan verilerin kotiiye kullanilmas: veya sanat eser-
lerinin tizerine eklenen dijital manipiilasyonlarin yanhs amaglarla kullamil-
mast gibi tehlikeler vardir. Bu nedenle, etik standartlarin ve veri giivenligi
onlemlerinin goz oniinde bulundurulmasi 6nemlidir.

Sanat Piyasasindaki Etki

Yapay zeka tabanl eser iiretimi, sanat diinyasinda gesitli etkiler yaratmak-
tadir. Bunlardan biri, yeni nesil sanat eserlerinin olugmasidir. Bagarisi ve ka-
licihigr tartigmali olmakla birlikte, NFT (Nitelikli Fikri Tapu, non-fungible
token) benzeri dijital sanatin hamleleri, sanat piyasasinda yeni bir ekonomik
modelin ortaya ¢tkmasinin ilk adimlart olmugtur. NFT ashinda blockchain
olarak isimlendirilen bir projenin pargasidir. Blockchain teknolojisi, dagitik
bir veritabani sistemidir. Bu sistemde veriler, bloklar halinde zincirlenmig
sekilde saklanir ve her blok 6nceki blogun verisine dayali olarak olusturulur.
Bu zincirleme yapi, verilerin geriye doniik olarak degistirilmesini zorlagtirir
ve giivenligi artirir. “Blok zinciri, ag yardimu ile sistemi kullanan kullanicilar
arasindaki iglemlerin tiimiinii dogrulayarak saklayan bir sistemdir. Bu yiiz-
den biitiinligiine giivenilir bloklar ve bu bloklar1 olusturan sorgulanabilir
islemlerden olusan bir veritabani olarak tanimlanmaktadir.”(Unal & Uluyol,
2020: 168)

NFT ise, blockchain teknolojisi kullanilarak olusturulan bir dijital var-
lik tiiriidiir. Non-fungible, Tiirkge kargilig1 olarak “degistirilemez” anlamina
gelir. NFT’ler, her biri benzersiz ve egsiz ozelliklere sahip dijital varliklar
temsil etmektedir. Bu 6zelligi ile sanat eserinin biricik olma 6zelliginin tescil
edilmesi anlamina da gelmektedir. Bu teknoloji ile sanat eserleri, dijital or-
tamlarda satilabilir ve koleksiyoncular tarafindan djjital varliklar olarak edi-
nilebilir hale gelmektedir. Ayrica, dijital eserlerin benzersizligi ve orijinalligi,
sanat piyasasinda kabul goriirse doniisiim tamamlanmug ve yeni alternatif bir
sanat piyasast da gekillenmis olacaktir. Dijital teknolojiler aracihigiyla tireti-
len eserler, sinirlar1 zorlayan ve 6zgiin tarzlarla dikkat ¢eken galigmalardur.
Ancak, yapay zeka tabanl sanat yaratimi sanat diinyasinda tartigmalara da
yol agmaktadir. Sanatin ne oldugu, sanatginin rolii ve 6zgiinliik gibi konular
yeniden degerlendirilmektedir.
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Dijital eser iiretim teknolojileri, sanat eserlerinin iiretimi, pazarlamasi,
tanitimu ve tiiketimi gibi birgok agamada 6nemli rol oynayabilmektedir. On-
celikli etki, yapay zekdnin yeni pazar olanaklar1 yaratmasidir. Algoritmalar,
sanat eserlerinin potansiyel miisterilerini belirlemek ve onlara 6zellegtirilmig
teklifler sunmak igin kullanilabilir. Bu, sanatgilar ve galeriler igin ticari agidan
daha genig bir miigteri tabanina ulagma ve satiglar1 artirma firsati yaratir.
Yapay zeka destekli pazarlama stratejileri, sanat eserlerinin hedef kitleye daha
etkili bir gekilde ulagmasini saglar ve sanat yatirimlari alaninda 6nemli bir
rol oynayabilir. Algoritmalar, sanat eserlerinin gelecekteki degerlerini tahmin
etmek igin kullanilabilir. Koleksiyonerler, galeriler ve yatirimcilar, gelecekte
deger kazanacak olan eserleri tespit etme ve dogru yatirnm kararlar1 verme
konusunda avantaj elde edebilir. Bu da sanat piyasasinda yeni yatirim firsat-
lar1 ve degerlendirme stratejilerinin ortaya ¢ikmasina yol agabilir.

Bu tutum, sanat1 daha ticari bir hale getirebilir ve bazi sanat eserlerinin
sadece ticari birer varlik olarak goriilmesine neden olabilir. Sanatin 6zgiinli-
gii ve ifade Ozgiirliigii yerine, sadece satig ve kar odakli bir yaklagim benimse-
nebilir. Bu durum, sanatin i¢sel degerini azaltabilir ve sanat eserlerinin sadece
birer yatirim araci olarak gortilmesine yol agabilir. Sanat eserlerinin gelecek-
teki degerlerini tahmin etme konusunda kullanilabilir ancak bu tahminler,
gercekei olmayabilir veya yaniltict olabilir. Yapay zeka destekli degerlendirme
modelleri, sanat eserlerinin ger¢ek degerini tam olarak yansitamaz ve yanlig
degerlendirmelere neden olabilir. Bu da sanat piyasasinda deger balonlarina
ve spekiilasyona yol agabilir.

Algoritmalar, biiylik veri analizi yaparak belirli kaliplar ve trendleri belir-
ler. Bu durum, sanat eserlerinin tiretiminde benzerlikleri artirabilir ve stan-
dartlagmig bir sanat anlayigina yol agabilir. Sanatin ¢esitliligi ve 6zglinliigii
azalabilirken, daha popiiler ve genel egilim olan eserlerin 6ne ¢tkmast muhte-
meldir. Tasarim alninda tiin yetkinin yapay zeka destekli araglara birakilmasi,
bazi sanatgilarin 6zellikle ustalik odakli hakimiyetlerini kaybetme veya sanat-
larinin degersizlesme endiselerini beraberinde getirebilir. Tabi, yalnizca usta-
liga dayali eser tiretiminin deger kaybetmesi bir tehlike midir yoksa olumlu
bir doniisiim miidiir bu tartigilabilir. Teknolojiyle rekabet etmek zorunda
kalan sanatgilar, yeni yetenekler ve stratejiler gelistirerek kendilerini giincel
tutmak zorunda kalacaklardir. Yalnizca yetenek ve ustaliga dayali iiretim pra-
tikleri yerini aragtirmaci, entelektiiel ve yaratici sanatg1 kimligine birakacak-
tir. Sanat eserinin otantikligini de sorgulanmaya baglayacaktir. Uretilen sanat
eserleri, otantiklik ve yaraticilik konusunda endigeleri beraberinde getirebilir.
Insan unsuru olmadan iiretilen eserlerin, izleyicilerdeki empatiyi zayiflataca-
g1 da distintilebilir. Sanatginin kendine 6zgii ifade bigimi ve duygusal dene-
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yimlerini yansitma yetenegi, dijital araglarla {iretilen eserlerde heniiz eksik
goriinmektedir.

Telif haklar: sorunu

Teknolojik araglarla iiretimin hizlanmasi ve yayginlagmasi, telif haklar
alaninda yeni sorunlar1 ortaya gikarmugtir. Yapay zeka tarafindan iiretilen sa-
nat eserleri, telif haklar1 ve 6zel miilkiyet konularinda da belirsizliklere yol
agabilir. Kimin eseri oldugunu ve kimin telif hakkina sahip oldugunu belirle-
mek karmagik hale gelebilir. Eserin telif haklari sahibinin kim olacag ve hatta
telif hakki gibi bir sabit tespitin, kamusal agik kaynaga doniigme ihtimali,
mevcut yasal ger¢evenin bu gibi sanat eserlerini ele almadaki yetersizliklerini
ortaya koymaktadir.

Yapay zeka, biiyiik miktarda veriye dayali 6grenme ve karar verme ye-
tenekleriyle donatilmigtir. Birgok sektdrde bu sistemler, miizik, edebiyat,
resim, film ve diger sanatsal eserlerin iiretiminde de kullanilmaya baglanmis-
tir. Bu teknolojilerin yogun kullanimiyla birlikte, ortaya ¢ikan eserlerin telif
haklarinin kimin tarafindan korunacag: ve kimin sahip oldugu gibi sorunlar
ortaya gtkmaktadir. Uretilen eserlerin telif haklar1 konusundaki temel sorun,
yaratici siirecin kim tarafindan gergeklestirildiginin belirsizligidir. Geleneksel
olarak, bir sanat eseri ya da diger yaratici tirtinlerin telif haklari, eserin ya-
raticisini korumak igin tasarlanmugtir. Ancak, yapay zeka tarafindan iiretilen
eserlerde bir belirsizlik bulunmaktadir.

Yapay zekanin meydana getirdigi fikri tirtinlerin hukuki niteliginin
belirlenmesi yeni sorunlari da beraberinde getirecektir. Gergekten,
ornegin s0z konusu fikri lirlinlerin eser olarak kabul edilmesi, eser
sahibinin kim oldugu sorusunu da beraberinde getirir. Gergek kisiler
bakimindan bu soruya cevap vermek oldukga kolaydir. Ancak, yapay
zekanin hali hazirda hukuk diizeni tarafindan taninmamasi konuyu ol-
dukga karmagik hale getirmektedir. Bu agidan, yapay zekanin meydana
getirdigi fikri Grtinler {izerindeki hak sahipligi sorunu yapay zekanin
hukuki statiisii sorunuyla baglantilidir. (Goziibiiyiik, 2021: 68)

Bir bagka sorun da, makine 6grenmesi ve biiyiik veri aglarinin kataloglan-
mas1 nedeniyle, mevcut eserlerden fazlaca ilham alarak yeni eserler iiretilme-
sidir. Yapay zeka, biiylik miktarda veriye erigebilir ve bu verileri analiz ederek
Ozgiin eserler yaratabilir. Ancak bu eserlerin, mevcut eserlerden esinlenme
derecesi su an igin belirsizdir. Bu durumda, eserin orijinalligi ve telif hakki
ihlali olup olmadig1 konusunda bir ihtilaf ortaya ¢itkmaktadir. En ¢ok giinde-
me gelen problem miizik endiistrisinde ortaya ¢ikan durumdur. Yapay zeka
algoritmalari, mevcut miizik pargalarini analiz ederek benzer tarzda yeni sar-
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kilar iiretebilir. Bu durumda eserin orjjinalligi ve telif hakki ihlali sorunu
giindeme gelmektedir. Algoritma, birgok popiiler sarkiyr analiz ederek ben-
zer bir melodi ve diizenlemeyle yeni bir sarka iiretebilir. Uretilen sarkinin telif
haklarinin kimin olacag: ve orijinal sarkilarin yaraticilarinin haklarina saygi
gosterilip gosterilmedigi belirsizliklerle dolu bir alandir. Benzer sekilde, fo-
tograf, resim ve diger gorsel eserler de tiretilebilir. Tanimlanmug bir tarz veya
sanat akimina dayanarak yeni bir gorsel olugturuldugu anda, iiretilen eserin
telif haklarinin kimin tarafindan korunacagi ve hangi kosullarda kullanilacag:
belirsizliklerle doludur. Mevcut eserlerden esinlenme yiizdesi ve benzerlikler,
telif haklarinin ihlal edilip edilmedigi konusu bakimindan hassas bir alani
isaret etmektedir.

Telif haklar1 sorunu ayrica, eserlerin kullanimi ve paylagimi konusunda da
zorluklar dogurmaktadir. Eserlerin internet tizerinde yayilmasi kolaydir ve
¢ogaltilmas1 da miimkiindiir. Bu durum, telif haklarinin ihlal edilmesi riskini
artirir. Ayni zamanda, Gretilen eserlerin kimin tarafindan kullanilabilecegi ve
nasil ticarilestirilecegi gibi konular da belirsizlik bulunmaktadir. Bu sorun-
larin ¢6ziimii igin farkl yaklagimlar ve diizenlemeler gelistirilmektedir. Bazi
oneriler, iiretilen eserlerin telif haklarina sahip olacak bir “yapay zeka yara-
ticis1” kavramini tanitmaktadir. Bu durumda, eserin telif haklari, bu yapay
zeka yaraticisina ait olacaktir. Diger Oneriler ise, tiretilen eserlerin telif haklar
sahibi ya da sahipleri olmasi yerine, bu eserlerin genel kullanima agik olmasi
ve kamusal mal olarak kabul edilmesi gerektigini savunmaktadir. Telif haklart
konusunda, gilin gectikge yeni sorunlar ortaya ¢ikmasi kaginilmazdir. Eserin
yaraticisini belirlemek ve telif hakkini korumak igin geleneksel telif hakka sis-
temine uyarlama yapilmasi bir zorunluluk haline gelmistir. Bu konuda yapi-
lacak diizenlemelerin, hem teknolojik gelismenin 6niinii kapatmamast hem
de sanatgilarin haklarini korumas gerekmektedir.

Yapay zeka ve telif haklar1 arasindaki sorunlar, hukuki agidan da karmagik
olabilir. Mevcut telif hukuku yasalari, genellikle insanlar tarafindan {iretilen
eserleri korumaya odaklanmigtir. Ancak yapay zeka tarafindan tiretilen eser-
lerde, yaratici siireg bir makine tarafindan gergeklestirildigi igin, telif haklart
bu yapay zeka yaraticisina ait olabilir. Bazi iilkelerde, yapay zeka tarafindan
tiretilen eserlerin telif haklar1 konusunda hukuki diizenlemeler yapilmaya
baslanmugtir. Bazi yasalar iiretilen eserlerin telif haklarinin algoritma sahibine
veya kullanicisina ait olacagini belirlemistir. Ancak, bu konuda hala uluslara-
ras1 bir standart olugturulmamugtir. Telif haklar1 sorunu, giiniimiiziin hukuki
ve teknolojik gelismeleriyle baga ¢itkmak i¢in yeni ¢oziimler ve diizenlemeler
gerektiren karmagik bir konudur. Ayrica, uluslararasi igbirligi ve standart-
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lagma gabalar1, yapay zeké ve telif haklart sorununu daha iyi ele almak igin
onemli adimlar olacaktir.

SONUG

Sanatin tanimu igerisinde 6n plana ¢ikan 6zelligi; insan tarafindan, insan-
lar igin yapilan bir eylem olmasina karsin, giiniimiiz teknolojileri bu tanimin
odagina eklenmektedir. Sanat tarihi igerisinden yapilacak ¢ikarim ise, sanat
ve teknolojinin birbirinin itici giicii olarak siirekli etkilesimde bulunduklari-
dir. insanhgm ilk donemlerinden itibaren, kendini ifade etme istegi ile sanat-
sal yontemler, bu ama¢ ugrunda ¢esitli yollar aranmasina neden olmustur.
Sanatgilarin ihtiyaglar1 dogrultusunda geligtirilen teknolojiler ya da teknolo-
jik degisimlerin etkisi ile sanatsal ifade arayiglarindaki doniigiimler agiklikla
goriilebilmektedir.

Ozellikle yirminci yiizyil itibartyla sanat ve teknoloji etkilesimindeki ha-
cim ¢ok hizli biiylimiig ve her iki alan hem toplumlar1 hem de birbirini yo-
gun sekilde etkilemeye baglamistir. Dijital teknolojinin ilk 6rnekleri ile bir-
likte, ortaya atilan makine 6grenmesi ve yapay zeka gibi olanaklar sanatgilar
tarafindan da yakindan takip edilmeye baglamistir. Yirmi birinci yiizyil ile
birlikte bu teknolojiler hiz kazanmug ve akilli sistemler giinliik yagamin par-
cast haline gelmistir. Bu teknolojiler artik dogrudan sanatin malzemesi ve
hatta kendisini tireten modellere de dontigmiistiir. Dijital teknoloji ve yapay
zeka, sinirsel stil aktarimi, derin sinir aglari ve biiyiik veri setlerini kullanarak
Ogrenme yapabilir hale gelmistir. Dev boyutlardaki iglem yapma kapasiteleri
sayesinde bu teknolojiler, duyusal analiz yapabilmektedir. Béylece izleyici ve
eser arasindaki duyusal iletisimi analiz eden algoritma, bu amaca yonelik
hedefler ve ¢oziimler 6nerebilmektedir. Ancak bu siirecin saglikl igleyeme-
yecegi durumlar da mevcuttur ve bu durum baskin hale gelirse 6zdegleyim
problemleri de ortaya gikabilecektir.

Akall sistemlerin 6grenme analiz yontemleri kullanilarak, sanat tarzi, do-
nem ve sanatg profilleri kataloglanabilir. Algoritma bu iglemleri dogru bir
siralama, analiz ve tahmin yontemleri ile oldukga saglikli ve hizli bir sekilde
gergeklestirebilir. Boylece etkilesim veri odakli ve stratejik bir hale gelebilir.
Veri analizi ve oriintii tanima yeteneklerinden yararlanilarak biiyiik miktar-
daki sanat eseri argivlenebilir. Bir sanat eseri yeniden olugturulabilir. Paramet-
relerin ve hedeflerin dogru bir sekilde tanimlanmasi 6nemlidir. Aksi takdirde
algoritmalar yaraticilig1 tam olarak yerine getiremez ve sonuglar istenilenden
uzak olabilir. Farkli kiiltiirel 6geleri analiz edebilen sistemler, sanatgilara gor-
sel veriler de sunarak ilham kaynag olabilir. Sanatgilarin farkli disiplinler ve
bilim insanlariyla ortak projelerde yer almasi saglanabilir.
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Yeni teknolojiler, eser iiretimi igin sanatgilara gok genis ¢aphi malzemeler
saglarken, sanat egitimi almamug kigilerin de ifade araci olarak kullanabilece-
g1 pratik ¢oztimler sunmaktadir. Dyjital araglar kullanilarak izleyicilere 6zel
etkilesimli eserler ortaya koymak da miimkiindiir. Ancak makineler, insan
diisiinmesinden farkli bir sistemle ¢aligmaktadir. Yapay zeka, insani duygu ve
yagsanmuglikla degil, veri analizi ile sonug tiretir. Sanatgilar kesfettikleri dijital
materyalleri kullanarak, izleyici ile duygudashg: yakalayabilir. Dijital sistem-
lerin goriintii igleme yetenegi de oldukea faydalidir. Bu sistemler giinliik ya-
samdaki giivenlik uygulamalarindan, sanatsal tiretime kadar pek gok alanda
kullanilmaktadir. Dijital goriintli tiretimi, gortintii manipiilasyonu ve sanal
gergeklik gibi amaglar i¢in makinelerin bu yetenekleri kullanilabilir. Ancak
yaraticihga miidahale, 6zgiinliik, veri ihlali gibi konular nedeniyle bu 6zellik-
lerin mutlaka etik kurallar dahilinde denetlenmesi gerekmektedir.

Son yillarda yapay zeka imkanlart ile sanat {iretimi ve bu eserlerin dogru-
dan dijital ortamda ticari materyale doniigiimii izlenmigtir. Dijital eser tire-
tim teknolojileri, sanat eserlerinin {iretimi, pazarlamasi, tanitimi ve tiiketimi
gibi birgok agamada 6nemli rol oynamaktadir. Bu tutum bir siire sonra sanati
ifade alan1 olmaktan uzaklastirarak, yalmzca ticari bir pazara doniistiirebi-
lir. Sanat eserlerinin dijjital sistemler, algoritmalar kullanan yapay zeka ile
dretimi, etik problemlerin yani sira hukuki bazi sorunlar1 da beraberinde
getirmektedir. Bunlardan en 6nemlisi de telif haklar1 sorunudur. Eserlerin
tretimindeki kaynaklar, kullanim kosullar1 ve paylasim alanlar1 iizerinden
baglayan tartigmalar, tiim bunlarin igerisinde hak sahibinin belirlenmesi
problemine yogunlagmaktadir. Farkl iilkelerde gesitli diizenlemeler getiril-
meye ¢aligilmasina kargin, konunun uluslararas: standartlarinin belirlenmesi
ihtiyaci bulunmaktadir. Yapay zekinin sanat ile isbirligi pek ¢ok avantajin
yani sira, bazi riskleri de barindirmaktadir. Yine de tarihsel siireg igerisin-
de yaganan Ornekler gostermistir ki; teknolojik gelismeler korkulanin aksine
sanatginin elindeki giice talip olmak yerine, her zaman yeni ifade alanlar
yaratmustir. Bu nedenle sanatgilarin bu siirece adaptasyonlari, dogru sekilde
kullanma ve yonlendirme kabiliyetleri belirleyici olacaktir.
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