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Ozet

Mitoloji, toplumlarin evreni, insani ve kutsali anlamlandirma bigimlerini
yansitan 6nemli kiiltiirel miras unsurlarindan biridir. Tiirk mitolojisi ise Gk
Tanrr inanct, Hayat Agaci, Bozkurt, Umay Ana, $aman figiirii ve Goktiirk yazist
gibi zengin sembolik yapilartyla Tiirk kiiltiirel belleginin temel kaynaklarindan
birini olusturmaktadir. Bu boéliimde Tiirk mitolojisinin grafik tasarim
alanindaki yansimalar1 incelenmig; mitolojik sembollerin ¢agdag gorsel iletisim
uygulamalarinda nasil yeniden tiretildigi ele alinmustir. Cahismada mitoloji ve gorsel
iletisim arasindaki iligki kiiltiirel bellek, sembolizm ve gorsel kimlik kavramlar:
gergevesinde degerlendirilmigtir. Tiirk mitolojisinin temel gorsel kodlari olan
Gok Tanr1, Hayat Agaci, Bozkurt, Umay Ana ve Saman figiirlerinin grafik
tasarim agisindan tagidig anlamlar agiklanmug; bu sembollerin logo tasarimu,
afis tasarimu, tipografi, dijital illiistrasyon ve dijital oyun tasarimi gibi alanlardaki
kullanim bigimleri tartisilmustir. Ayrica Goktiirk alfabesinin tipografik bir miras
olarak ¢agdas tasarim uygulamalarindaki yeri degerlendirilmis ve dijital oyun
sektoriinde Tiirk mitolojisinin sundugu karakter, mekin ve anlati potansiyeli
incelenmistir. Son olarak yapay zeka destekli gorsel tiretim teknolojilerinin Tiirk
mitolojisinin yeniden yorumlanmasina sagladig katkalar ele ahnmigtir. Bulgular,
Tirk mitolojisinin yalnizca tarihsel ve folklorik bir deger tagimadigini, aym
zamanda ¢agdas grafik tasarim uygulamalarinda 6zgiin ve siirdiiriilebilir bir
gorsel kaynak olarak 6nemli bir potansiyele sahip oldugunu gostermektedir.
Mitolojik sembollerin tasarim siireclerinde bilingli bigimde kullamlmasi, kiiltiirel
bellegin korunmasina katki saglarken yerel kimligin kiiresel tasarim ortamlarinda
goriiniir kiinmasina da olanak tamimaktadir.
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Giris

Mitolojiler, toplumlarin evreni, insan1 ve dogay1 anlamlandirma siireglerinde
gelistirdikleri sembolik anlat1 sistemleri olarak degerlendirilmektedir. Bu
anlatilar yalnizca gegmise ait inang sistemlerinin kalintilar1 degil, ayn1 zamanda
kiiltiirel kimligin olugumunda ve aktarilmasinda etkili olan kolektif hafiza
unsurlaridir. Insanlik tarihinin en eski iletisim bigimlerinden biri olan mitler;
kahramanlar, tanrilar, dogatistii varliklar ve kozmolojik anlatilar araciligryla

toplumsal degerlerin kugaktan kugaga aktarilmasini saglamaktadir (Campbell,
2004; Eliade, 1994).

Gorsel kiiltiir agisindan degerlendirildiginde mitoloji, grafik tasarim
disiplininin yararlandig1 en 6nemli sembolik kaynaklardan biridir. Tasarimcilar
tarih boyunca mitolojik figiirleri, kutsal sembolleri ve kiiltiirel anlatilar gesitli
gorsel iletigim {irtinlerinde kullanmuglardir. Afigler, logolar, kurumsal kimlik
sistemleri, illiistrasyonlar, tipografik diizenlemeler, animasyonlar ve dijital
oyunlar bu kullanim alanlarinin baginda gelmektedir. Mitolojik semboller,
gorsel iletisimde yalmzca estetik bir unsur olarak degil, ayni zamanda anlam
tretimini giiglendiren kiiltiirel kodlar olarak islev gérmektedir (Meggs &
Purvis, 2016).

Tirk mitolojisi, Orta Asya bozkirlarindan Anadolu’ya uzanan tarihsel
stire¢ igerisinde sekillenmis zengin bir semboller diinyasina sahiptir. Gok
Tanr1 inanci, Hayat Agaci, Bozkurt, Umay Ana, Erlik, Ulgen, Ergenekon ve
Saman figiirii gibi unsurlar Tiirk kiiltiirel hafizasinin temel bilegenleri arasinda
yer almaktadir (Inan, 1986; Ogel, 2010). Bu semboller yalnizca mitolojik
anlatilarin igerisinde kalmamug, giiniimiiz sanat ve tasarim uygulamalarinda
da yeniden yorumlanmustir.

Ozellikle kiiresellesmenin etkisiyle tasarim alaninda kiiltiirel 6zgiinliik
arayiglarinin arttig1 giiniimiizde, yerel kiiltiirel mirasin gorsel iletigim
stireglerinde kullanilmasi1 6nemli bir tasarim stratejisi haline gelmistir. Kiilttirel
sembollerin tasarim triinlerine aktariimasi, hem ulusal kimligin goriiniir
kilinmasina hem de kiiresel 6lgekte farklilasan tasarim dillerinin olugmasina
katki saglamaktadir (Assmann, 2011). Bu baglamda Tiirk mitolojisi, grafik
tasarim uygulamalarinda kullanilabilecek giiglii bir gorsel ve kavramsal kaynak
olarak degerlendirilebilir.

Bu boliimde Tiirk mitolojisinin temel kozmolojik yapilari ve sembolleri
grafik tasarim perspektifiyle ele alinmakta; mitolojik imgelerin ¢agdas tasarim
uygulamalarindaki yansimalari incelenmektedir. Ayrica Tiirk mitolojisinin logo
tasarimi, tipografi, illiistrasyon, dijital sanat ve oyun tasarimi gibi alanlarda
nasil yeniden tretildigi tartigilmaktadir.
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1. Mitolojik Anlatilarin Gérsel Tletisim Boyutu

Insanhk tarihinin ilk gorsel anlati bigimleri incelendiginde mitolojik
diistincenin 6nemli bir rol oynadig1 goriilmektedir. Magara resimlerinden
tapinak kabartmalarina, el yazmalarindan modern djjital tasarimlara kadar pek
ok gorsel tiretim siireci, mitolojik anlatilarin sembolik yapisindan etkilenmistir.
Clinki mitler, soyut kavramlari somut imgeler aracihigiyla goriiniir hale getiren
giiglii anlat1 sistemleri olugturmaktadir (Barthes, 2014).

Gorsel iletigim tasariminda semboller, anlam aktariminin temel araglaridir.
Bir sembol, yalnizca temsil ettigi nesneyi degil; ayn1 zamanda o nesneyle
iligkili kiiltiirel, tarihsel ve duygusal ¢agrigimlari da iginde barindirmaktadir.
Mitolojik semboller ise gok katmanli anlam yapilar1 nedeniyle tasarimcilar igin
onemli bir anlatim olanagi sunmaktadir. Ornegin bir kartal figiirii yalnizca
bir hayvani temsil etmemekte; giic, 6zgiirliik, gokyiizii ve kutsallik gibi farkli
anlamlar1 da tagtyabilmektedir. Benzer sekilde Tiirk mitolojisindeki Bozkurt
figiirii yalnizca bir hayvan sembolii degil, ayn1 zamanda rehberlik, yeniden
dogus ve kolektif kurtulug fikrinin gorsel temsilidir (Ogel, 2010).

Roland Barthes (2014), mitleri ¢agdag toplumlarda igleyen ikinci diizey
gosterge sistemleri olarak tanimlamaktadir. Barthes’a gore mitler, kiiltiirel
anlamlarin dogal ve degismez gergeklikler gibi algilanmasini saglayan ideolojik
yapilardir. Bu yaklagim grafik tasarim agisindan degerlendirildiginde, mitolojik
sembollerin yalmzca estetik 6geler degil, ayn1 zamanda giiglii anlam tagtyicilart
oldugu goriilmektedir. Tasarimci, mitolojik bir figiirii kullandiginda o figiiriin
tarihsel ve kiiltiirel yiikiinii de tasarimina tagimaktadir.

Tiirk mitolojisinde yer alan Hayat Agaci, Gok Tanri, Umay Ana, Bozkurt
ve Saman figiirleri bu baglamda oldukga zengin gorsel anlatim potansiyeline
sahiptir. Bu semboller yalmzca geleneksel sanatlarda degil; giiniimiizde dijital
illiistrasyonlar, karakter tasarimlari, marka kimlikleri ve oyun evrenlerinde de
kullanilmaktadir. Boylece mitolojik anlatilar, gagdas gorsel iletisim ortamlarinda
yeniden iiretilmekte ve yeni anlam katmanlar1 kazanmaktadir.

Grafik tasarim agisindan mitolojik sembollerin bir diger 6nemi ise
evrensel anlat1 kaliplartyla iligkilidir. Jung’un (1968) ortaya koydugu arketip
kuramina gore insanlik tarihinin ortak bilingdiginda yer alan bazi imgeler ve
karakterler kiiltiirler arasinda benzer anlamlar tagimaktadir. Kahraman, bilge
kisi, anne figiirii ve koruyucu ruh gibi arketipler Tiirk mitolojisinde de siklikla
goriilmektedir. Bu nedenle Tiirk mitolojisindeki gorsel unsurlar yalnizca yerel
kiiltiire] baglamda degil, uluslararasi tasarim projelerinde de etkili bir iletigim
araci olarak kullamilabilmektedir.
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Mitolojik anlatilarin grafik tasarimda kullanilmasi, tasarim iiriinlerine
yalnizca estetik bir derinlik kazandirmakla kalmamakta; ayni zamanda kiilttirel
aidiyet duygusunu giiglendirmektedir. Bu durum 6zellikle yerel markalar,
kiiltiirel etkinlikler, miizeler ve turizm projelerinde daha belirgin sekilde ortaya
¢ikmaktadir. Tasarim yoluyla aktarilan mitolojik semboller, kiiltiirel bellegin
korunmasina ve yeniden iiretilmesine katki saglamaktadir (Assmann, 2011).

Kaynakga

1.1. Kiiltiirel Bellek ve Tasarim: Tiirk Mitolojisinin Gorsel Kimlik
Olusturmadaki Rolii

Kiiltiirel bellek, bir toplumun gegmise iligkin bilgi, deneyim, deger
ve sembollerini kugaklar boyunca aktarmasini saglayan kolektif hatirlama
mekanizmasi olarak tanimlanmaktadir. Bu bellek yalnizca tarihsel olaylarin
korunmasini degil, aym1 zamanda toplumlarin kimliklerini olugturan kiiltiirel
kodlarin yeniden tretilmesini de kapsamaktadir. Mitolojiler ise kiiltiirel
bellegin en 6nemli tagiyicilarindan biri olarak kabul edilmektedir. Ciinkii
mitler, toplumlarin kokenlerini, evren anlayiglarini, kahramanlik ideallerini ve
kutsal kabul ettikleri degerleri sembolik anlatilar araciligiyla gelecek kugaklara
aktarmaktadir (Assmann, 2011).

Tiirk mitolojisi de Tiirk topluluklarinin tarihsel hafizasini gekillendiren
temel kiiltiire] kaynaklardan biridir. Gok Tanr inanc1, Bozkurt anlatilari, Hayat
Agaci sembolizmi, Ergenekon destani ve Samanik ritiieller, yalmzca dini veya
mitolojik unsurlar degil, ayn1 zamanda Tiirk kiiltiirel kimliginin tarihsel yap1
taglaridir (Inan, 1986; Ogel, 2010). Bu nedenle s6z konusu mitolojik 6geler
giiniimiizde grafik tasarim uygulamalarinda kullanildiginda yalnizca gorsel
bir estetik unsur olarak degil, kiiltiirel bellegi yeniden tireten semboller olarak
da islev gormektedir.

Grafik tasarim, kiiltiirel bellegin goriiniir hale getirilmesinde 6nemli
araglardan biridir. Tasarim {irtinleri, ge¢mise ait sembolleri ¢agdag gorsel dil
ierisinde yeniden yorumlayarak toplumsal hafizanin siirekliligini saglamaktadur.
Ozellikle kiiresellesme siirecinde kiiltiirel kimliklerin giderek benzegmesi, yerel
kiiltiirel unsurlarin tasarim alaninda daha fazla kullanilmasin gerekli kilmugtir.
Bu baglamda mitolojik semboller, ulusal ve kiiltiirel aidiyet olusturmada énemli
bir tasarim kaynag olarak 6ne ¢ikmaktadir (Hobsbawm & Ranger, 2012).

Grafik tasarimin kiiltiirel kimlik olugturma islevi 6zellikle marka tasarimi
ve kurumsal kimlik ¢aligmalarinda belirgin gekilde gortilmektedir. Markalar
yalnizca iiriin ve hizmet sunan yapilar degil, ayn1 zamanda belirli degerleri
temsil eden kiiltiirel gostergeler olarak degerlendirilmektedir. Bu nedenle
markalar, tiiketicilerle duygusal bag kurabilmek amaciyla gogu zaman tarihsel ve
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kiiltiirel sembollerden yararlanmaktadir. Tiirk mitolojisinden alinan semboller
de bu noktada giiclii bir anlam iiretim mekanizmasi sunmaktadir. Hayat Agaci,
Bozkurt veya gift bagh kartal gibi figiirler kullanildiginda tasarim yalnizca
estetik bir nitelik kazanmaz; ayn1 zamanda tarihsel siireklilik, gii¢, kokliilitk
ve aidiyet gibi kavramlar1 da gagristirir (Aaker, 1996).

Tiirk mitolojisinin grafik tasarimda kullanilmasi ayn1 zamanda kiiltiirel
siirdiiriilebilirlik agisindan da 6nem tagimaktadir. UNESCO’nun kiiltiirel miras
yaklagimina gore somut olmayan kiiltiirel degerlerin korunabilmesi i¢in bunlarin
cagdag yagam igerisinde yeniden tiretilmesi gerekmektedir (UNESCO, 2023).
Mitolojik anlatilarin tasarim iiriinlerinde kullanilmasi, bu sembollerin yalnizca
akademik aragtirmalarda veya folklorik ¢aligmalarda kalmasini engellemekte;
giinliik yagamin bir pargasi haline gelmesini saglamaktadir. Béylece kiiltiirel
miras yagayan bir yap1 olarak varligini stirdiirmektedir.

Kiiltiirel bellegin gorsel temsili yalnizca geleneksel tasarim alanlarinda degil,
dijital platformlarda da kendisini gostermektedir. Giiniimiizde sosyal medya
tasarimlari, dijital illiistrasyonlar, animasyonlar ve video oyunlari kiiltiirel
sembollerin yeniden iiretildigi onemli alanlar arasinda yer almaktadir. Ozellikle
dijital oyun sektorii, mitolojik anlatilarin gorsel olarak yeniden kurgulanmasina
olanak tanimaktadir. Japon mitolojisinin, Iskandinav mitolojisinin veya
Antik Yunan mitolojisinin oyun endiistrisinde yogun bigimde kullanilmas:
bu durumun en belirgin 6rnekleridir. Benzer gekilde Tiirk mitolojisinin de
dyjital tasarim ve oyun gelistirme siireglerinde degerlendirilmesi kiiltiirel
goriiniirligiin artirllmasina katki saglayabilir (Ryan, 2014).

Tiirk mitolojisinin grafik tasarimdaki kullanimina iliskin dikkat gekici bir
diger unsur ise sembollerin yeniden yorumlanma bigimidir. Giiniimiiz tasarim
anlayig1, tarihsel sembollerin dogrudan kopyalanmasindan ziyade gagdag
estetik yaklagimlarla yeniden tasarlanmasini gerekli kilmaktadir. Bu nedenle
mitolojik figiirler minimalist tasarim anlayis1, geometrik bigimlendirme, diiz
tasarim (flat design), ti¢ boyutlu modelleme veya hareketli grafik teknikleriyle
yeniden iiretilebilmektedir. Boylece tarihsel kokenlere sahip semboller modern
tasarim diliyle biitiinleserek yeni kugaklar taratindan daha kolay algilanabilir
hale gelmektedir (Lupton, 2014).

Tiirk mitolojisinin grafik tasarim alaninda kullanimi yalnizca kiiltiirel aktarim
agisindan degil, ayn1 zamanda 6zgiin tasarim dili olugturma agisindan da 6nemli
firsatlar sunmaktadir. Kiiresel 6lgekte iiretilen tasarim tirtinleri incelendiginde
kiiltiirel referanslardan beslenen ¢aligmalarin daha giiglii kimliklere sahip oldugu
goriilmektedir. Japon grafik tasariminda Sinto sembollerinin, Iskandinav
tasariminda Viking motiflerinin veya Kelt tasarimlarinda diigiim motiflerinin
kullanilmas: buna 6rnek gosterilebilir. Benzer bigimde Tiirk mitolojisinin
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sembolik zenginligi de yerel ve uluslararasi tasarim projelerinde 6zgiin bir
gorsel dil olugturabilecek potansiyele sahiptir (Meggs & Purvis, 2016).

Sonug olarak kiiltiirel bellek ile grafik tasarim arasindakai iligki, mitolojik
sembollerin ¢agdag gorsel iletisim ortamlarinda yeniden iiretilmesiyle daha
goriiniir hale gelmektedir. Tiirk mitolojisi, sahip oldugu zengin sembolik yapi
sayesinde grafik tasarim alaninda giiglii bir kiiltiirel kaynak olusturmaktadir.
Bu sembollerin tasarim siireglerinde bilingli ve aragtirmaya dayali bigimde
kullanilmasi, hem kiiltiirel kimligin korunmasina hem de 6zgiin tasarim
yaklasgimlarinin gelistirilmesine katki saglayacaktir.

1.2. Tiirk Mitolojisinin Temel Gorsel Kodlari, Gok Tanr1 ve Goksel
Semboller

Tiirk mitolojisinin en temel unsurlarindan biri gok merkezli evren anlayigidir.
Orta Asya bozkur kiiltiirlerinde gokyiizii yalnizca fiziksel bir mekan degil, ayn1
zamanda kutsal diizenin ve ilahi giiciin kaynag olarak kabul edilmigtir. Bu
anlayisin merkezinde yer alan Tengri veya GOk Tanri, evrenin yaraticisi ve
diizenleyicisi olarak goriilmektedir (Inan, 1986). Tiirklerin erken dénem
dini inang sistemlerinde Gok Tanri, insan bigiminde tasvir edilmeyen, askin
ve smursiz bir gii¢ olarak diigliniilmiistiir. Bu yoniiyle Tengri inanci, birgok
mitolojik sistemden farkli olarak soyut bir kutsallik anlayigina dayanmaktadir
(Ogel, 2010).

Gokyiiziiyle iligkilendirilen semboller Tiirk mitolojisinde 6nemli bir yer
tutmaktadir. Giines, Ay, yildizlar ve goksel katmanlar yalnizca kozmolojik
diizenin pargalar1 degil, aym1 zamanda kutsalligin gorsel temsilcileri olarak
degerlendirilmistir. Ozellikle giines ve ay motifleri Tiirk sanatinda, hali
desenlerinde, mimari siislemelerde ve devlet sembollerinde yaygin bigimde
kullanilmistir (Coruhlu, 2011).

Giines sembolii Tiirk mitolojisinde yagamin, aydinhigin ve siirekliligin
kaynag1 olarak goriilmektedir. Altay yaratilig anlatilarinda giines, evrensel
diizenin temel unsurlarindan biri olarak kabul edilmistir. Bazi anlatilarda
giinesin digil 6zellikler tasidigr ve yasam verici bir gii¢ olarak algilandig:
goriilmektedir. Grafik tasarim agisindan giines sembolii, pozitif enerji,
yenilenme ve siireklilik gibi kavramlar1 temsil ettigi igin kurumsal kimlik
tasarimlarinda siklikla tercih edilmektedir.

Ay sembolii ise Tiirk kiiltiiriinde yon bulma, koruma ve dongiisellik
kavramlariyla iligkilendirilmistir. Gogebe yagam bigimi igerisinde ayin hareketleri
zamanin Olgiilmesinde 6nemli rol oynamistir. Ayrica birgok Tiirk boyunda
aymn kutsal kabul edildigi bilinmektedir. Giiniimiizde ay sembolii Tiirkiye
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Cumhuriyeti bayraginda da yer almakta ve tarihsel siirekliligin 6nemli bir
gostergesi olarak degerlendirilmektedir (Kafesoglu, 2016).

Tiirk mitolojisinde gogiin katmanl bir yapiya sahip olduguna inanilmugtir.
Samanik kozmolojiye gore gok ¢ogu zaman yedi, dokuz veya on yedi katmandan
olugmaktadir. Samanlarin ruhsal yolculuklarinda bu katmanlar arasinda seyahat
ettiklerine inanilmaktadir (Eliade, 2006). Bu katmanli yap: grafik tasarim
agisindan ozellikle infografik tasarimlar, dijital illiistrasyonlar ve oyun diinyasi
tasarimlarinda giiglii bir kompozisyon kaynag: olugturmaktadir.

Goksel sembollerin gagdag grafik tasarim uygulamalarindaki kullanimi
incelendiginde minimalist geometrik bi¢imlendirmelerin 6ne ¢iktig:
goriilmektedir. Ozellikle logo tasarimlarinda giines 1ginlari, yildiz motifleri
ve dairesel kompozisyonlar araciligiyla goksel sembolizm yeniden
yorumlanmaktadir. Bu yaklagim tarihsel bir sembolii modern tasarim anlayigiyla
birlestirerek hem kiiltiirel hem de gagdas bir gorsel dil olugturmaktadir.
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1.3. Hayat Agac1 Motifi: Kozmolojik Bir Semboliin Grafik
Tasarimdaki Doniisiimii

Tirk mitolojisinin en yaygin ve en giiclii sembollerinden biri olan Hayat
Agaci, evrenin diizenini, yagamun siirekliligini ve kozmik katmanlar arasindaki
iliskiyi temsil eden temel mitolojik motiflerden biridir. Tiirk topluluklarinin
inang sistemlerinde agag yalnizca biyolojik bir varlik olarak degil, ayn1 zamanda
gok, yer ve yeralti diinyalarini birbirine baglayan kutsal bir eksen olarak
goriilmiistiir. Bu nedenle Hayat Agaci motifi Tiirk kiiltiirtiniin tarihsel gelisimi
boyunca mimariden hali sanatina, mezar taglarindan minyatiirlere kadar birgok
sanat alaninda kullanilmig ve giintimiizde grafik tasarim uygulamalarinda
yeniden yorumlanmaya devam etmektedir (Coruhlu, 2011; Ogel, 2010).

Mitolojik diigiince igerisinde agag, yagamin ve iiretkenligin sembolii
olarak kabul edilmektedir. Eliade’ye (1994) gore diinya kiiltiirlerinde goriilen
kutsal agag sembolleri, insanin evreni anlamlandirma ¢abasinin en eski gorsel
ifadelerinden biridir. Tiirk mitolojisinde ise Hayat Agaci yalnizca yagamu
temsil etmemekte, ayn1 zamanda evrenin merkezini olusturan kozmik eksen
gorevini tistlenmektedir. Samanik inamglarda goge yiikselen dallar ilahi diinyaya
ulagmayi, topragin derinliklerine inen kokler ise yeralt: diinyasiyla baglantiy
simgelemektedir.

Tiirk kozmolojisinde evrenin {i¢ temel katmandan olustugu kabul
edilmektedir: gok, yerylizii ve yeralti diinyasi. Hayat Agaci bu li¢ katmani
birbirine baglayan kozmik siitun olarak degerlendirilmektedir (Inan,
1986). Samanlarin ritiiel yolculuklarinda agacin dallarini kullanarak gogiin
katmanlarina ulagtiklarina inanilmasi, agacin kozmolojik islevini agik bigimde
gostermektedir. Bu nedenle Hayat Agaci yalmizca doga sembolii degil, ayn1
zamanda kutsal bilgiye ulagmanin ve evrensel diizeni anlamanin metaforu
olarak goriilmektedir.

Tiirk yaratilig anlatilarinda da agag motifi onemli bir yere sahiptir. Altay ve
Yakut Tiirkleri arasinda anlatilan bazi yaratih efsanelerinde insan soyunun kutsal
bir agacin dallarindan veya govdesinden tiiredigi ifade edilmektedir (Ogel,
2010). Bu anlatilar agac1 yalmzca yagamin kaynags olarak degil, ayni zamanda
soyun ve toplumsal devamliligin sembolii olarak da konumlandirmaktadir.
Boylece Hayat Agaci, bireysel yagami agan kolektif bir siireklilik fikrini temsil
etmektedir.

Grafik tasarim agisindan degerlendirildiginde Hayat Agaci sembolii giiglii
bir gorsel organizasyon yapisina sahiptir. Agacin gévde, kok ve dallardan
olusan yapisi, tasarim prensipleri igerisinde hiyerargi, denge, birlik ve biittinlitk
gibi temel kavramlarla dogrudan iliskilendirilebilmektedir. Ozellikle simetrik
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kompozisyonlarda Hayat Agaci formu, izleyicinin gorsel algisint merkezde
toplayan giiclii bir diizenleme araci olarak kullanilmaktadir (Lupton & Phillips,
2015).

Modern grafik tasarim uygulamalarinda Hayat Agaci motifi siklikla
kurumsal kimlik tasarimlarinda kargimiza gikmaktadir. Agacin biiyiime, gelisme
ve kokliiliik kavramlariyla iligkilendirilmesi nedeniyle 6zellikle egitim kurumlari,
kiiltiir merkezleri, ¢evre kuruluglar1 ve kamu kurumlar tarafindan tercih
edildigi goriilmektedir. Bu tiir kullanimlarda agacin dogal formu gogu zaman
sadelestirilerek geometrik bi¢imlere dontistiirtilmektedir. Boylece geleneksel
sembol, ¢agdag tasarim anlayisina uygun hale getirilmektedir (Ambrose &
Harris, 2011).

Minimalist tasarim anlayiginin yayginlagmasiyla birlikte Hayat Agaci
sembolii de daha yalin bigimlerde kullanilmaya baglanmugtir. Geleneksel Tiirk
sanatinda ayrintil ve siislemeci 6zellikler tagiyan agag tasvirleri, glinlimiizde
birkag ¢izgi ve temel geometrik formlar araciligiyla temsil edilebilmektedir.
Bu durum, semboliin 6ziindeki anlamin korunurken gorsel karmagikligin
azaltilmasint saglamaktadir. Ozellikle dijital ortamlarda kullanilan logolar ve
mobil uygulama ikonlar1 bu sadelegtirme yaklagiminin bagarili 6rneklerini
olusturmaktadir.

Hayat Agaci motifinin grafik tasarim agisindan 6nemli avantajlarindan
biri de evrensel algilanabilirlige sahip olmasidir. Agacin yagam ve biiylime
ile iligkilendirilmesi yalmzca Tiirk kiiltiiriine 6zgt degildir; farkl kiiltiirlerde
de benzer anlamlar tagimaktadir. Bu nedenle Hayat Agaci, yerel kiiltiirel
kokenlere sahip olmasina ragmen kiiresel 6lgekte anlagilabilir bir sembol
niteligi gostermektedir. Tasarim agisindan bu durum, kiiltiirel 6zgiinliik ile
evrensel iletigim arasinda giiclii bir denge kurulmasina olanak tanimaktadir
(Jung, 1968).

Dijital illiistrasyon alaninda Hayat Agaci motifi yeni anlatim bigimleriyle
yeniden iiretilmektedir. Ozellikle fantastik sanat, konsept tasarimi ve dijital oyun
sektoriinde agacin mitolojik boyutu daha goriiniir hale gelmektedir. Biiyiik
govdeli, 151k sagan ve evrenin merkezinde konumlandirilan agag tasvirleri, Tiirk
mitolojisinin kozmolojik yapisini ¢agdag gorsel anlatimlara tagimaktadir. Bu
tiir tasarimlar yalnizca estetik degil, ayni zamanda hikaye anlatimi agisindan
da islevsel bir rol iistlenmektedir.

Giiniimiizde yapay zeka destekli gorsel tiretim araglarinin geligmesiyle
birlikte Hayat Agaci motifinin yeni yorumlari ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle
tiretken yapay zeka sistemleri kullanilarak olusturulan tasarimlar, geleneksel
Tirk motiflerini siberpunk, futuristik veya minimalist estetik anlayislarla
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birlestirebilmektedir. Bu durum, mitolojik sembollerin teknolojik gelismeler
191g1nda yeniden anlamlandirildigini gostermektedir. Ancak bu siiregte kiiltiirel
baglamin korunmasi ve sembollerin tarihsel kokenlerinin goz ardi edilmemesi
biiyiik 6nem tagimaktadir.

Sonug olarak Hayat Agaci, Tiirk mitolojisinin grafik tasarim alanina sundugu
en giiglii gorsel kaynaklardan biridir. Yagam, siireklilik, bilgi, biiyiime ve
evrensel diizen gibi ¢ok katmanli anlamlar1 biinyesinde barindirmasi nedeniyle
tarkl tasarim alanlarinda kullanilabilecek zengin bir sembolik yapiya sahiptir.
Geleneksel kiiltiirel miras ile gagdas tasarim anlayigini bir araya getiren bu
motif, Tiirk mitolojisinin giiniimiiz gorsel kiiltiiriinde yagatilmasinin 6nemli
araglarindan biri olarak degerlendirilebilir.

Gorsel 2. Hayat Agact Motifi

1.4.Bozkurt Sembolii: Mitolojik Rehberlikten Cagdas Gorsel

Kimlige

Tiirk mitolojisinin en bilinen ve en gii¢lii sembollerinden biri olan
Bozkurt, tarih boyunca rehberlik, koruyuculuk, bagimsizlik ve yeniden dogug
kavramlaryla iligkilendirilmistir. Tiirk kiiltiire]l hatizasinda yalmzca bir hayvan
figiirii olarak degil, ayn1 zamanda kolektif kimligin ve tarihsel siirekliligin
sembolii olarak yer edinmistir. Bu nedenle Bozkurt motifi giintimiizde grafik
tasarim, gorsel iletigim ve dijital medya uygulamalarinda siklikla kullanilan
mitolojik imgeler arasinda bulunmaktadir (Ogel, 2010).
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Tiirk destanlarinda Bozkurt figiiri gogunlukla yol gosterici ve kurtarici
bir karakter olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Ozellikle Ergenekon ve Asena
anlatilar1, Bozkurt semboliiniin kiiltiirel 5Gnemini ortaya koyan temel mitolojik
kaynaklardir. Ergenekon Destanr’nda Tiirklerin ¢ikis yolunu gosteren kurt figiirii,
toplumsal yeniden dogusun ve kurtulusun sembolii olarak yorumlanmaktadir.
Asena efsanesinde ise kurt, Tiirk soyunun devamliligini saglayan kutsal bir

varlik olarak kabul edilmektedir (Kafesoglu, 2016).

Mitolojik agidan degerlendirildiginde Bozkurt, Jung’un (1968) tanimladig:
kahraman rehberi arketipiyle benzer ozellikler gostermektedir. Rehber
figiirii, bireyi veya toplumu bilinmezlikten ¢ikararak yeni bir agamaya tagtyan
karakterdir. Bu baglamda Bozkurt, Tiirk kiiltiirel belleginde yalnizca fiziksel
gii¢ degil, ayn1 zamanda bilgelik ve yon gostericilik anlamlar: da tagimaktadir.

Grafik tasarim agisindan Bozkurt sembolii oldukga giiglii bir gorsel etkiye
sahiptir. Sivri kulaklar, keskin bakiglar ve dinamik siluet yapisi1 sayesinde
yiiksek diizeyde tanmnabilirlik saglamaktadir. Bu 6zellikleri nedeniyle logo
tasarimlarinda, amblem ¢aligmalarinda ve kurumsal kimlik projelerinde sik¢a
kullanilmaktadir. Giig, cesaret, liderlik ve bagimsizlik gibi kavramlar1 gorsel
olarak temsil edebilmesi, Bozkurt semboliinii etkili bir marka iletigim araci
haline getirmektedir.

Bozkurt figiirtiniin ¢agdas tasarimlarda kullaniminda genellikle iki temel
yaklagim gortilmektedir. Birinci yaklagim realist tasvirlere dayanirken ikinci
yaklagim minimalist ve geometrik yorumlamalari igermektedir. Ozellikle
giiniimiiz logo tasarimlarinda kurt figiirtiniin temel karakteristik ozellikleri
korunarak sadelestirilmig bigimlerde kullanildig1 goriilmektedir. Bu yontem
semboliin tarihsel kokenlerini korurken modern tasarim diline uyum
saglamasina olanak tanimaktadur.
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Gorsel 3. Bozkurt Figiivii Logo

1.5. Umay Ana: Koruyucu Annelik Semboliiniin Grafik Tasarimda

Temsili

Tirk mitolojisinin en 6nemli digil figiirlerinden biri olan Umay Ana,
bereket, dogurganlik, koruyuculuk ve yagamin devamlilig ile iliskilendirilen
kutsal bir varliktir. Ttirk topluluklarinin inang sistemlerinde Umay Ana, 6zellikle
gocuklarin, annelerin ve ailenin koruyucusu olarak kabul edilmigtir. Gok Tanr1
ile baglantili kutsal bir ruh olarak goriilen Umay, yasamun siirdiirtilmesi ve
neslin devamliliginin giivencesi olarak degerlendirilmistir (Inan, 1986; Ogcl,
2010).

Orhun Yazitlar'nda Umay’dan dogrudan s6z edilmest, bu figiiriin Tiirk inang
sistemindeki 6nemini gostermektedir. Bilge Kagan Yaziti'nda gegen ifadeler,
Umay’in kaganin korunmasi ve devletin devamliligiyla iliskilendirildigini ortaya
koymaktadir (Kafesoglu, 2016). Bu durum Umay’in yalnizca bireysel diizeyde
degil, toplumsal diizeyde de koruyucu bir islev tistlendigini gostermektedir.

Mitolojik agidan Umay Ana, Jung’un (1968) “Biiylik Anne Arketipi” ile
benzer ozellikler tagimaktadir. Biiyiik anne arketipi; koruyuculuk, iiretkenlik,
sefkat ve yagam verme oOzellikleriyle tanimlanmaktadir. Tiirk mitolojisinde
Umay Ana da benzer bigimde yagami destekleyen ve koruyan kutsal bir figiir
olarak goriilmektedir. Bu nedenle Umay, Tiirk kiiltiirel hafizasinda kadinlik,
annelik ve yasamun siirekliligi ile 6zdeglegmistir.



Giiltekin Akengin | Mustafa Merdin | 31

Grafik tasarim agisindan Umay Ana figiirii giiglii bir sembolik anlatim
potansiyeline sahiptir. Ozellikle kadin odakli sosyal sorumluluk kampanyalari,
saglik projeleri, gocuk gelisimi galigmalart ve kiiltiirel etkinliklerde Umay
semboliiniin kullanilabilecegi gortilmektedir. Umay’in temsil ettigi koruyuculuk
ve yagam verme Ozellikleri, gagdag gorsel iletisim tasarimlarinda giiven, sefkat
ve stirdiiriilebilirlik kavramlaryla iliskilendirilebilmektedir.

Modern illiistrasyon uygulamalarinda Umay Ana ¢ogunlukla kanath kadin
figiirii, gilineg 1g1klariyla gevrili koruyucu karakter veya doga ile biitiinlesmig
ana tanriga bigiminde tasvir edilmektedir. Bu gorsel yorumlamalar, geleneksel
mitolojik anlatilar1 gagdag estetik anlayiglarla birlestirerek yeni nesiller igin
daha erisilebilir hale getirmektedir. Ozellikle dijital sanat ve konsept tasarim
alanlarinda Umay Ana’nin yeniden yorumlandig birgok galigma bulunmaktadur.

Marka tasarimui agisindan degerlendirildiginde Umay figiirii, 6zellikle
egitim, saglik, ¢ocuk gelisimi ve sosyal destek alanlarinda faaliyet gosteren
kurumlar igin giiglii bir kurumsal kimlik unsuru olusturabilmektedir. Ciinkii
Umay sembolii giiven, koruma ve siireklilik gibi evrensel degerleri temsil
etmektedir. Bu durum semboliin hem kiiltiire] hem de evrensel bir iletigim
giictine sahip olmasini saglamaktadir.

Gorsel 4. Saman figiivii konseptli bir calye
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1.6.Saman Figiirii: Mitolojik Araciliktan Gorsel Hikaye
Anlaticiligina

Tirk mitolojisinin en dikkat ¢ekici figiirlerinden biri olan saman veya
kam, insan ile kutsal diinya arasinda aracilik yapan ruhani bir karakter olarak
tanimlanmaktadir. $aman yalnizca dini ritiielleri yoneten bir kigi degil, ayni
zamanda toplumun bilgeligini temsil eden, hastaliklar: iyilestiren, ruhlarla
iletisim kuran ve kozmik diizeni anlamlandiran bir figiirdiir (Eliade, 2006;

Inan, 1986).

Samanin temel gorevi, goriinen diinya ile goriinmeyen diinya arasinda
baglanti kurmaktir. Tiirk kozmolojisine gore evren ii¢ temel katmandan
olugmaktadir: gok, yeryiizii ve yeralt1 diinyasi. $aman, ritiieller sirasinda
gergeklestirdigi ruhsal yolculuklarla bu katmanlar arasinda hareket edebilen
kisi olarak kabul edilmektedir (Ogel, 2010).

Saman figiirii grafik tasarim agisindan oldukga zengin gorsel dgelere sahiptir.
Davul, kartal, geyik, kurt, hayat agaci, kozmik merdiven ve glines sembolleri
samanik ikonografinin temel unsurlarini olugturmaktadir. Bu unsurlar ¢agdag
tasarim uygulamalarinda gorsel hikaye anlatimini giiglendiren sembolik araglar
olarak kullanilabilmektedir.

Ozellikle dijital oyun tasariminda saman figiirii 5nemli bir karakter arketipi
olarak kargimiza ¢tkmaktadir. Fantastik evrenlerde biiyiicii, bilge rehber veya
spiritiiel lider karakterlerinin 6nemli bir kismi gamanik 6zellikler tagimaktadir.
Tirk mitolojisinden beslenen oyun tasarimlarinda saman figiirti, kiiltiirel
ozgiinliik saglayabilecek 6nemli karakterlerden biridir.

Grafik tasarim perspektifinden degerlendirildiginde saman figiiriiniin en
onemli Ozelligi hareket ve doniigiim kavramlarini temsil etmesidir. Samanin
ruhsal yolculuklari, ¢agdag tasarimda animasyon, hareketli grafik ve etkilegimli
medya uygulamalari igin giiglii metaforlar sunmaktadir. Ozellikle artirilmig
gerceklik (AR), sanal gergeklik (VR) ve dijital hikdye anlatimi projelerinde
samanik yolculuk temalarinin kullanilabilecegi goriilmektedir.

Tlliistrasyon sanatinda saman figiirii gogu zaman detayh kostiimler, sembolik
aksesuarlar ve dogaiistii atmosferlerle birlikte tasvir edilmektedir. Bu yaklagim
yalnizca estetik bir tercih degil, ayn1 zamanda mitolojik anlatinin gorsel olarak
aktarilmasini saglayan bir yontemdir. Boylece saman figiirii, kiiltiirel hafizanin
cagdag gorsel kiiltiirde yeniden tiretilmesine katki saglamaktadir.
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Gorsel 5. Umay Ana Illiistrasyon Afisi

1.7.Goktiirk Tipografisi: Mitolojik Bellegin Yazisal Temsili

Grafik tasarimin temel unsurlarindan biri olan tipografi, yalnizca
okunabilirligi saglayan bir arag degil, aynm1 zamanda kiiltiirel kimligi goriiniir
kilan 6nemli bir tasarim bilegenidir. Tiirk kiiltiir tarihinde Goktiirk alfabesi,
yalnizca bir yazi sistemi degil, ayni zamanda tarihsel bellegin ve kiiltiirel
kimligin gorsel ifadesi olarak degerlendirilmektedir (Tekin, 2010).

Goktiirk alfabesi, Tiirklerin bilinen ilk yazili belgeleri olan Orhun
Yazitlarr’'nda kullanilmugtir. Bu yazitlar yalnizca tarihsel bilgi aktaran belgeler
degil, ayn1 zamanda Tiirk kiiltiirel kimliginin en 6nemli gorsel sembollerinden
biri olarak kabul edilmektedir (Ergin, 2015). Yaz1 karakterlerinin keskin, koseli
ve geometrik yapisi, Goktiirk tipografisinin ¢agdas tasarim uygulamalarinda
dikkat ¢ekici bir gorsel dil olugturmasini saglamaktadir.

Tipografik agidan degerlendirildiginde Goktiirk harfleri giiglii bir geometrik
sisteme sahiptir. Harflerin biiyiik boliimii diiz ¢izgiler ve agisal formlardan
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olugmaktadir. Bu durum modern grafik tasarimin minimalist ve geometrik
yaklagimlariyla 6nemli 6lgiide ortiismektedir. Ozellikle logo tasarimu, afis
tasarimi ve deneysel tipografi ¢aligmalarinda Goktiirk karakterlerinden
esinlenen tasarimlar giderek yayginlagmaktadir.

Kiiltiirel kimlik agisindan bakildiginda Goktiirk tipografisi, Tiirk tarihine ve
kiiltiirel koklere yapilan gorsel bir gonderme niteligi tasimaktadir. Bu nedenle
ozellikle kiiltiirel etkinliklerde, miize sergilerinde, tarih temal projelerde
ve turizm odakli tasarimlarda sik¢a kullanilmaktadir. Ancak bu kullanimin
yalnizca dekoratif diizeyde kalmamasi 6nemlidir. Tasarimcilarin Goktiirk
alfabesinin tarihsel baglamini ve kiiltiirel anlamlarini dikkate alarak kullanmalar
gerekmektedir.

Dijital tipografi teknolojilerinin gelismesiyle birlikte Goktiirk karakterleri
i¢in gesitli font aileleri gelistirilmistir. Bu fontlar sayesinde tarihsel yazi sistemi
dijital ortama aktarilmig ve yeni tasarim uygulamalarinda kullanilabilir hale
gelmistir. Ozellikle hareketli tipografi, oyun arayiizleri ve dijital sergilerde
Goktiirk yazisinin ¢agdag yorumlarina rastlanmaktadir.

Goktiirk tipografisinin grafik tasarim agisindan en 6nemli katkilarindan biri,
yerel kiiltiirel degerlerin kiiresel tasarim dili igerisinde temsil edilmesine olanak
saglamasidir. Japon kaligrafisinin, Arap hat sanatinin veya Iskandinav runik
yazilarinin tasarim alaninda kullanilmasi gibi Goktiirk yazist da Tiirk kiiltiiriiniin
ozgiin gorsel kimligini yansitan 6nemli bir kaynak olarak degerlendirilmektedir
(Meggs & Purvis, 2016).

Sonug olarak Goktiirk tipografisi, Tiirk mitolojisi ve kiiltiirel belleginin
gorsel aktariminda 6nemli bir rol tistlenmektedir. Mitolojik anlatilar, tarihsel
hatiza ve yazi kiiltiirii arasindaki iligkiyi goriiniir kilan bu tipografik yapi,
cagdag grafik tasarim uygulamalarinda kiiltiirel 6zgiinliik olusturabilecek
giiglii bir tasarim araci niteligindedir.
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Goktiirk Alfabesi (Goktirkge)
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Gorsel 6. Goktiivk Alfabesi

1.8. Tiirk Mitolojisinin Logo Tasarimi, Afis Tasarimu ve Dijital
Oyun Tasariminda Kullanimi

Logo tasarimi, bir kurumun, markanin veya organizasyonun kimligini
temsil eden en temel gorsel iletisim araglarindan biridir. Bagarili bir logo
yalnizca estetik agidan dikkat ¢ekici olmakla kalmaz, ayn1 zamanda temsil
ettigi kurumun degerlerini, kiiltiirel arka planini ve kurumsal karakterini de
yansitir (Wheeler, 2018). Bu baglamda mitolojik semboller, logolarda anlam
yogunlugu olusturabilen giiglii gorsel unsurlar olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Tirk mitolojisi, logo tasarimi agisindan oldukg¢a zengin bir sembolik
repertuvara sahiptir. Bozkurt, Hayat Agaci, cift bagl kartal, giines, ay, geyik,
kartal ve Umay Ana gibi figiirler tarih boyunca gesitli kiiltiirel ve siyasal
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yapilarda kullanilmistir. Bu semboller, giintimiizde de bir¢ok kurum ve
organizasyonun gorsel kimlik ¢aligmalarinda yer almaktadir (Coruhlu, 2011).

Hayat Agaci sembolii 6zellikle egitim kurumlari, kiiltiir merkezleri ve sosyal
sorumluluk kuruluglar tarafindan tercih edilmektedir. Bunun temel nedeni
agacin biiylime, geligme, bilgi ve siireklilik kavramlarini temsil etmesidir. Grafik
tasarim agisindan degerlendirildiginde agacin kokleri gegmisi, govdesi mevcut
yapiy1 ve dallar1 gelecege uzanan gelisimi simgelemektedir. Bu ¢ok katmanli
anlam yapisi logonun kurumsal hikayesini gii¢lendirmektedir.

Bozkurt figiirii ise daha ok giig, liderlik, bagimsizlik ve rehberlik
kavramlariyla iligkilendirilmektedir. Modern logo tasarimlarinda kurt figiiriiniin
gogu zaman geometrik ve minimalist bigimde yorumlandig: goriilmektedir.
Bu yaklagim, mitolojik semboliin ¢agdas gorsel dil igerisinde yeniden
anlamlandiriimasini saglamaktadir. Ozellikle spor kuliipleri, savunma sanayi
kuruluglar1 ve genglik organizasyonlarinda kurt semboliiniin yogun bi¢imde
kullanildig: dikkat ¢ekmektedir.

Tiirk mitolojisinin logo tasarimina sundugu en 6nemli katkilardan
biri kiiltiirel farklilagma saglamasidir. Kiiresel rekabet ortaminda markalar
kendilerini rakiplerinden ayirabilmek igin 6zgiin hikayelere ihtiyag duymaktadir.
Mitolojik semboller, bu hikaye anlatimini destekleyen giiglii gorsel araglar
sunmaktadir. Boylece logo yalnizca bir igaret olmaktan ¢ikmakta ve markanin
kiiltiire] kimligini temsil eden bir anlatiya dontigmektedir (Wheeler, 2018).

Ayrica son yillarda yerel kiiltiir unsurlarinin marka iletigiminde daha fazla
kullanilmaya baglanmasi, Tiirk mitolojisine dayali tasarim yaklagimlarinin
onemini artirmugtir. Kiiltiirel 6zgiinliigiin kiiresel pazarda rekabet avantaji
yaratmasi nedeniyle mitolojik sembollerin kurumsal kimlik sistemlerinde
kullaniminin artacagi 6ngoriilmektedir.
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Gorsel 7. Goktiirk Dijital Oyun Afisi

1.8.1. Tiirk Mitolojisinin Afis Tasariminda Kullanimi

Afig tasarimi, mesajin kisa stirede ve etkili bigimde hedef kitleye aktariimasini
amaglayan gorsel iletigim {irtinlerinden biridir. Afiglerde kullanilan semboller,
metinler ve gorseller mesajin algilanma bigimini dogrudan etkilemektedir
(Barnard, 2005). Bu nedenle mitolojik imgeler, yiiksek sembolik degerleri
sayesinde afig tasarimlarinda etkili iletisim araglar1 olarak kullanilabilmektedir.

Tirk mitolojisinin afig tasarimindaki kullanim alanlar1 6zellikle
kiiltiirel etkinlikler, miize sergileri, festivaller, tiyatro gosterileri ve turizm
kampanyalarinda gortilmektedir. Mitolojik semboller, kiiltiirel miras1 goriiniir
kilarken ayn1 zamanda izleyicinin dikkatini gekebilecek giiglii gorsel unsurlar
sunmaktadr.

Ornegin Ergenekon Destani temali bir festival afisinde daglarin arasindan
¢ikan Bozkurt figiirli yeniden dogug ve ozgiirliik temasini vurgulayabilir.
Benzer sekilde Hayat Agaci motifi kullanilarak hazirlanan bir kiiltiir festivali
afisi, gelenek ile gelecek arasinda kurulan bag gorsellestirebilir.

Mitolojik semboller afig tasariminda yalmzca gorsel unsur olarak degil,
ayni zamanda anlati kurucu 6geler olarak da islev gormektedir. Bir afiste
kullanilan Umay Ana figiirii koruma ve yagam temasini; kartal figiirii 6zgiirliik
ve giicli; saman figiirii ise bilgi ve doniigiimii temsil edebilmektedir. Boylece
tasarimcilar, tek bir gorsel araciligiyla cok katmanli mesajlar iletebilmektedir.
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Cagdag afig tasariminda mitolojik semboller siklikla dijital illiistrasyon
teknikleriyle yeniden yorumlanmaktadir. Geleneksel motiflerin modern grafik
dil ile biitiinlegtirilmesi, geng kugaklarin kiiltiirel sembollerle daha kolay iligki
kurmasini saglamaktadir. Bu durum kiiltiirel mirasin giincel iletigim araglariyla
yeniden iiretilmesine katkida bulunmaktadir (Meggs & Purvis, 2016).

Ozellikle son yillarda kiiltiir turizmi kapsaminda hazirlanan tanitim
kampanyalarinda mitolojik unsurlarin yogun bigimde kullamldigy goriilmektedir.
Bu yaklagim, yerel kiiltiirtin uluslararas1 goriiniirliigiinii artirmakta ve
destinasyon markalamasinda 6nemli bir rol tistlenmektedir.

1.8.2. Tiirk Mitolojisinin Dijital Oyun Tasariminda Kullanimi1

Dijital oyunlar gliniimiizde yalmzca eglence araci degil, ayni zamanda kiiltiirel
anlatilarin aktarildigi 6nemli medya ortamlar: olarak degerlendirilmektedir.
Ovyun diinyalari, oyunculara etkilesimli deneyimler sunarken ayni zamanda
belirli kiiltiirel ve mitolojik sistemleri goriiniir.

Son yirmi yilda oyun sektoriinde mitolojik temalarin yaygin bigimde
kullanildig1 goriilmektedir. Ozellikle Antik Yunan, Iskandinav ve Japon
mitolojileri ¢ok sayida oyuna ilham kaynagi olmustur. Ornegin God of War
Iskandinav mitolojisini, Assassin’s Creed Valhalla Viking kiiltiiriinii ve Okami
Japon mitolojisini temel alan bagarili 6rnekler arasinda yer almaktadur.

Tiirk mitolojisi ise sahip oldugu zengin igerik potansiyeline ragmen oyun
sektortinde heniiz yeterince temsil edilmemektedir. Oysa Tiirk mitolojisinde
yer alan karakterler, yaratiklar ve kozmolojik sistemler giilii oyun evrenleri
olusturabilecek niteliktedir.

Oyun tasariminda karakterler, oyuncunun hikaye ile bag kurmasini saglayan
temel unsurlardir. Tiirk mitolojisi karakter tasarimi agisindan oldukga zengin
bir kaynak sunmaktadir.

Ornegin:

« Ulgen — Bilge koruyucu karakter

¢ Erlik — Ana diigman veya karanlk hiikiimdar

* Umay Ana — Destekleyici ve iyilestirici karakter
* Saman — Oyuncuya rehberlik eden mentor

* Tepegoz — Boss karakter

* Alkaris1 — Gizemli antagonist

* Bozkurt — Yol gosterici yardimer karakter
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Bu karakterler hem gorsel ¢esitlilik hem de anlatisal derinlik agisindan oyun
diinyalarina 6zgiinliik katabilmektedir.

Oyun deneyiminde ¢evre tasarimi, anlatinin en 6nemli bilesenlerinden
biridir. Tiirk mitolojisinin {i¢ katmanli evren modeli oyun mekanlar1 igin

oldukga uygun bir yap1 sunmaktadir.
* Gok Katlar1 — Tanrilar ve kutsal ruhlar
e Orta Diinya — Insanlarin yagadigi alan
* Yeralt1 Diinyast — Erlik’in hiikiim siirdiigii bolge

Bu yapi, oyuncunun farkli diinyalar arasinda yolculuk yaptig1 gok katmanl
oyun senaryolarinin gelistirilmesine olanak saglamaktadur.

Ayrica;

* Hayat Agac

* Ergenekon Vadisi

* Kaf Dagi

* Saman Obalari

* Kutsal Daglar

¢ Yer-Su Ruhlarinin Mekanlart

gibi mitolojik mekanlar oyun gevre tasarimlarinda kullanilabilecek 6zgiin
icerikler sunmaktadir.

Oyun arayiizleri oyuncunun oyun diinyasini algilamasinda 6nemli rol
oynamaktadir. Goktiirk alfabesinden esinlenen tipografik sistemler, Tiirk
mitolojisi temali oyunlarda 6zgiin bir kullanic1 deneyimi olugturabilir.

Ozellikle:

e Menii tasarimlart

e Gorev ekranlart

e Harita sistemleri

* Karakter bilgi panelleri

gibi alanlarda Goktiirk tipografisinin gagdag yorumlar kullanilabilir.

Bu yaklagim yalnizca estetik bir tercih degil, ayni zamanda oyun evreninin
kiiltiirel biitiinliigiinii destekleyen bir tasarim stratejisidir (Fullerton, 2019).

Tiirk mitolojisinin oyunlagtirma siireglerinde kullanilmas, kiiltiirel mirasin
yeni nesillere aktariimasi agisindan 6nemli firsatlar sunmaktadir. Oyunlagtirma
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sistemleri araciligiyla oyuncular yalnizca eglenmekle kalmamakta, ayni zamanda
kiiltiirel semboller ve mitolojik anlatilar hakkinda bilgi edinmektedirler.

Bu baglamda Tiirk mitolojisi temelli oyunlar;
e kultirel farkindalik,

* tarihsel biling,

e vyerel kimlik,

* kultirel sturduriilebilirlik,

gibi hedeflere katki saglayabilecek 6nemli araglar olarak degerlendirilebilir.

Sonug

Tiirk mitolojisi, yalnizca ge¢mise ait inang sistemlerini ve destansi anlatilar:
ieren tarihsel bir miras degil, ayn1 zamanda gagdag grafik tasarim uygulamalarini
besleyen giiglii bir gorsel ve kavramsal kaynak olarak degerlendirilmektedir.
Gok Tanr1 inanct, Hayat Agaci, Bozkurt, Umay Ana, $aman figiirii ve Goktiirk
yazist gibi semboller, Tiirk kiiltiirel belleginin en 6nemli tagiyicilart arasinda
yer almakta ve giiniimiiz gorsel iletisim ortamlarinda yeniden tiretilmektedir.
Bu semboller, sahip olduklari gok katmanli anlam yapilar1 sayesinde tasarim
triinlerine yalnizca estetik bir deger kazandirmamakta; ayn1 zamanda tarihsel
stireklilik, kiiltiirel aidiyet ve kimlik ingast gibi iglevler de yiiklemektedir.

Mitolojik sembollerin grafik tasarim alanindaki kullanimu, kiiltiirel bellegin
korunmasi ve aktariimasi agisindan 6nemli bir rol tistlenmektedir. Kiiresellesme
stirecinde kiiltiirel kimliklerin giderek benzestigi bir ortamda, yerel kiiltiirel
mirastan beslenen tasarim yaklagimlar1 6zgiinliik yaratmanin temel yollarindan
biri haline gelmistir. Tiirk mitolojisinden alinan semboller, kurumsal kimlik
tasarimlarindan afiglere, illiistrasyonlardan dijital medya igeriklerine kadar
genis bir kullanim alani bulmakta; boylece ge¢mis ile giintimiiz arasinda gorsel
bir koprii kurulmasina katki saglamaktadir. Bu durum, mitolojinin yalnizca
tolklorik bir unsur olarak degil, yagayan ve siirekli yeniden iiretilen bir kiiltiirel
sistem olarak degerlendirilmesi gerektigini gostermektedir.

Ozellikle dijital tasarim ve oyun sektoriindeki gelismeler, Tiirk mitolojisinin
yeniden goriiniirliik kazanmasina olanak saglamaktadir. Dijital oyunlar,
animasyonlar, artirilmg ger¢eklik uygulamalar ve etkilegimli medya ortamlari,
mitolojik anlatilarin yeni nesillere aktarilmasinda etkili araglar olarak one
¢itkmaktadir. Diinya oyun sektoriinde Iskandinav, Japon ve Antik Yunan
mitolojilerinin yogun bigimde kullanildig diisiiniildiigiinde, Tiirk mitolojisinin
de sahip oldugu zengin karakterler, yaratiklar, mekanlar ve kozmolojik
sistemlerle 6nemli bir potansiyele sahip oldugu goriilmektedir. Bu potansiyelin
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tasarimcilar ve oyun gelistiriciler tarafindan degerlendirilmesi, hem kiiltiirel
goriiniirliigiin artirilmasina hem de 6zgiin igerik iiretimine katki saglayacaktir.

Sonug olarak Tiirk mitolojisi, grafik tasarim disiplinine giiglii semboller,
zengin anlatilar ve 6zgiin gorsel kodlar sunmaktadir. Mitolojik sembollerin
cagdag tasarim siireglerinde bilingli ve aragtirmaya dayali bigimde kullanilmast,
hem kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirligine katki saglayacak hem de kiiresel
tasarim ortaminda Ozgiin bir Tiirk tasarim dili olugturulmasina yardimai
olacaktir. Bu nedenle Tiirk mitolojisi, gelecekte grafik tasarim, dijital sanat,
oyun tasarimi ve yapay zekd destekli yaratici tiretim alanlarinda daha fazla
aragtirilmasi ve degerlendirilmesi gereken 6nemli bir kiiltiirel kaynak olarak
kargimiza gitkmaktadir.
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