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Dede Korkut Karakterinin Yapay Zeka ile Gorsel
Olarak Yeniden Yorumlanmas:
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Ozet

Hikéye anlatim gelenegi, milletlerin diint, bugiinii ve yarini arasinda bag
kuran bir koprii niteligindedir. Insanlara aidiyet duygusunu agilayan hikyeler
ve destanlar, milletleri birlik ve berberlik i¢inde tutan 6nemli unsurlardir. Dede
Korkut hikayeleri de Tiirk halk edebiyatinin en 6nemli eserlerinden biri olarak
kabul edilir. Bu hikayeler sozlii hikdye anlatimu ile yiizyillardir nesilden nesile
aktarilmaktadir. Glinlimiizde, teknolojinin vermis oldugu imkanlarla birlikte
bu hikayelerin farkli bir bakig acisiyla ele alinmasi miimkiin hale gelmistir.

Bu makalenin amaci, kendi destanlarinda anlatilan Dede Korkut karakterinin
yapay zeka ile gorsel olarak yeniden yorumlanmasidir. Yapay zek4, son yillarda
hizli bir sekilde geliserek, dogal dil isleme, goriintii tanima ve oyun oynama
gibi birgok alanda insan benzeri performanslar sergilemektedir. Bu teknolojinin
kullanimiyla, Dede Korkut karakterinin daha farkli bir perspektiften incelenmesi
ve gorsel olarak yeniden yorumlanmasi miimkiin olacaktir.

Bu makalede, Dede Korkut karakterinin yapay zeka ile yeniden yorumlanmasi
ornekleri verilecektir. Bu 6rnekler, yapay zekann kiiltiirel mirasin korunmasinda
ve yeniden yorumlanmasinda nasil kullamilabilecegini gostermek igin verilecektir.
Ayrica, yapay zekdnin kiiltiir ve edebiyat gibi insani alanlarda nasil bir etki
yaratabilecegi tizerine de tartigilacaktr.

1. Giris

Geleneksel kiiltiiriin miras1 olan mitolojik ve edebi figiirler, toplumlarin
kimliklerini ve degerlerini yansitan 6nemli unsurlardir. Bu figtirler, zaman
ierisinde farkli donemlerde farkli yorumlamalara ve tasvirlere tabi tutulmugtur.
Giiniimiizde ise teknolojinin hizla geligmesi, yapay zeka gibi teknolojilerin
sanat ve kiiltlir alaninda da etkisini gostermesine neden olmusgtur. Bu etkilesim
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sonucunda, geleneksel figiirlerin yeniden tasvir edilmesi ve yeni anlamlar
kazanmas1 da miimkiin hale gelmistir.

Bu makalenin odak noktasi, Tiirk kiiltiir mirasinin 6nemli figiirlerinden
biri olan Dede Korkut’'un yapay zeka kullanilarak nasil yeniden tasvir
edilebilecegi tizerinedir. Dede Korkut, Tiirk halk hikayelerinde yer alan efsanevi
bir kahramandir ve Tiirk kiiltiirtinde derin bir iz birakmugtir. Yapay zeka
teknolojilerinin biiyiik veri analizi, derin 6grenme algoritmalar1 ve goriintii
isleme gibi araglar1 sayesinde, Dede Korkut figiirii yeni bir perspektiften ele
alinarak farkl bir estetik deneyim sunabilecegi ongoriilmektedir.

Tarihsel siiregleri boyunca sanat ve teknoloji, siirekli olarak birbirinden
etkilenmig ve birlikte gelisgim saglamigtir. Yeni teknolojilerin sanat iiretim
tekniklerindeki etkisi, sanatin taniminda, sanat¢inin algisinda, sanat eserinin
bigim ve igeriginde 6nemli agilimlara imkan sagladig: bilinmektedir. Sanatin
evrimi, teknolojideki gelisimlerin getirisi olan gesitli iiretim bigimiyle de

baglantilidur.

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte gorsel tasarim da kendini yenilemis, bilim
ve endiistrinin etkilesimi sonucunda ortaya ¢ikan yeni sorunlarla kargt kargiya
kalmigtir. Yapay zeka uygulamalariyla hayatin her alaninda kargilagiimaktadir
ve bu teknolojinin gorsel tasarim alanina da entegre oldugu goriilmektedir.
Makine 6grenmesi ve veri isleme temelli iiretim siiregleri, gorsel tasarimi da
etkilemektedir. Bu galigmanin temel amaci, yapay zekanin yaraticilik unsuru
olarak kullanilarak, verilen 6rneklerin nasil yeniden yorumlanabilecegi sorusuna
cevap aramaktir.

Giiniimiizde, yapay zeka algoritmalar: tarafindan olusturulan gesitli gorsel
ciktilar bulunmaktadir. Bu giktilar, yapay zekanin yeteneklerini sergilemektedir.
Ancak, bu ¢aligma yapay zekanin sadece gorsel tiretimde degil, ayni zamanda
yaratici bir gekilde kullanilarak verilen 6rneklerin yeniden yorumlanmasinda
ne kadar etkili oldugu iizerinedir. Yapay zeka, mevcut verilere dayali olarak
yeni gorsel ifadeler olugturma potansiyeline sahiptir.

Kigisel bilgisayarlarin yayginlagmasi ve tasarim yazilimlarinin geligmesi,
tasarimcilarin ve sanatgilarin bireysel olarak pek ¢ok iiretim metotlar:
denemelerinin 6niin agmugtir. Tasarimcilarin dijital teknolojilerle olan bagi
gorsel tiretimlere yeni boyutlar kazandirmaktadir. Teknolojinin tasarimcilari
etkiledigi gibi tasarimcilarin talep ve istekleri de teknolojiyi etkileyerek
yeni geligmelerin kapilarini aralamaktadir. Teknik ve bilimsel gelismeler,
gorsel tasarimin siireglerini etkilemekte ve estetik anlayigi degistirmektedir.
Tasarimailar, bilgisayarlar1 ve diger teknolojik araglar1 kullanarak bilgi isleme
ve gorsel ifadeyi birlestirerek yeni ve yenilikgi yaklagimlar gelistirmektedirler
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(Sohoglu & Kiigiikusta, 2024). Sekil 1’de goriilen 6rnek, illiistrator Alexander
Tsaruk tarafindan, Midjourney isimli yapay zeka gorselleri ireten bir program
aracihigyla tiretilmig bir gorseldir.

Sekil 1. Yoapay zekd divetimi vesim dvnegi, Alexander Tsaruk.

Kaynak: (bttps://www.artstation.com/alexandertsaruk)

2. Yapay Zeka

Yapay zeka, bilgisayarlarin ve robotlarin insan benzeri diigiinme ve 6grenme
yeteneklerine sahip olmas i¢in tasarlanmig bir teknolojidir. Yapay zeka, ozellikle
son yillarda hizli bir gekilde geligerek, dogal dil isleme, goriintii tanima,
oyun oynama gibi birgok alanda insan benzeri performanslar sergileyebilir
hale gelmistir. Yapay zeka terimi, ilk olarak 1956 yilinda Amerika Birlegik
Devletleri’nde bulunan Darthmouth Koleji’nde bir aragtirma grubunun
caligmalari sonucunda ortaya ¢ikmugtir. John McCarthy isimli aragtirmaci, yapay
zekay: “akilli makineler yapma bilimi ve miihendisligi” olarak tanimlamistur.
McCarthy, yapay zeki ile ilgili aligmalarin Tkinci Diinya Savast sonrasinda,
birkag kisinin bagimsiz olarak, akilli makineler iizerinde ¢aligmaya baglamasiyla
gelistigini ve bu kisiler arasinda Ingiliz matematikgi Alan Turing’in oncii
olabilecegini belirtmigtir (Karabulut, 2021).

Yapay zek4, insan tarafindan gergeklestirildiginde zeka belirtisi olarak
kabul edilen davraniglarin makineler tarafindan gergeklestirilmesini ifade
eder. Ayn1 zamanda insan zekasinin ¢aligma seklini agiklamay1 amaglayan bir
kuramdir. Yapay zekanin temel amaci, insan zekasini bilgisayarlar araciligryla
taklit etmektir. Bu nedenle yapay zeka, zekanin yapisini anlamak igin bilgisayar
programlariyla makineleri kontrol etmeyi hedefler. Bu kapsamda yapay zeka,
goriintii igleme, dogal dil isleme, planlama gibi birgok alt disipline ayrilabilir.
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Yapay zeka, ozellikle zeki bilgisayar programlart olugturma miihendisligi
veya bilimi olarak tanimlanabilir. Bu disiplin, diiglinme, anlama ve eyleme
gecirme yeteneklerini saglamak igin bilgi isleme galigmalarini igerir. Yapay zeka,
bagimsiz makinelerin, insan olmaksizin karmagik gorevleri yerine getirebilmesi
i¢in yapilan ¢aligmalarin tiimii olarak adlandirilabilir. Kendi gorev tanimlari
dahilinde hareket eden ve gorevlerini yerine getiren makineler, robotlar ve
aletler gelistirmek amaciyla pek ¢ok galigma yapilmaktadir (Pirim, 2006).

Yapay zeka, farkli alanlarda gesitli uygulamalari olan bir teknoloji olarak 6ne
¢tkmaktadir ve farkli algoritmalar ile geligtirilmis pek ¢ok tiirevi mevcuttur.
Ornegin topluluklar olusturma ve kategorize etme siireclerinde, bireylerin
kigisel zevklerine dayali tercihlerine gore gruplamalar yapmakta kullanmak
miimkiindiir. Ayrica haber ya da bilgi igeriklerinde, aragtirma ve analiz
yapabilme yetenegi agir1 bilgi yiikiinii kontrol edebilmeyi ve zamandan
tasarruf yaptirarak ig ylikiinii azaltmayi saglamaktadir. Bilgisayar oyunlarinda
da yapay zeka kullanilmakta, oyun i¢indeki karakterlere ¢esitli tanimlamalar
yapilarak algoritmalar olugturulmakta ve belirli davranglar: gergeklestirmeleri
saglanmaktadir, boylece deneysel yagam simiilasyonlari kurgulanabilmektedir.
Askeri alanlarda ise otomatik hedef tanima ve insansiz askeri araglar gibi
uygulamalar yapay zekanin 6nemli rol oynadig1 alanlardir. Uretim siireclerinde
de yapay zeka, planlama, tasarim, problemlerin siniflandirilmasi ve bakim gibi
konularda kullanilabilmektedir. Yapay zeka, tiptan ekonomiye, i diinyasindan
tiiketici karar siireglerine, potansiyel sug¢ unsurlarinin tespitinden savunma
sistemlerine kadar bir¢ok alanda emek ve zaman tasarrufu saglayarak verimli,
kolay ve giivenilir bir sekilde kullaniimaktadir. Ayrica yapay zeka, 6ngoriilebilir
bir hayatin, giinliik yagam pratiklerinin ve yeni iiretim modellerinin olugmasini
da desteklemektedir. Bilgisayarlar artik sayisiz iglemi gergeklestirerek gelecekte
bireylerin yagamlarini etkileyebilecek birgok faktorii tespit etme yetenegine
sahiptir. Bu durum, gelecekle ilgili olas1 hesaplamalar, sorunlar ve 6ngoriilerin
bireyler tarafindan 6nceden anlagilmasina ve kiiltiirel agidan yeni bir doniigiim
yaganmasina yol agabilecegi seklinde ifade edilmektedir. Daha pek ¢ok alanda
yapay zeka kullanimlari insan hayatini kolaylagtirmakta ve kendisine daha fazla
yer edinebilmektedir (Karabulut, 2021).

Yapay zekanin insan benzeri 6zelliklere sahip olup olmadig: konusu hala
tartigmal1 bir konudur. Ancak, giiniimiizdeki yazilim ve donanim gelismeleri,
bilgisayar teknolojisinin insan anlayigina giderek daha da yaklagtigim
gostermektedir. Yapay zekanin insanlik ve bireysel diizeyde biiyiik faydalar
saglayacagi agiktir (Ceken & Terzi, 2024).
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3.Yapay Zekanin Sanat ve Tasarim Alaninda Kullanilmas:

Yapay zeka teknolojilerinin ve otonom sistemlerin gelisimi, sanat alaninda
onemli doniisiimlerin yasanmasina zemin hazirlamistir. Insan zekisina
Ozgii 6grenme, problem ¢6zme ve karar verme gibi biligsel siiregleri taklit
edebilen yapay zeka sistemleri, yaratici iiretim siireglerinde de etkin bir gekilde
kullanilmaya baglanmugtir. Bu gelismeler, sanatcilarin geleneksel tiretim araglart
olan tuval, boya ve fir¢anin yani sira makine 6grenmesi ve derin 6grenme
algoritmalarini da yaratici ifade araci olarak degerlendirmelerine olanak
tanimaktadir. Boylece yapay zeka, yalnizca teknik bir arag olmaktan ¢ikip
sanatsal iiretimin ve yaratici stireglerin 6nemli bir bileseni haline gelmigtir

(Gliney & Yavuz, 2020).

Giliniimiizde yapay zeka teknolojileri, sanatsal ve fikri iirtinlerin
tiretilmesinde giderek daha etkin bir rol tistlenmektedir. Makine 6grenmesi
ve derin 6grenme tabanl sistemler araciigiyla olusturulan gorsel, edebi ve
miizikal eserler, yapay zekanin yaratici iiretim siireglerindeki potansiyelini
ortaya koymaktadir. Insan miidahalesinin sinirlt oldugu ya da tamamen otonom
olarak gergeklestirilen yapay zeka uygulamalari sonucunda iiretilen tablolar
sanat galerilerinde sergilenmekte, siirler yayimlanmakta ve besteler miizik
albiimlerinde yer almaktadir. Bu gelismeler, yapay zekanin yalnizca teknik bir
arag degil, ayn1 zamanda yaratici iiretim siireglerine katki saglayan bir teknoloji
olarak degerlendirilmesine olanak tanimaktadir (Ersan, 2022). Sekil 2°de,
Hollanda’nin Amsterdam kentinde faaliyet gosteren ve diinyanin ilk yapay zeka
sanat galerilerinden biri olarak kabul edilen Dead End Gallery’de sergilenen
yapay zeka destekli sanat eserlerinden 6rnekler yer almaktadir.
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Sekil 2. Yopay zekd sevyisi, Dead End Gallery.

Kaynak: (bttps://www.instagram.com/deadendnigallery/)

Sekil 3’te, diinyanin ilk gergek¢i yapay zekd sanatgi robotu olarak
tanimlanan Ai-Da isimli robot goriilmektedir. Ai-Da, gozlerine yerlegtirilmig
kameralar, yapay zeka algoritmalar1 ve robotik kol sistemi sayesinde gorsel
iretim gergeklestirebilmektedir. Insan benzeri bir sanat {iretim siireci taklit
edilerek gelistirilen bu sistem, robotun gevresini algilayarak ¢izim ve resim
liretmesine olanak tanimaktadir. Ai-Da, Subat 2019°da Oxford Universitesi’nde
gergeklestirilen ilk kigisel sergisi Unsecured Futures (Glivencesiz Gelecekler) ile
sanat diinyasinda genig yanki uyandirmistir. Giintimiizde ise farkli uluslararasi
sanat etkinlikleri, miizeler ve galerilerde eserleri sergilenmeye devam etmektedir
(Ai-Da Robot, t.y.).


https://www.instagram.com/deadendaigallery/
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Sekil 3. Ai-Da, yapay zekdi destekli sanater robot.

Kaynak: (bttps://www.ai-davobot.com/)

Bu teknolojik gelismeler, sanatgilarin yeni teoriler gelistirebilmesi ve
yaraticiliklarint daha genis bir perspektifle ifade edebilmeleri igin bir firsat
sunmaktadir. Sanatgilar, tiretim yaparken kurgusal ve imgesel bir dil kullandig:
gibi, yapay zekada, ulagabildikleri kaynaklardan beslenerek gesitli algoritmalar
ile gorseller, siirler ve besteler olugturabilmektedir. Ve bu durum her gegen
giin geliserek ilerlemektedir (Delil, 2024).

Tiim bu degigimler, insanlarin yagam bigimleri ve sanata olan bakig agilarryla
paralel olarak geligmistir. Sanat ve teknoloji arasindaki etkilegim, kiiltiirel
doniigiimlerde ve sanatin evriminde 6nemli bir rol oynamis ve oynamaya
devam etmektedir. Yapay zeka teknolojilerinin sanat alaninda kullanimu, yeni
bir perspektif sunmakta ve sanatin sinirlarini genigletmektedir. Bu baglamda,
yapay zekanin sanat alanindaki etkisi ve potansiyeli, sanatgilarin yeni yaratici
yontemler kegfetmelerine ve izleyicilerin sanat eserlerini farkli bir bakig agistyla
deneyimlemelerine olanak tanimaktadir (Merdin, 2025).

Giincel teknolojilerin kullanimiyla sanat eserleri, insan ve makine is birligiyle
ortaya ¢ikan yaratici siireglerle yeniden sekillenmektedir. Gelecekte, yapay
zeka teknolojilerinin sanat alaninda daha da ilerlemesi ve sanat¢ilarin bu
teknolojilerle etkilesimde bulunmalariyla, sanatin evrimi ve doniigtimii hizla
devam edecegi 6ngoriilebilmektedir (Tugrul & Akengin, 2020).
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4.Dede Korkut ve Hikayelerindeki Karakterler

Kokeni hakkinda farkli sdylentiler bulunsa da “Dedem Korkut’un Kitabr”
girig boliimiinde belirtildigi iizere Oguzlarin Bayat Boyu’ndan oldugu kabul
edilmektedir. Babasinin ismi Kara Hoca ya da Karmig’tir. Yine aym kitapta,
Hz. Muhammed zamanina yakin olarak yasadig: belirtilmektedir.

Dede Korkut, Oguz Tiirklerinin destan geleneginde merkezi bir konuma
sahip olan bilge bir sahsiyet olarak 6ne ¢ikmaktadir. Dede Korkut Kitabr’nda
yer alan anlatilara gore, toplumsal yagamu ilgilendiren 6nemli olaylarda
goriisiine bagvurulan, soziine itibar edilen ve topluluk igerisinde saygin bir yere
sahip olan bir figlirdiir. Oguz boylar1 arasinda ortaya ¢itkan anlagmazliklarda
arabuluculuk yapmasi, ¢ocuklara ad vermesi, evlilik siireglerinde yol gostermesi
ve gesitli felaketler kargisinda danigilan bir kisi olmasi, onun toplum igindeki
rehberlik roliinii gostermektedir. Dede Korkut, yalnizca sorunlara ¢6ziim
tireten bir bilge degil, ayn1 zamanda 6giitleri, dualar1 ve hikmetli sozleriyle
Oguz toplumunun birlik ve beraberligini giiglendiren kiiltiirel bir otorite olarak
da degerlendirilmektedir. Bu yoniiyle, Oguzlarin karsilastiklar: giicliiklerde

yol gosterici ve kurtarict bir karakter olarak tasvir edilmistir (Ergin, 2019).

Tirk kiiltiir tarihinde Dede Korkut, ge¢mis ile gelecek arasinda bag
kurabilen, toplumun ortak hafizasini temsil eden ve kutsallik atfedilen bir figiir
olarak kabul edilmektedir. Arastirmacilar, onun Islamiyet 6ncesi Tiirk inang
sistemindeki saman veya kam 6zelliklerini tagidigini, Islamiyet’in kabuliinden
sonra ise evliya ve eren kimligiyle yeniden yorumlandigini belirtmektedir. Bu
nedenle Dede Korkut, hem eski Tiirk inanglarinin hem de Islami degerlerin
izlerini biinyesinde barindiran kiiltiirel bir sembol niteligi tagimaktadir.
Anlatilarda gelecege dair 6ngoriilerde bulunabilen, ilahi bilgiye erisebilen
ve topluma rehberlik eden bir bilge olarak betimlenmesi, onun zamanla bir
veli veya kutsal kigi kiiltiine dontigsmesine katki saglamistir (Gokyay, 2007).

Dede Korkut, sadece veliligi degil ayn1 zamanda alplig: ve yigitligi ile de
taninmaktadir. Hikayelerinde yer alan kisiler kadar yigit ve cesur biridir. Pek
ok silah1 kullanabilen ve diger kahramanlar gibi cesaret dolu bir kisilik olarak
ortaya ¢ikar. Bu nedenle, Dede Korkut, kendisinden sonra efsanelesen “Alp
Erenler “in 6ncii bir 6rnegi olarak kabul edilebilir. Hakkindaki bilgiye yine
kendi anlatimlarindan ulagilabilmektedir. Halk arasinda saygi goren, beyler
ve hanlar tarafindan da sevilip sayilan, efsanelesmis bir tarihi figtirdiir. Halk
tarafindan ¢ok sevilen Dede Korkut gok uzun yillar yasadigr anlatilagelmistir.
200 y1lin iizerinde bir hayat stirdiigii rivayet edilmektedir. Dede Korkut, Tiirk
Milleti’nin gokga benimsedigi, efsaneler aracihigr ile yasattigy, yiicelttigi ve
oliimsiizlestirdigi tarihi sahsiyetlerdendir.
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Dede Korkut, Tiirk edebiyatinin en 6énemli sanat adamlarindan biridir.
Kitabindaki hikayeleri sOyleyen, anlatan, derleyen veya ilk defa yaziya aktaran
kigi olmas1 6zelligi aslinda en biiyiik giiciiniin ozan olma 6zelligi olmasidir.
Dede Korkut, biitiin diinya edebiyatinin en 6nde gelen gahsiyetleri gibi kendi
milletin Oziine karigmig, milletlesmis ve milletin 6ziinde yagamaya devam
etmigtir. (Sepetgioglu, 2010)

Dede korkut destanlarinin giintimiize ulagabilen 3 el yazmasi niishasi vardir.
Bunlardan ilki 1815 yilinda Almanya’nin Dresden sehrinde bir kiitliphanede
bulunan ve halen bu sehirde bulunan Dresden niishasidir. Bu niishada 12
hikiye yer almaktadr. Tkinci niisha 1952 yilinda Vatikan’da bulunan ve halen
burada olan niishadir ve iginde 6 hikyeyi barindirmaktadir. Ugiincii niisha
ise 2019 yihinda Iran’in Tiirkmen Sahrasinda bulunan Tiirkistan ve Tiirkmen
Sahra Niishasidir. Yeni niisha diger niishalarda olmayan on tiglincii bir hikayeyi
de barindirmaktadir.

Dede Korkut hikayeleri tilkemizde ilk kez 1916 yilinda Kilisli Rifat Bey
tarafindan yayimlanmugtir. Latin harfleri yapilan ile ilk yayin ise 1938 yilinda
Orhan Saik Gokay tarafindan yapilmugtir. (Yiicel, 2019)

On ii¢ hikayenin her birinde farkli karakterlerden bahsedilmis, farkl
olaylar anlatilmigtir. Olaylarin igerisinde ana karakterler oldugu gibi hikayeyi
destekleyici yan karakterler de bulunmaktadir. Karakterlerin her biri tarihi
donemi ve toplum kiiltiirtinii yansitic1 6zellikler barindirmaktadir. Hikayelerde
etkin rol alan ve 6ne ¢ikan karakterler sunlardir: Dede Korkut, Bayindir Han,
Dirse Han, Boga¢ Han, Salur Kazan, Karacuk Coban, Bay Bigen, Bay Piire,
Bams1 Beyrek, Banu Cigek, Deli Kargar, Yaltaguk, Aruz Koca, Uruz, Burla
Hatun, Selcen Hatun, Deli Dumrul, Kan Turali, Yigenek, Kazilik Koca,
Basat, Emren, Segrek, Alp Eren, Biigdiiz Emen, Deli Diindar, Kara Budak,
Kara Gone, Sir $emseddin, Sogan Saru, Deli Evren, Riistem, Diilek Evren,
Tlalmis, Lala Kilbas. Isimleri ile anilan karakterlerin yani sira pek gok isimsiz
karakterde olay orgiileri i¢inde yer almaktadir. (Eliuz, 2001)

Bu makalede 6rnek ¢aligmasi yapilip uygulamaya tabii tutulan karakter
Dede Korkuttur. Uygulama 6rnegine gegmeden 6nce hem Dede Korkut'un
hem de dénem kiyafetlerinin genel bir tasvirini yapmak gerekmektedir. Dede
Korkut, Oguz Tiirkleri arasinda, 6ykii anlaticisi, ozan, kotiiliiklerden koruyan,
bilir kigi, sozii dinlenen, ulu ve bilge biri olarak tasvir edilir.

Dede kelimesi Tlirk milletinin efsanevi kahramanlarina ve dini onderlerine
verdigi bir unvandir. Biiyiik bir saygi gostergesidir. Dede Korut ayni zamanda
Korkut Ata olarak da bilinir. “Ata” kelimesi de Tiirk toplumunda biiyiik bir
sayg1 ve kutsiyet kazanmus kisilere verilen bir unvan gibidir. Toplum nazarinda
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onemli bir konum elde etmis kisiler bu unvanla anilmustir. Tiirklerin Tslamiyet’i
kabuliinden sonra da Tiirk seyhlerinin ve tarikatlarin 6nde gelen kisilerinin
isimlerinin 6nlerinde veya arkasinda da “dede”, “ata” ve “baba” gibi sayg1
belirteci olan kelimeler eklenmigtir. Bu baglamda Dede Korkut, Orta Asya
saman gelenegindeki sayginin devami niteliginde izler tagidig1 soylenebilir.
Dede Korkut'ta tipki bir sgaman gibi bir dini 6nder olarak torenin toplum
igindeki konumunu belirleyen ve uygulatan, doga olaylarini yonetebilen,
doga iistii olaylarda bagvurulan bir karakter profiline sahiptir. Ayn1 zamanda
konar-goger toplum yapisini gok iyi bilmekte, gelenek ve gorenekleri koruyup
devam ettirmektedir. Tiirklerin koklii askeri torelerini de gok iyi bilen Dede
Korkut ok atan, kili¢ savuran cesur bir savasqidir da. (Sepetgioglu, 2010)
Maddi ve manevi olarak toplumun her kesimine 6rnek olabilen karakteri
ile simgelesen Dede Korkut, “Alperen” tipinin ilk temsilcisidir denilebilir.
Dede Korkut’un bir diger vasfi da ozanliktir. Tarihi olaylarin, milli ve manevi
degerlerin, kiiltiirel mirasin aktaricist olan ozanlar, Tiirk toplumunda, milletin
hatizasi olarak 6zel bir yere sahiptir. Normal bir insan 6mriinden ¢ok daha
uzun yagadigi rivayet olunan Dede Korkut’ta hikayelerin sonunda ortaya
cikarak kopuz galar, boy boylar, soy soylar, ad koyar, gazilerin ve erenlerin
bagindan gegen olaylar1 anlatir, hayir dualar eder, boylece toplum igerisinde
milli guurun siiriilebilmesi adina gok 6nemli bir rol oynar. Dede Korkut, Oguz
kiiltiiriinde derin bir etkiye sahip olan, maneviyat ve ululugu simgeleyen bir
tigiirdiir. Onun karakteri, Tiirk toplumunun degerlerini ve manevi giiciin
onemini yansitan bir modeldir. (Eliuz, 2001)

Dede Korkut karakterini olustururken sadece fiziki yapisi ve yiiz tipi degil
ayn1 zamanda kiyafetlerinin de tasvir edilmesi gerekmektedir. Boylece tutarlilik
saglanmug olacaktir. Kiyafetlerini tasvir ederken de kendi doneminin erkek
giyim kusamini bilmek gerekmektedir. Dede Korkut oykiilerinde bir¢ok
konuya ait bilgilere ulagilabildigi gibi toplumun giyim kugam 6zelliklerine de
ulagilabilmektedir. Tiirk toplumunun gerek giinliik yasaminda gerek savaglarda
gerekse de diigiin, toy ve cenaze gibi toplumsal olaylarda nasil giyinildiginden
bahsedilmektedir. Kepenek, kiirk, ciibbe, kaftan, gémlek, salvar, kusak, ton gibi
kiyafetlerin toplum iginde yaygin olarak kullanildiginin anlatimlar1 metinlerde
yer almaktadir (Meydan & Guliyeva, 2020) Erkek kiyafetleri, gesitli metinlerde
tasvir edilirken 6zellikle gomlek, clibbe ve guha gibi giysiler tizerinde duruldugu
goriilmektedir. Ayrica, farkli baglik ve ayakkabr tiirlerine de metinlerde sikga
yer verilmektedir (Shahgoli vd., 2019).

Giindelik hayat igerisinde toplumda yaygin olarak bork, kiilah ve sarik gibi
bagliklarin kullanildig1 anlagiimaktadir. Hikayelerde Oguzlarin kiilah yapiminda
kog derisini kullandiklart belirtilmektedir. Bork ise diiz tepeli bir baglik olup
cuha malzemeden yapilmigtir. Borkiin farkli boyut ve sekillerinin oldugu, Islam
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oncesi ve sonrasinda giyimin 6nemli bir tamamlayicisi oldugu bilinmektedir.
Sarigin ise halkin orta ve {ist tabakas: tarafindan bir statii gostergesi olarak,
gesitli durumlara gore taktiklar: anlagilmaktadir. Ayrica, hikayelere bakildiginda
nikap ve tiilbent gibi aksesuarlarinda varligina rastlanmaktadir (Sepetgioglu,
2010).

Giinliik hayatta giyim kugam boyle iken 6zel zamanlarda da farkli kiyafetlerin
giyilebildigi goriilmektedir. Oguzlarin kiiltiirel hayatinin 6nemli anlar1 olan
diigiin, toy, cenaze, yas gibi gesitli olay ve torenlerde giydikleri 6zel kiyafetleri
oldugu anlagilmaktadir (Gorgiinay, 2008). Hanlar ve beyler tarafindan,
devlet atamalar1 veya biiyiik basarilar kargiliginda yticeltilecek kisilere hediye
edilen ya da bizzat giydirilen, hilatlar bir Tiirk gelenegi olarak hikayelerde
ortaya ¢tkmaktadir. Merasim seklinde olan bu 6zel durumlarda genellikle
hil’at olarak ciibbe ve kaftanlarin kullanilmaktadir (Meydan & Guliyeva,
2020). Yine bagka bir kiiltiirel toren olan diigiinlerde 6zel bir giyim kugamdan
soz etmek miimkiindiir. Erkeklerin diigiin kiyafetleri 6zellikle renklerle 6ne
¢tkmaktadir. Diigiinii ya da nigan1 olan erkekler, toy boyunca kirmizi kaftan
giymektedirler. Dede Korkutun anlatimiyla, kirmizinin Oguzlar arasinda
sevilen bir renk oldugu ayrica mutlulugun ve muradin simgesi olarak kabul
gordiigii bilinmektedir. (Ogel,1991). Oguzlarda olumlulugun simgesi olan
kirmizi renk, gelin ve damat elbiselerinde kullanilmaktadir (Kiigiik, 2010).
Davetlilerinde diigiinlerde kaftan giyildigi anlagiimaktadir (Sepetgioglu, 2010).
Metinlere bakildiginda Oguz toplumunda erkeklerin de kadinlar gibi yas
tuttuklar: ve yas tutarken kiyafetleriyle bu hali ifade ettikleri anlagilmaktadir.

Hikayelerde giyim kusamda kullanilan renklere de dikkat ¢ekilmektedir.
Kiyafetlerin renkleri aracihigy ile hem erkekler hem de kadinlar i¢ diinyalarini
disariya yansitmakta, ¢evreleri tarafindan nasil bir hal iizere olduklarinin
anlagilmasini saglamaktadirlar. Neseli olduklar1 zamanlarda renkli kiyafetler
giyen insanlar, yas halinde olduklar1 donemlerinde siyah gibi koyu renkleri
tercih etmektedirler. Ayrica, diigiin ve yas torenlerinde giyilen kiyafetlerin
renkleri, Oguzlarin inanglari, yagam ve diigiince tarzlariyla da iligkilendirilmistir.
Yas torenlerinde kullandiklart giyimlerin giinliik kiyafetlerden oldugu
diigiintilmekte, insanlar igin kullamlan “ak gikarip kara giymek” gibi deyimlerle
tasvir edilen yas durumunun, kiyafetin tiiriinden ¢ok rengi ile anlatildig1
vurgulanmaktadir (Meydan & Guliyeva, 2020).

5.Uygulama Ornegi

Yukaridaki boliimlerde gorsel ve kisilik tanimi yapilan Dede Korkut igin
oncellikle 6rnek bir ¢izim yapilmistir. Bu 6rnek ¢izim yapay zeka uygulamalari
i¢in referans olugturmustur. Referans gorsel kullanilmasinin amaci, yapay zeka
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tarafindan olugturulacak yeni gorsellerde karakterin temel fiziksel 6zelliklerinin
korunmasini saglamaktir. Boylece farkli sanat stilleri uygulanirken karakterin
kimligini olugturan temel unsurlarin kaybolmasinin éniine gegilmistir. Ornek
¢izim yapilirken Dede Korkut'u ilk bakista anlatacak ve hissettirecek bir
gorsellige sahip olmast azami derecede dikkat edilmistir. Yagli, olgun ve bilge
bir goriintiiye sahip olmasina 6zen gosterilmigtir. Bilgelik alameti olarak
uzun sakali vardir ve Tiirklerde yaydin olarak goriilen uzun ve orgiilii sag
bulunmaktadir. Baglig1 igin, koyun postundan yapilma bir bork tercih edilmigtir.
Ust layafet olarak ise 6nemli ve ulu bir karakter oldugunun belirteci olarak
kaftan ¢izimi yapilmistir. Kaftanin igine gomlek giydirilerek, beline kusak
sarilmigtir. Rahat hareket edilebilmesi bol bir pantolon tasvirinin altina yine o
donemde kullanilan deriden yapilmug bir ¢izme ile tamamlanmugtir. Karakter
kendi icat ettigi rivayet olunan kopuzu ¢alarken resmedilmigstir. Kutsal olarak
kabul edilen kopuz igin 6zellikle Tiirkmenistan bolgesinde yaygin olarak
calman kil kopuz gorseli olarak referans alinmuistir.

Sekil 4. Dede Korkut Cizimi.
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Sekil 8’de goriilen varyasyon, WOMBO Studios tarafindan gelistirilen
Dream isimli yapay zekd destekli gorsel iiretim programi kullanilarak
olusturulmustur. Dream, hem web tabanli araytizii (dream.ai) hem de mobil
uygulamasi araciligiyla kullanicilarin yapay zeka destekli gorseller tiretmesine
olanak saglamaktadir. Uygulama biinyesinde yer alan yaklagik 90 farkli sanat
stili, olugturulan gorsellere uygulanabilmekte ve boylece ayni igerik farkli
estetik yaklagimlarla yeniden yorumlanabilmektedir.

Diger yapay zeka tabanli gorsel tiretim uygulamalarinda oldugu gibi
Dream’de de kullanici tarafindan girilen metinsel istemler (prompt) araciligiyla
dretim stireci yonlendirilebilmektedir. Ayrica uygulama, referans gorsel
yiikleme 6zelligi sayesinde mevcut bir gorselin yeniden yorumlanmasina
imkan tanimaktadir. Bu aragtirmada kullanilan Dream uygulamasinda, yiiklenen
referans gorselin tretilecek yeni gorsel tizerindeki etkisi {i¢ farkli seviyede
ayarlanabilmektedir. Tlk seviyede (Sekil 5), referans gorselin etkisi zayif (weak)
olarak belirlenmis ve boylece olugturulan yeni gorsel tizerinde referans gorselin
sinirh diizeyde etkili olmasi saglanmustir.

Sekil 5. Dream Uygulamast Avayiizii.

Minor influence - your input image has little effect on
the final artwork.

(O ————————————
Weak Normal Strong

Ikinci seviyede (Sekil 6), referans gorselin etkisi normal (normal) olarak
belirlenmigstir. Bu ayar sayesinde yiiklenen gorselin temel 6zellikleri korunurken,
yapay zeka tarafindan olusturulan yeni gorsel tizerinde orta diizeyde bir
yonlendirme saglanabilmektedir.

Sekil 6. Dream Uygulamast Avayiizii.

Default influence - your input image has some effect
on the final artwork.

O

p—

Weak No-rmal Strong
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Ugiincii seviyede ise (Sekil 7), referans gorselin etkisi giiglii (strong) olarak
se¢ilmistir. Bu durumda yiiklenen gorsel, olusturulan yeni gorselin bigimsel
ozellikleri iizerinde daha belirleyici bir rol iistlenmekte ve yapay zeka tarafindan
tretilen sonug referans gorselle daha yiiksek diizeyde benzerlik gostermektedir.

Sekil 7. Dream Uygulamast Avayiizi.

Major influence - your input image has a large effect
on the final artwork.

O

Weak StronQ

Sekil 8’de yer alan gorselin olugturulmast siirecinde belirli metinsel istemler
(prompt) kullanilmigtir. Bu kapsamda programa “Dede Korkut, old Turkmen
man, playing kopuz” ifadeleri girilmistir. Ayrica uygulamada bulunan sanat
stilleri arasindan “The Cut” isimli stil tercih edilmistir. Referans gorselin yeni
iiretilecek gorsel tizerindeki etkisini en tiist diizeyde koruyabilmek amaciyla
referans seviyesi “gliglii (strong)” olarak belirlenmistir.
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Sekil 8. Dream Uygulamass Uretimi.

Elde edilen gorsel incelendiginde yapay zekanin verilen referans gizimi biiyiik
dlciide korudugu goriilmektedir. Ozellikle karakterin yaslt goriiniimii, uzun
sakali, geleneksel kiyafetleri ve kopuz ¢alma eylemi bagarili bigimde yansitilmigtir.
Uretim siirecinde yapay zeké yalnizca meveut ¢izimi kopyalamamig, ayni
zamanda segilen sanat stilinin etkisiyle karaktere yeniden yorumlamistir.

Sekil 9’da goriilen varyasyon, OpenAl tarafindan gelistirilen ChatGPT nin
gorsel tiretim 6zelligi kullamilarak olugturulmustur. ChatGPT, kullanici tarafindan
verilen metinsel istemler (prompt) ve referans gorseller dogrultusunda yeni
gorseller iiretebilmekte veya mevcut gorselleri yeniden yorumlayabilmektedir.
Diger yapay zeka tabanli gorsel iiretim sistemlerinden farkli olarak ChatGPT,
gorsel tiretim siirecinde kompozisyon, renk, detay diizeyi ve sanatsal yaklagim
gibi birgok unsuru istem dogrultusunda otomatik olarak belirleyebilmektedir.
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Bu ¢alismada, Dede Korkut karakteri i¢in hazirlanan referans ¢izim sisteme
yiiklenmis ve yapay zekddan bu gorseli yeniden yorumlamasi istenmistir.
Uretim siirecinde yapay zekaya herhangi bir sanat stili, kompozisyon diizeni
veya teknik parametre tanimlanmamug; bu unsurlarin belirlenmesi tamamen
sistemin yorumuna birakilmigtir. Bylece yapay zekanin, referans gorsel ve
verilen istem dogrultusunda olugturacag 6zgiin varyasyonun gozlemlenmesi
amaglanmugtir.

Sekil 9. ChatGPT Uretimi.

Gorsel tiretiminde kullanilan temel istem (prompt) “Dede Korkut, old
Turkmen man, playing kopuz” seklindedir. Gorsel iiretiminde haricen herhangi

bir yonlendirme yapilmamus, iiretimdeki genel unsurlar programa brrakilmistir.
Gorselin kompozisyonu, ¢izim teknigi, renk paleti, arka plan unsurlar1 ve
sanatsal yaklagimi yapay zeka tarafindan istem dogrultusunda otomatik olarak
olusturulmustur. Elde edilen gorsel illiistratif etkisini korurken referans gorsele
gore daha da ayrintilandigr goriilmektedir.
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Sekil 10°da goriilen varyasyon, Google tarafindan gelistirilen Gemini
yapay zeka sistemi kullanilarak olugturulmugtur. Gemini, metinsel istemler
(prompt) ve referans gorseller dogrultusunda yeni gorseller tiretebilen ¢ok
modlu (multimodal) bir yapay zeka sistemidir. Sistem, kullanic tarafindan
saglanan gorsel ve metinsel girdileri birlikte degerlendirerek yeni gorsel igerikler
olusturabilmektedir.

Bu galigmada, Dede Korkut karakteri i¢in hazirlanan referans ¢izim Gemini
sistemine yiiklenmis ve gorselin yeniden yorumlanmast istenmistir. Uretim
stirecinde yapay zekaya belirli bir sanat stili, renk paleti, kompozisyon diizeni
veya teknik parametre tanimlanmamug; bu unsurlarin belirlenmesi sistemin
yorumuna birakilmigtir. Boylece referans gorsel ve verilen istem dogrultusunda
Gemini tarafindan olugturulan gorsel varyasyonun elde edilmesi amaglanmustur.

Sekil 10. Gemini Uretimi.

- Pl

Sekil 10°da yer alan gorselin olusturulmasi siirecinde referans ¢izim
Gemini sistemine yiiklenmig ve gorsel tiretiminde kullanilan temel istem
(prompt) “Dede Korkut, old Turkmen man, playing kopuz” seklindedir.
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Gorselin kompozisyonu, 1giklandirmasi, renk kullanimi, arka plan diizeni ve
sanatsal yaklagimi Gemini tarafindan istem dogrultusunda otomatik olarak
olugturulmustur. Gorsel iiretim stirecinde sistem tarafindan fotogergekgi bir
gorsel yaklagim benimsenmis ve karakter geleneksel Tiirk ¢adirt igerisinde
tasvir edilmistir.

Aynu referans gorsel ve ayni metinsel istem kullanilmasina ragmen yapay
zeka sistemlerinin birbirinden farkli sonuglar iirettigi goriilmektedir. Bu durum,
yapay zeka destekli gorsel tiretim sistemlerinin yalnizca verilen girdileri igleyen
araglar olmadigini, ayni zamanda kendi algoritmik yapilari, egitim verileri ve
gorsel iiretim yaklagimlart dogrultusunda 6zgilin yorumlar gelistirebildigini
gostermektedir. Aragtirma kapsaminda incelenen Dream, ChatGPT ve Gemini
uygulamalarinin her biri, ayni karakteri farkli estetik anlayislar gergevesinde
yeniden tasvir etmistir.

Dream uygulamasi, referans karakterin temel 6zelliklerini korumakla birlikte
gorseli daha sade ve stilize bir anlatim diliyle yeniden olugturmustur. Figiiriin
on planda oldugu karakter odakli bir kompozisyonun ortaya ¢ikarmistir. Ayrica
cizgisel ve grafiksel 6zelliklerin belirgin sekilde korunmasi, Dream’in gorsel
tretim siirecinde stilizasyon egiliminin daha baskin oldugunu gostermektedir.

ChatGPT tarafindan iiretilen gorselde ise referans ¢izimin genel
kompozisyonu, figiiriin durusu ve karakteristik 6zellikleri biiyiik olgiide
korunmugtur. Karakterin kiyafet detaylari, kopuz tutugu ve gevresel unsurlar
referans gorselle benzerlik gostermektedir. Bununla birlikte sistem, mevcut
¢izimi dogrudan kopyalamak yerine dijital illiistrasyon niteligi tasgtyan yeni
bir gorsel iiretmig ve 6zgiin detaylar eklemistir. Bu yaklagim, referans gorsele
baghlik ile yaratict yeniden yorumlama arasinda dengeli bir sonug ortaya
koymustur.

Gemini tarafindan olusturulan gorsel ise diger iki uygulamadan belirgin
bigimde ayrilmaktadir. Sistem, karakteri daha fotogergekgi bir anlayisla ele
almig ve gorseli gergek bir fotograf izlenimi verecek bigimde yeniden iiretmistir.
Ayrica karakterin bulundugu ¢evre yeniden kurgulanmug, agik alan yerine
geleneksel gadir igi mekan tercih edilmigtir. Kiyafet dokulari, yiiz hatlari, 11k
kullanimi ve mekansal detaylar gergekgi bir yaklagimla iglenmis, boylece Dede
Korkut karakteri tarihsel bir figlirden ¢ok yasayan bir insan goriiniimiine
yaklagtirilmugtir.

Elde edilen sonuglar, yapay zeka sistemlerinin aymi karakteri farkl estetik
anlayslar, farklt gorsel oncelikler ve farkli temsil bigimleri dogrultusunda
yeniden yorumlayabildigini ortaya koymaktadir. Bu durum, yapay zekinin
kiiltiire]l miras unsurlarini tek tip bir bigimde yeniden tiretmek yerine, farkl
gorsel yaklagimlar araciligiyla gesitlendirebildigini gostermektedir. Aragtirma
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kapsaminda elde edilen gorseller, yapay zeka destekli tiretim sistemlerinin
kiiltiire]l karakterlerin dijital ortamda yeniden canlandirilmasi ve farkli sanat
anlayiglart igerisinde yorumlanmasi agisindan 6nemli bir potansiyele sahip
oldugunu ortaya koymaktadir.

6.Sonug

Yapay zeka teknolojilerinin hizli geligimi, sanat ve tasarim alaninda yeni
{iretim bigimlerinin ortaya gikmasina olanak saglamaktadir. Ozellikle metinsel
istemler ve referans gorseller araciligiyla ¢alisan yapay zeka destekli gorsel
tiretim sistemleri, yaratici siireglere farkl bir boyut kazandirmakta ve kiiltiirel
miras unsurlarinin yeniden yorumlanabilmesine imkan vermektedir.

Bu galigmada, Tiirk kiiltiiriiniin ve sozlii anlat1 geleneginin en 6nemli
figiirlerinden biri olan Dede Korkut karakteri yapay zeka destekli gorsel
tiretim sistemleri aracihigiyla yeniden yorumlanmugtir. Tiirk mitolojisi, kiiltiiri,
gelenekleri ve toplumsal degerleri hakkinda 6nemli bilgiler igeren Dede Korkut
Hikayeleri, ayn1 zamanda Tiirklerin tarihsel hafizasini ve atalar kiiltii anlayigin
yansitan onemli kaynaklar arasinda yer almaktadir. Hikayelerin anlaticis1 ve
bilge kisiligi olarak kabul edilen Dede Korkut, bu galiymada kiiltiirel mirasin
dijital ortamda yeniden temsil edilmesine yonelik bir 6rnek olarak ele alinmugtir.

Aragtirma kapsaminda olugturulan referans ¢izim, farkli yapay zeka
sistemlerine ayni metinsel istem ile verilmig ve elde edilen gorsel giktilar
kargilagtirlmistir. Incelenen sistemlerin ayni karakteri farkli estetik yaklagimlar
ve gorsel anlayiglarla yeniden yorumladigr goriilmiistiir. Bu durum, yapay zeka
sistemlerinin yalnizca mevcut gorselleri yeniden tiretmedigini, ayn1 zamanda
kendi tiretim modelleri dogrultusunda yeni gorsel yorumlar gelistirebildigini
gostermektedir.

Caligma sonucunda yapay zekanin yaraticilik stireglerini tamamen ikame
eden bir unsur olmaktan ziyade, tasarimciya alternatif bakig agilar1 ve yeni
iretim olanaklar1 sunan bir arag olarak degerlendirilebilecegi goriilmiistiir.
Dede Korkut 6rneginde oldugu gibi kiiltiirel ve tarihi karakterlerin yapay
zeka araciligryla yeniden gorsellestirilmesi, kiiltiirel mirasin giiniimiiz dijital
ortamlarinda daha goriintir ve erigilebilir hale gelmesine katki saglayabilmektedir.

Sonug olarak bu galigma, yapay zeka teknolojilerinin gorsel tasarim alanindaki
potansiyelini kiiltiirel miras baglaminda ortaya koymakta ve geleneksel anlatt
karakterlerinin ¢agdas teknolojiler yardimiyla yeniden yorumlanabilecegini
gostermektedir. Gelecekte farkli Tiirk destanlari, halk kahramanlar1 ve
kiiltiirel figiirler tizerinde gergeklestirilecek benzer ¢alismalarin, yapay zeka
ile kiiltiirel iiretim arasindaki iligkinin daha kapsamli bi¢imde anlagiimasina
katki saglayacag: diigiiniilmektedir.
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