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Dijital Igerik (Podcast) Uretiminde Ses ve Miizik
Teknolojileri

Kadri Yilmaz Erdal!

Ozet

Dijital igerik tiretimi kapsamindaki podcast tiretim stiregleri, giincel gelismeler
1g1ginda yayincilik ve medya tiretimi baglaminda yayginlagmaya baglamugstir.
Bu agidan bakildiginda dijjital igerik kapsaminda ses ve miizigi bir araya
getiren iiretim formati igerik reticileri tarafindan siklikla kullanilmaktadir.
Hazirlanan igerigin dogru planlanmasi ve asamalarinin dijital igerigin amacina
uygunlugu ve iiretim kalitesi iizerinde etkili oldugu biliniyor. Igeriklerde
ses kayit kalitesinin artirilmasi i¢in Oncelikle kayit zincirinin ilk halkas:
olan mikrofonlarin 6zellikleri ve farkli kullamim alanlari ve ses kaynag: igin
kullanilan mikrofonlama teknikleri tizerinde durulmaktadir. Ses karti, mikser,
bilgisayar ve ses kayit cihazi gibi ses kayit sistemlerinde sinyal akiginin ve
veri aktariminin saglikli bir sekilde saglanabilmesi igin kablo ve konektorlerin
rolii tizerinde durularak, baglant: gesitlerinin 6zellikleri vurgulanmaktadir. Bir
sonraki agama olan ses kayit ve diizenleme siireglerinde kullanilan programlar
ele alinarak dijital igerik iiretiminde nasil kullanildiklarina ve genel 6zelliklerine
deginilmektedir. Farkli seviyelerdeki kullanici ihtiyaglarina yonelik gesitli
ozellikler sunan ses kayit programlarindan 6rneklere yer verilmis, ses isleme
ve dretim agamalarini zenginlestiren eklenti ve sanal enstriimanlardan da
bahsedilmistir. Dijital igerik baglaminda podcast yayinciligi, ses kaydindan
miizik diizenlemesine kadar igerik olugturma ve sunmanin tiim agamalarin
kapsamaktadir. Glintimiizde dijital igerik (podcast) projelerinin internet
iizerinden yaymlanmasini ve podcast liretimini kolaylagtirmak ve yaymnlama
agamasint  desteklemek igin gesitli platformlar Onerilmistir. Bu  siiregte
kaydedilen seslerin akustik kalitesi ve diizeni yaymncinin profesyonel igerigini
etkilemektedir. Bu dogrultuda podcast iiretimi ve igerik kalitesinin énemini
artirmak i¢in kullanilan teknolojiler biiyiik 6nem tagiyor. Podcast yapimcilart,
kayit ortamlarimin akustik ve yalitim eksiklikleri nedeniyle kayitlarinda
tarkl ortam sesleriyle karsilagabiliyor, bu da diizenleme agamasinin 6nemini
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artirryor. Diizenleme agamasi ayni zamanda hatalarin diizeltilmesi, gereksiz
giiriiltiilerin giderilmesi ve genel akigin iyilestirilmesi ile ilgilenir. Ozellikle
ses kayit ve miizik teknolojisi alaninda kurgu i¢in kullanilan birgok yazilim
programi bulunmaktadir. Ozellikle Izotope RX yazilimi bu siiregte giiriltiiyii
azaltmak ve kaliteyi artirmak igin etkili bir ¢6ziim sunuyor. Bununla birlikte
Audacity ve Adobe Audition gibi ses diizenleme yazilimlari da temel diizenleme
i¢in kullanilabilir. Miizik, podcast igeriginin duygusal tonunu ve temasini
vurgulamada 6nemli bir unsurdur ve yapay zekd podcast miizigi tiretmek
i¢in gesitli algoritmalar kullanarak podcast temalarina uygun miizikleri analiz
edip iiretebilir. Bu baglamda, telifsiz arka plan miizigi olusturmak ve igerigi
kisisellestirmek igin gesitli yapay zekd tabanli platformlar ve uygulamalar
yaygin olarak kullanilmaktadr.

1. DIJITAL ICERIK

Dijital igerik, metin, resim, ses, video ve etkilesimli 6geler gibi medya
ogeleri dahil olmak {iizere elektronik cihazlar veya dijital platformlar
aracihigiyla saglanan igerikleri kapsamaktadir. Internet, mobil uygulamalar,
sosyal medya platformlar, dijital dergiler, e-kitaplar ve dijital reklamcilik
gibi gesitli dijital ortamlarda bulunabilir. Gazete, dergi, televizyon vb.
geleneksel medya bi¢imlerinin dijital ortama doniismesiyle dijital igerik
ortaya gtkmugtir. Dijital igerigin bir bi¢iminin, goriintiileri, videolar: ve sesleri
igeren multimedya igerdigini belirten Qureshi & Jimenez (2020), igerik
dagitiminin da ses, metin, animasyon ve video gibi multimedya igeriginin
dijital dagitimi veya teslimi siirecini kapsadigini vurgulamustir. Geleneksel
olarak, multimedya igerigi, kompakt disklerin veya DVD’lerin fiziksel
degisimi yoluyla dagitilmis, internetin teknolojik gelisimi ve biiyiimesiyle
birlikte, dijital formatlardaki multimedya igerigi, internet tabanh dagitim
platformlar1 aracihigiyla giinlimiizde gevrimigi olarak yayinlanabilmektedir
(Qureshi & Jimenez, 2020).

Dijital igerigin {iretimi veya dagitimi siirecinde yaymcr gorevi de
tistelenen dijital platformlar ve gok sayida takipginin yer aldig1 sosyal medya
ile birlikte miizik, video ve dijital igerik arasindaki iligkiyi giiglendirmistir.
YouTube, Spotity, Facebook ve TikTok vb. gibi sosyal medya platformlarinin
kullanicilar ve miizik igerigi arasindaki etkilegimi kolaylagtirdig bilinmektedir.
Bu platformlar, kullanicilara miizik i¢eren anlamh ve ¢agristirict videolar
olusturma ve paylagsma olanag: saglamistir. Ayrica, miizik, video ve dijital
igerik arasindaki iligkinin dijital platformlarda tavsiye yontemiyle; miizige
dayali video 6nermek veya videolara dayali miizik 6nermek seklinde gorsel-
isitsel endiistri igin 6nemli bir deger haline gelmistir (Verdd, Moreno, &
Tirocchi , 2023; Prétet, Richard, & Peeters, 2021).
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Genel olarak, miizik, video ve dijital igerik arasindaki iligki gelisen bir
caliyma alanidir. Dijital medyanin yiikselisi ve katilmcr kiiltiiriin ortaya
ctkigr, miizik ve videonun fiiretilme, dagitilma ve tiiketilme bigimlerini
doniistiirdiigli ortadir. Sosyal medya platformlar;, miizik videolarindaki
igitsel ve gorsel unsurlar arasindaki iliski, kullanicr etkilegimi, ve tavsiye
sistemleri, bu alandaki ilerlemenin bir yansimasidir. Sosyal medya yoluyla
kiiltiirel etki ve miizik endiistrisinin doniiglimiinii de igermektedir. Yukaridaki
pek ¢ok unsurun dijital diinyada bir araya gelmesi miizik ve medya alaninda
yaraticihik, 6grenme ve kiiltiirel aligveris igin de yeni olanaklar yaratmustir.
Podcast ¢aligmalar1 bu yaraticilik, 6grenme, bilgi ve kiiltiirel aligverigin
onemli 6rneklerinden biri haline gelmistir.

Podcast, belli bir konu veya konular iizerine hazirlanmig ses ya da
video kayitlarin internet iizerinden yaymnlanarak, dinleyici veya izleyicilere
ulagtirilmasidir. Podcast kelimesi Apple firmas: tarafindan gelistirilen ses
ve goriintii dosyalar1 oynaticist “iPod” ve Ingilizce yayin anlaminda gelen
“broadcast” kelimelerinden tiiretilmistir  (Aytekin & Degerli, 2011).
Hazirlanmig podcast yayinlari, canli olarak takip edilebildigi gibi ilgili kigiler
tarafindan, telefon, mobil dinleme ya da bilgisayar gibi cihazlara indirerek
daha sonra da tekrar dinleme/izleme olanag: sunmaktadir.

Podcast, RSS sendikasyonlu bir besleme veya indirme yoluyla kullanima
sunulan bir dijital medya dosyasindan olugmaktadir (Gallagher, 2009, s.
159). Podcasting terimi, ilk kez 2004°de Ingiliz gazeteci Ben Hammersley
tarafindan The Guardian’da yayinlanan bir makalede kullanilmistir (Bonini,
2015, s. 21). Daha sonra podcast yayinlari, Facebook, Twitter, Youtube,
Spotity, Netflix gibi sosyal platformlarda kullanilarak daha popiiler hale
gelmigstir. Giiniimiizde Podcast yayinciligi kullamim alanlart ¢ok genigtir
ve farkli igeriklere sahip radyo sovlari, detayl iiriin tanitimi vb. gibi farkli
boliimlerden olugan dijital medya dosyalar1 seklinde olugturulmasinin
yaninda egitim alan1 kapsaminda uzaktan egitim modeli igin yeni bir yontem
olarak da yaygin bir gekilde kullanilmaya baglanmistir. Ayrica iletigim ve
medya ¢aligmalart kapsaminda yayinlanmig podcast igeriklerinden yola
cikarak gesitli siniflandirma galigmalar yapilmistur.

Podcast tiirleri igin; kavram, kuram ya da arag/geregler hakkinda
bilgilendirici, dizi/film, kitap ve miizik alanlarinda elegtiri/yorum, ogretici
igeriklerin yer aldig1 yonergeler, siyaset, ekonomi, spor ve uluslararasi iligkiler
konularindaki olugan giindem, kisisel gelisgim, saglhikli yagam, spor alanlarina
destekleyici igerikler olugturulabilecegi 6ne siirtilmistiir (Kutlu, 2020).

Podcast igin dijital medya dosyalari, wav, wma, flac, AAC, MP3,
M4A formatlari ile olusturulabilmektedir. Olusturulan dosya, yayimn igin
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hazirliklar1 tamamlandiginda, ses dosyasi seklinde yayinlanmasi planlantyor
ise yaygin olarak, dosya boyutu daha az olmasi ve internet ortaminda
daha kolay paylagilabildigi icin MP3 formati seklinde kullanilmaktadir.
Seri gekilde yaymlanan ya da ulagilmak istenilen podcast yaymlarinimn
internet ortamindaki takibinin kolaylagtirilmasi ise RSS (Really Simple
Syndication) Sendikasyonu aracihigr ile saglanmaktadir. RSS Sendikasyonu,
XML (Extensible Markup Language) dili ile yazilmuigtir (Geoghegan &
Klass, 2007, s. 187). RSS ile besleme yani “feed” yontemi ise internette
depolanan ham kod sayfalari ile saglanmaktadir ve bu sayede dinleyicilerin
va da izleyicilerin yayinlarin yapildig: platformlara iiye olmast ile podcast
yaymlarini internet tizerinden takibi kolaylagmaktadir. Hazirlanan igeriklerin,
podcast olarak degerlendirilebilmesi igin diger ses, video yayinlarindan farkl
olarak birtakim kriterlere sahip olmas1 gerekmektedir. Harrgiton vd. (2008)
bir videonun podcast olarak degerlendirilmesi igin, kargilanmasi gereken
kriterleri dort madde halinde siralamustir;

1. Yiiksek hedefli igerik: Ilk olarak, icerigin yiiksek oranda hedeflenmesi
gerekir; yani podcast igeriginin, ilgilenen bir kitlenin tiiketimine yonelik
olmas1 gerekmektedir. Podcasting genellikle belli kitleyi hedef almalidur.

2. Uyumlu dosyalar: Ek olarak, igerikte bir ses, bir video ve hatta Internet
tizerinden dagitilan bir yazdirma dosyasi kullanilacaksa, buna bagl olarak,
ses icin MP3, video i¢in MPEG-4 ve baski i¢in PDF gibi dosya formatlari
kullanilmahdir.

3. Sendikasyon: Bir web videosunun podcast olmasi igin birden fazla
tekrarlamaya ihtiyaci olmaktadir ve seriler seklinde sunulabilir. Giinliik,
haftalik veya aylik planlamalar dahilinde olabilir. Yayin zamanlamamzi tutarh
tutmak, bir kitle olusturmak i¢in 6nemlidir.

4. Abonelik secenegi: Podcasting teknolojisinin 6nemli bir yonii abonelik
bilegenidir. Tigili taraflar, podcast’inize kendi istekleriyle abone olabilir.
Abonelik kismi 6nemli olan bir konudur ve podcast’leri diger web video
bigimlerinden ayiran farkhiliklardandur.

Video formatindan hazirlanan podcast projelerine ayrica videocasting/
netcasting seklinde ifade edilmektedir.

1.1 Podcast Planlanmasi1 ve Asamalari

Podcast olusturulmas:t konusunda igerikle ilgili konu tiirtine ve
yaymlanma gekline gore bir takim siralamalarin takip edildigi gortilmektedir.
Ses kaydi geklinde hazirlanan podcast projelerinde konugma/diyaloglarin
yaninda miizik ve ses efektlerinin de kullanildig bilinmektedir. Bu baglamda
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podcast akist igerisinde igerik ve konuyla da iliskili olabilen, giris-gikis ve fon
miizigi gibi farkli zamanlarda kullanilan miizik igerikleri ve ses efektleri yer
almaktadir.

Islam (2007, s. 54), podcast projelerinin planlamasi ve gelistirilmesi ile
ilgili olarak bazi noktalara deginmistir; Kavram (concept), bir ig sorununu
ele alma, podcast igin is gereksinimlerini belirlemenin ve tek bir podcast veya
bir dizi podcast i¢in Olgiilebilir hedefler belirlemenin bir yolu olup olmadigini
belirlemektir. Uretim &ncesi igin yapilmast gerekenler olarak yaklagim veya
formatin tasarlanmasi, film seridi ve senaryo olusturulmasi, kaynaklarin
birlestirilmesi, iiretim faaliyetlerinin programlanmasi ve prova yapilmas: da
dahil olmak tizere iiretimde yer alan unsurlari hazirlamanin 6nemli oldugunu
vurgulamugtir. Podcast igeriginde yer alacak miizik, sesler ve ses efektleri dahil
olmak iizere podcast’in ses Ggelerinin kaydedilebilecegi ve ses kliplerinin
diizenlemeye hazir olmalar igin etiketlenmesi gerekliligi bilinmektedir. Post
prodiiksiyon agamasinda da ses 6gelerinin diizenlenebilecegi, gerekirse ses
eklenebilecegi, ses dengelerinin yapilabilecegini 6ne siirtilmektedir. Dagitim
stirecinde ise Podcast’lerin web sayfalarinda ya da yayina kimligi olan
platformlarda ilgili kitleye ulastirilmasi gerekmektedir (Islam, 2007, s. 54).

Geoghegan ve Klass (2007, s. 31), 15-20 dakikalik farkli konulara sahip
podcast projesinde akis ile ilgili 6rnekler sunmugtur;

Bir talk show igin 6rnek format: Girig miizigi, selamlar ve tesekkiirler,
dinleyici postast B konusu (kisa) ,dinleyici sesli mesaji, bir konu (uzun),
URL / telefon numarast, ¢ikig miizigi.

Bir miizik sovu i¢in Ornek format: Kimlik tanitimi (Show ID), hizl
tempo sarki, yavag sarki, ilk sarkilarin tekrar tanitimi, URL / telefon numarasi
bilgilerinin verilmesi, hizli tempo sark, istenen sarki, albtim bilgileriyle “geri
satig” yapin, bir sonraki sovu tanitin, son sarki.

Bir teknoloji sovu igin 6rnek format: Sesli mesaj, giris sarkisi, teknoloji
haberleri ve incelemeleri, B konusu (kisa), posta / sesli postadan gelen
sorularin yanitlanmasi, bir sonraki sovun tanitimi, A konusunda uzman
konukla telefon goriigmesi (uzun), ¢ikis miizigi.

Yukarida bahsedilen podcast igerik Orneklerinin, gelistirilmesi ya
da gesitlendirilmesi podcaster olarak adlandirilan kigiler tarafindan
saglanmaktadir. Bu orneklerin haricinde Podcast akigi igerisinde agirlikli
olarak uzman kigiler ile belli bir konu iizerinde soru cevap seklinde
goriigme formatlarinin yer aldigs, bilgilendirici ve egitici podcast galigmalar:
yapimaktadir. Podcast igerigi planlanirken dikkat edilmesi gereken

konulardan biri de telif haklar1 olmalidur. Tgerikte kullanilacak olan miizikler,
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goriigmeler, alintilar vs. gibi unsurlarin kullanimindan dogacak hukuki
gerekliliklerin yerine getirilmemesinden kaynakli Podcast’in yayinlanmasi
engellenebilmektedir.

Telif hakk: yasast, telif hakk: sahibine igle ilgili belirli faaliyetleri kontrol
etme konusunda kendisine 6zel hak vermektedir. Orncgin, telif hakk:
sahipleri bagka bir kisinin ¢aligmalarinin bir kopyasini yapip yapmadigini,
caligmalarinda degigiklik yapip yapmadigini, kamuya dagitip dagitmadigim
veya kamuya agik bir gekilde yapip yapmadigini kontrol edebilir. Bir ise
iligkin, yukarida bahsedilen, korunan eylemlerden herhangi birini yapmak
isteyen herkes, telif hakki sahibinden 6nceden izin almalidir (Islam, 2007,
s. 20).

Telif hakkiyla korunan bir eserin kullanimma dikkat edilmesi
gerekmektedir. Bu tarz igeriklerin kullaniminda asagidaki durumlara
goz oOniinde bulundurulmalidir; Podcast’inize eklenecek bir ¢aligmayl
kopyalarken, ¢aligmayi, Podcast’inizin bir pargasi olarak kullanima sunarken,
dinler ve izler kitleye aktarimi sirasinda telif haklarim gozeterek hareket
edilmesi gerekmektedir (Islam, 2007, s. 20). Ornegin, ierikte daha énceden
kayit altina alinmig bir miizik eserine yer vermeyi planliyorsaniz, besteci, s6z
yazarl, o miizigin kaydinda yer alan miizisyenlerin ve ses sanatcilarina kadar
telif haklar1 konusunda aragtirmalar yapilmali veya izinler alinmahdur.

Hazirlayacaginiz podcast igin internette yapilacak aragtirmalar ile bagimsiz
miiziklerin yer aldig1 ve telif haklar1 ile bir problem yagamayacaginiz IODA
Promonet, The Orchard, GarageBand, Podsafe Miizik Ag1, IndieHeaven ve
Magnatune gibi web sitelerine ulagabilirsiniz. (Geoghegan & Klass, 2007,
s. 42).

Podcast konu belirlenmesi ve igerik planlanmasindan sonra, kayit
agamalarina ge¢meden Once yapilmasi gereken bir diger 6nemli konu ise
provalarin yapilmasidir. Provalarda belirlenecek olan genel zamanin stiresi,
igerikte yer alan boliimlerin zamanlanmasi, kayit ortaminin agik hava/
kapali ortam olmasi ya da profesyonel bir kayit ortaminin kullanilmas: gibi
belirlemeler kayit agamalarinin daha dogru bir sekilde yapilmasina olanak
tantyacakti. Dogru bir gekilde yapilanmig olan plan gergevesinde kayit
stiresince daha az kayit tekrarlarina ve daha sonraki agamada ise diizenleme
(editing) islemine gerek duyulacaktir.

2. Podcast Kayit Olanaklar: ve Ekipmanlar

Podcast hazirlik stireglerinde konu ve igerik planlamalarinin yapilmasi daha
dogru bir igerik akigini saglarken, kayit agamalari iginde ayrica bir planlama
yapilmasi ses ve goriintii kayitlarinin daha iyi sekilde kayit edilmesini ve daha
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sonra yapilacak olan diizenleme (editing) iglemlerinin ise daha hizli bir sekilde
yapilmasini saglayacaktir. Kayit agamalarinda, goriintii alinarak yapilacak ve
bir video formatinda hazirlanacak podcast projelerinde planlamalar, sadece
ses kayitlart ile hazirlanacak olan projelerden farklilik gosterecektir.

Giiniimiizde video formatinda hazirlanacak olan projelerin kayit
agamalarinin planlanmasinda, donanim ve yazilm unsurlart ayr1 ayr ele
alinabilecegi gibi akilli cep telefonlar1 ve benzeri hem ses hem de gorsel
kayit edici Ozelliklerine sahip cihazlar kullamilabilmektedir. Bu cihazlar
kolay ¢aliyma prensipleri ve kullanicilarin giinliik yagamda da siklikla
kullanmalarindan dolay: tercih edilmektedir. Yayincilik sektoriinde radyo
ve televizyon gibi medyalar igin hazirlanmig ses ve gorsel igeriklerin bir
arada kullanildig1 ¢ok sayida proje vardir. Bu projelerin kayit agamalarinda
profesyonel ses kayit ekipmanlar1 ve gorsel kaydediciler kullanilmaktadir.
Profesyonel ekipmanlarin kullanimui ile profesyonel yayimncilik standartlarina
uygun kayitlar olugturulmaktadir.

Hazirlanacak olan podcast, tiirii, yayin formati, kayit ortamu, igeriginde
kullanilacak olan miizik unsurlar1 ve sesler ile farklilik gosterecegi igin
cesitli donanim ve yazilim ekipmanlart ile kullamilabilmektedir. Buna
bagl olarak, kullanilacak ekipmanlarin alim maliyetleri de iiriiniin kalite
ve teknik Ozelliklerine gore degisiklik gostermektedir. En azindan, bir ses
podcast’i olusturmak ve dagitmak i¢in genis bant internet baglantist olan bir
bilgisayar, bir mikrofon ve bir ses diizenleme yazilim sistemi gerekmektedir,
video igeren bir podcast igin ise ayrica bir video kamera ve video diizenleme
yazilimi kullanilmalidir (Islam, 2007, s. 29).

Podcast kayitlarinda ses ve video kayztlar igin kullanilabilecek donanim ve
yazilimlar, kullanim 6zelliklerine ve tiirlerine gore ok gesitlilik gosterecegi
igin kayit agamalarinda kullanacaginiz dogru ekipmanlar: bir araya getirmek
igin bu alandaki donanim ve yazilimlar konusunda genig bir aragtirma
yapmak gerekmektedir. Podcast projeleri yapmayi planlayanlar, kayitlarin
agik ya da kapali ortam veya bir stiidyo ortaminda yapmakla ilgili karar
almalidir. Bu durumun belirlenmesi gerekli donanim ve yazilimlarin bir arya
getirilmesinde etkili olacaktir.

2.1. Bilgisayar ve Ses Kayit Cihazlar:

Hem ses hem de video gibi igeriklere sahip bir podcast yapiminda
tim kayit agamalarinin yonetilmesi ve gerekli diizenlemelerin (editing)
yapiminda giincel teknolojik donanim ve yazilim bilesenlerine sahip bir
bilgisayar yani bir is istasyonun (Workstation) kurulmasi gerekmektedir.
Podcast kayit agamalarinda bilgisayar diginda gesitli taginabilir ses kayit
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ediciler kullamilabilmektedir. Bu cihazlarla alinan kayitlar, kayit edici
cihazlarin teknik 6zelliklerine baglh olarak diizenleme (editing) islemleri igin
sinirh kalmaktadir. Yayincilik standartlarinda bir ses kalitesini yakalamak igin
bilgisayar ortaminda gerekli ekipmanlarla podcast’in kurgu ve diizenleme
islemleri yapilmalidir.

Podcast kayitlart i¢in kullanilacak tagmabilir ses kayit cihazlari, kayit
depolama alani yani hafiza tiirti, dahili mikrofon, harici mikrofon ve kulaklik
girisi, ses sinyallerinin kayit formatlari, pil ya da batarya gibi teknik 6zellikleri
bakimindan farkhliklar gostermektedir. Podcast kayitlarinda kullanilabilecek
taginabilir kayit cihazlarindan bazilarina; Tascam DR-05X Stereo, Zoom H6,
Zoom Padtrak P4, Philips Pocket Memo DPM8000 serisi ses kayit cihazlar
ornek olarak verilebilir.

Sekil 1. Tascam DR-05X Steveo, Zoom Padtrak P4.

Taginabilir ses kayit cihazlar1 gazetecilik, yayincilik gibi alanlarda siklikla
kullanilan ekipmanlar iginde yer almaktadir. Bu cihazlar1 kullanarak alinan
ses kayitlar1 da daha iyi diizenleme (editing) agamalarindan gegirilmesi igin
bilgisayar tabanli ses kayit sistemlerine ihtiyag duyulabilir.

Podcast projelerinin kayit ve diizenleme islemlerinde kullanilabilecek
bilgisayarlarin anakart (motherboard), islemci (CPU), ram (RAM), ekran
kart1 (graphic cart), ses kart1 (audio interface) gibi ses ve goriintii verilerinin
islenmesine izin verecek teknik ozelliklere ve temel bilegenlere sahip olmasi,
ayrica yapilacak kayitlar igin mikrofonlara ve kayitlarin dogru duyumlar: igin
kulaklik ya da referans monitorler gibi ek donanimlar yer almasina dikkat
edilmelidir.

Windows ya da macOS tabanli igletim sistemleri ile galisan bilgisayarlar
tercih edilebilir, macOS igletim sistemine sahip bilgisayarlar podcast’in ortaya
¢tkmasina onciiliik eden Apple firmasi tarafindan tretilmesinden dolay1
macOS igletim sistemi igerisinde podcast iretimine yonelik programlarin
yer almasindan kaynakli avantajl olabilmektedir. Windows igletim sistemine
sahip bilgisayarlarda ise yine ¢ok cesitli podcast yazilimlart ve miizik
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prodiiksiyonu alaninda da kullanilan ses kayit ve yeniden galma ozelligine
sahip yazilimlar kullanilabilmektedir. Bu yazilimlar, ses kayitlarinin alinmasi
ve daha sonra gerekli diizenlemeler (editing) ve sesle ilgili islemelerin
yapilacagi agamalarda gerekli ve dogru bilgisayar donanimlari ile daha hizl
ve kapsamli iglemler yapabilmektedir. Podcast yapiminda bilgisayarlariniz
igin minimum donanim ve yazihm gereksinimlere dikkat edilmesi ig akigini
kolaylagtiracaktir. Agagidaki tablolarda, iglemler igin iki farkli isletim
sisteminde kullanilabilen minimum gereksinimlerdeki bilgisayar bilesenlerini
yer almaktadir.

Tablo 1. PC - Windows isletim sistemi geveksinimler

Windows 10 veya tistii

En az 4 GB RAM (daha fazla RAM bilgisayarin iglem hizini da artiracaktir)

Ses ve video dosyalarini saklamak igin en az 1 terabayt bog sabit disk HDD ya da SSD
alant

iglemci en az Intel i5 / AMD A10

Ekran kart1 en az 4 GB

Bir ses kartt (harici/dahili)

Hoparlorler (dinleme/referans)

Harici bir mikrofon (yaka, shotgun, vokal mikrofonu)

Hat (Line) girisi / cikigi veya Mikrofon / Kulaklik giris /¢ikist

Tablo 2. Mac OS isletim sistemi gerveksinimler

macOS 10.14 (Mojave) veya Ustii

En az 8 GB RAM (daha fazla RAM bilgisayarin iglem hizini da artiracaktir)

Ses ve video dosyalarini saklamak igin en az 1 terabayt bog sabit disk HDD ya da SSD
alant

Islemci en az M1

Ekran kart1 en az 8 gekirdekli

Bir ses kartt (harici/d4hili)

Hoparlorler (dinleme/referans)

Harici bir mikrofon (yaka, boom, vokal mikrofonu)

Hat (Line) girisi / ¢ikisi veya Mikrofon / Kulaklik giris /ikist
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Bilgisayarla yapilacak olan projeler, zamanla teknolojik gelismeler
igiginda daha fazla iglem hacmi, veri saklama alani gerektirmektedir. Ses
veya goriintiiniin ya da bir arada ¢alisildig projelerde ise bu bilesenlerin
giincellenmesi  gerekebilmektedir. Bu gekildeki donanimlar bir araya
getirilirken daha sonraki teknolojik gelismeler g6z oOniinde tutularak
degerlendirme yapilmasi gerekmektedir.

2.2. Ses Karti/Arabirim ve Mikserler

Podcast projeleri kapsaminda kullanilacak macOS ya da Windows
igletim sistemlerinden biri tercih edildikten sonra bilgisayar ve proje
igeriklerine uygun sekilde diger donanimlarin belirlenmesi daha dogru bir
yaklagim olacaktir. Podcast kayitlarinda ses karti, mikrofon 6n amfileri yani
preamplifikatorler ve mikserler bir arada kullamilabilecegi gibi yalmz ses
kartlar1 da kullanilabilmektedir. Cesitli donanimlarin kayit zincirinde yer
almas1 yapacaginiz podcast igerik planlamalart ile dogrudan iligkilidir bu
sebeple farkli kayit zincirleri olugturulabilmektedir.

Ses kartlari/arabirimleri, bilgisayarin ana karti iizerinde ses kartlari ile
temelde ayni gorevi gormektedir. Ses kartlari/arabirimleri, var olan sistem
sesleri ya da miizik dosyalar1 gibi verileri dinleyiciye aktarmada temel isglevi
yerine getirmektedir. Bu donanimlarin profesyonel versiyonlari, ses kaydi
agamalarinda, miizik prodiiksiyonu gibi ¢ok asamanin yer aldig1 sesin
tizerinde manipiilasyonlarin fazlaca yapildigi prodiiksiyonlarda, seslerin
aktarimi sirasinda analog-dijital veya dijital-analog doniigiimlerini yerine
getirilmesinde ve bilgisayara farkli ses girig ve ¢ikis yani sinyal akisi olanaklar1
saglamalar igi kullanilmaktadirlar.

Ses kartlari/arabirimleri 6zellikleri arasinda analog girisler ve / veya
cikiglar (analogdan dijitale ve / veya dijitalden analoga doniistiirme), dijital
girigler ve ¢ikiglar, monitor baglantilar1 ve kontrol, yerlesik efektler veya
dinamik igleme, yerlesik monitor gecikmesi ve / veya senkronizasyon girig
ve ¢ikiglarin gecikmesini azaltmak, ortadan kaldirmak igin dijital ses iglemci
DSP (Digital Sound Processor) ozelliklerine sahiptir (Gallagher, 2009, s.
9). Ses arabirimleri, dahili bilgisayar yuvalarina monte edilen genigletme
kartlar, USB ve gesitleri FireWire veya thunderbolt araciligiyla bilgisayara
baglanan harici kutular veya bilgisayara takilan ve harici giris / ¢ikig kutularina
baglanan genigletme kartlarinin kombinasyonlar: dahil olmak tizere ¢esitli
formatlarda mevcuttur (Gallagher, 2009, s. 9).

Podcast kayitlarinda kullanilmast planlanan ses kartlari/arabirimleri,
igerik planlamalar1 ve biitgenize gore degisiklik gosterecektir. Kayitlarda
kullanilabilecek bazi ses kartlari/arabirimlerine; M-Audio Air 192/4 2X2,
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Focusrite Scarlett 2i2 Solo, Presonus Studio ¢26 ses kartlar1 ornek verilebilir.
Bu ses kartlart mobil olabilme 6zelligi ve podcast hazirlamay diigtinenlerinin
gogu tarafindan erigilebilir modeller olma 6zelligindedir.

Podcast kayitlari igin olugturulabilecek kayit zincirine, igerik planlamalar:
da goz oniinde bulundurularak daha kapsamli kayitlarin alinabilmesi igin
mikser eklenebilmektedir. Sabit bir kayit ortami olugturulmasi planlaniyorsa
ve stirekli podcast kayitlar: tizerine gahigilacaksa ve igeriklerde birden fazla
kigilerle gortigmeler, miizik temali konularin yer almasi diisiiniilityorsa bu
dogrultuda birka¢ mikrofon, enstriiman veya donanim bir arada kullanilmasi
ve mikser kullanimi ig akigini hizlandiracaktir. Mikser kullanimi ile goklu
mikrofon kullanimi, video kayit edicilerin ses ¢ikiglari, miizikal unsurlarin da
yer aldig1 podcast igeriklerinde goklu sinyal akigi, tonlanmasi ve ses dengeleri
yonetimi saglanmaktadir. Giiniimiizde podcast kayitlar1 igin tasarlanmug
mikserler bulunmaktadir. Bu mikserlerin yani sira canli seslendirme ve
miizik prodiiksiyonu agamalarinda kullanilan mikserler de podcast kayitlar
i¢in kullanilabilmektedir. Podcast kayitlarinda kullanilabilecek mikserlere;
RODE RodeCaster Pro, Yamaha AG6, Zoom Pdtrack P8, Behringer Xenyx
1204, Mackie 402 Ornek verilebilir.

Sekil 3. M-Audio Air 192/4 2X2 ses karti- RODE RodeCaster Pro.

2.3. Mikrofonlar

Mikrofonlar kayit zincirinde ses sinyallerini elde etmemizi ve onlar1 kayit
agamalarina yonlendirmemizi saglayan ilk halkayr olugturmaktadir. Kayit
agsamasinda, diz Gstii bilgisayar, ses kayit cihazi, akill telefon gibi cihazlarda
dahili mikrofonlar yer almaktadir ve kayit agamasinda kullanilabilmektedir
fakat kayit cihazimizla birlikte kullanacagimz harici bir mikrofon ses
kaydimzin kalitesin artiracagi bilinmektedir. Mikrofon ses dalgalarini elektrik
sinyallerine doniigtiiren bir donistiiriiciidiir. Kondansator, dinamik, gerit,
piezo ve digerleri dahil olmak iizere gesitli tiirleri mevcuttur (Gallagher,
2009, s. 156).

Mikrofonlar birlikte kullanildiklar1 ses kaynaklarma ve kullanildig:
ortamlara gore farklilik gostermektedir. Enerjiyi ¢evirme prensibi, yonsel
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(kutupsal) ozellikleri gibi gesitli teknik Ozelliklere sahip olup bu nitelikleri
sayesinde birlikte kullanilacaklar1 ortam ve ses kaynaklar kargisinda en dogru
sonuglar alinabilmektedir. Mikrofonun alici 6zelliginin kalitesi, Ornegin,
konum, mesafe, ses kaynaklar1 ve akustik ortam gibi gesitli dig etkenlere bagh
degisiklik gostermektedir. Bunlara ek olarak tasarim gesitleri; mikrofonun
islem tiirii, karakteristik yapisi ve kalitesi gibi birbiriyle iligkili unsurlar
birlikte ¢aligma egiliminde olduklar1 igin tiim ses kalitesini tizerinde etkili
olmaktadir (Huber & Runstein, 2018, s. 105).

Mikrofonlar ¢aligma prensipleri ve yonsel ozelliklerine gore siniflara
ayrilmugtir. Mikrofonlarin ¢aligma prensiplerinin yani sira yonsel ozellikleri
de kayit asamalarinda dikkat edilen konulardandir. Mikrofonlarin yonsel
ozellikleri, ses kaynagindan gelen sesin hangi yonden ve agilarla aldigiyla
iligkilidir. Dogru ve iyi kalitede bir ses almak igin mikrofonlarin yonsel
ozelliklerinin kullanimi 6nemlidir. Mikrofonlarda polar yapinin, mikrofona
gelen ses dalgasinin gelis agisina, mikrofonun nasil tepki verdigine ve ses
dalgalarinin mikrofona gelis agilarini gosteren diyagramlarin mikrofona
sesin On, arka, sag ve sol yonlerden geldigini, mikrofonun bu ses dalgalarina
verdigi tepkileri gosterdigi bilinmektedir (Tarikgi, 2015, s. 50). Yonsel
yapilarina gore mikrofonlar; her yon/yonsiiz (Omnidirectional), ¢ift yon
(Bidirectional-figure 8), tek yonlii (Uni directional) ve ¢ok yonlii (highly
directional) olarak ayrilmistir (Isikhan, 2013, s. 255).

D@

CARDIOID FIGURE-OF-EIGHT OMNI

T =

Sekil 4. Her Yon veya yonsiiz (Ommnidivectional), Cift Yon (Bidivectional), Tek yonlii
(Unidivectional/Cardioid).

Her yon veya yonsiiz (Omnidirectional) yonsel yapiya sahip mikrofonlar
her yonden gelen ses dalgalarina hassasiyet gosterirler ve bu dogrultuda
ortamdaki sesleri ve miizik alaninda ise ambiyans kayitlarini almak igin tercih
edilirler.

Tek yonlii (Uni directional) yonsel yapinin; ¢ok yonli ve ¢ift yonlii/
sekiz figiirlii yonsel ozelliklerin birlegimi olarak goriildiigiinii ve birlesimin
sonucunda meydana gelen kalpsel (cardioid) karakterin, 6nden gelen
sinyallere agik, arkadan gelen sinyallere kapali oldugunu fakat bir miktar
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arkadan gelen sesleri algiladigy bilinmektedir (Isikhan, 2013, s. 257). Tek
yonlii yonsel karakterin standart olarak arkadan gelen seslere az da olsa
duyarli olan tiirlere supercardioid, daha fazla duyarli olanina hypercardioid
ad1 verilmektedir.

Cift yon/sekiz figiirlii (Bidirectional) yonsel yapiya sahip mikrofonlar
oniinden ve arkasindan gelen seslere kars: duyarlidir, genelde stereo kayitlarda,
televizyon ve radyo programlarindan kargihikli duran ses kaynaklarimnin
seslendirilmesinde tercih edilen mikrofonlar bu yonsel yapilara sahiptir.

2.3.1. Dinamik Mikrofonlar

Dinamik mikrofonlarin ¢alisma prensipleri, i¢inden akim gegen telin
etrafinda bir manyetik alan olugur. Tersine, manyetik alanda hareket eden bir
iletkende bir akim {iretilir ve bu fenomene elektromanyetik indiiksiyon ad1
verilir. Dinamik mikrofonlar, sahip olduklar: diyafram, tel bobin ve manyetik
alan olugturan bir miknatis sayesinde, diyaframa garpan ve titrestiren akustik
enerjiyi manyetik alan arasinda duran tel bobinle birlikte elektrik enerjisine
cevirerek mikrofon kablosundan kayit cihazina ya da diger ekipmanlarina
aktarmaktadir. Dinamik mikrofonlarin ¢aligma prensibini soyle siralayabiliriz;

Gelen sinyal (akustik sinyal) = Diyafram - Tel bobin - Kalic1 miknatis
- Ortaya ¢ikan sinyal (elektrik sinyali)

Dynamic Microphone

2.

+—

3,
4

Sekil 5. Dinamik mikvofon calisma prensibi.

Dinamik mikrofonlar, akustik enerjiyi hi¢bir harici gerilime ihtiyag
duyulmadan direkt olarak mekanik-elektriksel bir yontemle elektrige
gevirebilmeleri ve elde edilen degerlerin iyi sonuglar vermesinden dolay1 gok
sik tercih edilmektedir (Isikhan, 2013, s. 250). Dinamik bir mikrofonun
belirli bir ses basinci seviyesinde iiretebilecegi ¢ikig voltaji, hassasiyetini
belirler, dinamik mikrofonlarin hassasiyetinin diigitk olmasindan kaynakli
yiksek seviyeli ses kaynaklarinin oniinde kullanimlarinin uygun oldugu
bilinmektedir.

Dinamik mikrofonlarda diger galiyma prensiplerine sahip mikrofonlara
gore kirpilma (clip) seviyesinin yiiksek olmasindan kaynakl, yiiksek genlikte
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ses dalgast iretebilen ses kaynaklari ile kullanilmaktadirlar. Ornegin, davul
kitlerinde yer alan bas davul (kick) ve gitar, klavye ve benzeri amplifikatorler
ile kullanmilan enstriimanlarin seslendirilmesi veya kayitlarinda amplifikator
ontinde siklikla kullanmildiklar1  goriilmektedir. Dinamik mikrofonda,
diyafram metal bir ag koruyucu baslk ile gevrilidir. Ayrica bu metal 6rgiiniin
i¢ kismu siinger ile kaphdir. Stinger katmani sayesinde riizgar giiriiltiisii ya
da vokalistin agzindan ¢ikan ani hava degisimlerinden kaynakl giirtiltiilerin
diyaframa ¢arpmasi sonucunda ortaya ¢ikan olumsuz etkileri en az seviyelere
indirerek bir filtre (pop filter) gorevi gormektedir.

Dinamik mikrofonlar1 galiyma prensiplerinden kaynakli, diger galigma
prensiplerine sahip mikrofonlara gore daha diigiik maliyette tiretildikleri igin
daha ulagilabilir olmaktadir. Podcast kayitlarinin stiidyo ortami diginda agik
havada ya da digaridan gelebilecek seslere veya ortam igi seslere maruz kapal
ortamlarda yapilmasi planlandig1 durumlarda galigma prensipleri goz 6niinde
bulundurularak dinamik mikrofonlar tercih edildigi bilinmektedir. Podcast
kayitlarinda kullanilabilecek dinamik mikrofonlara, Shure SM7B, Electro
Voice RE-20, Rode ProCaster ve Shure SM58 6rnek olarak verilebilir.

T

Sekil 6. Shure SM7B - Rode ProCaster - Audio-Technica ATR2100-USB dinamik
mikvofon.

Giiniimiizde klasik anlamdaki sinyal aktarimi yontemlerinin kullanildig:
dinamik mikrofonlarin yani sira geligen teknoloji ile bilgisayarlar izerindeki
USB veri yollarin1 kullanan dinamik mikrofonlarda mevcuttur. Podcast
kayitlarinda kullanilabilecek ¢esitli marka ve modelde dinamik mikrofona
ulagilabilmektedir. Podcast kayitlar1 yapmayi planlayanlar ayirdiklar: biitgeleri
goz oniinde bulundurarak dinamik mikrofon satin alabilmektedir.

2.3.2. Kondansator (Condenser) Mikrofon

Elektrostatik prensibiyle ¢alisan mikrofonlar, kondansator/kapasitor
ve elektret kondansator mikrofonlar olmak {izere ikiye ayrilmaktadir.
Kondansator mikrofonlar galiyma prensipleri geregi ses dalgalarini daha
hassas bir gekilde algilarlar ve miizik prodiiksiyonu, televizyon ve radyo
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yaymcihiginda ayrica bazi durumlarda canli seslendirme ortamlarinda da
tercih edilmektedir. Kondansator mikrofonlarin dinamik ve serit mikrofonlara
gore bobin ve gerit gibi pargalara baglh kalmamasi ve bir kaynaga gore
konumlandirilmasi igin 6zel bir gekil ve boyutta olmamasi diger mikrofon
tiirlerine karg1 avantajh bir durum saglamaktadir (Rumsey & McCormick,
2009, s. 52). Bu yiizden oldukga hafif, metal kaplamali yaklagik 12-25 mm
capinda polyester malzemeden olugan iletken bir diyafram yapisina sahiptir
ve diyaframin rezonans frekans: tipik diyaframin ¢ok hafif olmasi nedeniyle
hareketli bobinlerden gok daha belirgin bir sekilde 12-20 kHz arahgindadir
(Rumsey & McCormick, 2009, s. 52).

Kondansator mikrofonlarin yapilarinda hassas olan diyafram ve diger
elektronik pargalar yapilart geregi dikkatli kullanilmalari gerekmektedir.
Bu tip galiygma prensibine sahip mikrofonlarda bir tarafi nikel veya altin
ile kapl grafen malzemeden iiretilmis gok ince bir diyaframin, arka plaka
(back plate) adi verilen sabit bir iletken levhaya bir santimetreden daha
yakin sekilde yerlestirilmigtir. Diyaframin boyutu ve gerginligi, mikrofonun
akustik performansinin belirlenmesinde ¢ok 6nemli bir rol oynar (Kim, Lee,
Lee, Lee, & Park, 2007). Diyafram ile arka plaka arasindaki hava boglugu
bir kapasitor gorevi goriir ve diyaframin hareketi kapasitansi degistirerek bir
elektrik sinyali tiretir (Mohamad, Lovenitti, & Vinay, 2008). Kapsiil olarak
adlandirilan bu sistem bir kondansator gorevi gormektedir. Ayrica bu sistem
harici bir elektrik kaynag: tarafindan sarj edilerek ¢aliymaktadir. Bu harici
elektrik kaynagina, fantom gerilimi (phantom power) denilmektedir.

Condenser
Capsule

'Front Plate
(Diaphragm)

',‘:‘

Sekil 8. Kondansator mikvofon calisma prensibi.

Kondansatér mikrofonlar, yapilari ve galigma prensipleri geregi dinamik
mikrofonlara gore daha hassastir. Podcast kayitlari igin, goriigmelerin
yapilmasi planlanan kapali ortamlarda ya da stiidyo kayit ortaminda
kondansator mikrofonlar kayit kaliteleri agisindan daha iyi sonuglar verecektir.
Kondansator mikrofonlarin diyaframi +48 volt fantom gerilimi ile polarize
etme gerekliligi prensibine gore ¢aligmaktadir ve bundan dolayr fantom
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gerilimi destegi olan ses kartlar1 ya da mikserler ile birlikte kullanilmalar1
gereckmektedir.

Kondansator mikrofonlarin ¢alisma prensiplerine iliskin bir ya da birden
tazla polar yapiya sahip olan modelleri vardir birden fazla polar yap1 segenegi
sunan modeller digerlerine gore satin alma maliyeti agisindan farklilik
gostermektedir. Bu tiir mikrofonlar arasinda tercih yapilmas: durumunda
podcast projenizin igerik planlamasinin iyi sekilde yapilmasi gerekmektedir.
Podcast kayitlarinda kullanilabilecek kondansator mikrofonlara AKG P120,
Marantz MPM-1000, Blue Microphones Snowball Studio USB ve Rode
NT-USB ornek verilebilir. Masaiistii ve diziistii bilgisayarlar iizerinde yer
alan USB veri yollarim1 kullanan kondansator mikrofonlar da mevcuttur.
Podcast projesi igerik planlamalari yapilmasinin ardindan hangi kondansator
mikrofon tiiriiniin kullanilacag: belirlenmelidir.

Sekil 10. Marantz MPM-1000 kardioid kondansator mikvofon.- Rode NT-USB Mini
kondansatior mikvofon.

2.3.3. Serit (Ribbon) Mikrofon

Serit mikrofonlar, dinamik mikrofonlar gibi elektromanyetik indiiksiyon
ilkesiyle galigmaktadir. Serit mikrofonun yapisi tipik olarak elektromanyetik
kutuplar arasina asilmig ince bir aliiminyum seritten olugur (Rosinski, 2022).
Bu mikrofonlarda dinamik mikrofonlarin aksine diyafram ve bobin sistemi
yerine iki miknatis arasinda yer alan titregen uzun bir serit bigiminde iletken
bir folyo gorev yapmaktadir. Bu ince serit sayesinde dinamik mikrofonlara
gore daha yiiksek gecig tepkilerine sahiptirler. Ayrica serit mikrofonlar,
caliyma prensibi geregi igerisinde bulunan ince folyodan iiretilmis serit
malzeme darbelere ve yiiksek elektrik akimlarina fazla dayanikli olmadigt
bilinmektedir.

Ke vd. (2009) geleneksel serit mikrofonlarda, mikrofonun hassasiyeti
seridin uzunluguyla orantilidir ve bu da mikrofonun minyatiirlestirilmesini
sinirladigini, bununla birlikte gelencksel serit tasarimina alternatif olarak
yeni bir simetrik ses bobini yapist 6nerildigini ifade etmistir. Bu yeni yapi,
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diyafram boyutunu azaltirken etkin bobin uzunlugunun artmasini saglayarak
serit mikrofonlarin geleneksel yapilarindaki biiyiikliiklerine oranla daha
kiigiik bir yapida tiretilmesini miimkiin kilmustir (Ke vd., 2009). Giiniimiizde
tiretilen serit mikrofonlar ¢ikig seviyesinin yiikseltilmesi amaciyla ¢ikig katina
+48 harici gii¢ gerektiren mikrofonlarda iiretilmektedir. Kendine 6zgii bir
tinrya sahip olmasindan kaynakl diger mikrofon tiirlerine gore daha kisith
alanlarda kullanilmaktadir.

Serit (ribbon) mikrofonlarin yiiksek kaliteli sonug vermede ¢ok iyi
mikrofonlar oldugunu, seridin nispeten yumusak siispansiyon ozelligi
sayesinde frekans tepkisinin oldukga hizli bir gekilde dustiigti yaklagik 40
Hzde diigiik frekansh bir rezonans sagladigi bilinmektedir, yiiksek frekans
tepkilerinin piiriizsiiz ve diiz bir grafikte olmasi, akustik enstriiman, klasik
koro ve topluluklarin mikrofonlanmasinda iyi sonuglar verdigi bilinmektedir.
Ayrica dinamik mikrofonlara gore daha narin bir yapiya sahiptir (Rumsey
& McCormick, 2009, s. 52). Podcast kayitlarinda kullanilabilecek serit
mikrofonlara MXL Microphones R144, sE X1R, SAMSON SAVRSS,

SONOTRONICS Delta ornek verilebilir.
\ | E

Sekil 12. Serit (Ribbon) mikvofon calisma prensibi - MXL Microphones R144 Serit
(Ribbon) mikrofon.

Ses kayit ve miizik prodiiksiyonu projelerinde yukarida 6rnek olarak verilen
mikrofon ¢esitleri kullanilmaktadir. Caligma ve yonsel ozellikleri bakimindan
farkl sekillere sahip mikrofon modelleri, farkli yapisal 6zelliklere sahip ¢esitli
enstriimanlarin, vokal ve diyalog kayitlar: gibi daha 6zel kullanim alanlarinda
tercih edilmektedir. Yayincilik alaninda daha cok ikili ya da iigli diyaloglarin
yer aldig1 projelerde yaka ve boom mikrofon tiirleri, kayitlar1 almak igin
kullanilmaktadir. Podcast kayitlarinda da yaka mikrofonu kullanimi tercih
edilebilmektedir.

2.3.4. Yaka, Masa, Boom ve diger Mikrofonlar

Yaka, masa ve boom mikrofonlar yayincilik ve sinema-televizyon alaninda
yaygin sekilde kullaniimaktadir. Kapali ortamlarda, diyaloglar1 daha anlagilir
ve az da olsa ortam seslerinden ayrilmig bir sekilde kayit edilmesi igin yaka
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mikrofonlar1 tercih edilmektedir. Podcast kayitlarinda da 6zel bir kayit
ortaminin kullanilmadigi durumlarda, yaka mikrofonlar1 yonsel ozellikleri
geregi her yonden gelen seslere duyarli olmalarindan kaynakli ortam
seslerinin ve giiriiltiilerinin fazlaca oldugu ortamlarda yaka mikrofonlari
diger seslere de duyarli olabilecegi i¢in daha dikkatli kullanilmalidir (Isikhan,
2013, s. 264).

Masa mikrofonlari ise 6zel gekilde tasarlanan tiirlerinin yaninda, normal
elde kullanmilan mikrofonlarin bir stant ile birlikte kullanilanlar1 ve radyo
vaymnciligi igin tasarlanmig 6zel sabit masa stantlari ile birlikte kullanilan
mikrofonlardir. Konferans mikrofonlar1 da kendi stantlari ile birlikte tiretildigi
igin bu grupta yer almaktadir. Boom mikrofonlar, kullanim alan1 goz 6niinde
bulundurularak, boom kolu (pole) ad: verilen bir aparat ile kullanilmaktadur.
Bu aparat ucuna takilan shotgun mikrofon ile birlikte kullanilir. Bir diger
mikrofon tiirii ise konugmacinin bagina takilarak kullanilan “headset” olarak
adlandirilan mikrofon tirudir. Yaka, masa ve boom mikrofonlarin kendi
i¢inde ¢esitli tiirleri yer almaktadir.

Yaka ve boom mikrofonlarint video kayit ediciler ile birlikte de yaygin bir
sekilde kullanilmaktadir. Akilli telefonlara monte edilebilen mikrofon tiirleri
de son zamanlarda yaygin sekilde tercih edilmektedir. Bu mikrofon tiirleri,
tak-calistir mantigiyla ve kolay taginabilecek gekilde tasarlandiklarindan
dolay1 tercih edilmektedirler. Podcast kayitlarinda kullanilabilecek yaka,
masa ve boom mikrofonlara, Saramonic SR-WM4C Kablosuz, Boya BY-M1
Yaka Mikrofonu, Rode Boom Mikrofon ve Kolu (pole), Rode i-xy 6rnek

olarak verilebilir.

Sekil 14. Boya BY-M1 Yaka Mikvofonu - Akustik panel.

2.3.5. Kablolar ve Konektorler

Bilgisayar, ses arabirimleri ve gesitli donanimlarin birlikte kullanildig:
ses kayit ortamlarinda, kayit zincirinde yer alan donanimlarin bir birleriyle
sinyal akig1 ve veri akigi saglanmasi bakimindan cesitli kablo ve konektorler
kullanilmaktadir. Kayit sisteminiz, sadece diyaloglar1 kayit etmek igin
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kullanilan taginabilir bir ses kayit cihazi olsa dahi kayit ettiginiz verileri
aktarmak i¢in bir aktarma kablosu kullanmamz gerekmektedir. Kablo
ve konektorler kuracaginiz kayit sistemi ve podcast igerik planimiza gore
degisiklik gosterecektir. Bilgisayar ve diger ses arabirimlerini birlikte
kullanilirken dyjital verileri aktarimi i¢in USB, Thunderbolt ve Firewire gibi
gesitli baglanti kablolar1 ve konektorleri kullamilmaktadir. Bir diger baglanti
sekli ise ses, internet ve diger veri aktarimlarinin yapilmasi igin RJ ve CAT
kablo ve konektorleri kullanilmaktadir. Gelisen teknolojiyle birlikte bu
kablolarin daha hizli veri akis1 saglayan gesitleri tercih edilmektedir.

2.3.6. USB - Thunderbolt - Firewire

USB  (Universal Serial Bus), ¢oklu paralel baglantilarin yerine
kullanilmigtir. Yaygin bir sekilde ¢ok sayidaki donanimin bilgisayarla ¢oklu
veri-aliy verigini saglamaktadir. USB konektorleri, sesi bilgisayarmiza
gondermek igin gerekenin ¢ok iizerinde aktarim hizlart sunar ve bu nedenle
bilgisayarlari, mikrofonlar, mikserler ve ses arabirimleriyle baglamanin
gok yaygimn bir yolu haline gelmistir (Geoghegan & Klass, 2007, s. 57).
Thunderbolt, Apple firmas: tarafindan gelistirilmis donanimlarin ve onlara
uyumlu gekilde gelistirilmis farkli marka ve modeldeki donanimlarin birbirleri
ile hizli gekilde veri-alig saglar. Firewire baglanti yontemi de Apple firmasi
tarafindan geligtirilmig bilgisayar ve diger ¢evre birimlerinin hizli bir sekilde
veri alig-verisi saglamaktadir (Geoghegan & Klass, 2007, s. 58). Bu baglant1
yontemlerinden giiniimiizde Windows igletim sistemi ile galigan bir sistemde
USB, MacOS igletim sisteminde ise diger donanmmlarla igletim sistemi
arasinda Thunderbolt ve USB baglant1 yontemleri gesitleri kullanilmaktadur.

Podcast igeriginizde telefon kullanilarak yapilacak bir gortigme planlamas:
yapildig1 durumlarda CAT ve R]J kablo tiirlerini kullanarak ses sinyallerini
ilgili kayit sistemine aktarmamz gerekmektedir. Bu sekilde yapmay1
planladiginiz kayitlarda ise yaymncilik sektoriinde siklikla “phone patch”
donanmmu kullaniimakta son zamanlarda ise daha giincel teknolojilere sahip
“digital hybrid” olarak adlandirilan donanimlar ses sinyallerinin saglikli bir
sekilde kayit sistemine aktarilmasini saglamaktadir. Giiniimiizde Skype,
Zoom vb. gibi internet tizerinden gorsel ve isitsel iletisim saglayan siteler
aracihigy ile gerekli program ayarlari yapilarak da telefon goriigmeleri saglikli
bir sekilde kayit altina alinabilmektedir.
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Sekil 16. Digital hybrid - USB — Thunderbolt - CAT - R] kablolar:.

Podcast kayit sisteminde, elektrik ortaminda yer alan yani mikrofonla
ses sinyallerinin kayit sistemine aktarilmasinda gesitli sinyal kablolar:
kullanilmaktadir. Sinyal tastyict kablolar, igyapilarinda kullanilan tel sayisi,
capt ve sarimi gibi yontemler ve uglarinda kullanilan konektor tiirleri ile
donanimlardaki sinyal giri ve ¢ikiglari goz 6niinde bulundurularak tercih
edilmelidir. Kablolarin igyapisinda kullanilan kablolama yontemleri ile ilgili
olarak blendajli, biikiimlii, koaksiyel, multicore ve fiber optik gibi farkli gesitleri
vardir. Ayrica sinyal kablolarinda ses sinyalini tagima yontemleri ile balanslt
ve balanssiz aktarim saglanmaktadir. Sinyal kablolarinda, sinyalin taginmasi
sirasinda olugabilen giiriiltiiniin sistem donanimlarina taginmamasi igin
genelde iki iletken ve bir sase baglantisi olan balansl aktarim yontemi tercih
edilmektedir. Kablolar ile birlikte kullanilan konektorler ise olusturdugunuz
sistem iginde yer alan donanimlarin ses ve ¢ikig baglanti sekillerine gore
degisiklik gosterecektir. RCA (Phono), ¥4 TS ve %2 TRS Phone, XLR, 3.5
mm Mini konektorler ses sinyali aktariminda sik¢a kullanilmaktadir.

Sekil 17. RCA (Phono), ¥4 TS ve Y2 TRS Phone.

2.4. Ses Kayit Programlar:

Podcast sisteminin planl bir sekilde kurulmasinin ardindan, kayitlarin
dogru, hizli ve pratik bir sekilde ytiriitiilmesi ise podcast igerikleri hazirlamaya
uygun ses kayit yazilimlaridir. Ses kayit yazilimlari kullanim alani ve
amacina gore; basit diyaloglarin ya da ses kayitlarinin alinabilecegi sekilde
tasarlanmalarinin yani sira genis kapsamli miizik ¢aligmalari, ses ve efekt
tasarimi gibi alanlarda kullanilabilecek kadar kapsamli da tasarlanmaktadir.
Bu kapsamli yapida olan yazilimlara Dijital s Istasyonu (DAW - Digital
Audio Workstation) ad: verilmektedir.
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Ses kayit yazilmlar1 kullamilarak, donanimlar aracihgy ile elde edilen
ses sinyalleri kayit altina alinir ve sonrasinda yaymlamadan once yapilacak
olan diizletme (edit) islemleri hizli ve dogru bir sekilde yiiriitiilmektedir.
Giiniimiizde bulut teknolojileri araciligiyla, podcast kayitlari alma, alinan
kayitlar1 online olarak diizenleme (edit) ve hatta olugturulan podcast
yaymlarinin dinler kitleye ulagtirilmasi hizmetini veren website’ler mevcuttur.
Podcast projeleri igin olugturulan kayit sistemlerinde kullanilabilecek
programlardan bazilar1 su sekildedir; Audacity, AVS Audio Editor, Adobe
Audition, Sound Forge Audio Studio, GarageBand, Logic Pro, Steinberg
Cubase, Presonus Studio One, Avid Pro Tools’dur. Asagida agiklamalar:
verilmis olan yazilmlar miizik prodiiksiyonu kapsaminda kullanilan
yazilimlara gore erigilebilir olma ve daha basit arayiiz tasarimlarma sahip
olmalar1 bakimindan Podcast hazirlama fikrinde olan ¢ogu kisi tarafindan
rahatlikla kullanilabilecegi diigiiniilmektedir.

Sekil 18. Audacity - Adobe Audition - AVS Audio Editor.

Audacity agik kod kaynakli bir yazilima sahip bir programdir. Ucretsiz
bir gekilde kendi sitesinden indirilebilmektedir. Birden fazla kanal ile ¢aliyma
ozelligi sunmakta ve kayit sonrasi yapilan diizenleme(editing) iglemleri
yapilabilmektedir. Profesyonel VST eklentileri ile kayit sonras1 agamalarda
sesi igleme olanag1 sunmaktadir. 16-24-32 Bit 6rnekleme oranlarini ve ayrica
WAV, AIFE MP3, AU, FLAC dosyalar desteklemektedir. Windows, Mac ve
Linux igletim sitemleri ile uyumlu kurulumlar1 mevcuttur.

AVS Audio Editor birden fazla kanal ile ¢aliyma 6zelligi sunmakta ve
kayit sonrasi yapilan diizenleme(editing) islemleri yapilabilmektedir.
AVS Audio internet sayfasindan indirilebilmektedir ve daha sonraki tiim
giincellemeler i¢in ses kayit teknolojileri alaninda kullanilan diger yazilimlara
oranla ¢ok diigiik bir maliyeti bulunmaktadir. MP3, ALAC, FLAC, WAV,
M4A, WMA, AAC, MP2, AMR, OGG formatlarinda diizenleme (editing)
ve kayit imkani sunmaktadir. Windows 7 ve sonrasindaki giincel siiriimler
ile kurulum saglanmaktadir. Mac ve Linux igletim sitemleri igin kurulum
yapilamamaktadir.
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Adobe Audition birden fazla kanal ile ¢aliyma Ozelligi sunan
profesyonel diizeyde ¢ok kanalli bir ses diizenleme ve kayit sonrasi yapilan
diizenleme(editing) iglemleri yapilabilmektedir. Gelismis mix ve efekt
isleme destegi sunmaktadir. Podcast yayincilar: tarafindan tercih edilen bir
programdir. Adobe yetkili sayfasindan aylik ve yillik iiyelik paketleri satin
alinarak yazihm indirilebilmektedir.

GarageBand Apple firmasina ait bir yazilimdir. Podcast kayitlar1 igin uzun
zaman tercih edilmesinin yan 1sira miizik prodiiksiyonu amaglt projelerde
kayit, aranje ve miks iglemleri igin kullamilan bir programdir. Apple firmasi
tarafindan tiretilen programin macOS ve 10S isletim sitemleri i¢in kurulumu
mevcuttur. Apple resmi sayfasindan satin alma iglemi yapilarak yazilim
kullamilabilmektedir.

Sound Forge Audio Studio, mono ve stereo dosyalarla ¢aliyma olanagina
sahip, kayitlar1 temizlemek, vokalleri ayarlamak, ses analizi yapabile 6zelligi
olan, kayit ve diizenleme(editing) islemlerini yapabilen bir programdir.
Podcast kayitlari, eski kaynaklarin dijitallestirilmesi gibi pek ¢ok islemi
yapabilme 6zelligine sahip bir programdir. Cok kanal ¢aliyma olanag sunar.
Windows ve macOS igletim sistemlerinde kurulumu mevcuttur.

2.5. Eklenti (Plug-in)

Kayit uygulamalarinin her biri, ister kaydederken gergek zamanl olarak
ister daha sonra sinyal islemci siniflarina giren eklentileri kullanarak, projelerde
kayda alnan kanallar iizerinde ¢ok gesitli islemler gergeklestirilebilmektedir.
Sinyal islemci diginda kalan eklentiler ise daha ¢ok sanal enstriiman eklentileri
olarak kabul edilebilir.

Eklentiler, ana bilgisayar yazilimlarina eklenti (plug in) yapan yazilim
uygulamalaridir. Sanal enstriimanlar (VST1) terimi, bir tiir miizik enstriimani
olarak islev goren herhangi bir yazilm igin gegerlidir. Sentezleyiciler,
ornekleyiciler ve davul makinelerinin tiimii miizik enstriimanlar1 olarak
kabul edilir ve Hammond org, piyano, keman, fliit ve benzeri gibi geleneksel
enstriimanlarin  simiilasyonlarinin  tasarlandigt yazilimlardir. Mevcut ilk
eklentiler, 6rnekleme veya sentezden ziyade sinyal isleme igindi, bu nedenle
gogu kullanict “eklentiler” hakkinda konustugunda, muhtemelen sinyal
isleme eklentilerinden s6z ediyordur (Collins, 2003, s. 1).

Eklentilerin tam olarak nasil kullanilacagy ile ilgili ve sabit siirticiiniizde
nerede depolanmalart ile ilgili bilgileri 6grenmek i¢in bu programlarin
kullanicr belgelerini incelemek gerekmektedir. Eklentiler diizgiin bir sekilde
yiiklendikten sonra, ¢ok sayida ses donanimina egdeger yazilimlar, dijital ig
istasyonlar1 (DAW) ile birlikte kullanilabilmektedir. Yukarida anlatilan dijital
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1§ istasyonlarinin hemen hemen hepsinde kendilerine ait eklenti kiitiiphaneleri
bulunmaktadir.

Bu yazihmlarin gogu ses ve miizik teknolojileri alaninda kullanilan
programlardandir. Audacity programi hari¢ ad: gegen programlarin hepsi
kullanim bedeli olan lisans tcretleri 0denerek hizmet vermektedir. Bu
baglamda, podcast kayitlarindan herhangi bir maddi kazang gozetmeden ve
caligtiklar alanlara katki saglamak ve egitim-6gretim amaciyla planlamalarini
yapanlar i¢in iicretsiz ve lisans bedeli daha diigiik programlar tercih nedeni
olabilmektedir. Ses kayit programlart ile birlikte “plug-in” olarak adlandirilan
eklenti seklinde galigan kompresor (compressor), sinirlayict (limter), esitleyici
(equalizer) gibi ¢ok sayida yazilimlar kullanilmaktadr.

2.6 Podcast ve Cevrimigi Siteler

Podcast kayitlarinin ¢evrimigi olarak diizenlenmesi ve yaymlanmas:
kitlelere ulagmasi igin hizmet veren internet siteleri mevcuttur. Bu sitelerde
yapilan iiyelik iglemleri ile sahip olunan hesaplara podcast kayitlart
aktarilabilmekte ve bu siteler aracihig1 ile podcast yayini yapan diger Facebook,
Twitter, Youtube, Spotify, Buzzsprout, Podbean, Blubrry, Libsyn gibi sosyal
platformlarda podcast kayitlar1 yayinlanabilmektedir. Podcast projeleri, kigisel
proje stiidyo ekipmanlart ile ses kayit programlarinin birlikte kullanilmasiyla
tiretilebildigi gibi, internet ortaminda ses kayit ve podcast iiretimine yonelik
caligmalarin yapilabildigi ayrica yayinciigina yonelik hizmet veren sosyal
platformlar da kullanilarak tiretimler yapilabildigi goriilmektedir. Asagidaki
ornek siteler internet ortaminda podcast kayitlarii hazirlamaya yonelik
hizmet vermektedir.

Alitu sitesi podcast yayin stire¢lerini hizli bir sekilde diizenlemek isteyenler
igin hizmet vermektedir. Ses dosyalarini, olusturulan hesapla birlikte siteye
aktarilabilmekte ve ses dosyalari iizerinde otomatik olarak iyilestirmeler, girig
ve ¢ikig diizenlemeleri yapmaya izin vermektedir. Siteye (https://alitu.com/)

baglantisindan ulagilabilmektedir.

SquadCast sitesi internet iizerinden video goriisme hizmeti vermektedir.
Bu site iizerinde sahip olunan hesap tizerinden yapilan goriismeler siiresince
sesler sunucu iizerinden kayit altina alinmaktadir. Siteye (https://squadcast.
fm/) baglantisindan ulagilabilmektedir.

TalkShoe ticretsiz, internet iizerinden goriigmelere izin veren kolay kolay
kullanim1 olan bir podcast platformudur. Onceden prodiiksiyon deneyimi
olmayan ve podcast kayd: yapmak isteyenlerin kolayca kullanabilecegi
tiretimlerini gergeklestirebilecegi internet sitesidir. TalkShoe, dinleyicilerin
“yayindayken” programlarini aramasini isteyen podcast yayincilart igin en
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iyi sartlar1 saglayan sitelerden biridir. Siteye (https://www.talkshoe.com/)
baglantisindan ulagilabilmektedir.

3. PODCAST PRODUKSIYONU ICIN ONERILER

3.1. Kayit Igin Oneriler

Podcast projelerini, gergeklestirmek igin gereken tiim donanimi edindikten
sonra, kayitlar1 ve gerekli diizenlemeleri yapmak igin kullanacaginiz sistemi
dogru bir gekilde bir araya getirmek gerekmektedir. Bu siiregte dikkat edilmesi
gereken dogru sinyal akiginin yerine getirilmesidir. Ozellikler, sisteminizde
ka¢ farkli donanim pargasi kullandigimiza bagli olarak bazi farkliliklar
gosterebilmektedir, ancak basit bir sekilde, ses kaynagindan hareket eden
ses sinyalleri, alic1 yani mikrofona dogru hareket edecektir. Oncelikle kayit
kalitesinin 1yi olmas1 6nemlidir ve bunun saglanabilmesi igin yiiksek kaliteli
bir mikrofon kullanilarak ve arka plan giirtiltiisiinii en aza indiren sessiz bir
ortamda kayit yapilarak elde edilir. Cogu mikrofonda, istenmeyen ugultular:
ses sinyali kayit yazilimina girmeden 6nce kesecek bir diigiik kesme (Low
Cut) anahtarina sahip olabilmektedir. Ayrica, konugmacilarin kayitlar:
alinirken dikkat edilmesi gereken bir diger konu ise p.¢.t,s,5,h gibi sessiz
harflerin agizdan gtkmasi ve baskin bir gekilde kayda girmesi durumudur. Bu
durum i¢in mikrofonlarin 6niine takilan bir pop-filtre ile nefes alma sesleri
ve bazi sessiz harflerin seslendirilmesi sirasinda olugabilecek patlamalar ya da
sibilans sesler azaltilabilir.

Diyalog kayitlarina baglarken en Onemli noktalardan bir tanesi
mikrofonun dogru konumlandiriimasidir. Ana ses kaynagi olarak diigtiniilen
konugmacinin mikrofona olan uzakligi ve agis1 kayit edilecek sinyaller tizerinde
onemli etkileri olacaktir. Sabit bir konumda kondansator ya da dinamik
mikrofon kullanimlarinda miizik prodiiksiyonu kapsaminda uygulanan
vokal mikrofonlama teknikleri podcast kayitlari igin alinacak olan diyalog
kayitlarinda da kullanilabilmektedir. Bu nedenle konugmacilarin mikrona
uzakliklart belirli mesafede olmasi sinyallerin kayda esit dinamik aralikla
kayit edilmesi saglayacaktir. Bu dogrultuda podcast kayitlarinda da goriigme
yapilacak kigiler ile mikrofon arasindaki uzaklik-yakinlik, mikrofonun agisi,
yonsel ozellikleri gibi yani mikrofonun konumlandirilmasr ile ilgili konulara
ozen gosterilmesi onemlidir. Genellikle 5-20 cm mesafeden yapilan yakin
mikrofonlama teknigi arka plan giiriiltiilerinin daha az seviyelerde kayda
sizmasinl ve ana ses kaynagindan daha fazla detay elde etme olanag:
sunacaktir.

Kaydedilen konugmalarin netligi ya da anlagilabilirligi ile ilgili kullanilan
ekipman, sinyal kalitesi, kayit ortami akustigi, ses siddeti ve kayit sonrasi
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yapilacak olan diizenleme ve manipiilasyonlar etkili olmaktadir (Vergili,
2017).

Kayit agamalarinda farkli donanim ve yazilim bilesenlerinin bir arada
kullanilmasi dijital igerigin tasarlanmast ile iligkili oldugu igin bilegenler igin
bir plan yapilmalidir. Cep telefonunda ses kayit uygulamalarinin kullaniimasi
veya diziistii bilgisayarda dijital ses diizenleme yazilimi kullanmak,
aragtirmacilara esneklik ve kolaylik sunmaktadir (Rogers vd., 2020).

Mikser ya da ses kart1 kullamilan standart bir kayit sisteminde; XLR
konektorlerine sahip kablolar kullanilarak, mikrofon mikserin ya da ses
kartinin mikrofon girigine baglanmalidir. Mikrofon sinyalini daha kaliteli bir
sekilde mikser ya da ses kartina aktarilmak istenen sistemlerde harici bir pre
amplifikator kullanilacagi durumlarda, ses sinyali 6ncelikle mikrofon kablosu
ile pre amplifikatore aktarilir. Buradan sinyal akiginin devamu igin tekrar XLR
ya da %2 TRS konektorlere sahip kablolar ile miksere veya ses kartina sinyal
gonderilir. Tiim bu donanimlarin bir arada kullanilacags bir sistem bir araya
getirilmig ise agagidaki ¢esitli sinyal akig siralamalari takip edilebilir.

1. Sinyal Akig Siralamasi

Ses Kaynagi —>»  Mikrofon —>» SesKarti —> Bilgisayar

2. Sinyal Akig Siralamasi

Ses Kaynagl —»  Mikrofon —»  Mikser ~——3 SesKart —> Bilgisayar

3. Sinyal Akig Siralamasi

‘ > Ampliﬂkatﬁr ‘

Ses Kaynagi —  Mikrofon Mlkser —>» SesKar —>» Bilgisayar

Podcast kaydi sirasinda mikser veya ses kartt tizerindeki kulaklik ¢ikigina
kulakhik takilarak kayit igin aldiginiz ses sinyallerinin dinlemesi yani
monitor edilmesi gerekmektedir. Kayit islemleri tamamlandiktan sonra
yapilacak diizenleme(edit) agamalar1 ve miks iglemleri sirasinda da varsa
referans monitorler kullanmilarak yoksa yine kulaklik kullanarak agamalar
tamamlanabilir. Bu agsamalar yerine getirilirken sinyal akigi asagidaki
siralamayi takip etmelidir.
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4. Sinyal Akig Siralamasi

/—) Kulakhk
Podeaster

Bilgisayar —»  Ses Kari —>» ];:l‘er;ﬁns —_ veya
L Dinleyici

\—) Hoparlér

Uygun donanim ve yazilimlar segerek olugturulan bir sistemde podcast
kayitlar1 yapmak, kendinizi bu alanda geligtirme siirecini olabildigince basit
ve verimli hale getirecektir. Profesyonel prodiiksiyon ve post prodiiksiyon
alanlarinda yer alan ekipmanlara ve uzman bir kadroya erigiminiz olmadig
slirece, podcasting uygulama araglar1 kategorisine giren yazilimlari
kullanmak en pratik yontemdir. Profesyonel diger kategorilerde kullanilan
yazilimlar1 6grenme daha fazla donanim ve teknik bilgileri kapsayan bir
stireci kapsamaktadr.

Ote yandan, ses kayit ve miizik prodiiksiyonu agamalarinda kullamilan
profesyonel yazilim ve donanimlarin kullanildig sistemler ile yiiksek kalitede
cikt1 saglanmaktadir. Kaydetmek, diizenlemek ve yaymnlamak i¢in tasarlanmig
daha ulagilabilir uygulamalar, 6zellikle profesyonel ses kayit yazilimlarryla
rekabet edemez. Podcast’in kalitesi, bilgisayara giren ses sinyalinin kalitesine
onemli 6lciide baglidir. Daha 6nce de belirtildigi gibi, yapacagimz podcast’in
igerigi yani formatinin ne olacagidir. Bu bir ders, iki veya daha fazla kisiyle
gerceklestirilen bir roportaj veya tartigma, ses efektleri, miizik ve video gibi
igeriklerin yer aldig1 formatlar igin segtiginiz yazilim, belirlenen format igin
gereken tiim gereklilikleri gergeklestirebilecek 6zelliklere sahip olmalidir.

Daha 6ncede belirtildigi tizere, kayitlarin alinmasi sirasinda mikrofonun
konugmaci veya diger ses kaynaklar1 kargisindaki konumu dogru bir ses
sinyali elde etmek igin 6nemlidir. Ornek olarak, bir konugmact kargisinda
konumlandirilan mikrofonun, konugmacinin agzindan yaklagtk 5-20 cm
uzaklikta olmalidir fakat kullanilan mikrofonun 6zelliklerine gore de bu
mesafe degigiklik gosterebilir. Beklenmedik yiiksek sesler, ses sinyalini bozar
ve kayda alinan ses sinyali diizeltilemeyecek sekilde kayit altina alinmasina
neden olabilmektedir. Bu durumda seste kirpilma (clip) ger¢eklesmektedir.
Bunu 6nlemek igin, kayit ses seviyesini yaklagik -12dB ile -6dB arasinda
tutulmast yeterli olacaktir.

Podcast kayitlariniz i¢in, bir kayit sistemi ya da mobil kayit edicilerle sesleri
kanallara kaydederken, 16 bit, 44,1 kHz WAV dosya formatin1 kullanmaniz
kayitlarimiz1 son gekline yani bir ses dosyasina doniistiiriirken yeterince iyi
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kalitede olmasini saglayacaktir. Kayitlarinizi bir mp3 veya WAV dosyasi
olarak sikigtirarak ses dosyasina gevirebilirsiniz. Podcast igeriklerinde gok
fazla miizik veya karmagik ses tasarimi i¢eren planlamalar varsa, daha yiiksek
bir bit hiz1 6rnegin 24-32 bitlerde kayitlarin alinmasi daha iyi sonuglar i¢in
onerilmektedir. Bir konugma podcast’i igin yeterli bir ses bit hiz1 en diigiik 96
kbps olarak onerilirken, miizik veya karmagik seslerden olugan projeler igin
128 ve iistli kbps hizlar1 6nerilir. Son ses dosyasi yani gikt1 olusturulurken bit

hiz1 ne kadar yiiksekse dosya boyutu o kadar biiyiik olacaktir.

Ses kalitesinin, insanlarin begenisine de olumlu ya da olumsuz etkisi
oldugu bilinmektedir. Bu baglamda, 2018 yilinda Science Communication’da
yaymlanan bir aragtirmaya gore, ses kalitesinin, dinleyicinin kaydedilen
riinii nasil buldugu konusunda 6nemli bir rol oynadigini 6ne stirmiigtir.
Ayni igerige sahip olmalarina ragmen, diigiik kaliteli sese sahip podcast
versiyonunun dinleyiciler tizerinde hem aragtirmaciyr daha az profesyonel
hem de kendinden ¢ok emin olmadig seklinde degerlendirmesine neden
oldugu ortaya ¢ikmustir (Mervaala, 2018).

Podcast igerik planlamalarinda miizik kullanimi ve seslerin kalitesi,
yaymlanan podcast’in ilgi gekici oldugu konusunda diger yayinlar ile
arasinda biiytik bir fark yaratabilir. Giriglerde kullanilan kisa siireli miizikal
girigler podcast’inizin digerlerinden farkli olmasini saglayabilir ve bu ses,
daha profesyonel goriinmesi igin arka plan miizigi olarak farkli noktalarda
kullanilabilir. Benzer bir gekilde, kullanilan ses efektleri de podcast’in akigt
iginde boliimler arasindaki gegislerde kullanilarak daha akici dinleme ve takip
etme imkani sunacaktir.

3.2. Diizenleme (Edit) Icin Oneriler

Podcast ya da dijital igerikler igin hazirlanmasi planlanan ses kayitlari,
bazen olanaklarin sinirli olmasindan kaynakl akustik agidan uygun ortamlarda
hazirlanamamaktadir. Bu gibi durumlarda kayit siirecinde farkli ambiyans
giiriiltiileri yani ¢evre etkili (ortam, ulagim araglari, riizgar giiriiltiisii vb. ) sesler
kayda eklenmis olmaktadir. Igeriklerin yayinlanmasindan 6nceki siireclerden
biri de diizenleme (edit) siirecidir. Gerekli kayitlar tamamlandiktan sonra
diizenleme stireci baglar ve bu siiregte duraklamalar, hatalar veya arka plan
giiriiltiisii gibi istenmeyen giiriiltii ve bolimlerin kaldiriimasina yonelik

caligmalar yapilmaktadir.

Ozellikle ses dosyalar1 iizerinde yapilacak olan giiriiltii ve benzeri
istenmeyen seslerin kaldirilmast islemlerinde Izotope firmasimn iirettigi RX
yazilimi 6n plana ¢ikmaktadir. RX arayiiziinde yer alan De-click, De-bleed,
De-crackle, De-ess, De-hum, Mouth De-click, Spectral De-noise, Breath
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Control ve Spectral Repair gibi diizenleme algoritmalar sayesinde podcast
kayitlarinin diizenleme siire¢lerinde tercih edilen bir yazilimdir. Rogers vd.,
(2020) ses dosyalarini kesme, kopyalama, yapigtirma gibi temel diizenleme
islemleri igin Audacity veya Adobe Audition gibi ses diizenleme yazilimlari
kullanilabildigini ifade etmislerdir.

Ses kalitesinin iyilegtirilmesi, ses diizenlemede Onemli bir adimdir.
Bu siiregte, sesi gelistirmek igin filtreler ve efektler uygulayarak elde
edilebilmektedir. Podcast kayit siirecinde konugmacidan kaynakli sibilans
sesler, ag1z hareketinden kaynakli istenmeyen giiriiltiiler, fazla nefes sesleri
RX yazilim1 De-ess, Mouth De-click, Breath Control 6zellikleri kullanilarak
diizeltilebilmektedir. Kayit ortamindan kaynakli ambiyans giirtiltiileri ve
istenmeyen sesler yine ayni yazilimin Spectral De-noise ve Spectral Repair
ozellikleri kullanilarak en az seviyelere indirilebilmektedir.

Yukarida bahsedilen diizletme islemlerinden 6nemli bir tanesi, ambiyans
ya da gevresel giirtiltiilerin miimkiin oldugunca ses sinyali iizerinde fazla
tahribat olugturmadan ses kalitesinin iyilegtirilmesi bakimindan az seviyelere
indirilmesidir. Bu siirecte ses sinyallerinin kulaklikla dinlenmesi daha dogru
sonuglara ulagmayr saglayacakti. RX yazilimi orneginden hareketle ses
kayitlarinda istenmeyen giirtiltiiler tespit edildikten sonra agagidaki islem
sirasi takip edilebilir.

RX yazilimi igine ses dosyasinin ¢agrilmasi yani import edilmesi igin
program agildiktan sonra dosya ag¢ (open file) butonu kullanilarak agilan
pencereden dosya segimi yapilmaktadir ya da ses dosyasi siiriikle birak
(darg&drop) seklinde program igine alnmaktadir. RX yaziliminin tiim
stirimlerinde ayni gekilde bu islem yapilabilmektedir.

Ses dosyast programin ara yiiziine alindiktan sonra, ambiyans
giiriiltiilerinin tespit edilmesi igin kaydin ilk bagi ya da son kismindaki
bosluk veya konugma aralarinda olugan uzun bosluklardan yararlanilarak
giiriiltiilii alan tespit edilmeye baglanmalidir. Bu siiregte ses dosyasi
tizerinde birkag dinleme yapilarak manipiile edilecek olan alan dogru
sekilde belirlenmelidir.
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Sekil 21. Izotope RX 7 Ana Ekvan ve Dosya Segim Penceresi - Ambiyans Giiviiltiisiine
Salip Alanwn Segimi.

Segilen alan belirlenip dinleme yapilmasindan sonra sag taraftaki
stitundan Spectral De-noise Ozelligi aktif edilerek agilan pencere iizerinde
ses dosyasina uygun maniptilasyon igin belli esik (treshold) ve azaltma
(reduction) parametreleri tizerinde durulur. Ses sinyali iizerinde segilen alan
ogren (learn) parametresi kullanilarak ses sinyali tizerindeki giiriiltiiniin
algoritma tarafindan hesaplanmasi saglandiktan sonra egik seviyesinin ses
sinyaline gore uygun gekilde ayarlanmasi i¢in dinleme yapilarak bu parametre
igin seviye belirlemesi yapilmahdir. Egik parametresi baglangig diizeyi olan 0
seviyesinde tutularak azaltma parametresinin pozitif ya da negatif degerlerde
duyumdaki yaptig1r manipiilasyonu dinleyerek karar vermek uygun sonucu
almada dogru bir yol olacaktir.
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Bu siiregte yapilan iglemlerden sonra giiriiltiiniin ses sinyali tizerindeki
etkisinin azaldig ve sinyal tizerinde herhangi bir bozulmaya neden olmadig1
kanisina varildiginda tiim ses sinyali segilerek istenilen manipiilasyonlarin
kaydin tamamina igleme/olusturma (render) iglemi yapilmasi gerekmektedir.
Tim islemlerin tamamlanmasinin ardindan diizenlemesi yapilmig olan tirtin
igin belirli bir formatta diga aktarim (export) islemi gergeklestirilir ve proje
daha sonra gerektiginde kullanilmak tizere kayit edilir.

Sekil 23. Seili alanwn segilmesi ve Spectval De-noise pavametvelervi - Islemlerin
Tamamlanmast ve Disa Aktarum.

Alnan kayitlar {izerindeki bir diger diizenleme ise tonal denge siirecidir.
Frekans dengeleme ve istenmeyen frekanslarin kaldirilmasi, ekolayzir yazilimi
veya donanimi kullanilarak yapilabilir. Kayda alinan ses sinyallerinin frekans
arahiginda yapilacak diizenlemeler genellikle Parametrik ve Grafik Ekolayzir
ad1 verilen eklentiler ile yapilmaktadir. Bu eklentiler ses kayit yazilimlarinin
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genelinde stok EQ eklentisi seklinde yer almaktadir ve harici eklentiler
seklinde de kullanilabilmektedir.

Insan sesinin frekans araligi, bireysel faktorler, yas, fizyoloji ve
seslendirmeye bagh degisiklik gostermektedir. Bir kadinin sesinin frekans
araligr tipik olarak bir erkegin sesinden daha yiiksektir. Bir kadin sesinin
ortalama temel frekansi 165 ile 255 Hz arasinda degisirken, bir erkek sesinin
ortalama 85 ile 180 Hz arasinda degisir (Klofstad, 2015). Bireysel 6zelliklere
bagli olarak, erkek sesinin yiiksek aralig1 200 Hz orta-yiiksek araligina kadar
ulagabilmektedir.

Kadin seslerinin tist frekans bolgesinin 255 Hz’1 ve hatta bazi durumlarda
daha {ist frekanslara ulagabilmektedir. Bu araliklarin yaklagik oldugunu ve
onemli olgiide degigebilecegini unutmamak onemlidir. Ayrica ses cinsiyet
algis1, tin1 ve konugma tarzi, perde gibi faktorlerden etkilenebilmektedir.

Diyalog kayitlarinda, 80-100 Hze kadar diigiik frekanslar, yiiksek
gecisli (High Pass Filter) bir filtre ile kesilebilir. Hatta ¢ogu mikrofonda,
istenmeyen ugultular ses sinyali kayit yazihmma girmeden 6nce kesecek
bir diisiik kesme (Low Cut) anahtarmna sahip olabilmektedir. Ayrica,
mikrofonlarin 6niine takilan bir pop-filtre ile nefes alma sesleri ve bazi sessiz
harflerin seslendirilmesi sirasinda olusabilecek patlamalar ya da sibilans sesler
azaltilabilir.

Ses sinyali iizerinde frekans balansina ait yapilacak manipiilasyonlar
dikkatlice dinlenerek yapilmalidir. 5 kHz gibi vyiiksek frekanslardan
baslayarak =10 dB ye kadar ya da iizeri yapilan artiglar (boost) ve kesmeler
(cut) yada 100 -200 Hz civari yapilacak olan artiglar ya da kesmeler sonraki
agamalarda istenmeyen sonuglara neden olabilmektedir. 10 kHz frekans:
merkezli diigiik Q degeri yani genig bantta kullanilarak diyalog kayitlarinda
sesin daha agik, canli ve daha genis bir ambiyansa sahip gibi hissettirmesini
saglamaktadir.
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Sekil 24. 10 kHz Boost wygulamas:.

Sesi diizenlemeye ve gelistirmeye ek olarak, podcastin genel yapisini
ve akigint da goz Oniinde bulundurmak 6nemlidir. Bu dogrultuda igerigin
boliimler halinde diizenlenmesini, boliimler arasinda gegisler eklenmesini
ve dinleme deneyimini gelistirmek i¢in miizik veya ses efektlerinin dahil
edilmesini igermektedir ve ses seviyelerini ayarlayarak podcast boyunca
tutarl bir ses seviyesi saglamak da 6nemli bir durumdur. (Nee & Santana,
2021). Podcast prodiiksiyonu kapsaminda efekt seslerin kullanimi boliim
gegigleri sirasinda  gergeklegmektedir. Efekt sesler iiretmek ses tasarimi
alaninin konusu olmasindan kaynakli bu ¢aligmada yer verilmemigtir. Podcast
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prodiiksiyonunda efekt kullanimi planlandiysa Soundstep, Quick Sounds,
Envato Market gibi ¢evrimigi sitelerden temin edilebilmektedir.

Diizenleme agamalarinda bir diger siireg ise dinamik islem stirecidir. Bu
stireg yapilan uygulamalar ses sinyalinin dinamik arahgy ile iligkilidir. Yapilan
kayitlarda konugmacilardan kaynakli elde edilen ses sinyali {izerinde farkl
dinamik araliklara sahip olunacaktir. Bu gibi durumlarda kayit edilen sinyalin
daha farkli dinamik araliklar1 kompresor kullanilarak duyum agisindan bir
birine daha yakin hale getirilmektedir. Bir ses igleme araci olan kompresor,
kayit stiidyolarinda, canli performanslarda ve ses miksaji siireglerinde
kullanilan temel dinamik iglemcilerdendir. Bir ses sinyalinin dinamik
araligini kontrol eden ve ayarlayan bir cihaz veya yazilimdir. Dinamik aralik,
bir ses sinyalinin en diigiik ve en yiiksek seviyeleri arasindaki farki ifade eder.
Kompresor yiiksek seviyeli sinyalleri azaltarak ve diigiik seviyeli sinyalleri
giiglendirerek bu dinamik aralig1 daha egit hale getirir ve daha istikrarli ve
dengeli bir ses elde etmeyi saglamaktadir.

Farkli konugmacilar arasinda yapilan bir kayit siirecinde ses seviyesi
farki olugacaktir. Baz1 konugmacilar daha sessiz, bazilar1 daha yiiksek bir
sesle konugarak kayda alinmig olabilir ve bu durum, dinleyicilerin igerigi
anlamamasina veya bazi boliimlerin duyulamamasina neden olabilmektedir.
Asagidaki yol haritas1 kompresoriin genel kullaniminin anlagilmasi igin
verilmistir farkli kayitlarda farkli sonuglarin alinmasi kaginilmazdr.

Threshold (Esik): Oncelikle, kompresoriin ne zaman calisacagini
belirlemek igin bir egik degeri belirlenir. Ornegin, -20 dB olarak ayarlanabilir.

Ratio (Oran): Eger sinyal egigi (threshold) agilirsa, belirlediginiz oranda
kompresyon uygulamir. Ornegin, 4:1 oraminda kompresyon ayarlanabilir.
Bu, esik agildiginda her 4 dB’lik fazla sinyalin 1 dB’ye sikigtirilacagi anlamina
gelir.

Attack (Saldir1): Kompresoriin ne kadar hizli yanit verecegini belirler.
Daha hizh bir saldir1 zamani, agir1 sinyalin daha hizli bir sekilde sikigtirtlacagy
anlamina gelir. Ornegin, 5 ms olarak ayarlanabilir.

Release (Birakma): Kompresoriin sikistirma sona erdiginde ne kadar
hizli geri donecegini belirler. Daha uzun bir birakma zamani, sikigtirma
sonlandiginda daha dogal bir ses elde etmeye yardimci olabilir. Ornegin, 50
ms olarak ayarlanabilir.

Bu ayarlarla, daha sessiz konugmacilarin ses seviyeleri yiikseltilirken, daha
yliksek sesle konugan konugmacilarin ses seviyeleri daha dengeli hale getirilir.
Boylece dinleyiciler, podcast boyunca daha tutarl bir ses deneyimi yagarlar.
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Sekil 24. Diyaloy igin kompresor wygulamas:.

Podcast prodiiksiyonunda bir fon miizigi kullanimi planlanmug ise diyalog
ve miizigin ses seviyesi dengesini yine bir kompresor kullanimi yontemi
kontrol etmek miimkiindiir. Ducking kompresor, ana ses kaynagi olan
diyalog belirli bir egigi agtiginda, diger sesleri otomatik olarak diisiiren bir ses
isleme yontemidir. Ozellikle konugma ve arka plandaki miizigi dengelerken
kullanilmaktadir. Ana ses yiikseldiginde, diger sesler otomatik olarak azalir
ve ana ses diigtiigiinde diger sesler geri ylikselmesini saglamaktadir. Bu,
konugmanin netligini korurken arka plan seslerini rahatsiz etmeden igerigi
dinamik bir sekilde diizenlemektedir.

Bir podcast diizenlemesinde ducking kompresor kullanirken, diyalog ana
ses kaynagi olarak kabul edilir. Arka planda ¢alan miizik veya ses efektleri
ise yanitlayan ses kaynagr olarak kabul edilmektedir. Ducking kompresor
yonteminin etkin ¢aligabilmesi i¢in ana konugma kanalindaki sinyalin
kompresoriin yan (side) baglanti noktasina gonderilmesi gerekmektedir.
Sonraki siiregte kompresoriin esik (threshold) degeri, konugmanin seviyesi
igin belirlenir (-20 dB gibi). Oran (ratio) genellikle 2:1 olarak ayarlanabilir.
Saldir1 (attack) siiresi, ana sesin hemen diigmesini saglamak i¢in daha kisa
(6rnegin 10 ms) olarak ayarlanirken, birakma (release) siiresi daha uzun
(6rnegin 200 ms) segilebilir. Bu, konugsma bagladiginda miizigi hizla azaltir
ve konugma bittiginde miizigi yavagca geri yiikseltmeye yaramaktadir.

4. PODCAST ICIN YAPAY ZEKA TEMELLI MUZIK

URETIMI

Giiniimiizde farkli konularda ¢ok sayida yapay zeka destekli gevrimigi
siteler ya da uygulamalar gelistirilmektedir. Miizik, video ve fotograf gibi
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materyaller dijital igerik prodiiksiyonlarinda siklikla kullaniimaktadir ve
bu konularda herhangi bir iiretim deneyimine sahip olmayanlar yapay
zeka temelli yazilim, ¢evrimigi siteler ve uygulamalardan faydalanarak bu
materyalleri dijital ieriklerinde kullanabilmektedir. Podcast prodiiksiyonunda
miizik kullanimi, podcast igerigindeki boliimlerin temalarmi vurgulayan
sekilde segilmelidir bu durum podcast yayinini dinlemede dinleyici tizerinde
olumlu etkiler birakacag: diistiniilmektedir. Podcast’ler i¢in yapay zeka
miizigi kullanmak, genel dinleme deneyimini gelistirebilir ve izleyiciyi daha
stiriikleyici, etkilesimli bir sekilde olmasini saglayabilir. Yapay zekd miizik
algoritmalari, belirli podcast temalarina veya ruh hallerine gore uyarlanabilir
ve sorunsuz ve keyifli bir dinleme deneyimi sunabilmektedir ve podcast’in
tonunu, ruh halini ve temasmni analiz edebilir ve bu unsurlarla uyumlu
miizikler iiretebilmektedir. (Radjagukguk & Pradana, 2020; Xu vd., 2023).

Miizik tiretimi igin yapay zeka temelli ¢ok sayida ¢evrimigi site, uygulama
ve program mevcuttur. Soundraw io, Boomy, Brain.fm, Beatoven, Beatbot,
Aiva, Soundful ve Artlist gibi yapay zeka siteleri miizik prodiiksiyonu
kapsamindaki temel 6gelerin kullanilmasina ve miizik tiirleri tercihlerini temel
alan bir sistem {izerine ¢ahiymaktadir. Bu yapay zeka siteleri podcast igerikleri
ile birlikta kullanilacak arka plan miiziklerinin olusturulmasinda hizli sekilde
tiretim yapilmasina ve telifsiz iiriin elde etme imkani saglamaktadir. Yukarida
bahsedilen yapay zeka sitelerinden bazilari gu sekilde ¢aligmaktadir;

Brain fm. duygu durumunun ifade edilerek yani biligsel performansi
artirmak ve stresi azaltmak amaciyla gelistirilmig bir ses teknolojisi
platformudur. Mail tizerinden tiyelik kaydi yapilarak bir hesap olugturulmakta
ve sonrasinda miizik tercihlerine gore miizik tiirleri segilerek yapay zekanin
sunacag oneriler belirlenmektedir.

Sekil 24. Brain.fin miizik iivetim siiveci.
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AIVA ai, miizik iiretimine yenilik¢i bir yaklagim sunan bir yapay zeka
sistemidir. Mail tizerinden {tiyelik kaydi yapilarak bir hesap olusturulmasi
gerekmektedir. Orijinal ve duygusal miizik pargalari, derin 6grenme ve
algoritmalar entegre edilerek otomatik olarak olugturulur. Melodik yapilar
ve armoniler yaratarak insana benzer bir liretim sunar. Giiniimiiz miizik
tretiminde kullanilan dijital ig istasyonlarina benzer bir ara ylize sahiptir.
MIDI formatinda melodi ve ritim Ogelerinin diizenlenmesine tempo
degisikliklerine olanak saglamaktadr.

A AVA

Sekil 24. AIVA Al miizik divetim siiveci.

Giiniimiizde yapay zekaya dayali ¢evrimigi platformlar ve uygulamalar
artik dijital igerik olugturma siirecini desteklemekte ve kullanicilarin miizik,
video ve fotograf gibi materyalleri etkin bir sekilde kullanmalarina olanak
saglamaktadir. Podcast prodiiksiyonunda Yapay zeka miiziginin kullanilmas,
dinleyicilerigin dahailgi ¢ekicive etkilesimli bir deneyim saglama potansiyeline
sahiptir. Bu platformlar, farkli podcast temalarina ve ruh hallerine uyan
miizikler olugturmamza ve dinleme deneyiminizi 6zellegtirmenize olanak
tanir. Ornegin, Soundraw io, Boomy, Brain.fm, Beatoven, Beatbot ve Aiva
gibi gevrimigi araglar, tercihlerinize gore telifsiz fon miizigi olusturmaniza
olanak tanir. Bu platformlar, podcast iiretimini daha hizli ve daha kolay hale
getirir, ancak ayni zamanda farkli miizik tiirlerini ve ruh hallerini otomatik
olarak senkronize ederek igeriginizi zenginlestirebilir.
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