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Dijital Sanatin Elestirisi Uzerine Bir Tartigma

Ayhan Ozer!

Ozet

Bu galisgma, sanatin dijitallesmesinin gelecekteki sanat elestirisine olan
etkilerini incelemektedir. Dijital teknolojilerin hizla evrim gegirmesi, sanatin
bir¢ok yoniinii etkilemis ve sanatgilarin yaratici siiregleri ile eserlerini sergileme
bicimlerini temelden degistirmistir. Cep telefonlar: ve diger mobil cihazlarin
yaygin kullanimi, sanatin erigilebilirligini artirmig ve izleyici etkilesimini
gliclendirmistir.

Diyjital sanatin yiikselmesi, gelecegin sanat elestirisini doniigtiirecegini
gostermektedir. Sanat elestirmenleri, geleneksel sergilerin yani sira sanal
galerilerde dolagarak eserlere erigim saglamakta ve etkilesimli deneyimler
tizerinden eserleri degerlendirmektedir. Dijital sanatin estetik degerleri ve
anlamini anlamak igin yeni yaklagimlar gerekmektedir, bu da elegtirmenlerin
eserlerin dijital platformlarda nasil deneyimlendigi, teknolojiyle nasil
etkilesime gegcildigi ve igeriklerin nasil anlagildig1 gibi unsurlar: ele almasini
gerektirmektedir.

Ayni zamanda, dijital sanatin gelecegi, sanatcilar ve elestirmenler arasinda
yeni bir diyalogun gelismesine olanak saglamaktadir. Sanatgilar, dijital
teknolojileri yaraticr siireglerine dahil ederek, eserlerini farkli mecralarda ve
tarkh sekillerde ifade etmektedirler. Bu da elestirmenlere, farkl tiirde eserleri
degerlendirme ve yorumlama firsati sunmaktadir. Elestirmenlerin, dijital
sanatin Ozglinligiinii ve teknolojinin yaraticiiga olan katkisini anlamalart,
gelecekteki elestiri yaklagimlarint belirlemeleri agisindan 6nemlidir.

1. Giris

Sanat, birgok diigiiniir tarafindan, zamaninin Oziinii yansitan bir ayna
olarak tanimlanir. Tarih boyunca sanat; teknolojik ilerlemelerin, kiiltiirel
degisimlerin ve toplumsal doniigiimlerin etkileri ile karsilikli doniigtiirme
iligkisi iginde olmugtur. Giiniimiize gelindiginde ise djjital ¢ag, sanat1 bilindik
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sinirlarinin Otesine tagiyarak sanatgilara benzersiz bir ifade ozgiirliigii ve
tirettiklerini hizlica yayma firsati sunmaktadir. Sanatgilar, tuval ve firga gibi
geleneksel gereglerin 6tesine gegen dijital araglar ve teknolojik aygitlarla ve bu
yeni dilin sunduklartyla kegfe ¢itkmaktadirlar. Dijital ¢izim, 3D modelleme ve
animasyon gibi teknikler, bir yandan sanat diinyasina gagdas bir ifade bigimi
getirirken, bir yandan da eserlerin dogasini temelden degistirmektedir.

Sanat/zaman etkilesiminde olaganiistii bir kirilma yaratan dijital gelismeler,
ayni zamanda sanatin yayilma geklini ve hizini da degistirmektedir. Diinyanin
herhangi bir yerinde iiretilen eserler, dijital platformlarda sergilenerek genis
izleyici kitlelerine hizlica ulagabilmektedir. Sanatin sinirlarinin, gevrimigi
galeriler ve sosyal medya aracihgiyla geniglemesi, “demokratik bir sanat
ortammin” olusumuna katki saglayabilmektedir. “Teknolojik geligmeler
insanlara dijital sanat yaratma olanaklarint agtig1 gibi, sosyal medya ve diger
gevrimigi platformlar da sanatin tadini gtkarmayi, paylagmay1 ve satin almay1
daha erigilebilir hale getirdi” (Hiscox, 2017).

Dijital ¢agin etkileri, sanatin siurlarini giderek genisletip, sanatgilar
geleneksel kaliplarin Gtesine gegirerek yeni ifade bigimlerinin arayisina
yonlendirmistir. Bu durum, bizlere sanatin yalnizca geleneksel formlarla
sinirl olmadigini gosterirken, sanatgi-sanat eseri-izleyici iligkisini de yeniden
tammlamaktadir.  Sanatgilar; interaktif enstalasyonlar, sanal gergeklik
deneyimleri ve dijital uygulamalar gibi yeni alanlarda kesiflere ¢ikarak,
eserlerin daha katmanl ve izleyiciyle daha yogun bir bag kurmasina olanak
tanimaktadir.

Sanatgilar; piksellerin, kodlarin ve sanal gergekligin dilini kullanarak yeni
ve heyecan verici diinyalarin kapilarini aralamaktalar. Eskiden galerilerde
dolagan elestirmenler, simdiyse sanal diinyalarda gezinip, dijital diinyanin
“biiyiilii” atmosferinde sanati izlemekteler. Son olarak, deneyimledigimiz
bu dijital siirecin, sanat elestirisini de yeniden sekillendirme potansiyeli
oldugunu belirtmek gerekir. Dijital sanat, soyut ve somut, gercek ve sanal
arasindaki sinurlart belirsizlestirirken, sanat elestirisine de yeni ve karmagik
sorular getirmektedir.

Dijital sanat teriminin ilk kullanimi 1980’lerin baginda bilgisayar
miihendislerinin oncii dijital sanatg1 Harold Cohen tarafindan kullanilan
bir boyama programi gelistirmesiyle gerceklesti. Bu, yere yerlestirilen
kagitlar tizerine biiyiik ¢izimler yapmak igin tasarlanmig robotik bir makine
olan AARON olarak bilinmeye baglandi. Yapay zekaya yonelik bu erken
girisimden bu yana Cohen, teknoloji daha karmagik hale geldikge AARON
programina ince ayar yapmaya devam etti (TATE, 2023).
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Elestirmenlerin, bundan boyle gelencksel malzemeler vyerine, dijital
teknolojilerin kullanildigr eserleri degerlendirirken, teknik detaylarin yani
sira dijital igerik ve etkilesim gibi yeni baglamlar1 goz 6niinde bulundurmak
zorunda olacaklarr agikardir. Bu durum, sanatin anlamini ve yorumlanmasini
bir yandan daha karmagiklagtirirken bir yandan da daha zengin bir hale
getirecek gibi gortinmektedir. Gelecegin sanat elestirisini olugturmak igin, bu
dyjital kirtlmanin sanatin 6ziine etkilerini anlamak ve sanatin esas niteliklerini
orta yere nasil koruyabilecegimizi diigiinmemiz gerekmektedir.

Bu aragtirmanmn amaci, dijital sanatin elestirisinin temel unsurlarin
incelemek ve gelecegin sanat elestirisinde bu unsurlarin nasil etkiler
yarattigini-yaratacagini anlamaktir. Bu amag dogrultusunda, djjital sanatin
temel unsurlart ve dijital dontiglimiin getirdigi yenilikler tespit edilmeye
caligtlmugtir.  Ayrica, sanatgilarin  dijital teknolojileri  kullanimi, izleyici
deneyimi ve etik boyutlar ele alinarak gelecegin sanat elestirisinin nasil
sekillenmesi gerektigine iliskin Oneriler sunulmaya ¢ahigilmigtir. Bu ¢aligma,
sanat elestirmenlerine, sanatgilara ve izleyicilere dijital sanatin elestirisinde
daha derinlemesine anlayiy ve yaklagimlar sunarak gelecekteki sanat
elestirisinin kalitesini artirmalarina yardimei olmay1 amaglamaktadir.

2. Djjitallesme ve Sanatin Doniisiimii

2.1. Istatistiklerle Mobil Cihaz Kullanimi

Dijitallesme ve mobil teknolojilerin hayatlarimiza etkileri her gegen giin
daha da yogunlagmakta ve karmagik bir hal almaya devam etmektedir. Her
birimizin cebinde tasidig1 cep telefonlari, bir zamanlar sadece galerilerde ve
miizelerde goriilebilen sanat eserlerine artik her an ve her yerden erigmeyi
miimkiin kilmaktadir. Bu doniigiim, sadece sanatin fiziksel erisilebilirligini
artirmakla kalmamakta, ayni zamanda sanatin anlamini, deneyimini ve
paylagimini kokten degistirmektedir. Sanatin doniiglimiinii anlamak igin,
teknolojinin yiikseligi kadar insan algisinin ve iletisiminin de degistigini
gormek gerekmektedir. Cep telefonlar1 gibi dijital gereglerdeki uygulamalar
adeta birer dijital fir¢a gibi, sanat {iretimine yeni bir anlam ve estetik
boyut katmaktadir. Bu teknoloji, izleyicileri edilgen bir yapidan ¢ikarip,
onlar1 eserlerle ya da sanatgilariyla etkilesime gegmeye ve hatta eserlerin
yaratilmasina dahil olmaya olanak saglayarak bir anlamda etken birer
figlire dontigtiirmektedir. Sanat artik yalnizca sanatginin atolyesinde degil,
her an yanimizda, sokakta, dogada, dijital bir diinyada da mevcudiyetini
stirdiirebilmektedir.

Dijitallesme ve mobil teknolojilerin bu denli yayginlagmasi, sanatin
toplumsal ve Kkiiltiire] dokusu ve etkisini de da degistirmektedir. Bu da
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sanatin paylagim ve etkilesim bigimini yeniden tanimlarken bazi sorulari
da beraberinde getirir: Sanat eserleri dijital ortamda nasil deneyimlenir?
Sanatin Ozgiinliigii nasil korunur? Estetik degerler dijital diinyada nasil
sekillenir?

Sanatin esas olarak nasil bir deneyim oldugunu ve nasil bir iletigim
araci iglevi gordiigiinii anlamak, dijitallesme ve mobil teknolojilerin sanatin
anlamint nasil doniistiirdiiglinii daha iyi kavramamiza yardimcr olacaktr.
Sanatin toplumsal rolii ve estetik anlayigi, teknolojinin etkisiyle sekillenirken,
bu degisimlerin sanatin temel anlamina nasil katkida bulundugunu anlamak
da miimkiin olacaktir. Dijitallegme ve mobil teknolojilerin sanati, sadece
teknolojinin ilerlemesiyle sonug¢lanmayip, aymt zamanda insanin anlam
diinyasinin da doniiglimii anlamina gelmektedir. Bu doniigiimii anlamak
hem teknoloji hem de insanligin estetik gelisimi perspektifinden 6nemli bir
durumu icermektedir

2021 itibartyla diinya genelinde yaklagik 5,2 milyar tekil cep telefonu
abonesi bulunmaktadir. Bu istatistik, cep telefonlarinin modern diinyada
ne kadar yaygin oldugunun giiglii bir gostergesidir. Bu cihazlar, neredeyse
diinya niifusunun %75%ini olugturan insanlar arasinda yaygin olarak
kullanilmaktadir (Gitnus, 2023).

Ayrica cep telefonlar, kiiresel web trafiginin %50.81’ini olugturmaktadhr.
Bu durum, mobil cihazlarin hayatimizdaki artan 6nemini ve etkisini vurgular.
Mobil cihazlarin web trafigindeki bu biiyiik payi, mobil teknolojinin
isletmeler tarafindan nasil degerlendirildigini ve firsatlarin nasil kullanmildigini
anlamak i¢in 6nemlidir (Gitnus, 2023).

2019 yilinda, ortalama bir akilli telefon kullanicisi giinde 3 saat 15
dakika boyunca cep telefonunu kullanmugtir. Bu istatistik, mobil cihazlarin
hayatimizdaki ne kadar biiyiik bir zaman dilimini kapladigini gostermektedir.
Bu siire, iletisimden eglenceye, caliyma ile ilgili gorevlere kadar birgok
aktiviteyi igermektedir (Gitnus, 2023).

Ortalama bir akilli telefon kullanicis1 giinde yaklagik olarak ortalama
6 saat 58 dakika ekran baginda vakit gegirmektedir. 2023 yili itibariyle,
diinya genelinde kullanicilar ortalama olarak giinde 6 saat 58 dakika ekran
stiresi harcamaktadir. Bu rakam, 2013 yilindan bu yana neredeyse 50
dakika artmisti. ABD’deki ortalama ekran siiresi ise 7 saat 4 dakikadir.
ABD’deki ortalama ekran siiresi, diinya genelindeki ortalama ekran siiresine
gore 7 dakika daha fazladir. Amerikalilarin ortalama 3 saat 30 dakikasini
mobil cihazlarda, 3 saat 34 dakikasini ise bilgisayar ekranlarinda gegirdigi
goriilmektedir (Howarth, 2023).



Ayban Ozer | 5

Tiirkiye’de ortalama bir akilli telefon kullanicist giinde yaklasik olarak 3
saat 15 dakika ekran siiresi harcamaktadir. Aym1 zamanda bireyler, giinlitk
ortalama 58 kez telefonlarii kontrol etmektedirler. Bu istatistiklere
gore, Tiirkiye’deki akilli telefon kullanicilari, giinliik olarak ortalama 3
saat 15 dakika boyunca telefonlarini kullanmaktadirlar. Telefon kontrol
etme aliskanlig1 da olduk¢a yaygin olup, ekran siiresinin yarisi son ekran
kullanimindan sonra 3 dakika iginde baglamaktadir. Tiirkiye’de akilli telefon
kullaniminin saatlik dagilimina bakildiginda ise, giinde ortalama 1 dakika 15
saniye siireyle telefonlara bakildig goriilmektedir (Howarth, 2023).

Bununla birlikte, Tiirkiye’de akilli telefon kullanimi hizla artmaktadir.
2022 yih itibariyle Tiirk halkimin %75’ten fazlasimin akilli telefon sahibi
oldugu ve 68.7 milyon mobil internet kullanicist oldugu goriilmektedir.
Ayni yil igerisinde toplam indirme sayis1 da artig gostererek 3.73 milyar
olarak ger¢eklesmistir. Kullanicilar, mobil uygulamalara ortalama olarak
44.4 milyar saat harcamaktadir. Mobil uygulama kullanimindaki bu artig,
pandemi donemiyle de iliskilendirilmektedir. 2019 yilinda ortalama 3.2 saat
olan giinliik mobil kullanim siiresi, 2020 yilinda 4.3 saate yiikselmig ve bu
seviyede kalmistir. Tiirkiye’deki mobil uygulama pazarmnin biyiimesiyle
birlikte, mobil uygulama reklam harcamalarinin da artmas: beklenmektedir
(Shrestha, 2023).

Mobil cihazlarda gegirilen zamanin %91°1 uygulamalarda harcanmaktadr.
Ozellikle, akilli telefon kullanicilar1 giinliik olarak ortalama 221 kez cep
telefonlarini kontrol etmektedirler. Bu istatistik, insanlarin mobil cihazlar
giinliik yasamin ayrilmaz bir pargasi olarak gordiigiinii ve 6zellikle mobil
uygulamalarin etkili bir sekilde kullanildigini gostermektedir (Markovic,
2023).

Mobil 6grenme (m-learning) gibi kavramlar, akilli telefonlarin egitim
ve Oogrenme siireglerinde nasil kullanilabilecegini gostermektedir. Modern
Ogrenenler, kisa siirelerde Ogrenmek istiyor ve cep telefonlari, onlara
stirekli 6grenme ve gelisme firsatlart sunuyor. Ozellikle akilli telefonlarin
uygulamalari, kullanicilarin - egitim  materyallerine  kolayca  erigimini
saglayarak ogrenmeyi daha erigilebilir ve etkilesimli hale getirmektedir
(Markovic, 2023).

Cep telefonlar, iletisimden i3 yapmaya kadar birgok alanda
kullanilmaktadir. E-postalarin kontrol edilmesi, toplantilarin diizenlenmesi,
dosya paylagimlari, takvim takibi gibi islemler artik mobil cihazlar tizerinden
gergeklestirilmektedir. Bu da mobil cihazlarin ig diinyasindaki vazgegilmez
bir ara¢ haline getirmistir. Mobil cihazlar, eglence ve medya tiiketimini
degistirmigtir. Miizik, video, oyun gibi eglence igeriklerine kolayca erigim
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saglarlar. Bu cihazlar, insanlarin bog zamanlarini degerlendirmesini ve bilgiye
erigmesini kolaylagtirmaktadir.

Tim bu veriler, cep telefonlar1 ve mobil cihazlari modern insanin
yasaminda son derece Onemli ve neredeyse vazgegilemez bir role sahip
oldugunu gostermektedir. Bu cihazlar hem iletisim hem de i ve iglem yapma
gibi temel kullanim alanlarinin yani sira eglence, 6grenme ve bilgiye erigim
gibi diger kullanim sekilleri ile de hayati kolaylastirict ve doniistiirticti bir
etki yaratmaktadir.

2.1. Dijjital Sanatin Etkileri

Teknolojik geligmelerin dijital gag1 getirmesi, sanatin anlamini ve bigimini
yeniden gekillendirmistir. Sanatgilar, dijital platformlarin sunmug oldugu
siirsiz imkanlar1 kullanarak geleneksel kaliplart agmig ve yaraticiliklarini
dijital mecralarda ifade etmeye baglamiglardir.

Sanat tarihgileri dijital sanati sikhikla iki kategoriye ayirir: nesne odakli
sanat eserleri ve stireg odakli gorseller. Birinci senaryoda, dijital teknolojiler
bir amaca hizmet ediyor ve resim, fotograf, baski, heykel gibi gelencksel
nesnelerin yaratilmasinda bir arag iglevi goriiyor. Tkinci durumda, teknoloji
amacin kendisidir ve sanatgilar bu yeni ortamin 6ziine iligkin olanaklar
kesfederler (Chatel, 2018).

Sanatin dijitallesme siireci, sadece yaratim agamasini degil, ayni zamanda
eserlerin izleyiciyle etkilegimini ve sunumunu da doniistiirmiistiir. Bu
noktada, sanatgilarin dijitallesmeye yonelik yaklagimlari, elestiri diinyasinin
ne gekilde etkilenecegini belirlemekte etkili olmaktadir. Sanatgilarin bu
dijital yolculugu, gelecegin elestiri perspektiflerini belirlerken, sanatgilar
ve elestirmenler arasinda yeni bir diyalogun gelismesine de olanak
saglamaktadir.

Alalli telefonlar, tabletler, bilgisayarlar gibi cihazlar, sanatgilarin eserlerini
dijital ortamlarda olugturmasina ve paylasmasina imkan tanimustir. Internetin
yayginlagmasi, sanatin sinirlarini genigletmigtir. Sanatgilar, eserlerini internet
tizerinden hizla yayabilir ve kiiresel bir izleyici kitlesiyle iletigim kurabilirler.
Ornegin, dijital resimler, cizimler veya dijital 6zgiin eser ve uygulamalar,
sanatgilarin eserlerini diinya genelinde sergilemeleri igin firsatlar sunmaktadr.
“Dyjital resim 1990’larda ortaya ¢ikt1 ve sulu boya, yagliboya ve impasto
gibi geleneksel resim tekniklerini benimsiyor. Sanatgi bilgisayar, tablet veya
stiletto kullanarak grafik tasarim gelistirirken, siirecin kendisi de geleneksel
malzemelerle resim yapmaya benzer ve sonugta tablo estetigi ortaya ¢ikar”
(Chatel, 2018).
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Dijitallesme, sanatin daha genig bir kitleye ulagmasini saglarken,
sanat eserleri dijital platformlarda paylagilirken, cografi simirlarin Otesine
gegebilmekte ve insanlarin farkli kiiltiirlerden ve bolgelerden sanati
kesfetmelerine olanak tanimaktadir. “Sanat, sanatsal kiltii, bilim ve
teknolojik gelismeler, insanlarin ve toplumun birikimlerinden yola ¢ikarak,
insanlarin bilmedikleri yonlerini, kendi kiiltiiriinii, ¢ok kiiltiirlii yapilarin
farkina varmalarini saglar. Tiim bunlar bireyin bireysel gelisgim ve degisiminin
olusumuna ilk elden olumlu katkilar saglayabilir” (Cokokumus, 2012: 63).

Dijital teknolojiler, izleyicilerin sanat eserleriyle etkilesimini artirabilir.
Sanatgilar, artirlmig gergeklik veya sanal gergeklik gibi teknolojileri
kullanarak, izleyicileri eserin igine geken etkilesimli deneyimler yaratma
imkanina da sahip olmaktadir.

Dijitallesme, sanatgilara farkli anlam katma yollar1 sunabilmektedir; ses,
goriintii ve etkilesimin birlesimiyle ortaya ¢ikan dijital eserler, izleyicilere
sanat eserini farkli okuma olanaklar1 sunabilmekte ve farkli duygusal
deneyimler yagatabilmektedir. Dijital teknolojiler, sanatin geleneksel
formlarmni doniistiirebilir. Ornegin, geleneksel resim veya heykel sanati,
dijital platformlarda yeni ifade bigimleriyle bulusarak farkl: estetik deneyimler
sunabilir. Sonug olarak, dijital ¢agin etkisi sanatin doniigiimii hizlandirmus,
sanatgilarin ifade bigimlerini degistirmis ve izleyicilerin sanatla etkilegimini
derinlestirmigtir. Bu etki, sanatin sinrlarini genigletirken ayni zamanda
gelecegin sanat elestirisini gekillendirecek faktorlerden biri olmustur.

Yapay zeka gibi dijital uygulamalar, sanatgilara sinursiz ve aligilmadik
imkanlar sunarken, geleneksel big¢imsellik ve anlamin Otesinde, dijital
alanda eserler tiretmeyi ve ifade etmeyi miimkiin kilmaktadir. Dijitallesme,
sanatgilara sadece tuval veya kagit tizerinde sinirli kalmadan alternatif ifade
etme bigimlerine doniik firsatlar sunmaktadir. Ornegin, dijital resimleme
program ve uygulamalar1 sayesinde sanatgilar, geleneksel medyumlardan
farkli tekniklerle eserler olusturabilmektedir. Sanat, kaginilmaz son olarak
dijital diinyaya uyum saglamakta yeni ifade bir dili gelistirmektedir. Dijital
sanatgilar, dijital enstalasyonlar, video sanati, dijital kolajlar gibi formlarda
eserler yaratarak izleyicilere farkli deneyimler sunabilirler. Dijital platformlar,
sanatgilara daha ozgiir bir ifade alani sunarken onlarin tabular1 yikmalarina
ve daha cesur, deneysel eserler iiretebilmelerine de imkan saglayabilmektedir.

Dijital enstalasyonlar, 3 boyutlu yapilart nedeniyle heykellerle yakindan
iligkili ancak izleyiciyle olan iliskilerinde yeni bir tipoloji sunuyor. Cogunlukla
bu tiir sanat eserleri etkilesimli olabilir; yani ziyaretgilerin girdilerine (6rnegin
viicut hareketleri, sesler, dokunma) yanit verir. Alternatif olarak, bu sanat
eserleri siirtikleyici olabilir, izleyicilere yeni bir mekansal ortam sunabilir
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veya gevrelerinin dogasini degistirebilir. Sanal gergeklik (VR) ve artirtlmig
gergeklik (AR ), bu tiir deneyimi destekleyen teknolojilerin tipik 6rnekleridir
(Chatel, 2018).

Sanatgilarin, dijital tasarim araglarini kullanarak farkl: disiplinlerle is birligi
yapmaya basgladig1 ornekler artmaktadir. Ornegin, oyuncular, animasyon
sanatgilar1 ve miizisyenler bir araya gelerek interaktif bir dijital enstalasyon
olusturabilmekte, dijital platformlar bu gesitlilik i¢inde, sanatsal egitimi daha
erigilebilir hale getirebilmektedir. Online dersler, dijital araglarin kullanimini
Ogretirken sanatgilara ve sanat¢1 adaylarina yaraticiliklarini geligtirme firsati
sunmaktadir.

Dijital teknolojinin siirekli geligimi ve artan erisilebilirligi, sanat yapmanin
ontindeki engelleri yikiyor. Yaratict araglara daha fazla erisgim ve sanat
hakkinda bilgi edinme sayesinde daha fazla insanin yaraticiliklarini ortaya
¢ikarmast miimkiin oluyor. Internet, dijital cihazlarla birlestiginde, diinya
capinda dijital sanatgilarin (ister hobi ister profesyonel) sayisindaki bu artigin
arkasindaki itici gligtiir (Chatel, 2018).

Dijital sanatin diger bir olanag ise, izleyicilerle etkilesimi daha yakin ve
kigisel hale getirerek pasif izleme deneyimini agma girisimi barindirmasidir.
izleyiciler, sadece eserleri gozlemlemekle kalmayip, aym zamanda
etkilesime gegebilmekte ve eserin sekillenmesine aktif bir sekilde katkida
bulunabilmektedir. Ornegin, bir dokunmatik ekran araciligiyla izleyiciler, bir
dijital sanat eserine dokunarak, hareket ettirerek veya degistirerek yeniden
tasarlayip, inga edebilmektedir. Bazi dijital sanat eserleri, izleyicilere yaratict
bir rol verirken, sanatgilar, izleyicileri eseri tamamlamaya veya yeniden
sekillendirmeye davet ederek, sanat eserini kolektif bir ¢aba ve deneyim
olarak sunabilmektedir.

Sanatgilar, izleyicilere sanal veya artirilmig gergeklik gozliikleri araciigryla
farklt diinyalara giris yapma imkan sunmaya baglamstir. Izleyiciler, eserin igine
adim atarak etkilesimli bir sekilde sanati deneyimleyebilmektedir. Izleyiciler,
sanatgilarla ve diger izleyicilerle gevrimigi platformlarda etkilesime gegerek
eser hakkinda goriiglerini paylagabilmektedir. Sanat eserlerinin, izleyicinin
hareketlerine veyasesine yanit vererek, onunla 6zgiin bir etkilesim olugturabildigi,
kigisellestirilmig deneyimler sundugu bir donemi de yagamaktayiz.

3. Dijjital Doniisiimiin Siirecinde Sanat Elestirisi

Geleneksel sanat elestirisi, dijital doniigiimiin getirdigi degisimlere karst
yeniden konumlanma ve uyum saglama siirecindedir. Djjital sanatin gesitli
bigimleri, izleyici deneyimi ve eserlerin dijital dogasi, elestiri yaklagimlarini
temelden etkilemekte, pek ¢ok geleneksel yontemi iglevsizlestirmektedir.
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Elestirmenlerin, bu doniigiimiin getirdigi yeni dinamikleri anlamak ve
yorumlamak igin geleneksel elestiri pratigini yeniden gozden gegirmek ve
adapte etmek zorunda olduklarini soylemek gerekir. Dijital sanatin farkl
bi¢imleri, eserlerin yorumlanmasini zorlagtirmakta, eserlerin geciciligi
elestiriyi yeniden tanimlamayi gerektirmektedir. Ornegin, yapay zeka destekli
eserlerde algoritmalarin rolii ve eserin igsel isgleyisi elestiri siirecini daha
karmagik hale getirmekte bu durum, elestirmenler, teknolojinin eserdeki
etkisini anlamak ve yorumlamak i¢in teknik bilgiye sahip olmasini gereklidir.

Izleyici deneyimi, elestirinin temel bilegenlerinden biri haline gelir. Dijital
sanatin interaktif ve katilimci dogasi, izleyicinin deneyimini ve anlamini
sekillendirirken, elestiri de bu deneyimi ele almak zorundadir, bunun
parametrelerinin nasil degerlendirilecegi bir sorun olarak karsimizdadir.
Elestirmenler, izleyici perspektifini anlayarak eserlerin etkilesimini ve
deneyimini daha iyi agiklayabileceklerdir. Sanal gergeklikle etkilegim,
artirilmug gergeklik deneyimleri ve dijital mecralar, eserleri farkli platformlarda
deneyimlemeyi sagladig1 oranda elestiriyi de spesifik bir baglama ¢ekerler.
Elestirmenler, eserlerin bu farkli ortamlardaki etkisini anlamak i¢in bu
araglart kullanmayr 6grenmeli ve elestiri yaklagimlarini bu duruma adapte
etmelidirler. Dyjital sanatin gesitliligi, sanatgilarin, izleyicilerin ve teknoloji
uzmanlarinin goriigleri, elestirinin daha kapsayici bir yaklagimla yapilmasini
gerektirmektedir. Elestirmenler, bu goklu perspektitleri sentezlemek ve eserin
farkl boyutlarini ele almak zorundadir.

Dijital doniigiimiin hizla ilerledigi bir ¢agda, elestirmenler gelecekteki
elestirinin nasil  sekillenecegine odaklanmalidir. Dijital sanatin  stirekli
doniigiimii ya da gelisimi, elegtiri pratigini de degistirirken elegtirmenlerin
de kendilerini siirekli glincellemelerini gerektirmektedir. Geleneksel sanat
elestirisi dijital doniigiime ayak uydurmak ve yeni perspektiflerle geniglemek
zorundadir. Dijital sanatin farkli bigimleri ve izleyici deneyimi, elestiri
pratigini etkilerken elestirmenlerin de eserleri bu yeni baglamda yorumlama
ve degerlendirme becerilerini gelistirmesi gerekmektedir. Dijital sanatin farklt
bigimleri, geleneksel yorumlama yaklagimlarini da degistirmistir. Yapay zeka
destekli eserlerin yaratim siireci, algoritmalarin ve veri setlerinin analizini
gerektirirken, artirlmig gergeklik ve sanal gergeklik eserleri izleyicinin fiziksel
ve zihinsel etkilesimini igerir. Bu nedenle, eserlerin anlamini ve estetigini
degerlendirmek igin yeni kriterler ve yaklasimlar gelistirilmesi gerekebilir.

3.1. Interaktif Elestiri Yaklagimlari

Geleneksel sanatin izleyicilerle daha statik bir iliski iginde oldugu
diigtiniildiigiinde, interaktif sanat eserleri, izleyiciyi pasif bir gozlemci
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olmaktan ¢ikararak eserle etkilesim kurma ve deneyimleme sansi sunar.
Bu etkilegim, sanat elestirisini hem izleyici hem de elestirmen ig¢in daha
dinamik ve derinlemesine bir deneyime déniigtiirebilir. Interaktif sanat
eserleri, izleyicilerin eserin i¢ine girmesini, hareket etmesini, dokunmasini
veya sesle etkilesimde bulunmasini gerektirebilir. Bu tiir etkilesimler,
izleyicinin eseri sadece gozlemlemekle kalmayip, dogrudan deneyimlemesini

saglayabilmektedir.

Elestirmenler, bu tiir eserleri incelediklerinde, izleyicilerin deneyimlerini
ve etkilesimlerini de hesaba katarak eserin etkisini ve anlamimi daha
kapsamli bir sekilde degerlendirebilirler. Interaktif sanat eserleri, izleyicilerin
deneyimlerine iliskin geri doniit vermelerini de kolaylagtirabilmektedir. Bu
da elestiri siireglerinin gesitlenmesine ve derinlesmesine olanak saglarken,
izleyicilerin farkli etkilesim deneyimleri, eserin anlaminin ve etkisinin farkl
agilardan degerlendirmesine olanak taniyabilir. “Ratnam, ‘belirli bir sanat
elestirmeninin bir sonraki mektubunu beklemek yerine daha fazla insanin
Instagram akislarim takip ettigini’ kabul ediyor ancak sunu ekliyor: ‘Bu,
sanat elegtirisini daha gesitli hale getiriyor™ (Luke, 2020).

3.2. Katilima1 Elestiri ve Coklu Bakis Agis1

Sanatgilar, izleyiciler ve elestirmenler arasinda bir diyalog ve is birligi
alaninin olugturulmasi gerekmektedir. Bu yaklagim, farkli perspektiflerin ve
deneyimlerin elegtiriye nasil katki saglayabilecegini anlamamizi saglayacaktir.
Gelecekteki elestiri yaklagimlarinin, sanatgilarin eserlerinin dijital ve anlamsal
arka planini, yaratim siireglerini ve amaglarin1 daha yakindan incelemeyi ve
bu bilgileri elestiriye dahil etmeyi gerektirecek gibi goriinmektedir.

Gelecegin elestiri yaklagimlari, elestirmenlerin izleyicilerin deneyimlerini
dikkate aldig1 ve onlarla etkilesime gectigi bir platform olugturabilir.
Izleyicilerin yorumlari ve geri bildirimleri, elestirmenlerin eserlerin genel
etkisini ve anlamini daha iyi anlamasina yardimei olabilir. Ornegin, bir sanat
eserinin sergilendigi dijital platformda, izleyicilerin yorumlarini gérmek ve
elestiriye dahil etmek, eserin genel algisini zenginlestirebilir. Sanatgilarin,
izleyicilerin ve elestirmenlerin farkli deneyimleri, eserlerin anlamini daha
genig bir baglamda degerlendirmemize yardimai olabilir. Ote yandan bu
tiirlii genig katilimh ve farkl disiplinlerden gelen insanlarin bir araya gelerek
eserleri ele aldig1 tartigma platformlar1, daha kapsamli ve zengin bir elestiri
ortami olugturabilecektir. Ancak bu durumda heniiz bir gegis asamasindadir.

Sanat haberciliginin ve elestirisinin tartigildigi daha agik forumlarin
etkileri karigik olabilir. Kennedy, internetin ‘okuyuculara (ve sanatgilara)
elestirmenlere cevap vermek, agiklama yapmak, savunmak, sikayet etmek ve
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resmi karmagiklagtirmak igin yeni yollar’ saglama giictinii takdir ediyor. Ancak
Higgie diger taraftan yakiniyor: ‘Bir elegtirmenin fikirleri nedeniyle kolayca
saldirriya ugramasi veya trollenmesi. Saghkli bir tartigma ve anlagmazhik
karigiminin sansiir olmadan gelismesine izin verilmelidir’ (Luke, 2020).

Gelecegin sanat elestirisinin katilimer bir yaklagim benimsemesi ve farkli
perspektifleri igermesi, gelecegin sanatinin anlamim daha derinlemesine
anlamamiza ve elestiri siireglerini daha etkin ve gesitli hale getirmemize
yardimci olabilir.

3.3. Sanat Eserinin ve Elestirisinin Dijital Caga Uymasinin

Gerekliligi

Sanatin bugiin geldigi nokta, teknolojik ilerlemelerin etkisiyle hiz
kazanmig ve sanat, dijital doniigiimiiniin bir pargast hatta arayiizii haline
gelmigtir. Geleneksel sanat formlarindan dijital medya ve teknolojiye gegis,
sanatgilarin yeni ifade big¢imleri kesfetmelerine ve smurlari zorlamalarina
olanak tamirken, elestiriyi de yeniden ele almay1 zorunlu kilar. Ornegin,
geleneksel resimler ve heykellerin yani sira artik dijital medya sanatgilarinin
interaktif enstalasyonlari, artirilmig gergeklik deneyimleri ve sanal gergeklik
projeleri gibi gesitli dijital eserler gibi yeni sanat bigimleri, izleyicilere
farkli tiirden deneyimler sunarken ve izleyicilerin sanatla etkilesimini
yeniden tanimlamaktadir. Elegtiri, bu farkli ve yenilikgi eserleri anlamak,
yorumlamak ve degerlendirmek igin gelencksel elestiri yaklagimlarini,
giiniin gereksinimleri dogrultusunda yeniden diigiinmelidir. Sanatin dijital
dontigtimii ayn1 zamanda eserlerin erisilebilirligini arttirmasi, sanat eserlerini
internet iizerinden genis bir kitleye ulagabilir hale getirirken, elestiriye, daha
genig bir katilim saglamaya baglamig ve farkli cografyalardan, kiiltiirlerden
ve deneyimlerden gelen goriiglerinin elestiri eylemine katilimini saglamistir.

Ornegin, bir dijital sanat eseri YouTube veya bir dijital sanat galerisi
tizerinden milyonlarca izleyiciye ulagabilmekte, boylece elestiri gesitliligi
artmaktadir. Sanatin gelisimi ve dijital doniigiimii ayn1 zamanda sanat
eserlerinin anlamini da degistirmistir. Elegtiri, bu yeni anlam bigimlerini
tanimak ve yorumlamak igin esnek yaklagimlar gelistirmelidir. Ornegin,
izleyicinin eserin igine girmesine ve onunla etkilesimde bulunmasina olanak
saglayan bir sanal gergeklik deneyimi, elestirinin, bu tiir deneyimlerin eserin
anlamina nasil katki sagladigini da dikkate almasimi gerekli kilmaktadir.
Geleneksel elestiri yaklagimlarinin, artik dijital sanatin gesitliligi, etkilegimi ve
erigilebilirligi ile baga ¢tkmak igin yetersiz kalabilecegi 6n goriilebilir. Elestiri,
sanatin doniiglimiine uyum saglayarak, yeni sanat bigimlerini anlamak,
yorumlamak ve degerlendirmek igin yeni yaklagimlar gelistirmelidir. Bu
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sayede elestiri, sanatgilar, izleyiciler ve elestirmenler arasinda verimli bir
diyalog ve ig birligi alan1 olugturabilir.

Ayrica, yapay zeka destekli sanat eserleri de elestiriye yeni bir boyut
kazandiracag, yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin anlamini ve yaratict
stirecini anlamanin, elestirmenler i¢in hem yeni bir zorluk hem de yeni firsatlar
sundugu diisiiniilmektedir. Ornegin, yapay zeka tarafindan olusturulan bir
resim veya miizik eseri, geleneksel olarak insan yaraticih@inin iirtinii olarak
goriilen sanatin tanimini sorgulamamizi, her geyi sil bastan ele almamizi
gerektirecektir. Elestirmenler, bu tiir eserleri degerlendirirken yapay zeka ile
insan yaraticth@r arasindaki iligkiyi ele almali ve izleyicinin bu tiir eserlere
nasil tepki verdigini incelemelidirler.

Geleneksel sanata benzer sekilde, dijital sanat eserleri de sosyal, kiiltiirel
veya tarihsel konulari ele alabilmektedirler. Bu durumda, sosyal bilimlerden
gelen uzmanlarin eseri ele almasi, eserin derinlemesine anlagilmasina katki
sagalabilecektir. Sanat eserinin toplumsal mesajlari, tarihsel referanslar veya
kiiltiirel baglamlar1, farkli disiplinlerin perspektiflerini bir araya getirerek
daha genis bir yorumlama alani agabilecegini bilmek gerekir. Dijital sanatin
karmagik dogas1 ve farkli disiplinleri igermesi, elestiri siireglerini goklu
disiplinli yaklagimlarla zenginlestirmeyi gerekli kilmaktadir.

Sanatin dijitallesmesi, sanat piyasasini da etkilemis ve bir yandan yeni
firsatlar sunarken, bir yandan da elegtiri siireglerini manipiile etmeye imkan
saglamistir. Dyjitallesen sanat pazarini ve sanat eserlerinin nasil sunuldugunu
ve satildigini anlamak ve buna pozitif ve yansiz bir katki saglamak da kugkusuz
sanat elestirisinin gorevleri arasinda diigiiniilmelidir. Elestirmenler, eserlerin
dijital ortamda nasil satildigini, sanatgilarin ve izleyicilerin bu siiregteki
deneyimlerini ve eserlerin dijital formunun koleksiyonculuk anlayigini nasil
degistirdigini incelemeleri de gerekmektedir.

Dijitallesen sanat pazarinda, eserlere erigilebilirligin artiginin, sanatin
demokratiklegsmesine ne oranda bir katki sagladigini ve sanatin genis kitlelere
nasil ulagtigini degerlendirebilirler. Elestiri siiregleri, dijitallesen sanat
pazarinin nasil igledigini, arka planlardaki pazarlama stratejilerini anlamaya
ve degerlendirmeye de odaklanmalidir.

Teknolojiye bagh olarak dijital sanat diinyasinin, fiziksel toplulugun
android ikizi gibi igledigini hayal etmek cazip geliyor. Ancak durum boyle
degil. Dijital sanat, izleyicilerin sanat1 deneyimleme bigimini etkiledigi gibi,
sanat ticareti endistrisinin nasil gelisecegine dair zorluklar ve firsatlar da
yaratiyor (Hiscox, 2017).
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Online platformlar, dijital satislar ve erigilebilirlik gibi konular elestiri
baglamindan incelendiginde, sanat eserlerinin dijitallesme  stirecindeki
rolii ve etkisi daha iyi anlagilabilecektir. Sanat eserleri, kiiltiirel kimliklerin
ve deneyimlerin ifade edilmesi amaciyla da gesitli dijital platformlarda
ortaya ¢ikmaktadirlar. Elestirmenler, bu eserlerin farkl kiiltiirler arasindaki
etkilesimi nasil yansittigini ve kiiltiirel diyaloglar1 nasil ele aldigini
incelerken, izleyicilerin bu eserleri nasil degerlendirdigini de gz 6niinde
bulundurmalidirlar. Ayrica, dijital sanatin politik etkilerinin ele alinmasi
geregi de elestiri stireglerinde onemli bir yer almalidir. Sanatgilar, dijital
platformlar1 politik goriiglerini ifade etmek veya siyasi degisim gagrist
yapmak i¢in kullanabilirler. Elegtirmenler, bu eserlerin politik etkilerini,
kamuoyunda nasil algilandigini ve siyasi tartigmalara nasil katki sagladigini
incelemelidirler. Bundandir ki, elestiri siiregleri dijital sanatin toplumsal,
kiiltiirel ve politik etkilerini anlamak i¢in genis bir perspektife sahip olmalidir.
Sanatin bu alanlarda nasil etki yarattigini ve toplumun genelinde nasil bir
etki biraktigini degerlendirerek, dijital sanatin toplumsal dinamikler igindeki
rolii daha iyi anlagilabilir.

Elestiri, dijital sanatin farkli estetik ©zelliklerini inceleyerek, onlari,
geleneksel estetik degerlerin diginda yeni bir baglama oturtmalidir. Dijital
sanatin estetik Ozellikleri, geleneksel sanatin kullandigr malzemelerin
ve tekniklerinden olduk¢a farklidir. Ornegin, yapay zeka destekli sanat
eserleri, karmagik algoritmalar kullanarak benzersiz gorsel kompozisyonlar
olusturabilmektedir. Bu noktada elestirmenler, geleneksel estetik anlayiglart
ile dyjital sanatin kendine 6zgii estetik degerlerini tanimlayamayacaklarinin
ayirdina varmalidirlar.

Bir dyjital sanat eserinde, renk gegisleri ve dokularin nasil kullanildigy,
izleyiciye nasil bir deneyim sundugu elestiriye konu olabilir. Ayni sekilde,
artirllmig  gergeklik deneyiminde fiziksel ve dijital diinyalarin etkilegimi
nasil bir estetik etki yaratiyor, bu da elestiri stireglerinde degerlendirilebilir.
Dijital sanatin estetik degerleri, izleyicilerin duyusal deneyimini etkilerken,
elestirmenlerin de bu yeni estetik dilini anlamasi ve yorumlamasi
gerekmektedir. Elestiri, dijital estetigi degerlendirirken gelencksel estetik
anlayiglarin1 sorgulayarak ve dijital sanatin Ozgiin estetik Ozelliklerini
kesfederek yeni bir degerlendirme perspektifi olusturmalidir.

Elestiri, dijital sanatin gelecegini 6ngorerek, bu alanda nasil bir yol
izlemesi gerektigini diisiinmeli, eserleri hizla gelisen teknolojik baglamda
dogru kronolojik ve anlamsal baglama oturtmalidirlar. Gelecekte, dijital
sanatin nasil formlar kazanacag ve bi¢imselliginin vaatleri 6ngoriilemez hale
gelmistir, ancak elestirmenlerin bu konuda ¢ikarimlarda bulunmasi ve hazirlikli
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olmast 6nemlidir. Ornegin, yapay zeka ve derin 6grenme teknolojileri, sanat
eserlerinin yaratiminda daha fazla kullanilabilir hale gelebilir. Elestirmenler,
bu teknolojilerin sanat eserlerine nasil entegre edildigini ve eserlerin hangi
yonlere evrilebilecegini diistinerek gelecege yonelik tahlillerde bulunabilirler.

Ayrica, dijital sanatin gelecegi, sanatgilarin ve izleyicilerin etkilegimi,
sanat eserlerinin erigilebilirligi ve sanatin toplumsal etkileri gibi faktorlerle
de sekillenebilir. Elestirmenler, bu alanlardaki gelismeleri takip ederek,
dyjital sanatin gelecekte nasil bir rol oynayabilecegi konusunda 6ngoriilerde
bulunabilirler. Elegtiri, dijital sanatin gelecegini 6ngorerek, sanatin bu yeni
doniisiimiinde nasil daha etkili bir gekilde rol alabilecegini diistinmelidir.
Bu, sanatgilarin ve izleyicilerin beklentilerini kargilamak ve dijital sanatin
toplumsal ve kiiltiire] 6Gnemini anlamak igin 6nemlidir.

Elestiri, sanat egitimine dijital sanatin entegrasyonunu ve ogrencilere
yonelik rehberliginin olumlu ve olumsuz yonlerini diisiinmelidir, ¢linki dijital
sanatin artan kapsami ve 6nemi, sanat egitiminin dogasini dontistiirmektedir.
Sanat okullar1 ve egitim kurumlari, dijital sanatin 6grencilere nasil 6gretilecegi,
onlarin yaraticiliklarint nasil destekleyecegi ve elestirel diisiinme becerilerini
nasil gelistirecegi konularinda yeni yaklagimlar gelistirmelidirler. Ornegin,
dijital sanat egitimi, geleneksel sanat becerileriyle birlestirilebilir. Ogrencilere
dyjital araglarla nasil ¢alisacaklarini ve bu araglar1 nasil yaratict bir gekilde
kullanacaklarini ogretilebilir. Bunun yani sira, 6grencilere dijital medyanin
potansiyellerini ve smrlamalarini anlatarak, onlarin estetik anlayiglarini
genisletebilir.

Elestiri, dijital sanat eserlerinin teknolojik  bilesenlerini  analiz
ederek, bu bilegenlerin eserin anlamini ve etkisini nasil sekillendirdigini
degerlendirmelidir. Ayrica, elestiri yontemlerinin ¢ok disiplinli bir yaklagimla
genigletilmesi  gerekmektedir. Dijital sanat, farkli disiplinlerden gelen
sanatgilar, tasarimcilar, programcilar ve diger uzmanlar tarafindan iiretilebilir.
Elestiri, bu ¢ok disiplinli yaklagimlar anlamak ve degerlendirmek igin farkl
uzmanliklardan gelen bakis agilarina yer vermelidir. Elestiri, geleneksel elestiri
yontemlerini gézden gegirerek dijital sanatin gerektirdigi yeni yaklagimlari
benimsemelidir. Bu, dijital sanatin farkli yonlerini daha iyi anlamak ve
degerlendirmek igin elegtiri stireglerini ¢agimiza uygun hale getirecektir.

3.4. Sanat Elestirisinin Dijital Gelisimine Uyum Saglamamasinin
Olas1 Olumsuz Sonuglar:

Elestirmenlerin  eserin  dijital ~ 6zelliklerini  ve teknik  detaylarim
anlamadig1 durumlarda dijital sanat eserlerinin yanhg anlagilmasi s6z konusu
olabilmektedir. Bu tiir yanlig anlamalar, eserin gergek anlamini ve amacini
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g6z ard1 etme riskini tagimaktadir. Ornegin, bir sanatgi artirilmig gergeklik
teknolojisi kullanarak bir eser tasarladiginda, bu eser izleyicilere ger¢ek diinya
ile dijital diinya arasinda etkilesim kurma firsati sunmayr amaglamaktadir.
Ancak elestirmenler; artirilmig gerceklik konseptini anlamadan veya
deneyimlemeden eseri yiizeysel bir sekilde elegtirebilmektedirler. Bir diger
ornek, yapay zeka destekli eserlerde goriilebilir. Yapay zeka, eserlerin
olusturulmasinda ve anlamlandirlmasinda 6nemli bir rol oynarken,
elestirmenler, tiretim esnasinda sanatginin ya da bu teknolojinin eserdeki
katkisin1 degerlendiremezlerse, eserin nasil bir derinlik ve anlam tagidigini
ortaya ¢ikarmada yanilgiya diigebilirler.

Dijital sanat eserlerinde interaktif Ozellikler de yanlg anlamalara yol
agabilir. Bir eser, izleyicilerin etkilesime ge¢mesine ve hatta eserin sonucunu
etkilemesine izin verebilir. Eger elestirmenler bu interaktif 6zellikleri goz
ard1 ederlerse, eserin tamamlayici bir bilesenini gbzden kagirmug olacaklardur.
Elestirmenlerin dijital sanat eserlerini yalmizca geleneksel sanat eserleri
gergevesinde degerlendirmeleri, eserin derinligini ve potansiyelini gérmelerini
engellerken, dijital sanatin farkll teknikleri ve Ozellikleri hakkinda anlayig
kazanmadan yapilan elestiriler, sanatin dogru bir sekilde yorumlanmasini
engelleyebilir ve eserin degerinin anlagilmasini zorlastirabilir.

Degerlendirmelerin eksik kalmast, elestirmenlerin dijital sanat eserlerinin
farkhi6zellikleriniveetkilegimliyapisinitamanlamiylakavramadigidurumlarda
ortaya gikabilmektedir. Geleneksel sanatta kullanilan degerlendirme kriterleri,
dijital sanat eserlerinin yenilik¢i ve farkli niteliklerini kapsamayabilir. Bu
durum, eserin potansiyelinin ve anlammin tam olarak anlagilmamasina
yol acabilir. Izleyicilerin dogru yonlendirilmemesi, elestirmenlerin dijital
sanat eserlerinin etkilesimli dogasini ve izleyicilerin aktif katilimin dikkate
almamast sonucunu dogurabilir. Dijital sanat eserleri genellikle izleyicileri
etkilesime ¢agirmak ve deneyimi sekillendirmek igin tasarlanmaktadir. Eger
elestirmenler bu etkilegimleri goz ardr ederlerse, izleyiciler eseri yiizeysel
olarak anlayabilirler ve eserin derinlemesine anlamini kagirabilirler.

Elestirmenlerin dijital sanat eserlerini anlama ve degerlendirmeye iliskin
olusabilecek kimi eksiklikleri, sanatgilara dogru geribildirimlerin sunulmasini
engellerken, yamiltict sonuglar da dogurabileceklerdir. Dijital sanat,
geleneksel sanata kiyasla farkli bir anlayig ve teknik gerektirebilmektedir.
Eger elestirmenler dijital sanatin bu 6zel gereksinimlerini anlamaz veya
goz ardi ederlerse, sanatgilar eserlerini izlemek, geligtirmek ve yenilikgi
yaklagimlar1 deneyimlemekte konusunda yeterince etkin olmayabilirler.
Ornegin, bir sanatqi yapay zeka teknolojisi kullanarak cesitli resimleri,
etkilegimli tiretmis olabilir. Ancak elestirmenler bu teknolojinin potansiyelini
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ve eserin izleyici deneyimine etkisini anlamadan yiizeysel bir inceleme
yaparlarsa, sanatg1 eserini daha da gelistirmek veya yeni projeler denemeye
karg1 istegini kaybedebilir. Elestiri, sanatgilarin eserlerine dair geribildirim
alarak ve farkli perspektifleri gbz Oniinde bulundurarak gelisebilmelerine
katka saglar. Oyleyse, bu geribildirim eksik kalir veya yanlig anlagilmalara yol
agarsa, sanatgilarin yaraticiliklar1 ve motivasyonlart bu durumdan olumsuz
ctkilenebilir.

Elestiri niteliginin diigmesi, elestirmenlerin dijital sanatin karmagikligina
gerektigi gibi yamit vermesini giiglestirebilir. Dijital sanat, teknolojik
ozellikleri, etkilesimleri ve farkli platformlarda sunulma sekilleri gibi pek
gok karmagik unsur igermektedir. Bu nedenle, elestiri stireglerinin de daha
sofistike ve detayli olmasi gerekmektedir. Eger elestirmenler dijital sanatin
karmagik yapisini anlamaz veya goz ardi ederlerse, elestiriler yiizeysel ve
eksik kalabilecektir. Bu durumda, sanat eserinin derinlemesine analizi ve
anlamlandirilmast saglanamayacaktir. Elestirmenlerin ele aldiklar1 dijital
sanat eserinin karmagikligina uygun bir yaklagim gelistirmeleri ve detayl bir
sekilde analiz etmeleri 6nemlidir. Aksi halde, elestirinin yeterli kapsayiciliga
ve nitelige ulagamamasi kaginilmaz olacak ve sanat eserlerinin gergek
potansiyeli yeterince degerlendirilemeyecektir.

Sonug olarak, sanat elestirisinin dijital sanatin gelisimine uyum
saglamamasi, eserlerin degerini anlamak, sanatcilar1 desteklemek ve
izleyicilere rehberlik etmek agisindan olumsuz sonuglar dogurabilir. Bu
nedenle elestiri, dijital sanatin yeniliklerini anlamak ve degerlendirmek igin
kendini siirekli olarak iyilegtirmeli ve yenilemelidir.

3.5. Dijital Sanat Elestirisinin Tagtmas1 Gereken Ozellikler

Elestiri, dijital sanatin geleneksel sanattan farklilagan 6zelliklerini, 6rnegin
etkilesim, dinamizm, katihm gibi, Ozellikleri derinlemesine kavramalidir.
Bu ozellikler, eserin degerlendirmesinde 6ne ¢ikarilmali ve eserin nasil bir
dijital deneyim sunacagini anlamada 6nemli bir rol oynamaldir. Elestiri,
eserin tiretiminde kullanilan dijital teknikleri ve kullanilan araglar1 ayrintil
bir sekilde analiz etmeli ve bu tekniklerin eserin olusturulmasindaki etkisini
anlamali ve anlatmalidur.

Elestiri, eserin dijital platformda nasil sunuldugunu degerlendirmeli.
Kullanilan gorsel ve isitsel 0geler, interaktif bilesenler ve kullanict deneyimi
clestirinin  odak noktalar1 olmalidir. Ayrica, elestiri, eserin izleyiciyle
etkilesimini ve izleyicilerin esere nasil katki saglayabilecegini agiga
gikarmalidir. Elestiri, eserin igerdigi temalar1 ve mesajlar1 anlamali ve bu
temalarin djjital sunumla ne denli iletebildigini degerlendirmelidir. Bunu
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yaparken, eserin toplumsal ve Kkiiltiirel baglamdaki roliinti degerlendirmeli
ve eserin hangi toplumsal veya kiiltiire] meselelere yamit verdigi veya etki
ettigi incelenmeli, okuruna aktarmalidir.

Elestirmenin bakig agisinin, elestiri siirecinin anlagilmasma yardima
olacag: diigiincesinden hareketle, elestiri, hangi teorileri ve yaklagimlar
temel aldigini ve nasil bir yontem izledigini agiklamalidir. Yine elestirmen,
eserin dijital sanatin gelecegine nasil katki saglayabilecegini ve gelecekteki
etkilesimleri nasil gekillendirebilecegini ~ diigiinerek hareket etmelidir.
Elestiri, eserin ortaya gikardigr yeni dijital estetik ozelliklerini anlamali ve
bu 6zelliklerin eserin 6ziine ve bi¢imine nasil yansidigint degerlendirmelidir.

Elestiri, eserin izleyicilerin deneyimini nasil sekillendirdigini ve
izleyicilerin elestiriye nasil katki saglayabilecegi iizerine diigiinsel mesai
harcamalidir. Elestiri, eserin sanat egitimine nasil katki saglayabilecegini
diisiinmeli ve 6grencilere nasil rehberlik edebilecegini degerlendirmelidir.
Elestiri, teknolojik gelismeleri takip ederek dijital sanatin yeniliklerine uyum
saglamalidir.

Sonug

Bu galigmada, sanatin dijitallesmesinin gelecegin sanat elegtirisine olas
etkileri incelenmeye calisilmigtir. Dijital teknolojilerin  hizla doniigiim
gegirmesi, sanatin her yonden etkilemis ve sanatgilarin yaratici siireglerini,
eserlerini sergileme bigimlerini kokten degistirmistir. Insanlarin giinliik
yagaminda cep telefonlarinin ve diger mobil cihazlarin oynadig biiyiik rol,
sanatin erigilebilirligini ve izleyici etkilesimini daha da artirmigtir. Dijital
sanat, geleneksel kaliplar1 agarak, yeni anlam ve estetik deneyimleri sunarak
sanatin siirlarini genigletmistir.

Dijital sanatin yiikseligi, gelecegin sanat elegtirisini de doniistiirecegi
anlagilmaktadir. Sanat elestirmenleri, geleneksel sergilerin yani sira sanal
galerilerde dolagarak eserlere erigim saglamakta, etkilesimli deneyimler
tizerinden eserleri degerlendirmektedir. Dijital sanatin estetik degerlerini ve
iletilerini anlamak iginyeniyaklagimlar gerekmektedir. Sanatelestirmenlerinin,
eserlerin dijital platformlarda nasil deneyimlendigi, teknolojiyle nasil
etkilesime gecildigi ve igeriklerin nasil anlagildigy gibi unsurlart ele almasi
gerekmektedir.

Ayn1 zamanda, dijital sanatin geligimi, sanatgilar ve elestirmenler arasinda
yeni bir diyalogun gelisjmesine olanak saglamaktadir. Sanatqilar, dijital
teknolojileri yaratici siireglerine dahil ederek, eserlerini farkli mecralarda ve
tarklr sekillerde ifade etmektedirler. Bu da elestirmenlere, farkl: tiirde eserleri
degerlendirme ve yorumlama firsati sunmaktadir. Elestirmenlerin, dijital
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sanatin Ozgiinliigiinii ve teknolojinin yaraticiiga olan katkisini anlamalari,
gelecekteki elestiri yaklagimlarini belirlemeleri agisindan 6nemlidir.

Sonug olarak, dijital sanatin yiikseligi, gelecegin sanat elestirisini
sekillendiren 6nemli bir faktordiir. Sanatin dijitallesmesi, sanatgilarin ve
clestirmenlerin geleneksel kaliplart agmalarini ve yeni anlam diinyalarini
kesfetmelerini saglamaktadir. Teknolojinin getirdigi yenilikler, sanatin estetik
degerlerini ve izleyici deneyimini derinlestirirken, ayni zamanda elestiri
yaklagimlarint da doniistiirmektedir. Gelecegin sanat elestirisi, sanatin dijital
gelecegini anlayan, teknolojiyle etkilegsim kuran ve yeni anlam bigimlerini
degerlendiren yaklagimlarla gekillenecektir.
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