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Grafik Tasarimda Ifade Bigimi Olarak Noktanin
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Ozet

Grafik tasarim, temel elementlerin; noktalarin, ¢izgilerin ve geometrik gekillerin
kullanimi iizerine inga edilmigtir. Bu galigma, bu basit yap1 taslarimin nasil
giiglii iletigim araglarina doniistiigiinii ve tasarimin en karmagik formlarinin
temelinde yatan evrensel dilin nasil sekillendirildigini ele almaktadir. Her
bir element, mesajin sadeligi ve anlam derinligi arasinda dengeler kurarak,
tasarimcimin vizyonunu somutlagtirmada kritik bir role sahiptir. Nokta,
bir yaratimin baslangic noktasi olarak, potansiyelinin Otesinde bir anlam
tagtyabilir; ¢izgi, farkh diisiince ve konseptleri birlestirirken; geometrik
sekiller, formun ve iglevin evrenselligi iginde duygular1 ve ideolojileri ifade
eder. Caligma, tasarimcilarin yaraticilik ve kiiltiirel duyarlilik ile basit unsurlari
nasil anlaml ve etkileyici tasarimlara doniigtiirebilecegini gosterirken, grafik
tasarimin bu evrensel ve esnek dilinin farkli kiiltiirler ve sosyal yapilar arasinda
iletisim kopriileri kurma potansiyelini de hatirlatmaktadir.

Minimalizmin giiciiniin alt1 gizilirken, basitlestirilmig tasarim elemanlarinin,
izleyici ile net ve duygusal bir bag kurma yetenegi, 6rneklerle agiklanmigtir.
Bu elemanlar, kiiltiirel semboller olarak tarihi kayitlar tutmak, duygusal
deneyimler saglamak ve toplumsal ideolojileri yansitmak igin kullanilmigtir.
Giiniimiizde ise bu basit tasarim unsurlari, marka kimliklerinden sosyal
kampanyalara kadar genis bir yelpazede kullanilmaktadir. Bu ¢alisma,
Sister Circle gibi sosyal etkinliklerden Toblerone’un marka yeniden
pozisyonlandirmasina kadar ¢esitli vakalar izerinden bu unsurlarin giiciinii
orneklerle sergilemektedir. Son olarak, tasarimcilara diigen sorumluluklar,
bu unsurlar1 kullanirken kargilasilabilecek zorluklar ve elestirilere de
deginilmistir.
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Giris

Grafik tasarimin ugsuz bucaksiz diinyasinda, siirekli gelisen teknolojilerin
ve degisen estetik anlayiginin ortasinda, degismeyen bir dizi temel unsur
yatmaktadir: noktalar, ¢izgiler ve temel geometrik sekiller. Cogu zaman
tasarim denince akla 6ncelikle karmagik illiistrasyonlar, canli renkler veya
avangart tipografi gelir. Oysa her karmagik gorselin 6ziinde, tasarim evreninin
atomlar1 olan bu basit unsurlarin bir kombinasyonu bulunmaktadr.

Bu temel tasarim bilegenlerinin giicti, dogalarindaki basitlikte yatmaktadur.
Gereksiz ayrintilardan arindirilmig bu unsurlar, mesajlar netlik ve hassasiyetle
iletme becerisine sahiptir. Ister Apple’in elmasinin ikonik sadeligi isterse
Olimpiyat ambleminin birbirine kenetlenen halkalar1 olsun, en akilda kalict
tasarimlar hikayelerini anlatmak igin genellikle bu temel unsurlara dayanir.

Dahasi, bu unsurlar evrensel bir dil tagimaktadir. Kiiltiirler ve ¢aglar
boyunca noktalar, ¢izgiler ve sekiller tarihleri kaydetmek, duygular: aktarmak
ve 1deolojileri Ozetlemek i¢in kullanidlmugtir. Evrensellikleri, izleyicinin
gegmigine bakilmaksizin, iletilen mesajin igsel bir anlayisa sahip olmasini
saglar.

Noktalar, gizgiler ve geometrik gekillerle ilgili bu kesfe ¢ikarken, yalnizca
bu elemanlarin bireysel ozellikleri irdelenmekle kalmayacak, ayn1 zamanda
sinerji yarattiklarinda nasil anlatilar olusturabildikleri, duygular1 ortaya
cikarabildikleri ve pargalarinin toplamindan daha biyiik fikirler ortaya
koyabildikleri de ger¢ek diinya 6rnekleri tizerinden incelenecektir.

1. Gorsel Anlatilarin Yapi Taglar:

Gorsel iletigimin yalin, anlagilir ve hizli iletisim kurma hedeflerini sikica
kucaklayan grafik dilin en etkileyici 6zelliklerinden biri, en karmagik bilgileri,
derinlikli duygu ve diisiinceleri, gok katmanli anlam ve fikirleri bile ¢ok az
gorsel elemanla anlatabilmesidir. Grafik ifade bi¢iminin bu giiglii 6zelligi
sayesinde kisiler, daha 6nce ig¢inde bulunmadiklar1 bir mekandayken yangin
ya da deprem benzeri acil bir durumda gikigin ne tarafta oldugunu saniyeler
iginde anlayabilir, eline aldiklar1 bir ambalajin iizerinde bulunan yiginla yazinin
tek kelimesini dahi okumaya gerek kalmadan 3 yagindan kiigiik ¢ocuklar igin
uygun olmadigr’ ya da ‘zehirli madde’ igerdigi gibi hayati bilgileri bir bakista
fark edebilir, dilini hatta alfabesini bile bilmedikleri bir tilkede lavabo, durak,
girig gibi konumlar1 yardim almadan ¢abukga bulabilir, arag kullanirken kimi
zaman sadece bir saniyeden bile kisa bir siire bakma gans1 yakalayabildikleri
trafik uyarisini algilayip kendilerinin ve gevrelerindeki insanlarin can ve mal
giivenligi igin gerekli komutlar1 hizla yerine getirebilirler.
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Grafik dilde bunu miimkiin kilan gorsel anlatinin yapr taglart siiphesiz
temel tasarim unsurlaridir. Temel tasarim ilkelerinin yol gostericiligiyle
konumlandirilan ya da bir araya getirilen temel tasarim elemanlar1 kimi
zaman yalnizca tek baglarina, kimi zamansa birbirleriyle kurduklart anlaml
gorsel iligkilerle ¢ok farkli derinlige ve yogunluga sahip mesajlar1 iletme giiciti
tagimaktadir. Temel tasarim elemanlar1 tiim bu mesajlari iletmeye yararken,
sOzii gegen temel tasarim unsurlarinin se¢imi ve bir araya getirme seKkli,
tasarlanan grafik trlinin bu mesaj1 okurken nasil bir ses tonu kullanmasi
gerektigini belirleyebilir. Dogru sekilde kurgulandiginda bir grafik iirtiniin
ses tonu hizli, ciddi, eglenceli, 6gretici, sevecen, maceraci, merakli, net,
gizemli, destekleyici, tehditkar, buyurgan, resmi ya da arkadasga olabilir. Bir
grafik tirtind tasarlarken uygun tonu bulmak ve kullanmak istenilen mesajin
daha kolay iletilmesine ve daha etkili olmasina biiyiik katk: saglar.

Grafik ifade bigimlerinde tiim bunlart miimkiin kilan unsurlarin temelinde
tasarim elemanlari, tasarim elemanlarinin temelinde ise nokta yatar. Yalniz
bagina kullanildiginda bile sayisiz anlam tagiyabilen nokta, diger noktalarla
yan yana gelerek bambagka gorsel ifadelere sahip ¢izgiye, noktalardan olugan
bu gizgilerse bir alan1 ¢evreleyerek gorsel iletisimin evrensel bilesenleri olan
sekillere evrilir. Noktanin bu yolculuguna grafik iiriinlerin en yalinindan en
karmagigina kadar sayisiz 6rnekte tanik olmak miimkiindiir.

1.1. Nokta: Bir Noktadan Fazlasi

Nokta, gorsel sanatlarda kullanilan en temel elemandir. Matematiksel
anlamda boyutsuz ve sinirsiz bir konum belirten nokta, grafik tasarimda
gozle goriiliir bir iz birakir (Lupton ve Phillips, 2015). Bu iz ister bir damla
miirekkep ister bir piksel olsun, bir kompozisyonda belirli bir alan1 iggal
eder ve gorsel agirhga sahiptir. Basit yapilar1 nedeniyle genellikle hafife
alinan noktalar, genis bilgi aktarma, duygular1 uyandirma veya diger tasarim
unsurlarini vurgulama konusunda dogustan gelen bir yetenege sahiptir. Daha
genis bir perspektiften bakildiginda noktalar, tekil izlerden daha fazlasidirlar;
fikirlerin dogusu, ¢izgilerin onciisii ve tasarimin en kiigiik yapr taglaridirlar.

Grafik tasarim, gorsel iletigimi saglama sanatidir ve nokta, bu iletisimde
temel bir rol oynar. Nokta, izleyicinin goziinii yonlendirme giiciine sahiptir.
Bir tasarimci, noktalar: bilingli olarak yerlegtirerek izleyicinin goziinii bir
afisteki 6nemli bilgilere veya bir web sitesindeki butona dogru yonlendirebilir.
Nokta, yalnizca izleyicinin bakiglarini yonlendirmekle kalmaz. Stratejik olarak
konumlandirildiginda izleyicinin dikkatini ¢eker ve odak noktasi olarak iglev
goriir. Noktalarin bagimsiz yapis1 monotonlugu kirmaya ve pasif alanlar
hareketlendirmeye de olanak tanir. Noktanin dikkat ¢ekici ve yonlendirici
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giicli, izleyicinin s6z konusu grafik iiriinle kurdugu iliskinin dogrultusunu,
temposunu ve siralamasini tasarimeinin kontrolii altinda olmasini saglayan

gorsel hiyerarsgiye katki saglayabilir.

Yogunlugu ve dagilimi iizerine alinacak kararlar, noktayr gorsel gerilim
yaratmak amaciyla kullanmay1 miimkiin kilar. Herhangi bir tasarim alanina
giren nokta, bu alanla hemen bir iligki kurar. Bu iligkiyi en ¢ok etkileyen
sey, noktanin gevresindeki bogluga gore biiyiikliigiidiir. Onu takiben gelen
ikinci 6nemli faktor ise, noktanin kogelere olan uzakhigidir. Kendi basina,
agirliksiz ve notr bir unsur olmasma ragmen, bir nokta eger tasarimin
merkezinden uzak bir yere yerlestirilirse, bu alan {izerinde dikkat gekici bir
degisim vyaratabilir. Merkezde yer aldiginda ¢ogunlukla sakin ve stabil bir
goriiniim sunarken, kenarlara dogru hareket ettikge, tasarim yiizeyindeki
boslugun etkisi ve yansittig1 gorsel gerilimi artmaya baglar. Bir diger noktanin
sahneye eklenmesiyle, ilgi alani tek bir noktanin gevresindeki bogluktan, iki
noktanin birbirleri arasindaki iliskiye dogru cevrilir. Tki nokta arasinda bir
bag hissi olugur ve sanki aralarinda goriinmez bir ¢izgi varmiggasina, alani
ikiye boliinmiig gibi hissettirirler. Noktalar birbirlerine dogru yaklastikga,
aralarindaki bu gerilim hissi kuvvetlenir. Ust iiste gelmeleri durumunda, biri
digerinden biiyiikse, bu gerilim bir miktar azalir. Ancak ayni anda, noktalar
arasinda olugan 6n ve arka plan iliskisi derinlik hissi ve ii¢ boyutlu bir
goriiniim kazandirarak yeni bir tiir gerilim yaratir (Samara, 2007).

Noktalarin yerlesimi aracilifiyla, tasarimci kompozisyonda hareket hissi
verebilir. Uygun sekilde hizalanan ya da gradyanlar halinde diizenlenen
noktalar kagit gibi durgun bir tasarim yiizeyinde dahi hareketi simiile edebilir.
Noktalarin bir araya gelmesiyle olusan desenler ve dokular, bir tasarimin
genel estetigine katkida bulunur ve izleyicinin algisini etkileyebilir. Boyutlar
veya yogunluklar1 degisen noktalarin tekrari doku ve desenler olusturarak
tasarima derinlik ve ritim katabilir.

Nokta big¢imsel olarak incelenmeye devam devam edildiginde
kargilagilacak kullanim alanlarindan bir digeri de bilgi ve veri aktarimini
onceleyen gorsel iletigim {iriinleridir. Bir dizek iizerinde yer alan notalardan,
metro giizergahimni gosteren semadaki duraklara, ¢ok ¢esitli haritalardan,
grafik tasarimda veri iletimi denildiginde akla ilk gelen tiriinii olan bilgigrafi
(infografi) tasarimlarina kadar, bilgilendirmenin temel oldugu bir¢ok farkls
gorsel iletisim Uriiniinde nokta ¢ok degerli bir elemandur.

Noktalar, temel ve basit olmalarina ragmen, tasarimlar1 yiikseltme,
karmagikliklarr aktarma ve diger tasarim Ogeleri arasinda baglayici dokular
olusturma potansiyelini iglerinde barindirirlar. Belli bir amag ve niyetle
kullanildiklarinda, basit yapilarini agarak gorsel iletisimde ¢ok giiglii



Aydan Erarslan Turhan | 5

semboller ve temel birimler haline gelirler. Bir noktanin tasarim yiizeyinde
bulunup bulunmamasi, varlik ve yokluk, baslangic ve son gibi temel felsefi
kavramlar1 simgeleyebilir. Noktanin/nokta gruplarinin kiiltiirel ve sembolik
ifade bigimlerinde tarth boyunca etkin sekilde kullanilagelmesinin sebebi
de budur. Sembolik ve soyut bir anlarimda tek bir nokta yalnizhik, basitlik
veya odaklanma duygularini uyandirabilirken, kiimeler halindeki noktalar

bollugu, birligi veya karmagiklig1 yansitabilir.

Cesitli kiiltiirlerde nokta, baslangic isaretinden sona, koca giinesten
kiigiiciik bir tohuma kadar her seyi temsil edebilir. Ornegin Hint kiiltiiriinde
alina uygulanan kirmizi nokta (bindi), dini agidan bakildiginda tiglincii goziin
yerini igaret eder. Bu da kiginin igsel gozii ve bilgeligini temsil ederek, kiginin
zihinsel yeteneklerini, sezgilerini ve odaklanma giiciinii vurgular. Sosyal
agidan bindi kullanimi bazi topluluklarda bir kadinin evli oldugunu gosteren
bir isaret olarak hizmet eder. Kiiltiirel agidan ise bindinin evli kadinlarin
alnina siiriildiigiinde/yapigtirildiginda, evliliklerine sans getirecegine inanilir
(Dokras, 2020). Tiim bu anlam, bilgi ve niyetin kiigiiciik bir nokta ile temsil
edilebilmesi, noktanin kiiltiirel ve sembolik olarak ne kadar etkin bir gorsel
eleman oldugunun orneklerinden yalmzca biridir.

Tiim bunlar, noktanin 6ziinde basit bir eleman olmasina ragmen, grafik
tasarimin genel anlam ve duygusunu sekillendirmede ne kadar giiglii bir arag
oldugunu gosteren orneklerdendir. Bu gliglii aracin gorsel iletigimdeki rol
bunlarla sinirl degildir. Cok sik araliklarla ya da aralik birakmaksizin yan
yana dizilen noktalar gorsel iletisimin bir diger temel unsuru olan ¢izgiye
evrilir, fikirleri, kavramlari, duygu ve diiglinceleri aktarma gorevini ¢izgi
olarak devam ettirir.

1.2. Cizgi: Diisiinceleri Baglamak ve Vizyonu Yonlendirmek

Noktanin hareketiyle meydana gelen ¢izgi, grafik tasarimin temel
clemanlarindan biridir. Tki nokta arasindaki baglantiyr temsil eden ¢izgi,
kendini olusturan noktadan farkli olarak boyutsuz degildir. Uzunluk, yon
ve geniglige sahiptir. Cizgiler, sayisiz bigimleriyle, 6geler arasinda koprii
gorevi gortir, izleyicinin bakigini yonlendirir, bir dizi duygu ve anlami aktarir
(Landa, 2011). Cizgi, tasarimda sinirlar gizer, alanlar1 ayirir, yon ve hareket
olugturur ve gorsel bir hikdye anlatmak igin kullanilabilir. Bir tasarimcinin
elindeki dinamik araglardan biri olan ¢izgi, bir dizi yorum ve uygulamaya
olanak saglar.

Iki birlesen ¢izgi, uzakta kaybolan bir noktay1 ima edebilir ve bu, iki
boyutlu bir alanda ti¢ boyutlu bir yanilsama yaratma 6nerisinde bulunabilir.
Yatay cizgiler, agik diizliiklerin hissini uyandirir; dikey ¢izgiler ise gii¢ ve
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kuvveti temsil edebilir (Dabner, Stewart ve Vickress, 2020). Cizgiler, hareket,
ivme, ritim ve yukari veya agag1 yonlii hareketleri ima eden zarif araglardir ve
gorsel hiyerarsilerin ve biitiinliigiin olugturulmasinda baglica yardimcilardir.

Cizgiler, bir tasarimda gorsel hiyerarsgi ve biitiinliige katki saglamanin
yani sira, izleyicinin goziinii yonlendirebilir ve okuma akigini diizenleyebilir.
Ayrica gizgiler bir illiistrasyonda derinlik ve perspektif yaratmak, bir logoda
giig ve istikrar1 simgelemek veya bir web sitesinde navigasyonu kolaylagtirmak
gibi amaglarla kullanilabilir. Bunlarin yani sira farkli renklerde ve gesitli
kalinliklardaki gizgiler, tasarima gorsel ilgi ve vurgu ekleyebilir.

Tletigim kurma bigimleri bakimindan gizgiler gorsel bir anlam tagir ve bu
anlam, ¢izginin yoniine, sekline, kalinhgina ve rengine bagl olarak degisebilir.
Grafik tasarimin hisli dili olarak kabul edilebilecek ¢izgiler duygularin ve
mesajlarin iletiminde biiyiik bir rol oynarlar. Cizgilerin yansittig1 temel duygu
ve kavramlarda belirleyici olan faktorlerin baginda eksen ve dogrultu gelir
(Puhalla, 2011). Bir tasarim yiizeyinde, basili bir grafik tirtinde, bir duvarda
ya da bir fotografta karsilagilan ¢izginin izleyiciye ilettigi genel duygu ya da
kavram, ¢izginin tasarim yiizeyini, sayfayi, duvari ya da fotografi referans
alan eksen diizlemindeki dogrultusuna baglhdir.

Cizgilerin, sozi gegen referans eksendeki dogrultulart genel olarak iige
ayrilir. Yatay, dikey ve diyagonal. Bu ii¢ temel dogrultu, ¢izginin izleyiciye
iletecegi mesaj1 biiyiik oranda belirler. Yatay, dikey ve diyagonal eksenlerin
iligkilendirildigi  kavramlarin ~ evrenselligi, insan algisimin = (diinyanin
her yerinde ve her zaman gegerli olan) fizik kanunlar1 dogrultusunda
sekillenmesine dayanir. Gorsel iletisim agisindan  bakildiginda insanin
gorme ve gordiigiinii yorumlamasinda en etkili fizik kanunlarinin baginda
yer ¢ekimi gelir. Yer ¢ekimi goreceli bir kavram degildir ve kisiden kisiye
degismez. Gezegenimizdeki tiim varliklarin tabi oldugu bu kanunun,
tipki gevremizdeki somut varhiklar gibi gorsel iletigim tiriinlerinde yer alan
elemanlar da yer ¢ekimine tabi gibi algilamamiza neden oldugu disiiniiliir.
Bu diigiinceden yola ¢ikarak, yatay cizgilerin duraganlik, dikey ¢izgilerin
hareketlilik, diyagonal ¢izgilerin ise enerji ve gerilimle iliskilendirilmesi
oldukga anlagilirdir.

Yatay ¢izgilerin ¢agrigimlart dinginlik, huzur, stabil olma, denge,
monotonluk, pasiflik, sakinlik, hareketsizlik gibi kavramlar g¢evresinde
sekillenir. Yer ¢ekimi ve insanin fiziksel diinya ile iletisimi diigiiniildiigiinde
insan bedeninin ya da egyalarin yatay pozisyonda durusu, bu kavramlarin
cergevesini daha iyi anlamamizi saglar. Yataga uzanmig bir insan ya da
masanin tizerinde yatay olarak duran bir kalem, digaridan bir miidahale
gelmedigi siirece bu pozisyonunu ve duraganhgini koruyacaktir. Her ikisinin
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de devrilme, diigme ya da yikilma riski yoktur ve yer g¢ekimi karsisinda
agirhiklarin1 zemine esit bir gekilde dagitmug halde olduklar1 igin denge
halindedirler. Yatay gizgilerin sakinlik ve denge ile anilmasinin sebebi de
budur.

Ayni bakig agisiyla dikey cizgilerin gii¢ ve yiikselme benzeri kavramlarla
ilintili olmasi agiklanabilir. Yatay ¢izgi 6rneginde yatakta uzanan insan bu
kez ayaga kalkmig, zemine dik bir a1 olusturmugtur. Uyku halinin pasif,
sakin, duragan dogasi yerini aktif ve kontrollii bir glice birakmistir. Bu
durum dikey ¢izgileri hareket ve enerji kavramlarina dogru yaklastirir. Ancak
s0z konusu enerji, hareket ya da gerilim oldugunda bu mesaj1 iletmekte en
bagarili olan diyagonal ¢izgilerdir. Yatarken neredeyse sifir hareket enerjisi
tagtyan insan, ayaga kalktiginda kontrollii bir enerji ve giiciin yardimiyla
ayakta durur. Ayni insanin zemin ile diyagonal bir ag1 olugturmasr igin ileri
dogru kuvvetle ziplamasi, neredeyse One yatarcasina hizla kogmasi ya da
dengesini kaybederek 6ne veya geriye dogru diigmesi gibi belirli kogullar
diginda ¢ok da fazla ihtimal bulunmamaktadir. Diyagonal agiy1 insana
kazandirabilecek ziplama, hizla kogma ya da devrilme anlarinin ortak 6zelligi,
diyagonal cizgilerin gorsel iletisimde hareket, yiiksek enerji, gorsel gerilim
gibi anlamlar tagimalarina neden olan ilerleme ya da devrilme aninda tanik
olunan hareketin yliksek enerjisidir. Bu bakig agisi, gizgilerin mesaj iletme
konusunda etkinligini ve evrenselligini anlamay1 oldukga kolaylastirir.

Hareket halindeki noktalar olarak da tanimlanabilen ¢izginin mesaj iletme
ozelliginde tek etmen eksen degildir (Puhalla, 2011). Kimi zaman teknik
bir ¢izimde, kimi zaman sanatsal bir ifade bigimi olarak karsilagilan ¢izginin
kalinligy, kivrimly, diiz ya da kirik olusu, ¢izginin tiretildigi aracin ne oldugu
gibi bir¢ok etmen, ¢izginin izleyici ile kurdugu iliskiyi derinden etkiler.
Ornegin diiz izgiler sadelik ve diizeni ifade edebilirken, egri cizgiler hareket
ve dinamizmi temsil edebilir. Keskin agili ¢izgiler dramatik ve dinamik bir
hava yaratirken yamusak kivrimlara sahip gizgiler rahatlik ve dogallik hislerini
cagristirabilir. Kirik ¢izgiler bir seyin kesintili veya gegici oldugunu ifade
etmek igin kullanilabilecekken, dalgali gizgiler suyun hareketini veya riizgarin
esintisini simgeleyebilir. Cizginin geklinin yani sira kalinlig1, uzunlugu, yoni
ve hatta rengi, uyandirdig1 duygulari biiyiik 6lgiide etkileyebilir. Ince, narin
cizgiler zarif ve rafine olarak algilanabilirken, kalin, piiriizli gizgiler agresif
veya ¢ig olarak algilanabilir. Bu ¢agrigimlar ve giiglii ifade olanaklar1 ¢izgiyi
mesaj iletiminde oldukga etkili bir eleman yapar.

Cizgilerin grafik tasarimdaki rolii mesaj iletmekle sinirli degildir. Dogas:

geregi ¢izgiler mitkemmel bolme araglaridir. Bilgileri gruplandirmaya,
goriintiileri veya tasarim bilesenlerini boliimlere ayirmaya yardimer olarak
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netlik ve anlagilirhik saglar, izleyici/kullanict deneyimini gelistirir. Cizgiler
ayn1 zamanda vurgulama igin de kullanigh araglardir. Bir metnin, kelimenin,
baghgin ya da herhangi bagka bir gorsel elemanin vurgulanmasina yardimei
olur. Cizginin bu giicli gorsel iletisimi de asarak sozlii iletigime kadar
taginmugtir. Konugma sirasinda (sozlii iletisim) bir diisiince, fikir ya da iddiay1
vurgulamak amaciyla “altin1 gizerek soyliiyorum” ya da “altimi giziyorum”
benzeri ifadeler kullanilmasi, ¢izginin vurgu yapma giiciiniin sozIi iletigime
dahi aktarilmig olmasinin gostergesidir.

Cizgiler de tipki noktalar gibi diger ¢izgilerle bir arada kullamildiklarinda
doku, desen ya da derinlik hissi yaratabilir. Paralel, dik kesigen ya da baliksirt1
desenlerinde tekrarlanan gizgiler ¢ok gesitli dokular ve karmagik desenler
olusturarak diiz tasarimlara derinlik kazandirabilir.

Grafik tasarimda ¢izginin en yaygin kullanim amaglarinin bir digeri ise
gozii yonlendirmektir. Bu 6zelligi ile gizgiler 6zellikle bilgigrafi ya da harita
tasarimlarinda izleyicinin gozlerine rehberlik ederek, igerikte sorunsuz bir
sekilde gezinmelerine yardimer olur.

Cizgi, ¢ok yonlii ve uyarlanabilir niteligiyle ¢ok eski zamanlardan beri
tasarimin temel taglarindan biri olmugtur. Grafik tasarim diinyasinda, soyut
diisiinceleri somut gorsellere doniistiiren, izleyicilere rehberlik eden ve
anlayigtaki bogluklar dolduran baglayicilar, yonetmenler ve hikdye anlaticilar
olarak hareket ederler. Incelikleri ve giigleri basitliklerinde yatar, bu da onlar
bir tasarimcinin cephaneliginde vazgegilmez bir arag haline getirir.

1.3. Geometrik Sekiller: Bi¢cimin Evrenselligi

Noktanin gorsel iletigimin temelinde yatan yolculugu, yan yana gelerek
olusturdugu ¢izgilerin bir alan1 kapatarak sekillere doniigiimiiyle tamamlanur.
Sekil, kapali bir ¢izgi ile sinirlanan alandir. Sekiller, iki boyutlu (uzunluk ve
genislik) veya ii¢ boyutlu (uzunluk, genislik ve derinlik) olabilir ve geometrik
(kare, daire, liggen gibi) veya organik (dogadan esinlenen, diizensiz hatlara
sahip) olabilir (Poulin, 2011). $ekiller, gorsel bir kompozisyonun temel yap1
taglarindan biridir ve gorsel igerikleri diizenlemek, dikkat ¢ekmek ve anlam
yaratmak igin kullanilir.

Antik mimariden ¢agdas logolara kadar geometrik sekiller anlam ve
duygularin aktarilmasinda her zaman temel bir rol oynamistir. Evrensellikleri
ve sadelikleri, onlar1 tasarimcilarin elinde karmagik mesajlar1 son derece
net bir gekilde iletebilen giiglii bir arag haline getirmistir. Grafik tasarimda
sekiller, mesajlar1 iletmek, marka kimligi olugturmak ve gorsel ilgi ¢ekmek
i¢in kullanilir. Sekiller, bir tasarimin odak noktasini olugturabilir veya gorsel
bir kompozisyon iginde farkli 6geleri birbirinden ayirmak igin kullanilabilir.
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Ayrica, sekiller gorsel dengenin ve hiyerarginin olugturulmasina yardimci
olur. Ornegin, geometrik sekiller diizen ve istikrar hissi verirken, organik
sekiller dogallik ve rahatlik hissi uyandirabilir. Sekiller; ayn1 zamanda arka
plan ve doku olugturmak, gorsel akig yaratmak ve izleyicinin dikkatini belirli
bir yone ¢ekmek igin de kullanilir.

Sekiller, sembolizm yoluyla derin anlamlar tagyabilir ve kiiltiirel, tarihsel
veya kigisel baglamlarda farkli yorumlara acik olabilir. Ornegin, bir daire
biitiinltigii ve sonsuzlugu, bir tiggen dengeli giicii veya degisimi, bir kare
ise istikrar1 ve diizeni temsil edebilir. Siradan kabul edilen tg¢gen, kare,
daire gibi basit geometrik formlar, kimi zaman son derece derin sembolik
anlatimlarin temel yapr taglarimi olugtururlar (Ugar, 2019).Bu semboller,
insanlar tarafindan kolayca tanmnir ve anlam yiiklenir, bu da onlar1 gorsel
iletisimde giiglii araglar haline getirir. Temel tasarim unsurlar1 evrensel
psikolojik tepkilerden yararlanirken, bireysel yorumlar kisisel deneyimlere,
kiiltiirel gegmislere ve toplumsal kogullanmalara gore degisebilir. Bu unsurlari
tasarimda gok yonlii kilan, evrensel ve kisisel olanin bu etkilesimidir.

Sekiller, karmagik fikirleri ve mesajlar1 basitlestirerek ve soyut kavramlar:
somutlagtirarak iletmekte 6nemli bir role sahiptir. Bir sekil veya sekiller grubu,
bir fikri, duyguyu veya hikayeyi ifade etmek i¢in kullanilabilir. Ornegin, bir
markanin logosunda kullanilan geometrik sekiller, o markanin degerlerini
ve kimligini temsil edebilir. Ayrica, sosyal kampanyalarda sekiller, toplumsal
meselelere dikkat ¢ekmek ve halki bilinglendirmek i¢in kullanilabilir.
Sekillerin renkleri, boyutlar1 ve yerlesimi, karmagik mesajlarin ve duygularin
iletilmesinde 6nemli bir rol oynar. Temel tasarim unsurlarmin ardindaki
psikoloji oldukga derindir ve tasarimcilara yalnizca gorsel araglardan degil,
duygusal ve biligsel tetikleyicilerden olugan bir arag seti sunar. Tasarimcilar
bu temelleri anlayarak daha derin, genellikle bilingalt1 seviyelerde yanki
uyandiran mesajlar olugturabilir ve caligmalarini daha etkili hale getirebilirler.

Sekillerin duygu iletiminde kullanilma bi¢imi ¢izgilerinkiyle ayni alg:
perspektifiyle agiklanir. Tipki ¢izgide oldugu gibi dikey sekiller genellikle
giig, istikrar, yiikselme gibi kavramlari ¢agristirirken, yatay sekiller giiven,
denge, istikrar, sakinlik benzeri duygularla iligkilendirilir. Diyagonal sekiller
ise hareket, enerji ve gerilimi iletme konusunda kullanigl araglardir.

Organik, biyomortik, sembolik, rastlantisal, soyut ya da figiiratif sekiller
farkhi kavramlar1 farkli gekillerde iletmekte grafik tasarimcilarin 6nemli
araglarindandir. Ancak tiim bu sekil kategorilerinin iginde evrenselligiyle
ve tanmurhigiyla 6n plana ¢ikanlar temel geometrik sekillerdir. Bebeklikten
baslayarak (oyuncaklarda, dekorasyonda, egyalarda, kitaplarda, derslerde vb.)

diizenli olarak maruz kalinan dortgen, daire ve tiggen, bu maruz kalmanin
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etkisiyle insan algisinda ¢ok tanidik ve dikkat gekici olma 6zelligi kazanur.
Simetrik yapilar1 ve tamamu goriinmedigi anlarda bile sahip olunan aginalik
sayesinde zihinde kolayca tamamlanabilmeleri, diizensiz sekiller arasindan
kolayca fark edilebilir olmalar1 gibi 6zellikleri, temel geometrik sekilleri mesaj
iletiminde egsiz kilar. Zihin geometrik gekilleri, 6zellikle de simetrik olanlar
sabit, dengeli ve diizenli olarak algilar. Bu, insanin denge ve 6ngoriilebilirlik
igin tagidigy igsel arzudan kaynaklanir.

Sekillerin psikolojik rezonansi, onlara tek bagina kullanildiklarinda bile
anlam tagima ve aktarma yetisi kazandirmistir. Farkl sekiller farkli duygular
uyandirir. Daire ve oval gibi yuvarlak sekiller topluluk, birlik ve koruma
hissi verebilir. Buna kargilik, tiggen gibi keskin agil sekiller gerginlik, hareket
ve hatta saldirganlik duygular1 uyandirabilir. Temel anlamda doértgenlerin
giiven, istikrar, denge, huzur; dairelerin enerji, eglence, oyunculuk, nese,
yaklagilabilirlik; tiggenlerin ise uyari, dikkat, dinamizm, agresyon ve dramatik
ifadeler etrafinda sekillenen gagrigimlarina ek olarak, bu sekillerin sosyal ve
kiiltiire] baglamda tagidiklart anlamlar, gekilleri en karmagik diigiinceleri bile
kolayca aktarma konusunda en sik bagvurulan araglardan biri yapar.

Hikdye anlatimi, baglam olugturma, mesaji kuvvetlendirme gibi
konularda sekillerin yadsinamaz etkinliginin en bariz 6rneklerinden biri
olarak, neredeyse bir daire ve bir elipse kadar indirgenebilen piktografik bir
elma gekli gosterilebilir. Teknoloji devi Apple’in da logo olarak kullandig1
bu basit gekil ¢esitli baglamlarda kullanildiginda birbirinden oldukga farkl
anlamlar tagiyabilir. Basit bir elma gekli dini agidan Adem ve Havva'ya,
cennet ve yasak kavramlarina gondermede bulunabilir, ayn1 elma Amerikan
egitim sisteminde Ogretmenlerle ve egitimle iligkilendirildigi i¢in okulla
ilgili ¢agrisim yaratabilir (Golombisky ve Hagen, 2011), Newton’un yer
gekimi teorisiyle iliskilendirildigi igin fizik, bilim ya da ilhamin bir gostergesi
olabilir, saglikli beslenmeyi temsil edebilir, masals1 bir yaklagimda Pamuk
Prensese ikram edilen zehirli elmaya gondermede bulunarak iistii ortiik bir
kotii niyeti anlatabilir veya bir gocugun kafasi iizerinde bulunan ve William
Tell’in yayin1 dogrulttugu elmayr sembolize edebilir ya da “The Big Apple”
lakabiyla anilan New York’u igaret edebilir. Bunlar elma seklinin temsil
edebilecegi kavramlarin sadece bazilaridir. Bu kavram listesinin uzatilmasi
miimkiindiir ve unutulmamahdir ki bunlar yalmzca elma geklinin iligki
kurdugu kavramlardir. Temel geometrik sekillerden figiiratif sekillere uzanan
sayisiz gekil, sayisiz farkl duygu, fikir ya da kavrami basariyla iletebilir.

Ustaca kurgulanmig etkilegimler ya da iyi planlanmig bir yerlegim,
sekilleri kullanarak hikaye anlatimina olanak saglar. Sekiller, diger unsurlarla
birlikte kullanildiginda veya birlestirildiginde, bu dogal duygusal ipuglarin
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giiglendirebilir veya yumusatabilir ve tasarimcilarin iletmek istedikleri
mesajlara ince ayar yapmalarina olanak tanir. Bu geometrik sekillerin dogal
ozelliklerini ve kiiltiirel anlamlarini anlamak, tasarimcilarin bunlart stratejik
olarak kullanmalarini, derin ve etkili yanki uyandiran mesajlar olugturmalarini
saglar. Bu formlarin evrenselligi, kitlelerin ¢esitliliginden bagimsiz olarak
mesajin Oziiniin tutarh ve etkili kalmasini saglar.

2. Unsurlar1 Sentezleme

Ik adimin tek bir nokta ile atildign gorsel iletigim yolculugunda mesaj
iletmenin yolu kimi zaman belli bir eleman: tek bagina kullanmaktan gegse
de ¢ogu zaman bu elemanlar1 bir arada kullanmaktan geger. Noktalar,
cizgiler ve sekiller gibi temel tasarim O6gelerinin bir araya getirilmesi, farkl
ve uyumlu bir gorsel dil olugturulmasini saglayabilir. Diiglinceli bir sekilde
entegre edildiginde, bu basit bilesenler karmagik anlatilari, marka kimliklerini
aktarabilir ve belirli duygular: harekete gegirebilir. Nokta, ¢izgi ve sekil gibi
temel tasarim elemanlarinin birlegimi, gorsel sanatlarin ve grafik tasarimin
karmagik yapilarini olusturur. Bu elemanlar bir araya geldiginde, karmagik
fikirleri ve mesajlar1 iletebilen gorsel bir yaratir. Bu bilesim, izleyicinin
algisin1 yonlendirir, duygusal tepkiler uyandirir ve anlatilmak istenen hikayeyi
giiglendirir.

Temel tasarim elemanlarinin birlegimi, gorsel bir kompozisyonda anlam
ve derinlik olusturabilir. Bir noktanin ¢izgiye doniigmesi ve bu ¢izginin bir
sekli olugturmasi, bir tasarimin evrimini ve biiyiimesini simgeleyebilir. Bu
tiir gegisler, izleyicilerin bir tasarimin altinda yatan kurguyu kesfetmelerini
saglar. Temel tasarim elemanlarinin birlegimi, bir hikdyeyi anlatmak igin
de kullanilabilir. Ornegin, bir poster tasariminda kullamlan noktalar,
cizgiler ve gekiller, belirli bir olayin veya karakterin hikayesini anlatmak igin
kullanilabilir. Nokta, ¢izgi ve sekillerin birlegimi, izleyicilerde derin duygusal
tepkiler uyandirma giiciine sahiptir. Bu elemanlar, olayin duygusal tonunu ve
atmosferini yansitmak i¢in dikkatlice segilir ve yerlestirilir.

Uyumluluk, gorsel elemanlarin birbiriyle olan tutarhlik ve harmoni
iligkisidir. Benzer renkler, sekiller veya cizgiler kullanarak olusturulan
tasarimlar, izleyiciye huzur ve diizen hissi verebilir. Ornegin, bir marka
kimliginde kullanilan yuvarlak sekiller ve yumusak cizgiler, markanin
dostane ve erisilebilir oldugu izlenimini verebilir. Kontrast, bir tasarimdaki
farkliliklarin vurgulanmasidir. Zat renkler, farkli boyutlardaki sekiller veya
farkli yonlerdeki ¢izgiler kullanarak olusturulan tasarimlar, belirli elemanlar:
on plana gikarabilir ve izleyicinin dikkatini ¢ekebilir. Ornegin, siyah bir arka
plan iizerine beyaz bir sekil, gii¢lii bir kontrast olusturur ve gozii hemen
tizerine geker.
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Nokta, ¢izgi ve gekillerin birlesimi, gorsel iletisimde hem uyumluluk hem
de kontrast yaratabilir. Benzer sekiller ve hatlar kullanilarak olugturulan bir
tasarim, uyumlu ve biitiinliiklii bir izlenim yaratirken, farkli sekillerin ve
cizgilerin kontrasti, dikkat gekici ve dinamik bir kompozisyon olusturabilir.
En etkili gorsel iletisim hem uyumu hem de kontrasti dengeli bir sekilde
kullanir.  Uyumluluk, tasarimin biitiinlegmesini  saglarken, kontrast
vurgulamak istenen noktalar1 belirginlestirir. S6z gelimi, bir tasarimda,
benzer renk tonlarindaki arka planin iizerine kontrast yaratan doygun bir
renk kullanarak yazilan yazi, mesajin net ve dikkat ¢ekici olmasini saglar.

Temel tasarim unsurlarim bir arada kullanmanimn farkli yollar1 vardir.
Katmanlama, kesisme, ¢evreleme gibi yontemler, nokta, ¢izgi ve sekilleri bir
araya getirmenin en yaygin yollarindandir. Bu yontemlerle temel bilesenlerin
yapist korunarak iligkiler kurulabildigi gibi 6gelerin yalnizca belli 6zellikleri
korunarak yapilan sentezle yeni formlar tiretilebilir.

Ust iiste binen noktalar, gizgiler ve sekiller derinlik ve gorsel entrika
yaratabili. Bu tiir katmanlagmalardan kaynaklanan golgelerin ve renk
gegislerinin etkilegimi birlik, gegis veya zithk anlamina gelebilir. S6z gelimi,
diiz (yass1) geometrik gekiller tizerinde noktalarin kullanilmasi bir doku
veya derinlik yanilsamas: yaratabilir. Sekilleri kesen ¢izgiler veya dogrusal
bir sekilde hizalanmig noktalar izleyicinin dikkatini yonlendirebilir. Bu tiir
kesigmeler, baglama bagh olarak yakinsama, ¢arpigma veya kaynagmayi
sembolize edebilir. Noktalar1 ¢evrelemek veya gizgileri igine almak igin
sekiller kullanmak koruma, vurgu veya merkezi olma hissi verebilir.

Tasarimcilar noktalarin, ¢izgilerin ve sekillerin sentezini anlayarak ve
manipiile ederek, yalnizca uyumlu ve estetik agidan hos degil, ayn1 zamanda
hedefkitlede derin yanki uyandiran gorsel hikayeler olusturabilirler. Bu temel
bilesenlerin giicli, ozellikle de bir araya geldiklerinde, bir disiplin olarak
grafik tasarimin gergek gok yonliiliigiinii ve derinligini ortaya koymaktadir.

3. Minimalizmin Giicii ve Gergek Yasam Ornekleri

Grafik tasarim diinyasi, stirekli evrilmekte, yeni trendler, teknikler ve
yaklagimlar ortaya ¢ikmaktadir. Cagdag ornekler, modern grafik tasarimin
nasil farkli mesajlar ve anlamlar ilettigini ve izleyicilerle nasil etkilesime
girdigini gosterir. Bagta dijital medya ve sosyal aglar olmak tizere grafik
tasarimin gorece yeni uygulama alanlari olan ekranlar, grafik tasarimin en
dinamik alanlarindan biridir. Burada gorsel igerik hizla tiiketilir ve paylasilir.
Giinliik hayatta sikga maruz kalinan sosyal platform hikaye ve gonderileri,
gorsel anlatimin hizh ve etkili bir sekilde nasil kullanilabileceginin 6rnegidir.
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Bu platformlarda gorsel dil hizla gelismekte ve yeni sembolik anlamlar
kazanmaktadir.

Giiniimiiziin hizli iletigim ihtiyacini kargilamada minimal bir tasarim
anlayiginin 6ne ¢ikmasi gagirtict degildir. Her giin yiizlerce hatta binlerce
hikaye ve gonderiye maruz kalinan sosyal aglarda, sayisiz se¢enegi tiiketicinin
parmaklarinin ucuna tagiyan internet aligveriglerinde, ¢esidi ve sayisi
durmaksizin artan iiriinlerin sergilendigi market reyonlarinda yaganan gorsel
temasa ayirilan siire dogal olarak kisalmaktadir. Yalnizca iki iiriin arasinda
karar vermek igin bir dakikasini harcamakta tereddiit etmeyecek olan bir
tiiketici, bu iiriinlere (gorsel iletisim kurma agisindan genis kabul edilebilecek
bir siire olan) otuzar saniyesini ayirabilecektir. Ancak ayni tiiketici bu segimi
iki iiriin yerine yirmi alternatif {irin arasindan yapmak zorunda kaldiginda,
iriin bagina ayirabilecegi siire otuz saniyeden 3 saniyeye diisecektir. Benzer
durum tiim gorsel iletisim etkilesimleri i¢in gegerlidir. Amaci ya da tiirii ne
olursa olsun, grafik tasarim tiriinlerinin bag1 ¢ektigi gorsel iletigim tiriinleri,
say1 ve gesitliligin artmasiyla mesaj iletme hizini artirmaya mecbur kalmuistir.

Tam da bu noktada minimalizm ve temel tasarim unsurlar tasarimcilarin
imdadina yetigir. Kalabalik ve karmagik gorsel ogeler algilanmak ve
¢oziimlenmek igin ¢ok daha uzun siireye ihtiyag duyarken, minimalist bir
yaklagimla diizenlenen tasarim 6geleri izleyiciyle ok daha hizli ekilde iletigim
kurabilir. Minimalizm, “az, daha goktur” (less is more) felsefesine dayanir ve
grafik tasarimda, sadece en temel ve en gerekli elemanlarin kullanilmasiyla
karakterize edilir. Minimalist tasarim, gereksiz detaylardan kaginarak, net,
anlagilir ve etkili iletisim saglar. Nokta, ¢izgi ve sekil gibi basit tasarim
elemanlari, minimalizmin temel yapitaglaridir ve bu yaklagim, izleyicinin
dikkatini asil mesaja odaklamasini saglar. Estetik ve fonksiyonelligi bir araya
getiren minimalist tasarimlar, yarattiklart gorsel netlik sayesinde dikkati
anahtar noktalara ¢ekerken, basit ve temiz yapilariyla kullanici deneyimini
tyilegtirir.

Nokta, ¢izgi ve sekil gibi basit tasarim elemanlar1 soyut diigiinceleri
aktarmak i¢in faydalanilan gorsel metaforlar1 olusturmak igin son derece
kullanight araglardir. Gorsel metaforlar izleyicilerin karmagik veya soyut
fikirleri kolayca anlamalarini ve sindirmelerini saglar. Yine aym amagla
kullanilan  simgelestirme, izleyicilerin bu kavramlarla duygusal bir bag
kurmasina yardimci olabilir. Sembolik ve metaforik anlatim, simgelestirme
ve benzer diger tiim gorsellestirme yontemleri, sozciiklerin yeterli olmadigt
durumlarda anlamu izleyiciye tagiyan bir gorsel dil olugturma firsat1 sunar.

Yalin bir grafik ifade bigimini benimsemis, (kimi zaman hafife alinabilen)
temel tasarim elemanlarinin dogal basitliginden etkin gekilde yararlanilmig
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grafik tasarim tiriinlerini incelemek, bahsi gegen gorsel dilin mesaj iletme ve
duygu aktarma konusundaki etkinligini daha iyi anlamaya yardimci olacaktir.

Bu baglamda incelenecek ¢alismalardan ilki, Brooklyn Public Library’nin
(Brooklyn Halk Kiitiipanesi) “Books Unbanned” (Yasaklanmamus Kitaplar)
isimli kampanyasi igin tasarlanmug grafik Grtinlerdir. 2022 yilinda Brooklyn
Public Library, iilke genelinde okullarda ve halk kiitiiphanelerinde kitaplarin
yasaklanmasina yonelik giderek artan koordineli ve siyasi gabalara karsi,
genglere yardimcr olmak amaciyla Books Unbanned’i baglatti. Bu hareket
kapsaminda BPLnin tiim elektronik katalogu ABD’deki 13-21 yag arasi
herkese iicretsiz olarak agild1 (idesignawards, 2022). Konunun aciliyetini
anlatacak ve genglerin ilgisini gekecek bir tasarim olusturmakla gorevlendirilen
tasarim ekibi karsilagtiklart bu tasarim problemini, son derece yalin bir
tasarim anlayis1 ile tasarim elemanlarinin en temel birimlerinden biri olan
¢izginin iletisim giiclinii birlestirerek ¢6zmiis goriinmektedir.

Gorsel 1: Brooklyn Public Libravy’nin Kitaplarm Yosaklanmasma Karvse Cikan
Gengleri Desteklemek Igin Hayata Gegirdifi Projenin Tasarummna Ait Ornekler; John
Snowden, 2022.

BPLnin genglere ulasmayr hedefledigi bu tasarim probleminin
¢oziimiiniin gereksinimleri arasinda dikkat ¢ekicilik, durumun ciddiyetinin
ve aciliyetinin anlagilir olmasi, yasaklamalarin genglerin bugiiniinii ve
varinlarini tehlikeye atan kisitlayiciligi ve bu durumun yarattig endige gibi
mesajlarin iletilmesi bulunmaktadir. Bunlara ek olarak bahsi gecen mesajlarin
giindelik hayatlarinin akig1 geregi, gorsel iletigim tiriinlerinin gereken etkiyi
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yaratabilmesi igin ¢ok kisith vakit taniyan, en kisa siirede en gok sayida geyi
gormek, okumak, anlamak, seyretmek, almak, bitirmek isteyen genglere
ulagtirilmasi gerekmektedir. Bu da ilgili tasarimin basit, hizli ve etkili olmasini
zorunlu kilar.

Books Unbanned.

22 BROOKLYN PUBLIC LIBRARY

Gorsel 2: Brooklyn Public Library, “Books Unbanned”, John Snowden, 2022.

BPLnin Books Unbanned projesinin 6ziinde yatan, kitaplarin sistematik
sekilde yasaklanmasina yonelik kars: ¢ikigin, projenin ismini ¢evreleyen siyah,
kalin gizgilerle ifade edildigi goriilmektedir. Sinirlisayidaki tipografik elemana
ek olarak kullanilan tek tasarim elemant ¢izgi olmustur. Kalinhig diizensiz
ve geligigiizel bicimde degisen ¢izgilerin aralarindan goriinen harf ve kismi
harf pargalari, iizeri kabaca ve 6zensizce gizilmig bir metin blogu goriiniimii
sunmaktadir. Cizgi bitigleri ile baglangi¢larindaki deformasyonlar ve ¢izgi
boyunca goriilen dalgalanmalar, tistli kapanmak istenen ciimlelerin markor
ile gizilirken acele edildigi, tizerinde diigiiniilmeden sertge hareket edildigi ve
belki biraz da 6tke tasidigina dair ipuglarini izleyiciye ulagtirmaktadir.

Sansiir kavramimnin en tanidik ifade bigimi olan siyah bantlar, sansiire
konu olan kitaplarla birlesmig, sadece ¢izgi kullamlarak yasaklarin hedefi
olan kitaplari, tasidig1 potansiyel tehditleri, kaba ve ofkeli politik tavrin
i¢ kararticihigini, Books Unbanned projesinin kararli ve kendinden emin
durusunu etkili bigimde, kisa yoldan yansitmayr miimkiin kilmugtir.
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Tasarim daha yakindan incelendiginde fark edilen bir diger unsur ise
yine temel tasarim elemanlarindan biri olan, hatta en temel tasarim Ogesi
olarak bilinen “nokta” olmaktadir. Books Unbanned ifadesinin hemen
bitiminde yer alan nokta, gorsel bir tasarim elemani olarak ikincil bir odak
merkezi olugturmakta hem de yazinsal bir isaret olan nokta rolii ile “Books
Unbanned” ifadesini noktalamaktadir. “Books Unbanned” (Yasaklanmamas
Kitaplar ya da Kitaplar Yasaklanmady) ifadesinin sonuna eklenen nokta
isareti, son soziin soylendigi ve konuya nokta konuldugu mesajini tagiyarak,
bu ifadenin kendinden emin durusunu kuvvetlendirmektedir.

Temel tasarim elemanlarinin iletisim giiciiniin  bagariyla  kullanildig:
grafik tasarim galigmalarina gosterilebilecek bir diger 6rnek, DYICTA —
Digital Youth ICT Academy (Dijital Genglik ICT Akademisi) igin tasarlanan
monogram ve bu monogramdan yola ¢ikilarak olugturulan gorsel dildir.

180 [
4
]

-
l
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essicseiniic, UREE

Gorsel 3: DYICTA Kurum Kimligi Tasarmndan Ovrnekler; FCB Afivica, 2023.

2003 yilinda kurulan DYICTA, Giiney Afrika’da faaliyet gosteren, genglere
bilisim ve teknoloji alanlarinda uluslararasi gegerliligi sertifika programlari
ile uzmanlk kazandirmayi, bu sayede bolgedeki geng issizligi azaltmayi
hedefleyen bir kurulugtur (dyict, 2023). 2023 yilinda kurum kimligini
bagtan agag1 yenileyen DYICTA igin tasarlanan yeni gorsel evren, bilisim
ve teknolojiyi temsil etmenin basit ve etkili bir ¢6ziimii olan, bilgisayar dili
binary (ikili) kod sisteminin bir ve sifirlarini referans almugtir.
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Girsel 4: DYICTA Monaggrama Igin Tasarianan Temel Givsel Bivimlerin Olusum
Siiveci, FCB Africa, 2023.

Logo, iist iiste dizildiginde akademinin bag harfleri olan DYICTAy1
ikili kodda ifade eden geometrik bir desen olugturmak igin basitlestirilerek
geometrize edilmig 0’lar ve 1’ler igermektedir. Olusturulan bu geometrik
gorsel dil, Giiney Afrika kabilelerinde bulunan tekrara dayali letima
desenlerinden 6diing alinan ritmik motifler seklinde genisletilmistir (dandad,
2023). Sonug ise DYICTAy1 geleneksel akademik markalagsmadan ayiran,
iglevsel bir dijital dil ve benzersiz bir marka varhigidir.

digital
youth ICT
academy

Girsel 5: Tkili Kod Sistemi ile DYICTA Bas Harflerinin Yazumi. Bu Kompozisyon,
Kuvrum Igin Tasavlanan Givsel Evrenin Temel Yapr Tast Olmugstur, FCB Africa, 2023.

DYICTA igin tasarlanan monogram ve kurum kimligi, yalmzca iki
eleman (bir nokta ve bir ¢izgi) ile farkli seviyelerde, olduk¢a gesitli ve
karmagik mesajlarin iletilebilmesinin bagarili bir 6rnegidir. Temel tasarim
elemanlarindan olan nokta ve ¢izginin yaratict kullanimi sayesinde karmagik
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bir tasarim problemi, renk kullanimina dahi gerek duymadan, yalin ve etkili
bir iletigim yolu kurarak ¢oziilmistiir. Bu tasarim probleminde siyah-beyaz
bir nokta ve ¢izgi, birbirinden ¢ok farkli anlamlar1 ayni anda iletmek igin
gorevlendirilmigtir. Tasarimin 6ziinde yatan 0’lar ve 1’leri temsil eden daire
ve ¢izgiler, kurumun temel faaliyet alani olan biligim ve teknoloji alanlarini
referans alirken, DYICTA bag harflerinin ikili kod sistemindeki yazilg ile
ortaya ¢ikan kompozisyon, igerdigi tekrar ve ritim hissiyle, yerel bir deger
olan letima motiflerine kusursuz bir gonderme yapmaktadir. Ayn1 zamanda
bu kompozisyon, ‘bir araya gelerek birlik olmug bireylerin’, ‘bu bireylerin
kendi igindeki farkliliklarin zenginliginin’ ya da ‘kurumun kazandirdig: yeni
beceriler sayesinde toplum iginde 6ne ¢itkmanin’ temsili olmak gibi gesitli
okumalara ve yorumlara da zemin olugturmaktadir. Bu sayede izleyici igin
yalnizca hayal giicii ile sinurli bir gorsel hikayenin kapilarini aralamaktadir.
Tim bu anlam ve mesaj katmanlarmin yalnizca bir nokta ve ¢izgi ile
kurgulanmig olmasi, temel tasarim elemanlarinin iletisim giiciinii gozler
ontine sermektedir.

Nokta, ¢izgi ve basit geometrik gekillerin hem yerel kiiltiirel kodlar1 hem
de evrensel gostergeleri aktarmadaki bagarisint OKU ig birligi igin tasarlanan
kurum kimliginde de gormek miimkiindiir.

Girsel 6: OKU I Birligginin Kurum Kimligini Olusturan Tasarum Bivimleri,
Dutchscot, 2023.

OKU, bolgesel bir lehge olan Rutooro dilinde “koprii kurmak” anlamina
gelen “okutinda” kelimesinin kisaltmasidir (okuventures, 2023). OKU,
Afrikali teknoloji girisimcileri ile Isvigreli igletmeler arasinda ortakliklar
kurarak yetenekler igin yeni firsatlar yaratmakta, bu ortaklik kapsaminda
fikirler ve beceriler deneyim ve mentorliik kargihginda degis tokug
edilmektedir. Kimligin merkezinde, OKU’nun yetenek ile endiistri ve
Afrika ile Bat1 arasinda olugturdugu kopriiyii temsil eden, doksan derece
dondiirtilmiis ‘K* harfinin yer aldigi bir logo bulunmaktadir. Logoyu
olusturan gorsel birimler daha sonra, mentorliik ve topluluk gibi igletmenin
gesitli yonlerini ifade eden desenler ve semboller olugturmak tizere farklh
bigimlerde bir araya getirilerek kullanimigtir.
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Gorsel 7: OKU Kurum Kimligi Tasarumina Ait Temel Gorsel Bivimlerinin Farkl
Kompozisyonlavda Biv Avaya Gelerek Olusturdugu Cesitli Govsel Hikayeler, Dutchscot,
2023.

OKU igin tasarlanan bu gorsel dilde, temel tasarim elemanlar1 nokta
ve ¢izgi yalnizca lekesel birer deger olmakla kalmamug, estetik geometrik
bigimler olmanin Otesine gegerek tipografik ¢oziimlemenin de bag aktorleri
olmuglardir. Gerektiginde dogal bigimde O, K ve U harfleri olarak
algilanabilen ve okunabilen bu elemanlar, formlarinda higbir degisiklik
yapilmadan, yalmzca birbirleriyle kurduklari iligkinin (yon, yerlesim ve
tekrarlama gibi diizenlemelerle) ¢esitlendirilmesi yoluyla, olduk¢a karmagik
mesaj ve anlamlart kargilayan nokta, ¢izgi ve temel geometrik bigimlere
doniigebilmektedir. Bu sayede kurulusun adi olan OKU’nun {i¢ harfi, insan
siluetine, kopriiye, akiga, yiikselige, birlige, dayanigmaya ve kargilikli aligverige
kadar ¢ok farkli nesne ve kavrami kolaylikla temsil edebilmektedir.

Noktanin ufacik bir leke olarak baglayan, ardindan ¢izgiye doniigmesiyle
devam eden ve ¢izgilerin alanlar1 kapatip sekle doniigmesiyle tamamlanan
yolculugu ashnda bir bitis degil, aksine bir baglangic olarak kabul
edilmelidir. En karmagik grafikler, en detayh illiistrasyonlar, en yiiksek
¢oziintirliiklii baskilar ya da hayranlik uyandiran tablolar da dahil olmak
izere akla gelebilecek tiim gorsel sanat ve tasarim iriinlerinin temelinde,
noktanin bu yolculuguyla gekillenmis, basitten karmagiga farkl seviyelerde
kurulmusg iliskiler yatar. Ancak bu ¢aliygmanin konusu, nokta, ¢izgi ve temel
geometrik sekillerin sonsuz sayida tekrara ve girigik etkilesimlere dayanan
form tiretme malzemesi olarak kullanilmasina, bir bagka deyisle bu temel
tasarim elemanlarinin hedeflenen kompleks gorselleri iiretmek igin yalnmiza
plastik degerinden faydalanilmasina degil, bahsi gegen tasarim elemanlarini
en yalin, en temel bigimleriyle, kuvvetli birer mesaj ve duygu iletme ajani
olarak bagariyla kullanilabilmesine odaklanmustir.

Siradaki tasarim, sadece bir daire ve bir karenin son derece basit iligkilerle
bir araya getirilmesi, bu birlesmeler sirasinda geometrik 6zelliklerinin
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tamamen korunmasi, kimi zaman bir araya dahi gelmeden 6zgiin geometrik
formlartyla kullanilmas: bakimindan, temel tasarim elemanlarindan verimli
bigimde yararlanilmasinin iyi bir 6rnegidir.

Women’s Health and Family Services (Kadin Sagligi ve Aile Hizmetleti),
Birlesik Krallik’in saglik agisindan en yoksun bolgesi olan Tower Hamlets’te
zor kosullardaki kadinlara destek olmay1 amaglayan bir yardim kurulugudur.
Kurulug, insanlarin hizmetlerini bulmasina ve hizmetlerinde gezinmesine
yardimct olacak birlestirici bir kimlikten yoksun olma problemi ile kimlik
yenileme ihtiyact duymustur (dandad, 2023). Coziim ise kadinlart
destekleme ve gliglendirme ¢aligmalarini yansitan yeni bir isim olan “Sister
Circle” (Kiz Kardes Cemberi) ile baglamistir. Soyut geometrik siluetlerden
olusan modiiler bir tasarim sistemi, Sister Circle’in tiim hizmetlerini
kapsayacak sekilde esneyerek, hayir kurumunun toplulugunu olusturan
ok ¢esitli yasg, din, etnik koken ve medeni duruma sahip kadinlar1 temsil
etmektedir. Sister Circle i¢in tasarlanan bu gorsel dil sadeligi, sicakligr ve
giiveni ¢agrigtirmaktadir.

Sister

Girsel 8: Sister Circle (Kiz Kavdes Cemberi) Igin Tasavianan Logo ve Tanitum
Materyallerinden Cesitli Ornekler; Droga5 London, 2023.

Sister Circle’n kare ve dairenin iligkileriyle kurgulanan kurum kimligi
ve tanitim materyalleri incelendiginde, yardim ve destege ihtiyact olan
tim kadinlara ulagma amacinin, tasarim odaginin merkezinde yer aldigi
anlagilmaktadir. Yalnizca kare ve daireden yola gikilan olusturulan simgesel
tasarim elemanlari, sozciiklere duyulan geregin asgariye indirilmesini
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saglamis, bu ise yagi, egitim durumu, okuma becerisi ve hatta Ingilizce
yeterliligi ne seviyede olursa olsun, zor durumdaki kadinlara ulagmay1 ¢ok
daha miimkiin hale getirmistir.

Gorsel 9: Sister Civcle’mn (Kiz Kavdes Cemberi’nin) kimlik tasaruminin temel
bilesenleri olan kare ve daive parealarvyla olusturulmus sembolik kadwn figiivieri,
Droga5 London, 2023.

Basitligiyle, birim tekrarina dayanan akilda kaliciligiyla ve renk paletinin
de etkisiyle gefkatli, ulagilabilir, kucaklayici, ayrisirmayan ve huzur veren
bir his uyandiran bu kardeslik ¢emberi, yaratic1 problem ¢6ziimiine 6rnek
gosterilebilir. Tasariminin temel elemanlariyla olugturulabilen sayisiz farkli
kadin sembolii (yardima kogan, yardim bekleyen, hamile, bebekli, aktif, i¢ine
kapali vb.), istisnasiz her kadinin bu kardeslik ¢emberinde yeri oldugunu,
yargilanmadan destek gorecegini ve hikayesi ne olursa olsun, bu toplulugun
bir pargast olmak isteyen her kadinin esit derecede degerli oldugunu
anlatmaktadir.

Incelenecek bir sonraki 6rnek, duygusal ve sosyal mesajlar tagisa da
ana ekseninde ticari faaliyetin bulundugu ¢aligmalar arasindan segilmistir.
Diinyaca iinlii ¢ikolata markas: Toblerone’un arkasindaki mucit Theodor
Tobler sadece bir sekerlemeci degil, aym1 zamanda kadmnlarin annelik
haklarini savunan ve ‘sinirlarin olmadigi bir diinya’ kavramini benimseyen
bir vizyonerdi. Tobler’in ciireti 1908 yilinda, gelencksel Isvigre cikolata
endiistrisini altiist eden kendine 6zgii Toblerone ¢ikolatasinin yaratiimasiyla
doruga ulast1 (oneclub, 2023). Bu yenilik sadece geleneksel yontemlerden
bir sapma degil, ayn1 zamanda bir ciiret manifestosuydu.
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Gorsel 10: Diinyaca Unlii Cikolata Markas: Toblevone’un Yenilenen Ambalaj,
Bulletproof London, 2023.

Theodor’'un oncii  yaklagimmin ruhuna uygun olarak, Toblerone
markasinin yeniden canlandirilmasi da ayni derecede yenilikgi bir strateji
gerektirmistir. Eglenceli ama sofistike tipografinin, yeniden canlandirilmig
bir yazinin ve kendine 6zgli amblemin kullanilmasi, Theodor Tobler’in sahip
oldugu orijjinal kigkirtici ruhu yeniden canlandirmaya hizmet etmig, sonug
olarak, yeni bir marka niyeti ifade edilmigtir: “Be More Triangle” (Daha
Fazla Uggen Ol). Bu cagri, cikolatanin ikonik koseli sekline bir évgii ve
gelencksel formlarin yayginligr arasindan styrilmaya tegvik, aligilmigin diginda
olanlara ise farkliliklarin1 benimsemeleri ve kutlamalari i¢in bir 6giit niteligi
tagimaktadir. Yeniden markalama girisimi boylece Toblerone™n, mirasini
onurlandiran ve tiiketicileri modern Kkiiltiirel degerlerle uyum iginde kendi
benzersizliklerine deger vermeye tegvik eden bir duyusal alan iginde yeniden
sekillendirmigtir.

Garsel 11: Toblevone Marka Yenileme Kampanyast “Be Move Triangle”, Bulletproof
London, 2023.
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Toblerone’un  yeniden markalagma girigimi  baglaminda  {iggen,
kampanyanin altinda yatan mesaj1 iletmek icin basit ancak giiglii bir arag
gorevi gormektedir. Uggenin geometrik sadeligi, markanin temel ilkelerini
(yenilik, miras ve kalite) 6rneklemek igin kullanilmugtir. Seklin kendine 6zgii
istikrar ve yonliiliik 6zellikleri, kampanyanin grafik 6gelerinde ilerlemeyi ve
markanin kurucusu Theodore Tobler’in 6ncii ruhunu, tiim dogalligiyla ve
yalinlhigiyla temsil etmektedir.

<« !b
Y a®
Gorsel 12: Toblevone Mavka Yenileme Kampanyas: “Be Move Triangle”, Bulletproof
London, 2023.
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Kampanyanin gorsel materyalleri boyunca tekrarlanan ii¢gen, yalnizca
gikolatanin fiziksel formuna bir gonderme olarak degil, ayn1 zamanda
titketiciyi kogeli hatlar1 markanin geleneksel normlar1 kirma kararhiligryla
iligkilendirmeye tegvik eden yonlendirici bir motif olarak da iglev
gormektedir. Geometrisiyle temel bir unsur olan iiggen, Toblerone’un
gorsel kampanyasinda sadece bir sekil olmanin Gtesine gegerek yenilik ve
Ozgiinliigiin sembolii haline gelmigtir. Toblerone ¢ikolata barin ikonik
siluetini yansitan bu ii¢ tarafli seklin, marka kimliginden daha fazlasim
iletmek igin kampanya boyunca ustaca kullanildig1 séylenebilir. Markanin
normdan kopmak ve statiikoya meydan okumak seklindeki ethosunun gorsel
bir metaforu olarak iglev goren liggenin her bir tepe noktasi, markanin temel
degerlerini temsil etmektedir. Yenilik, kalite ve gelenek, Toblerone mirasini
onurlandirirken gelecege tagiyan tutarh bir anlati olugturmak tizere bir araya
gelmistir. Karmagik anlatilar1 aktarmak igin temel bir geklin bu stratejik
kullanimi, minimalist tasarim ve bunun ¢agdas pazarlama iletisimindeki
etkinligine iyi bir 6rnek olugturmaktadr.
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4. Zorluklar ve Elestiriler

Tasarimda temel unsurlarin kullanimu giiglii olmakla birlikte, zorluklar: da
yok degildir. Temel tasarim elemanlarinin yalin halleriyle ve basit iligkilerle
kullanildig: tasarimlarda dikkate alinmasi gereken birtakim 6nemli endige ve
clestiriler de mevcuttur.

Bu endige ve elestirilerin baginda, agir1 basitlegtirme kaygis1 gelmektedir.
Basitlik her ne kadar netlige ulagmay: kolaylastirsa da karmagik fikirlerin
agir1 basitlestirilmesi riski tagimaktadir. Gereginden fazla ayrintiy1 ortadan
kaldirmak mesajda bir belirsizlige yol agabilir ya da tasarimlarin fazla
genellesmesine neden olarak iriiniin/hizmetin/markanin digerlerinden
ayirt edilemez hale gelmesiyle sonuglanabilir. Sadelestirme ve marka
oziinii koruma arasinda hassas bir denge vardir. Minimalizm arayiginda
markalar benzersiz kigiliklerini veya miraslarin1 kaybetme riskiyle kargt
kargtya kalabilir. Benzer bir endige kaynag olan tasarimin homojenlegmesi
de minimalizmin dikkatle ele alinmasi gerekliliginin altini gizmektedir.
Diinya genelinde markalar ve kuruluglar minimalist ilkeleri benimsedikge,
tasarimlarin birbirine ¢ok benzemesi ve gorsel kimliklerin homojenlegmesi
riski ortaya gitkmaktadir.

Bu konudaki bir diger kaygi ise olast kiiltiirel yanhs yorumlamalardur.
Noktalar, sekiller ve gizgiler evrensel anlamlara sahiptirler, ancak belirli
kiiltiirel ¢agrigimlar tagidiklart da unutulmamalidir. Bir kiiltiirde etkili olan
bir tasarim, bagka bir kiiltiirde yanlis yorumlanabilir, hatta saldirgan bir
tavir olarak algilanabilir. Ornegin bazi kiiltiirlerde iiggenler veya daireler
gibi belirli gekiller ruhani veya dini 6neme sahiptir. Bu sekillerin tasarimda
dikkatsizce kullanilmasi, istenmeyen gagrigimlara yol agabilir.

Basit formlarin ve sadelestirilmis tasarimlarin kullaniminda dikkate
alinmast gereken bir diger 6nemli konu ise erigilebilirliktir. Bagta dijital
arayiizler olmak iizere dijital ortamlarda kullanilan sadelestirilmig
tasarimlar erisilebilirlik standartlarina uygun olmalidir. Ince gizgiler veya
diigiik kontrastl sekiller, gorme zorlugu yasayan kullanicilar igin sorun
yaratabilmektedir.

Noktalar, cizgiler ve sekiller tasarimcilar igin gok yonlii bir arag seti
sunarken, bunlarin kullanimmna diigtinceli bir sekilde yaklagmak ¢ok
onemlidir. Bu zorluklarin farkinda olmak, tasarimcilarin bu unsurlarin
giiclinden yararlanirken olas1 tuzaklarin da iistesinden gelmesini saglayarak
hem etkili hem de kitlelerde yanki uyandiran tasarimlar ortaya ¢ikarmaya
imkan saglar.
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Sonug

Grafik tasarimin derin sularinda, en basit noktadan baglayarak evrilen ve
karmagik gorsel hikayeleri sekillendiren yolculuk, tasarimcinin kilavuzlugunda
stirmektedir. Noktanin miitevazi baglangicindan, ¢izgilerin diisiinceleri
birlestiren kopriilerine, sekillerin bigim ve anlam katmanlarini olusturmasina
kadar, her bir unsur kendi bagina birer iletigim aracidir. Bu ¢aligma, gorsel
sanatlar ve tasarimin atomlar1 olan bu unsurlarin yalnizca estetik bir deger
tagimakla kalmayip, ayni zamanda giiglii mesajlar ve duygular: iletebilen
kuvvetli ajanlar olarak nasil kullanilabilecegine odaklanmistir.

Basit geometrik formlarin etkilesimiyle yaratilan gorsel diller, Sister
Circle 6rnegindeki gibi sosyal ve kiiltiirel etkiyi en iist seviyeye ¢ikarabilirken,
Toblerone’un yenilikgi ruhu gibi ticari bagarilar1 da sekillendirebilmektedir.
Temel tasarim elemanlarinin bu evrensel ama ayni zamanda esnek kullanimu,
farkls kiiltiirler ve sosyal yapilar arasinda kopriiler kurmaya olanak saglar. Bu
potansiyelin tam olarak gergeklesmesi igin tasarimcinin, agir1 basitlegtirmenin
otesinde, mesajin netligini koruyarak ve kiiltiirel hassasiyet gostererek tasarim
yapmasi gerekmektedir.

Grafik tasarimin bu evrensel dili ister bir afiste ister bir web sitesinde,
isterse dijital bir platformda olsun, izleyiciyle etkilesim kurma geklini
degistirebilir. Ancak tasarimcinin bilinglice, her bir unsuru izleyicinin
deneyimini zenginlestirecek sekilde kullanmasi, bu sanat formunun gergek
giiclinii aqiga ¢ikaracaktir. Boylece, tasarimin basit noktalari, anlam ve
etkinin sinirsiz evrenine doniigebilir.
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