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Grafik Tasarimda Yenilik ve Direng
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Ozet

Teknolojik gelismelerin ve dijital ¢agin bas dondiiriicii bir hizla ilerlemesi,
icinde bulundugumuz ¢agin en belirgin 6zelliklerinden biridir. Bu 6zellik
hayatimizi kokten degistiren ve bir doniisiime ugratan bir dizi yenilik ve
bu yenilige kars1 bir direngle ortaya konmaktadir. Grafik tasarimin tarihsel
gelisiminde tasarim siirecini ekillendiren teknolojik gelismeler ile giintimiiz
teknolojileri arasinda siirekli yenilenen ve giiglii bir bag bulunmaktadir.
Bu bag insanlarin yenilikler kargisinda gosterdikleri direng ve yenilikleri
kabullenememe noktasinda da kendisini gostermektedir. 19. ve 20. yy. da
ortaya ¢ikan sanat akimlarinin ilk ortaya ¢iktiklarinda gok fazla elestiriye
maruz kalmig olmalarina ragmen sanatin yoniinii degistirmeyi basardig: gibi
giiniimiizde dijital doniisiim sonucu grafik tasarim alanini etkileyen yapay
zeka teknolojileri de benimsendigi ve uyum igerisinde oldugu siirece tasarimin
gelecegini gekillendirme potansiyeline sahip olarak degerlendirilmektedir.
Grafik tasarim Ozelinde bu yeni teknolojilerden korkmak ve bir direng
olugturmak yerine onlar1 benimseyerek etkili bir gekilde kullanip tasarim
stirecine dahil edebilmek giiniimiiz tasarimcilarinin var olma kogulu olarak
distiniilmektedir.

Giris

Giiniimiizde, Ozellikle yapay zeka teknolojisinin  grafik tasarim
yazilimlarina entegre edilmesi, tasarimcilara 6nemli kolayliklar saglamaktadr.
Bu entegrasyon sayesinde, tasarimcilar teknik detaylarla ugrasmak zorunda
kalmadan sadece diigiince siireglerine odaklanabilirler. Artik  grafik
tasarimcilarinin  teknik bilgiye sahip olmalart kagimilmaz bir gereklilik
olmaktan gikmugtir; tasarimcilar, yaraticihiklarini geligtirmeye odaklanirken

uygulama agamasini yapay zekaya birakabilmektedirler. Ancak, teknolojinin
sundugu bu kolayliklara ragmen, tasarimcilar arasinda bu yeni teknolojiyi
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benimseme konusunda farkli yaklagimlar goriilmektedir. Kimi tasarimcilar,
teknolojinin sundugu avantajlari hizla benimseyerek tasarimlarini daha etkili
hale getirmeye caligirken, bazilar1 ise bu teknolojik gelismelere karst bir
direng olusturmustur. Bu direng, grafik tasarim tarihindeki diger teknolojik
gelismelerde de gozlemlenen bir durumdur. Bu direng, sadece teknolojik
gelismelerin sonucu degil, ayn1 zamanda grafik tasarim tarithindeki dontim
noktalarmna kargi da ortaya ¢ikmugtir. Gegmiste ortaya ¢ikan sanat ve tasarim
akimlarina kargi gosterilen direng, yeni sanat akimlarinin ortaya ¢ikmasina
zemin hazirlamistir. Bu baglamda, fikirsel yeniliklere karg1 gosterilen
direng, yeni diigiincelerin ve akimlarin ortaya ¢ikmasina katkida bulunmusg
ve tasarimcilarin varhigini daha da giiglendiren bir faktor olmustur. Ancak
teknolojik yeniliklere karg1 gosterilen direng, glintimiizde tasarimcilarin ayakta
kalmasini zorlagtiran bir durum olmustur. Tasarimcilar, teknolojik yeniliklere
karst direng gostermedikleri olglide rekabet avantajlarini siirdiirebilirler.
Bu nedenle yenilik kavraminin igerigi yani fikri yenilik mi yoksa teknolojik
yenilik mi oldugu tasarimcilar igin kritik bir 6neme sahiptir.

1. Yenilik

Afuah (2003) yeniligi “miisterilerin istedigi yeni {irin veya hizmetleri
sunmak igin yeni bilgilerin kullanilmas1” olarak tanimlamustir (s. 369).
Yenilik, “bir bulug ve ardindan onun ticarilestirilmesiyle olugan olgudur” (s.
13).

Afuah’un yenilik tanimi, miigteri taleplerini kargilamak igin yeni bilgilerin
kullanilmasini  vurgularken, ticarilegtirme siireciyle birlesen bir bulugun
olusumunu 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu durum 6nceki bilgi, teknoloji veya
uygulamalara dayanarak yapilan ve ilerleme, gelisme veya iyilestirme saglayan
bir degisikligi ifade etmektedir. Yenilik olgusu mevcut durumu gelistiren
veya degistiren yeni fikirler, iiriinler, siiregler veya yontemler araciligiyla
gergeklesmektedir.

Yenilikgilik kavrami farkli ve daha etkili yaklagimlari benimsemeyi,
stirekli iyilestirmeyi ve ilerlemeyi hedefleyerek 6n plana ¢ikan bir siirece
kargilik gelmektedir. Yenilikgilik Afuah’in taniminda belirtilen yenilikleri
hayata gegirme siirecidir. Bu siireg, miisteri beklentilerini karsilamak igin
yeni ¢oziimler iiretmeyi amaglarken bu gergevede farkli perspektiflerden
yararlanarak ilerlemeyi de saglamaktadir. Yenilikgilik sadece mevecut durumu
tyilestirmekle kalmaz, ayn1 zamanda gelecekteki ihtiyaglar1 karsilamak igin
stirekli olarak uyum saglama ve geligme siirecini de igermektedir.

Yenilik genellikle beklenmedik ve 6nceden tahmin edilemeyen bir bigimde
ortaya gikan, yeni ve ¢ogu zaman baglangigta belirgin olmayan bir gelisgim



Mesut Tanrikuln | 31

stirecidir. Yenilik; nadir, 6ngoriilemeyen ve belirgin 6zelliklere sahip siyah bir
kugu olma egilimindedir. Geleneksel normlar1 ve mevcut gergeveleri agarak,
onceden gortilmemis ¢oziimler, iiriinler veya siiregler sunma siirecini ifade
etmektedir. Bununla birlikte genellikle ilk bakigta fark edilmeyen, ancak
sonradan biiyiik etkiler yaratan yaratict ve doniistiirticii bir giigtiir (Kramer
ve Wrightson, 2016, s. 17).

Yenilik onceki bilgi, teknoloji veya uygulamalara dayanarak yapilan ve
ilerleme, gelisme veya iyilestirme saglayan bir degisikligi ifade etmektedir.
Yenilikgi olma egilimi ise farkli veya daha etkili bir yaklagimi benimseyerek
yeni ¢oziimler iiretmeyi, siirekli iyilestirmeyi ve ilerlemeyi amaglayan bir
kavramdir. Mevcut durumu daha ileriye tagtyan veya kokten degistiren bir
perspektif sunan yenilik kavrami, sadece yeni fikirlerin ve iiriinlerin ortaya
ctkmastyla degil, ayn1 zamanda siireglerin ve yontemlerin evrimlegsmesiyle
de iligkilidir. Siradanin Gtesine gegmeyi hedefleyen yenilikgilik, farkli ve
daha etkili yaklagimlar1 benimseyerek yeni ¢oziimler iiretmeyi, stirekli bir
tyilegtirme siireci i¢inde var olmayi ve ilerlemeyi amaglamaktadir.

Grafik tasarim alaninda yaraticihk ve degisim aracihgyla, yenilikgilik
mevcut normlara meydan okuyarak gelecegi sekillendirme potansiyeline
sahiptir. Bu kapsamli bakis agisi, yenilikgiligi yalnizca bir sonug degil, ayni
zamanda bir siireg olarak ele almaktadir. Ozellikle tasarim siireci igerisinde
stirekli 6grenme ve uyum saglama istegiyle nitelenen yenilik kavramiyla
statiikoyu sarsarak, grafik tasarimin daha iyi, etkili ve siirdirtilebilir bir
gelecek olugturabilmesi igin kapilari aralamaktadir. Tletigim ve grafik
tasarimin alaninda var olan bilgi, teknoloji veya uygulamalara dayanarak
yapilan bir degisim olan yenilik, bu degisim, ilerleme, gelisme veya genel
bir iyilegmeyi ifade etmektedir. Bu agidan bakildiginda degisim kavramina
kisaca deginilmesi yerinde olacaktir.

Genel tanimiyla degigim; bir sistem, stire¢ ya da ortamun bilingli ya da
bilingsiz bir bi¢imde mevcut durumdan farkli bir duruma gegirilmesidir
(Sabuncuoglu 2008, s. 63).

Degisim iletisim ve grafik tasarim alanindaki evrimi ifade eden dinamik bir
kavramdir. Geleneksel iletisim yontemleri ve grafik tasarim uygulamalarinda
kullanilan yazilimlar, teknolojinin ilerlemesiyle birlikte 6nemli bir degisime
ugramugtir. Bilgiye erigim noktasinda iletigimin hizi ve tasarim araglarindaki
teknolojik degisimler grafik tasarim tarihi boyunca koklii degisimlere neden
olmugtur.

Teknolojik degisim bir igi yapmak igin kullanilan arag gereglerin stireg
igerisinde yenilenmesi ve sonugta degismesidir (Erdogan, 2002, s. 17).
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Gorsel iletisim ve grafik tasarim siireglerine etkisi en iist diizeyde
olan teknolojik degisim, yeni iletisim araglar1 ve platformlari, ile birlikte
tasarimcilara daha genig bir izleyici kitlesiyle etkilesimde bulunma
firsatt tanimustir. Grafik tasarimin teknolojiyle kaginilmaz entegrasyonu,
tasarimcilara daha giiglii ve sofistike araglar sunmugtur. Artirilmig gergeklik,
sanal gergeklik ve 3D tasarim gibi yenilik¢i teknolojiler, gorsel anlatimlar:
daha etkileyici ve katilimci hale getirmistir. Bu da tasarimin sinirlarini
zorlayarak izleyicilerde daha derin ve anlamli deneyimler olusturmustur.
Son giinlerde yapay zeka ile birlesen tasarim araglar1 tasarimcilart program
bilgilerinin yeterli olup olmama sorunundan kurtarip, yaratici stireglere
daha fazla odaklanmalarina olanak tanimugtir. Bu durum ise grafik tasarim
alaninda bigimlerin degil fikirlerin estetigini 6n plana ¢ikarma potansiyelini
tartigilir hale getirmigtir. Fakat hemen her yenilik ve degisim siirecinde
oldugu gibi grafik tasarim alaninda da aligilmig olani birakmak ya da
ondan uzaklagmak kolay olmamustir. Baz1 yenilikler ve degisimler kolayca
benimsenirken bazilar ise bireysel ya da grup olarak yenilige karg1 direnci
dogurmugtur.

2. Direng

“Kiiltiire] ~ kodlar1  tersine geviren alternatiflerle ¢elisen, onlar
ortadan kaldiran veya engelleyen ifade edici davraniglar” direng olarak
tanimlanmaktadir (Pitts, 1998, s. 71).

Yenilige ve degisime kars1 olusan direng grafik tasarim alaninda kiiltiirel
kodlar1 ve ifade bigimlerini yeniden diiglinerek, alternatif perspektiflerle
gelisen ve mevcut normlart sorgulayan bir direng alani haline gelebilmektedir.
Grafik tasarimcilar; estetik tercihleri, renk segimleri, tipografi ve gorsel
semboller aracihgiyla kiiltiirel kodlar1 tersine gevirebilir, bozabilir veya
degistirebilirler. Ornegin, geleneksel normlara karsi gikarak, cinsiyet
rollerini, sosyal normlar1 veya siyasi goriigleri sorgulayan grafik tasarimlar
olusturabilirler. Bu tasarimlar, izleyicileri diisiinmeye ve mevcut Kkiiltiirel
olaylara karg1 bir direnis olusturmaya tegvik ederek, grafik tasarimin toplumsal
bir ses haline gelmesini saglar. Ayn1 zamanda tasarimcilar 6zgiin ifadeleri ve
alternatif’ bakig agilarini vurgulayarak, kiiltiirel kodlara meydan okuyan ve
yeni diigiince tarzlarini destekleyen grafik tasarimlar araciigiyla direnglerini
ifade edebilirler. Fakat burada s6z konusu olan grafik tasarimcilarin kendi
mevcut konforlu alanlarini tehdit eden, tasarim yapmak igin kullandiklar
ara¢ gere¢ ve yazilimlar igerigindeki degisimdir. Bu durumda tasarimci,
degisim ve yenilige baghligi reddedip teknolojik degisimlere karg: bir direng
olusturmaktadir.
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Bu agidan bakildiginda direng, “Sadece bagliligi reddetmekle kalmayip,
bunu bu baglilig1 destekleyen ideolojilere meydan okuyarak yapan eylemler”
olarak tanimlanabilmektedir (Weitz, 2001, s. 670).

Bu direng, belirli bir estetik anlayigini koruma, el becerilerine vurgu yapma
veya yeni teknolojiye uyum saglama konularinda ortaya gikabilmektedir.
Geleneksel tasarimin nostaljik degerini savunma egiliminde olan bazi
profesyoneller, dijital teknolojinin getirdigi hizli degisime kars1 ¢ikabilirler.
Ancak, unutulmamalidir ki teknolojik ilerlemeler, tasarimcilara daha verimli
ve gesitli segenekler sunarak yaraticiliklarimi daha genig bir perspektiften
ifade etme firsat1 tammaktadhr.

Grafik tasarim, giiniimiizde teknolojinin etkisi altinda 6nemli bir
doniigiim gegirmigtir. Sanatin ve tasarimin geleneksel unsurlari, dijital
teknolojinin hayatimiza girmesiyle birlikte farkli bir boyut kazanmistir.
Ancak, bu teknolojik geligmelerin getirdigi yeniliklere karst bazi direngler de
gozlemlenmektedir. Geleneksel tasarim unsurlari giintimiizde hala varligini
stirdiirse de teknolojinin gelismesiyle birlikte grafik tasarim alaninda yaganan
degisimlere ayak uydurmak bazi profesyoneller igin zorlu olabilir. Ozellikle,
yapay zeka entegreli bilgisayar destekli tasarim yazilimlarinin yayginlasmasi
ve dijital platformlarin 6nem kazanmasiyla birlikte, bazi tasarimcilar eski
yontemlere bagli kalmaya ¢aba gosterebilmektedirler.

Bireyler yenilikleri ve degisimleri genellikle dogustan gelen konservatif
bir tutumla kargilamaktadir. Yasamsal siirekliligi saglama i¢giidiisii, ¢evresel
degisikliklere kars: isteksizlikle karakterizedir ve bu degisiklikleri, belirsiz
ve ongoriilemeyen bir seriiven olarak algilarlar. Bu baglamda, insanlar tipik
olarak degisime kargi direng sergilerler. Bu direng, degisimin bireylerin
diinya goriiglerini tehdit etmesinden, deger sistemlerini sarsmasindan ve
rasyonelliklerini sorgulamaya yonlendirmesinden kaynaklanabilmektedir

(Argyris, 1990).

Grafik tasarim alanindaki teknolojik yeniliklere kargi tasarimcilarin
gosterdigi direng, ayni zamanda teknolojinin insan unsurunu ne kadar
etkiledigiyle ilgili bir tartiyma noktasi da sunmaktadir. Tasarimcilar, geleneksel
ve dijital araglari ustaca birlegtirebilirler. Boylece hem gegmisin estetik degerini
koruyabilir hem de gelecegin teknolojik trendlerine ayak uydurabilirler. Bu
dengeyi bulmak, tasarimcilarin yaraticiliklarini siirlamadan teknolojinin
sundugu olanaklardan en iyi sekilde faydalanmalarina olanak tanimaktadir.

3. Grafik Tasarimin Evrimi

Grafik tasarimin tarihsel gelisimi ve degisimi bu alamin ve iletigim
aracinin  bugiinkii karmagikhigina ve ¢esitliligine nasil ulagtigini anlamak
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igin kritik bir perspektif sunmaktadir. Tarihsel seriivenine sembollerin ve
yazinin tasarimi olarak baslayan grafik tasarim, ¢ok eski antik uygarliklarin
tag kabartmalarindan baglayarak eski el yazilarina kadar uzunca bir yol
katetmistir. Sanayi Devrimi ile birlikte matbaanin icadi ve basim teknolojisinin
gelismesi, kitap tasarimi ve reklamcilik alanlarinda biiyiik bir doniigiime yol
agmugtir. 20. ylizyihn baglarinda ortaya ¢ikan, ozellikle kiiltiirel ve sanatsal
alanlar1 etkisi altina alan modernist hareket, tipografi ile grafik tasarimin
evriminde 6nemli bir esik olan tasarimda islevselligi ve minimalizmi 6n
plana gikarmistir. Farkli alanlarda ortaya ¢ikan minimalizm, maksimalizm,
yapibozumculuk, postmodernizm gibi akimlar grafik tasarimi da etkisi altina
almugtir. Bu etkilesimde oldugu gibi toplumsal durumlarda kolektif davranig
sonucunda ortaya ¢ikan trendler de grafik tasarimi etkilemistir. Fakat gerek
sanat akimlar1 gerekse toplumsal trendler ¢ogu zaman kendinden 6nceki
akimlara ve trendlere kars1 bir direng hareketi olarak ortaya ¢ikmugtir.

Grafik tasarimar iginde bulundugu toplumu olusturan bir birey olarak
toplumdan bagimsiz olarak diigiiniilemez. Dolayisiyla toplumsal trendler
tasarim trendlerini  yonlendirmekte ve tasarim problemlerine inovatif
¢oziimler sunabilmektedir. Bu durum giintimiiz diinyasini sekillendiren
dijital devrim ve tasarim iligkisine 1tk tutmaktadir. Iletisimi ve insan
iligkilerini sanallagtiran dijital devrim ile birlikte bilgisayarlar ve dijital tasarim
araglari, grafik tasarim alanindaki bu degigim ve doniigiimiin ¢ok daha fazla
hizlanmasina neden olmustur. Tasarim alanindaki bu degisim doniigtimler
baz1 toplumsal veya bireysel tepkileri de beraberinde getirmigtir. Baski
makinalarinin, bilgisayarin, ¢izim tabletlerinin ve daha birgok teknolojik
yeniligin grafik tasarim alaninda kullaniimas1 ancak tasarimcilarin ilk etapta
bu yeniliklere uyum saglayamamasi sorunu bu tepkiler arasinda gosterilebilir.
Bu tepkilerin giiniimiizde grafik tasarim alaninda bilimsel bilgiler 15181nda
yapay zekanin, alandaki teknolojik gelismelerle birlegip bu bilgilerin pratikte
kullanilmast ile farkli bir boyut kazandigi sdylenebilmektedir.

Teknoloji, giiniimiizde bilimsel bilginin her alanda uygulamaya
dontistiiriilmesidir. Geleneksel bakis agisinda sadece temel bilim dallar olarak
kabul edilen bilgilerin pratikte kullaniimasi, teknoloji kavramini tam olarak
agiklamaktan uzaktir. $u an egitimden, psikolojiye, ekonomiden hukuka ve
siyasete kadar birgok alanda bilimsel bilgilerin uygulanmasi, teknolojinin bir
parcasidir. Egitim teknolojisi, endiistriyel psikoloji, ekonometrik modeller,
karar verme ve planlama siiregleri gibi herhangi bir alandaki bilimsel bilgilerin
pratikte kullanilmasi da teknolojik gelisme olarak kabul edilmektedir.
Bu nedenle hangi alana ait olursa olsun, bilimsel bilgilerin uygulamaya
gegirilmesi teknolojik ilerlemenin temelini olugturmaktadir (Saglam, 1990,
s. 232).
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Bilimsel bilgilerin tasarim alaninda uygulamaya konulmas: grafik
tasarimcilara birgok agidan fayda saglamaktadir. Bu durum tasarimcilarin
daha bilingli kararlar almalarinda yardimcr olabilirken, yapay zeka kullanimi
ile tasarim trendlerini belirleme ve onlara onciiliik etme noktasinda 6nemli
avantajlar sunabilmektedir. Dolayisiyla, bilimsel bilgilerin uygulamaya
gegirilmesiyle elde edilen veriler yapay zeka kullanimu ile entegre edildiginde,
grafik tasarim alaninda daha etkili, kigisellestirilmis ve gelecege doniik
projelerin gelistirilmesine olanak tantyabilmektedir. Buda grafik tasarimcilarin
cagdag sanat iiretebilme potansiyelleri ve teknolojik gelismelere ne olgiide
agik olduklariyla yakindan iligkilidir.

“Dijital sanatin temeli olarak kabul edilen teknoloji, giiniimiizde ¢agdas
sanat Uretiminin yalmzca bir aract degil, ayn1 zamanda ortami ve medyasi
durumuna gelmistir. Teknolojik gelismeler, kitle iletigim araglar1 vasitastyla
stirekli olarak kendini yenileyen sanat, teknikleri karigtirarak yeni olusumlar
olusturmustur” (Cokokumus, 2012, s. 52).

Kimi zaman sosyal degisim siireglerine veya toplumsal doniigiimlere
bagl olarak gelisen ve grafik tasarim alanini da kapsayan koklii yenilikler
ve degisimlere karg1 gosterilen tutumlar, ge¢miste oldugu gibi bugiin de bir
kabul etmeyis ve kargi koyma anlami igermektedir. Bu tutum ve davraniglar
daha iyi anlayabilmek igin grafik tasarimin temellerine deginmek yerinde
olacaktir. Grafik tasarimin tarihi igerisinde konuyla alakali 6nemli doniim
noktalarina deginmek alanin ge¢misi ve bugilinii arasindaki baglantilart
anlamamiza yardimcr olurken gelecege dair olasi yoneligler ve yenilikgi
yaklagimlar1 kesfetme imkani sunacaktir.

3.1. Doniim Noktalar1

Insanlik tarihinin erken donemlerinde, antik uygarhklarin tas kabartmalar
ve yazinin ortaya ¢ikigi, sembollerin ve yazi tasariminin ilk 6rneklerini
olusturmustur. Mezopotamya ve Misir gibi biiyilkk medeniyetlerin yazi
sistemleri, gorsel iletisimin baglangicini simgelemektedir. Yazi ve sembollerin
fikirleri, duygulari veya bilgileri aktarmak igin kullanilan 6nemli araglar oldugu
gerceginden hareketle grafik tasarim bu yazilar1 ve sembolleri diizenleyerek
iletigimi gorsel olarak daha etkili bir hale getirmedigi séylenebilmektedir.
Sembollerin ve yazinin ortaya ¢itkmasi ve evrimi gorsel iletigimin temellerini
olusturmug ve gorsel iletisimde biiytik bir dontim noktast olmustur. Sanayi
Devrimi ile birlikte bilginin yayilmasinda ve tasarimin erisilebilirliginde
onemli bir degisim olan matbaanin icadi ve basim teknolojisinin geligmesi
ile birlikte kitap tasarimi ve reklamcihik alanlarinda biyiik bir degisim
yaganmugstir. 20. yiizyilin baglarinda ortaya ¢ikan modernist hareket, tasarimda
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tarkl1 yaklagimlar1 6n plana ¢ikarmigtir. Bauhaus okulu ile birlikte tipografi ve
grafik tasarim sadelestirilerek yeni bir anlatim bigiminin temelleri atilmistir.
Tiim bu geligmeler ve kokli degisimler birtakim toplumsal direngleri de
beraberinde getirmistir. Grafik tasarim ve sanat tarihinde yeni anlatim
bigimlerini barindiran kimi 6nemli gelismeler kimi zaman biiyiik elestirilere
maruz kalmugtir (Gorsel 1).

Modern hareketin ABD’de benimsenmesi olduk¢a uzun bir zaman
almigtir. 1913’te Modern sanat1 tanitmak tizere New York’ta agilan, iinli
Armoni Show biiyiik bir protesto ile kargilanmig ve 16 Mart 1913’te New
York Times soyle bir baglk yayinlamugtir: “kiibistler ve futiiristler deliligi
odiillendiriyorlar”. Amerika Birlesik Devletleri’ndeki bu tutucu yaklagim,
Avrupa’daki yeni ve yaratici kavramlarin 1930’lara kadar Amerikan tasarimini
etkilemesini engellemistir. 1930’larin sonuna dogru Nazilerin estirdigi teror
sonucu, mesleki yagamlarini Avrupa’da siirdiirmelerine olanak kalmayarak
A.B.D.ye yerlesen baslica kiiltiir adamlari, yazar, sanatg1 ve tasarimcilar, bazi
ileri gortigli Amerikali sanatgilarla birlikte Amerika’da modern hareketin
baglamasini saglamuglardir (Bektag, 1992:107).

Gorsel 1: 1913’te New York’ta agilan Avmoni Show sanat fuars. Evisim Advesi: bttps://
www.artsy.net/article/avtsy-editorial-1913-armory-dispelled-belief-good-art-beantiful

Ister tasarimin uygulanmasii saglayan arag gereglerdeki teknolojik
yenilikler olsun isterse bi¢imsel yenilikler olsun yenilik hareketleri ve sanat
akimlar1 genellikle geleneksel tasarim normlarina meydan okumakta ve baz1
tasarimcilar 6nceki estetik anlayiglarini koruma egiliminde olabilmektedirler.
Bu durumda direng, aligkanliklarin degismesine, yeni tekniklere uyum
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saglamaya veya tasarim dilindeki radikal degigikliklere karg1 duyulan
endigelerden kaynaklanabilmektedir. Ancak zaman iginde bir yeniligin kabul
gormesi ve yayginlagmasi genellikle tasarimcilar arasinda evrim gegiren bir
stirect igaret etmektedir.

Grafik tasarim tarihinde her tasarim akiminin kendisinden 6nceki tasarim
anlayiglarina tepki olarak ortaya ¢iktigi gergeginden hareketle bu yenilik
hareketlerinin sanatgilar ve tasarimcilar tarafindan kabul gormesine kargi
direng unsurlarinin ortaya ¢ikmast yine gesitliligi ortaya gikarmaktadir. Grafik
tasarimi da etkileyerek gesitliligi, 6zgiinliigii arttiran ve farkl alanlarda ortaya
¢tkan postmodernizm ve yapibozumculuk gibi yenilik hareketleri alandaki
normlara karg1 ¢ikarak grafik tasarimda gesitliligi tesvik etmistir. Kiibizm,
dadaizm, siirrealizm, stiprematizm gibi akimlar, art nouveau ve arts and crafts
gibi Onceki hareketlere kargi bir tepki olarak dogmustur. Bu yeni akimlar,
oncekilerden farkli bir estetik ve anlatim dili benimseyerek, geleneksel sanat
ve tasarim normlarina karg1 bir tutum ve direng sergilemigtir. Kimi sanatgilar
ve tasarimcilar, mevcut estetik anlayiglarini sorgulamig ve degistirmis,
genellikle radikal ve deneysel yaklagimlar benimsemistir.

Bu direng, zaman i¢inde tasarimin evrimine katkida bulunmusg ve gesitli
estetik anlayiglarinin ortaya ¢itkmasina yol agmugtir. Bu yenilik hareketlerinin
ortaya ¢ikigi, tasarimin siirekli bir yenilenme ve geligme siirecinin bir pargasi
olarak degerlendirilebilmektedir. Grafik tasarim, gegmigse karsi direng
gosteren ve birbirini besleyen bu yenilik hareketlerinin etkisiyle zenginlegmis
ve gesitlenmigtir. Giiniimiizde ise Ozellikle yapay zekanin bilgisayarlarin ve
dijital tasarim araglart ile birlikte kullaniminin yayginlagmasiyla birlikte,
grafik tasarimin hizli bir dontigiim yasamasi gergeklesmektedir. Yapay zeka
kullaniminin tasarim yazilimlarinda kullaniminin artig1 grafik tasarim alaninda
yeni olanaklar ve tartigmalar yaratmaktadir. Bu tartigmalar grafik tasarimin
evrimindeki belirgin degigimleri ve gelisimleri daha da hizlandirmaktadir.

4. Grafik Tasarimin Doniigiimii

Genel olarak bireyler ve toplumlar, degisimi engelleyen en biiyiik
faktorlerden biri olan aliskanliklariyla ve degisime kargi 6nceden olugmug
tutumlariyla karst karsiya kalmaktadir. Bu aligkanliklar ve tutumlar, degisime
uyum saglama siirecinde gereken gabayr gostermekte isteksizlik yaratarak
bireyi bu degigim durumundan uzak tutabilmektedir. Degisime kars1 direng
olarak ortaya konan bu durum yeni teknolojik kogullara uyum saglamak
istememe geklinde ortaya ¢tkmaktadir. Bu direng, bireysel olarak bir kiginin
kendisinde veya toplumun genelinde goriilebilir. Grafik tasarimer teknolojik
yeniliklerin alanda gerg¢eklestirdigi bu degisime kars1 direncini azaltmal veya
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bu durumu asmalidir. Ozellikle yapay zekd alanindaki ilerlemeler, iletigim
ve grafik tasarim sektOrlerinde biiylik degisimlere yol a¢mustir. Grafik
tasarimcilar, dijitallesmeye ve teknolojik yeniliklere kargi direng gosterseler
de gegmiste oldugu gibi giiniimiizde de degisime direnenler ve degigimi
kabul edenler var olacaktir.

Grafik tasarim alaninda yenilige duyulan ihtiyag; teknolojik gelismeler,
kullanic1 davraniglarinda degisim ve rekabet kogullar1 gibi faktorlerden
kaynaklanabilmektedir. Kullanicilarin beklentilerini kargilamak ve 6ne ¢ikan
bir lirlin veya hizmet sunmakisteyen tasarimcilar, yeni ve etkili ¢oziimler bulma
yolunda siirekli olarak yenilik arayigina girmektedirler. Ancak kimi zaman
kullanicilar arasinda da bu yeniliklere kargt direng gozlemlenebilmektedir.
Yenilige karst ortaya ¢ikan direng; degisimle baga ¢ikma giigliigii, yeni
ozellikleri 6grenme siirecindeki rahatsizlik veya aligkanliklarin degisme
isteksizligi gibi faktorlerden kaynaklanabilmektedir. Bu direng tasarimcilar
i¢in 6nemli bir zorluk olabilmektedir. Ancak kullanict geri bildirimlerini
dikkate almak, egitim ve rehberlik saglamak, kullanici dostu deneyimler
olugturmak ve tasarimin faydalarini agikga iletmek, kullanicilarin yeniliklere
daha agik olmalarini saglayabilmektedir. Bu baglamda kullanicilar igin
tasarim yeniligine ihtiya¢ duyan tasarimcilar, kullanicilarin endiselerini
anlamak ve kargilamak adina empati geligtirmelidirler. Yaratict ¢oziimler
sunarken kullanicilarla ig birligi yapmak, kullanicilarin  ihtiyaglarina
odaklanan tasarimlar gelistirmek, kullanici geri bildirimlerini siirekli olarak
degerlendirmek ve kullanici egitimi saglamak, yeniliklere duyulan direnci
azaltmada etkili olabilmektedir.

Kullanicilarin yenilik ve degisim kargisinda gosterdikleri direng ile grafik
tasarimcilarin  teknolojik gelismeler sonucunda kargilagtiklari degisime
gosterdikleri direng birbirinden farklidir. Grafik tasarimcilarin gosterdigi
direng, ortaya ¢ikan tasarimi kullanan kullanicilarin, arayiizii degisen
ve yenilenen bir kiosk cihazina gosterdigi direngten ¢ok daha fazlasidir.
Tasarimailar igin, teknolojik gelismeler tasarim diinyasinda siirekli bir
degisimi ve doniigiimii beraberinde getirmektedir. Bu degisim, kullanici
deneyimini gelistirmek, daha etkili ¢o6ziimler sunmak ve rekabet avantaji
saglamak amaciyla yenilik¢i tasarim yaklagimlari benimsemenin g¢ok
otesindedir.
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Garsel 2: Yapay zekd tavafindan olusturulan goviintiileve kavse tasavlanmas
biv yasak isaveti. Evisim Advesi: bttps://hyperallergic.com/806026/
digital-artists-ave-pushing-back-against-ai/

Bulgar illiistrator Alexander Nanitchkov, #notoaiart etiketiyle paylagilan
bir gonderide, yapay zeka tarafindan iretilen goriintiilere karst bir direng
ortaya koymugtur (Gorsel 2). Nanitchkov’un bu konudaki tepkisi, diinya
genelinde 3,4 milyondan fazla kullaniciya sahip olan ArtStation isimli
dijital sanat platformunda baglamistir. Sanatgilar, illtistratorler “Yapay Zeka
Sanatina Hayir” etiketi altinda bir araya gelerek, yapay zeka tarafindan
tiretilen gorsellerin izinsiz bir gekilde kullanilmasina karsi bir protesto
gergeklestirdiler (Gorsel 3).

Gorsel 3: Alexander Nanitchkov. (2022). Evisim Advesi: https://www.instagram.com/p/
CmTeTFtIlxw/?imyg_index=1
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Teknolojik gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan yeni araglar ve yontemler,
tasarimcilara daha fazla esneklik, hiz ve yaraticilik sunabilir. Ancak bazi
tasarimcilar aligtiklari araglardan ve yontemlerden vazgegmekte zorlanabilirler.
Bu direng yeni teknolojilere adapte olma siirecindeki rahatsizlik, kolay
ogrenememe durumu ile basa ¢ikma giigliigii veya mevcut beceri durumlarini
degistirmeye kars1 isteksizlik gibi faktorlerden kaynaklanabilmektedir. Grafik
tasarimcilar, teknolojik yeniliklere duyulan ihtiyaci anlamak ve bu ihtiyaca
uygun sekilde hareket etmek zorundadirlar. Bu noktada yeni teknolojilerin
getirdigi avantajlar1 aragtirmak ve bilmek tasarimcilarin bu yeniliklere olumlu
bir bakig agis1 gelistirmelerine yardimcr olabilmektedir.

Giiniimiiz hizla degisen teknoloji ¢aginda insanlar artik yeni nesil tirtinlere
alismig durumda ve bu sadece bir beklenti degil, ayn1 zamanda bir umut
haline gelmigtir. Bu durum, farkli olmanin kesin bir yolu ve igin arkasindaki
psikolojiyi agikga ortaya koymaktadir. Demode olarak algilanabilecek bir
seyl kimse tercih etmek istemeyebilir. Bu rekabet ortaminda 6ne ¢ikmak ve
sigrama yapmak i¢in kendimizi siirekli olarak yenilemeli, yeni ve daha iyi bir
yere konumlanmaliyiz (Trout ve Rivkin, 2008/2011, s. 203).

Grafik tasarimcilar teknolojinin sundugu olanaklara karsi bir direng
olusturmak yerine bu imkanlar1 kullanarak daha 6nce miimkiin olmayan
¢oziimler iretebilir ve bu sayede farkli olma ve hayatta kalabilme
potansiyellerini ~ giiglendirebilirler. Grafik tasarimcilar igin  teknolojik
gelismeler, yenilik ve rekabet avantaji saglama potansiyeli tagirken, bu
degisimlere uyum saglama ve direngle basa ¢itkma yetenegi, grafik tasarim

profesyonellerinin bagarisini belirleyen 6nemli bir faktordiir.

5. Gelecege Bakis

Geligtirilen her yeni teknoloji insan yagamini olumlu ya da olumsuz bir
sekilde etkilemektedir. Ayni gekilde bu yeni teknolojilerin grafik tasarim
alanini etkilememesi olas1 degildir. Unutulmamalidir ki yalnizca teknolojiye
cabuk uyum saglayabilen, teknolojiyi etkili ve verimli kullanabilen
tasarimcilar  biligim ve iletisim teknolojilerinin  her yanimizi sardigi
cagimizda varhiklarini stirdiirebilirler. Giiniimiizde yapay zekanin 6zellikle
tasarim yazilimlarina entegre olmasi ile birlikte “Grafik tasarimin gelecegi
var m1?” “Yapay zeka tasarimi ele mi gegiriyor?” “Yapay zeka, tasarimcilar
igsiz mi birakacak?” gibi kaygilar artmig ve ozellikle bazi sanatgi, tasarimci
ve illiistratorler arasinda tedirginlige sebep olmustur. Oysaki yapay zekay:
tasarim siirecini kolaylagtirmak, zamandan tasarruf etmek ve miimkiin olan
en 1iyi sonuca en kisa yoldan ulagabilmek igin bir ara¢ olarak nasil daha 1yi
ve etkili kullanabilecegimiz tizerinde diigtinmek daha gergekgi bir yaklagim
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sunmaktadir. Yapay zeka teknolojisini benimseyen, dogru ve etkili kullanan
tasarimcilar istese de istemese de yalnizca teknolojik geligmeleri dogru
kullananlarin hayatta kalabilecegi tasarim sektoriinde biiyiimeye ve gelismeye
devam edecektir.

Grafik tasarimin tarihsel olarak gegirdigi degisimler ve doniigiimler
tasarimin gelecegini anlama ve yeniligin roliinii degerlendirme agisindan
kilit bir referans noktas1 sunmaktadir. Grafik tasarimin teknolojik gelismeler,
toplumsal trendler ve sanat akimlarindan gerek konu gerekse teknik agidan
etkilenebildigi gergeginden hareketle, iginde bulundugumuz dijital ¢agin
da alana bazi yeni olanaklar sundugunu soyleyebiliriz. Dijitallesmenin
yayginlagmasi, internet kullaniminin artmasiyla birlikte, ok biiyiik
miktarlarda kigisel verinin toplandig1 bir donemdeyiz. Bu toplanan veriler,
yapay zeka sistemlerinin egitimi i¢in kullanilarak daha etkili sonuglarin elde
edilmesine katki saglamaktadir. Tasarimcilara gok biiyiik kolayliklar sunan
yeni dijital araglar ve yazilimlarin ortaya ¢ikmasi, bu verilerin ¢ok hizli
bir gekilde gorsellestirilebilmesi gibi imkanlar1 da beraberinde getirmistir.
Bu imkanlar ile yeniliklere ve gelismelere agik olan grafik tasarim alaninin
dinamik ve siirekli degisen bir karaktere sahip olmas, siirekli devam eden
djjital doniigiim stirecine uyum saglamasini kolaylagtirmaktadir.

Yapay zeka kullaniminin grafik tasarim alaninda insan olarak tasarimcinin
kendisini tamamen siirecten ¢ikaracagl ya da etkisini azaltacag: diisiincesi
¢ok fazla olumsuzluk igeren bir yarg: olabilir. Grafik tasarimda yapay zeka
kullanimi, teknik olarak tasarimin yalnizca uygulama siirecini hizlandirma
potansiyeline sahiptir. Estetik anlayiy noktasinda kararlar verebilme ve
duyarliik gibi tasarimcida siireci yonetirken olmasi gereken 6zellikler, su
anda yapay zekanin tamamen yerine getiremedigi niteliklerdir.

Yapay zeka kullaniminin grafik tasarim alaninda tasarimcr olarak insan
olarak tasarimcinin kendisini tamamen siiregten ¢ikaracagi ya da etkisini
azaltacag diiglincesi gok fazla olumsuzluk igeren bir yarg: olabilir. Grafik
tasarimda yapay zeka kullanimi, teknik olarak tasarimin yalnizca uygulama
stirecini hizlandirma potansiyeline sahiptir. Estetik anlayig noktasinda kararlar
verebilme ve duyarlilik gibi tasarimcida siireci yonetirken olmasi gereken
ozellikleri, su anda yapay zekanin tamamen yerine getiremedigi niteliklerdir.

Sonug

Giintimiiz tasarim diinyasinda dijitallesme ve teknolojik yenilikler
olaganiistii bir hizla ilerlemekte ve bu gelismeler, grafik tasarim alaninda
onemli degisimlere yol agmaktadir. Bu siirekli degisim ve yeniliklerle
basa gikabilen tasarimcilar, sektorde kalict bir etki birakma egilimindedir.
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Ozellikle yapay zekd teknolojisinin grafik tasarim siireglerine entegre
edilmesi, tasarimcilara teknik donanim vyeterliligi konusunda igsel bir
avantaj saglamigtir. Yapay zekd tasarimin teknik detaylarina odaklanma
ihtiyacini azaltarak grafik tasarimcilara daha fazla yaraticilik ve fikri estetikle
ilgilenme firsati sunmaktadir. Bu durum, tasarimcilarin bigimsel estetige
harcadiklar1 zamami azaltip tasarimda daha derin ve anlamli bir estetik
anlayigin1 benimsemelerine olanak tanimaktadir. Grafik tasarim alanindaki
bu degisimlere uyum saglayan tasarimcilar, sadece teknolojik gelismeleri
takip etmekle kalmayip, ayn1 zamanda bu yenilikleri benimseyerek tasarim
stireglerini optimize etme konusunda bir adim 6ne ¢ikmaktadirlar. Sonug
olarak, teknolojik yeniliklere ayak uyduran ve bu degisimleri tasarim
anlayiglarina entegre eden tasarimcilar, sektorde daha kalic1 ve etkili bir varlik
saglamaktadir. Yenilige direng gostermek, genel olarak insan dogasinda
bulunan bir tepki olabilir. Ancak, zaman iginde tasarimcilar, teknolojinin
getirdigi avantajlar1 gordiikge ve bu avantajlar etkili bir gekilde kullanmay1
ogrendikge, direng yerini kabul ve uyum saglamaya birakmaktadir. Yapay
zekd Ozelinde bundan sonra hayatimiza girecek olan teknolojik gelismeleri
etkili ve bilingli bir gekilde kullanan tasarimcilar, yapay zeka ve sonrasinda
gerceklesecek teknolojik  gelismelerin  avantajlarindan  faydalanabilir  ve
ancak bu gelismelere direng gostermeyen tasarimcilar bu gelismelerin
potansiyelinden faydalanabilir.
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