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Dyjital Kiiltiir Baglaminda Gratfik Tasarimda
Yapay Zekanin Kullanimi

Ekin Su Kuzu!

Ozet

Teknolojinin insan hayatina girmesi, dijitalleme kavramini beraberinde
getirmigtir. Kiiltiir kavrami, teknolojik gelismeler diizleminde dijital
kiiltiir olgusunu olugturmuyg; dijitallesme tiim alan ve disiplinlerde etkisini
gostermigtir. Dijital bir kiiltiir olgusu olarak yapay zeka, farkli alanlardaki
etkisiyle insan eliyle / geleneksel olani doniigtiirmiis; internet iizerinde
var olan verilerin yapilandirilmasiyla yeni iiretimler yapma eylemini
gerceklestirmeye baglamistir. Aragtirmamin kavramsal ¢ergevesinde kiiltiir,
dijital kiiltiir ve yapay zekd kavramlarina agiklamalar getirilmis olup; yapay
zeka iireten uygulama programlart incelenerek konu desteklenmistir. Bu
aragtirmada, dijital kiiltiir olusumu ve geligimi ele alinmug; dijitallesen kiiltiir
tizerinden yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alanmna entegrasyonu
incelenmistir. Bu baglamda, yapay zekd teknolojileri ele alinarak; logo,
illiistrasyon gibi tasarimcinin insan eliyle yarattigi 6zneleri / eserleri yapay
zekd uygulamalarinin tiretmeye baglamasi ve bu uygulamalarin yayginlagmasi
tartigtlmigtir. Bu yolla elde edilen tasarimlarin olusturuldugu uygulamalar
aragtirma kapsaminda orneklem olarak sunulmustur. Arastirma ile; grafik
tasarim alaninda yapay zeké iiretimlerinin olusumu ele alinarak alan yazina
katki saglamak amaglamaktadir. Arastirma, nitel aragtirma yontemlerinden
betimsel arastirma deseni tizerinden gergeklestirilmig olup; ele alinan 6rnekler
amagh Ornekleme yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme yontemi {iizerinden
incelenmistir. Incelenen érnek tasarimlar, konuya yonelik kuramsal gergeveyi
desteklemek ve agiklama getirmek amaciyla segilmistir. Arastirmanin giincel
bir konu ve kavram olarak yapay zekd uygulamalarmin grafik tasarim
alanindaki 6rnekleri sunmast ve konunun dijital kiiltiir kavrami tizerinden
agiklanarak iliskisel bir durumu ortaya koymast agisindan sunulmasinin, alan
yazina katki saglayacag diigiiniilmektedir.
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Giris

Insan dogasi geregi, kendini var etme / olusturma ve yaratma gabas
giitmektedir. Toplumsal olgular1 olugturan degerlerden biri olan kiiltiir, bu
cabanin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmugtir. Kiiltiir salt bir olgu olmanin
yaninda, insan hayatini gekillendiren ve yonlendiren bir kavram olarak
goriilmektedir. Teknolojik geligmeler, insan hayatin1 dogrudan etkilemis;
bu durum insana dair her seyin 6ziiniin degigime ugramasina yol agmugtir.
Kiiltiir, 6zt geregi geleneklerden var olan bir kavram olarak teknolojinin
geligimiyle koklii dontigiimlere ugramistir. Toplum igerisinde var olan ve
domestik olarak siirdiiriilen kiiltiire]l 6geler ve kavramlar, dyjitallemenin
etkisiyle evrensellesme / kiiresellesme yoluna girmigtir. Bunun yaninda,
iletisim teknolojileri ve internetin insan hayatina entegrasyonu ile dijital
kiiltiir kavrami olugmugtur. Ekran, insan hayatinda 6nemli bir yer edinmig,
bunun yaninda yeni nesil bireylerin dijitale olan yatkinlig: ile kiiltiirel bir
doniigiim siireci gergeklesmeye baglamistir. Kapitalist paradigmanin getirisi
ile kalabalik toplumlar, trafik, ig hayatinin getirdigi zorluklar, ekonomik
ve psikolojik kaygilar gibi faktorler toplumsal diizenin degismesine zemin
hazirlamigtir. Toplumsal diizenin degismesi, insan yagaminda 6nemli bir
yere sahip olan ‘zaman’ kavramini degerli kilmig; dijitalin zamana olan
olumlu / olumsuz katkilar1 tartigilmaya baglanmistir. Teknoloji insan hayatini
kolaylagtirdig1 gibi, bireyi gelencksel olandan koparmig, pratik yagam
getirileri séylemiyle o’nu kolaya / basite yonlendirmistir. Bunun beraberinde
toplumsal ve bireysel bir¢ok sorunsalin olusumu tetiklenmis olup; dijital
kiiltiir kavrami evrensel normlarda kendi olugumunu ger¢eklestirmistir.
Kiiltiirtin dijitallesmesi olgusu, endiistriyel toplumlarin olugumuyla baglamug
olup zamanla insan hayatina entegre olarak teknolojik gelisimlerle ayni
diizlemde stirdiiriilmiigtiir.

Ozii teknolojiye baglt olan grafik tasarim disiplini, dijital doniisiimden
dogrudan etkilenmig; yeni medya teknolojinin getirileri ile tasarima
adaptasyon saglanmugtir. Artirilmig gergeklik, sanal gergeklik, etkilesimli
tasarim vb. uygulamalar tasarimin igerisinde kendine yer edinmistir.
Bu durum, sanati ve tasarimu insanlar bagdastiran estetik soylemlerinde
doniisiim gegirmesine yol agmugtir. Tasarim, teknolojinin geligimiyle herkese
ulagmaya baglamig; goriintii gokluguna maruz kalan izleyicinin segicilik ve
alimlama giidiist etkilenmigtir. Her geyin sanat ve tasarim olarak sunulmasi,
imajlarin ve imgelerin heryerdeligi onun estetik baglamda sorgulanmasina
zemin hazirlamugtir.

Teknolojinin  gelisimi  dogrultusunda yapay zekd kavrami, ortaya
¢ikigindan bugiine tartigmalara yol agmugstir. Yapay zekanin getirdigi titopik
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ve distopik sOylemler, zaman igerisinde kendini gostermeye baglamig; insanin
kontroliinde, insan elinden ¢ikan bu kavram (yapay zekd), insana dair tiim
verileri (internet iizerinden) saglayarak yeni veriler olusturma eylemini
edinmigtir. Bu veriler ile elde edilen tasarimlar, tasarima dair ozgiinlik
igermemesi ve tasarimcinin yaratict duygularindan yoksun olmasi sebebiyle
niteliksel agidan elestirilmektedir. Fakat, amaca yonelik hizmet sektoriinde
tasarimin siiregsel ve giktisal niteliklerinin 6nemsenmedigi / yok sayildigi
alanlarda yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Bu yapay zeka iiretimleri,
tasarim  stirecindeki iletigimsel bozukluklardan ve zaman kaybindan
arindirilmig olarak; uygulama tizerinden talepler ve istekler dogrultusunda
tek diize segenekler yaratan tasarim Ornekleri sunarak grafik tasarimda
sektorel i3 gorme durumunu ortaya ¢ikarmugtir. Tasarimin paradigmasinda
onemli bir doniim noktasi olan yapay zeka uygulamalari, pratik ve ekonomik
¢oziimler sunmasi bakimindan kullanilmaktadir.

Teknolojinin getirdigi hiz ve tiiketim olgusunun arttig1 ¢agda, dijital
kiiltiir dogrultusunda yapay zekd uygulamalarimin kullaniminin artmasi
kaginilmaz goriilmektedir. Toplum igerisinde birey, kapitalist yagamin
gerisiyle niteliksel giidiilerinin yerini pratik ¢oziimler liretme eylemine
birakma egilimde olmugtur. Bu durum da, yapay zeka uygulamalarina olan
yonelimi arttirmaktadir. Giiniimiizde, Adobe dahil bir¢ok grafik tasarim
¢oziimleri sunan sektorel yapilanmalar, yapay zekaya dair program ve
uygulamalar ile bu siirece uyum saglamaktadir.

1. Kiiltiiriin Gelisimi ve Dijital Kiltiir

Toplumuolusturandegerler,kiiltiirolgusuiizerindengergeklestirilmektedir.
Din, dil, edebiyat, sanat vb. degerler kiiltiir iizerinden olusumunu ve
gelisgimini siirdiirmektedir. Kiiltiirtin toplumu olusturan ve gelistiren bir
temel yapi tagt olarak goriildiigii bilinmektedir. Kiiltiir, toplumsal gelisim
dogrultusunda insanin yagama dair ihtiyaglari, davranlari, istekleri ve
yasayls bigimini gekillendiren bir yapi olaran tanimlanmaktadir. Mciver’e
gore kiiltiir; sanat, edebiyat, din ve glindelik yagamin igerisinde yasayis ve
diigliniis tarzini belirleyen iligkiler diizenidir (Mciver, 1977: 272).

Kiiltiir kavraminin tarihsel gelisim siirecinde gozlenen en belirgin degigim
kavramin somut igerikli kullaniminin zamanla insanin diigiince gelisimine
paralel bir sekilde soyut igerik kazanmasi olmustur (Oguz, 2011: 137).
Bauman (1998: 159), kiiltiirii insani bir eylem olarak betimlemektedir.
Kiiltiirel eylemler, toplumun gelisimiyle dogru orantida gergeklesmektedir.
Sanat, edebiyat, din, hukuk ve bilgi gibi alanlar kiiltiirel dontistimlerin birer
gostergesidir.



214 | Dijital Kiiltiir Bagflamndn Grafik Tasarimdn Yapay Zekann Kullanma

Teknolojik gelisimler dogrultusunda dijitallesen diinya, kiiltiir olgusunun
evrensel kaliplarinin yikimina ve kiiltiiriin dontigiimiine yol agmugtir. Dijitale
erigim igin gerekli teknik donanimlarin gelisgimi, degisimi ve agtiklar1 yeni
firsatlar Ornegin; bilgisayarlar, cep telefonlar1, dijital kameralar, modern
televizyonlar vb. kiiltiirtin dijitallesmesi kavramini olugturmustur (Rab,
2007).

Kiiltiir, sadece bir olgu olarak nitelendirilmemektedir. Gegmisten
giiniimiize insan1 sekillendiren ve kapsayan bir ¢ergevede ele alinmaktadir.
Kiiltiiriin gekillenmesinde, toplumsal gelisimler kiiltiirel gelisimleri, kiiltiirel
gelisgimler toplumsal gelisimleri tetikleyen iliskisel bir yapiya sahiptir. Tylor
(1981), kiiltiirii, insanin toplumda bir birey olarak edindigi yetenekler,
aligkanliklar, gelenekler, sanat, hukuk ve bilgi gibi unsurlar1 olusturan bir
biitiin olarak ele almaktadir (1).

Kiiltiir, endiistriyel devrim sonras1 sekillenmekte olan bir olgu
olarak ortaya ¢ikmug; toplumsal degisimlerin artmasi ve Kkiiltiirlerarasi
farkliliklarin  olugmasiyla kendini gostermistir. Kiiltiiriin toplumlararasi
degisiklik gosterdigi bilinmekte, bunun yaninda daha az olmakla birlikte
toplumu olusturan gruplar arasi farkliliklar da ortaya ¢ikmaktadir (Kartal,
2010: 450). “hlsanhga mal olmug kiiltiir, evrensel kiiltiir; kapitalizmin
gelisimiyle ortaya ¢ikan ulus kavraminmn {irinii olan kiiltiir de ulusal
kiiltiir olarak adlandirilmaktadir” (Kongar, 1989, 3 - 32, akt., Oguz, 2011
:129). Kapitalizmin sosyal ve kiiltiirel dinamiklerinin gelisimi / biiylimesi
ag toplumlarinin ilerlemesiyle dogru orantida olugmaktadir. Kiiltiiriin
geleneksel olandan ayrimi, domestik yapisinin ortaya ¢ikisi dijital kapitalizmin
olugumuyla sekillenmistir. “Kapitalizmin bu yeni formuna Schiller; dijital
kapitalizm ismini vermektedir. Djjital kapitalizmi olugturanlarin peglerine
diistiikleri, hedefledikleri sey; 6ziinde ¢ok genis bir alanda yasanacak olan ag
gelisgimidir” (Demirkaya ve Koyuncu, 2021: 178).

Internetin insan yagamimn bir pargast haline gelmesi durumu, kiiltiiriin
ve kiiltiir ekseninde sekillenen yapilarin doniisiimiinde etkili olmustur. Bilgi
teknolojilerinin geligimi, bilginin enformasyona doniistimiine yol agmistir.
Kiiltiirel bir anlamda bilgi, evrensel bir yapiya biiriinmis, gesitlenmig
ve kigisellestirilebilir / anlamlandirilabilir bir yapiya sahip olmustur. Bu
doniisiim, kiiltiirtin de doniigtimiine yol agmug; toplum igerisindeki birey,
tek ve ogretilerle gelen bilginin {izerinden anlamlandirdig: kiiltiirel olgular1
sorgulayabilir duruma gelmistir.

Kog¢’a gore (2022), kiiltiir iletigim yoluyla var olan bir kavram olarak,
iletisim bigimlerinin teknoloji temelli degiskenligi iizerinden yeniden ele
alinmas1 gereken bir olgudur. Dolayisiyla, yeni teknolojik gelismelerin
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ortaya ¢ikardig1 bu degisim kiiltiiriin yeni bir anlamu ile ‘dijital kiiltiir’ olarak
tanimlanmaktadir (502). Dijital, kiiltiiriin bir gostergesi olarak diistintilebilir
ciinkii, ¢agdas yasamu digerlerinden en agik sekilde ayrigtiran eserleri,
anlamlandirma ve iletigim sistemlerini kapsamaktadir.

Dijital kiiltiir, geleneksel kiiltiiriin biiyiiyen, yorumlanamayan ve hatta
kendi bagina var olamayan bir pargasi olarak degerlendirilebilmektedir. Dijital
kiiltiir, kiiltiiriin bir pargasidir ve ister dijital olarak yaratilmig ister sonradan
dijitallestirilmis olsun; dijital platformda var olan tiim kiiltiirel nesnelerin ve
bunlarin aktardig: anlamlarin toplamu olarak gortilmektedir (Rab, 2007: 4).
Dijital ve kiiltiir kavramlarinin tekil ifadesinden ayr1 olarak dijital kiiltiiriin
taniminda, dijital amaglara yonelik bir karakteristik anlam, diger deyisle
‘yapilagmug bir kiiltiirel alan” betimlenmektedir (Bagriyanik, 2018: 11).

Unal ve Kogak (2023) dijital kiiltiirii, giiniimiizde kullamlan teknolojik
yapin insan yasantisina yansimast sonucunda ger¢eklesen degisim ve
yenilikler dizisi olarak tanimlamaktadir (2122). Dijital kiiltiirii olusturan
iki kaynak bulunmaktadir. Bunlar, halihazirda var olan kiiltiirel nesnelerin
dijitallestirilmesi ve kiiltiirel 6gelerin dijital olarak yaratilmasi durumudur.
Bu alanlarin her ikisi de son derece ¢esitlendirilebilmektedir. Cevrimigi
igeriklerin olusumu ve kullanicilar agisindan  giintimiiz dijital devrimi
sayesinde; dijital yaratimin olusumu baskin bir rol kazanmugtir.

Diyjital kiiltiir, ¢agin iklimine ve teknolojisine entegre edilen yeni bir
kiiltiirel yapiyr tanimlamaktadir. Bireyin gilindelik yagamini etkileyen
yoniiyle dijitallesme durumu sonucu ortaya ¢ikan yapinin, araglar ve metalar
aracihgyla tiiketim aligkanliklarina yansidigr goriilmiigtiir (Erdem, 2017:
248). Dyjital kiiltiir, toplumsal degisimin hizlanmasiyla iliskilendirilmekte ve
sagirtict derecede kisa siirede bir takim teknolojik ve toplumsal doniigiimlere
neden olmaktadir (Creeber ve Martin, 2008).

Mevcut dijital kiiltiirtin beraberinde getirdigi seylerden biri de hizh
degisim duygusudur. Teknolojinin gelisimi siirekli bir degisim olgusunu
beraberinde getirmektedir; degisim varolusun metasal bir verisi olarak
goriilmektedir. Dijital teknolojinin hayatlarimiza bu sekilde yayilmasi daha
genis bir fenomenler dizisinin pargasi olarak goriilmektedir. Kiiresellesmenin
yikselisi ile, bilgi ve iletisim teknolojilerinin her yerde artan yayginligina ve
tekno-bilimin gelisen giiciine ve etkisine tanik olunmustur. Dijital teknoloji
de bu gelismelerin 6nemli bir pargast olmustur. Dyjital teknolojinin sundugu
yakinsama ve entegrasyon olanaklari, onun medya ve iletisim alanindaki
teknik gelismelere hakim olmasina yol agmistir. Bilgisayarlar ayn1 zamanda
biiyiik tekno-bilimsel projelerin  gerektirdigi biiyiik miktarda verinin
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yonetilmesi ve manipiile edilmesi igin de temel araglar olarak goriilmektedir
(Gere, 2018).

2. Yapay Zeka ve Tasarima Entegrasyonu

Yapay zeka, insan davraniglarini simiile edilmesi / taklit edilmesi
lizerine ortaya ¢ikan, insan temelli biligsel 6zellikleri yansitarak insandan
bagimsiz bir gekilde hareket etme eylemine sahip olan, 6grenme, karar
verme ve analiz etme gibi davraniglar1 gergeklestiren bir bilgi teknolojisi
olarak ortaya ¢tkmaktadir (Pamuklu ve Findikgi, 2023: 178). “Yapay zeka
sistemi olugturmak” genellikle “bilgisayar programi yazmak” anlamina
gelmektedir. Yapay zeka sistemi, bir programin kavramsallagtiriimasi ve
pratiklik kazanmasi arasinda bir uzlag1 olarak ortaya ¢ikmaktadir (Hunt,
2014). “Yapay zeka, yapay sinir aglar1, makine 6grenimi, veri madenciligi be
benzeri teknolojilerin kullanilmasi ile gergeklestirilen, bilgisayarlarin insan
gibi diisiinme ve 6grenme yeteneklerine sahip olmasidir (Ozdemir, 2022:
629). Yapay Zeka (AI), mevcut akilli davranig bigimlerinin (insanlarda,
hayvanlarda ve makinelerde bulunan) incelenmesi ve bu tiir davraniglarin
herhangi bir tiir eserde tasarlanabilmesinin yollarini bulma girigimidir
(Whitby, 2009: 11).

“Insan gibi diisiinebilen ve iiretebilen” sistemleri ortaya koymak fikri, 1956
yilinda ilk olarak McCarthy tarafindan ortaya konmusg; bu da “yapay zeka”
kavramini ortaya ¢ikarmistir (Unal, 2018). Yapay zeka teknolojileri ortaya
cikisindan bugiine beraberinde birgok sorunsali ortaya koymustur. Insan
giiciniin insan eliyle yok edildigi bir sistem olarak; iitopik bir yaklagimla,
insan hayatini kolaylagtiran / pratiklestiren / basitlestiren yapistyla, zaman ve
emek kazanci saglamaktadir. Teknolojik gelismelerin, kapitalist yagamla gelen
yogun ve yorucu yagam kogullarinin zamana ve fiziksel giice sagladig: katkis
dyjitallesmenin getirisi olarak goriilebilmektedir. Distopik bir bakigla; yapay
zekanin insani insan eliyle yok ediginin / yok sayisinin 6n goriisii toplumsal
ve bireysel kaygilara yol agmaktadir. Bir tasarimci, tasarimi yapabilme
eyleminin niteliksel standartlar1 ve bireysel 6zgiinliigiiniin yok sayilarak bir
makine tarafindan gergeklestirilmesinden mesleki bir kayg: duyabilmektedir.
Dolayisiyla, yapay zekanin getirdigi tartigmalarin glinlimiizde ¢oziime
ulagmadig: sdylenebilmektedir.

Artut’a gore (2019); “Yapay Zeka, mantik, 6z-farkindalik, kavrama, akil
yiirlitme, problem ¢6zme ve yaraticilik yeteneklerinin tiimiiniin bilisimsel bir
sistem tarafindan biyolojik olmayan bir yap1 i¢inde yerine getirilebilmesidir”
(767). Bu agidan bakildiginda; yapay zeka iriinlerinin insan tarafindan
gergeklestirilmemesi, onun  tasarim  siirecindeki  yorumlamalardan
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faydalanmadigi anlamina gelmemektedir. Yapay zeka uygulamalari, biligim
sistemi igerisindeki verilerin biitiiniinden elde edilen bir tasarim iiriinii /
segenek ortaya koymaktadir. Bu siiregte kigisellestirilmig bir tasarim olmasa
da tasarimui talep eden kiginin tercihleri dogrultusunda yapay zeka tarafindan
farkli ¢oziimleyici siireglerden gegirilerek ortaya bir {iriin konulmaktadir.
Bu iriiniin ¢iktilarmin estetik durumu insan iiretimlerinde oldugu gibi
tartigmaya ve yoruma agik goriilmektedir.

Teknoloji ve sanat giintimiizde iliskisel bir yapiya sahiptir. Teknoloji sanat
ve tasarim tretiminde dogrudan rol edinmekte, zaman zaman eserlerde
teknolojik olgularin varhiginin tasarim ve sanatin 6z yapisinin Oniine ¢iktigi
izlenmektedir. Yapay zekd her zaman ger¢ek anlamda disiplinlerarast bir
girisim olmustur; ayni zamanda hem sanat hem bilim hem miihendislik hem
de psikolojidir. (Whitby, 2009: 13). Teknolojinin sanatla olan diyalektigi,
gelenekselin yikimi ve postmodern sanat sdylemi igerisinde tartigtlmaktadr.
Tasarim disiplinlerinde, 6zellikle grafik tasarimda bu konu tartigmaya kapali
olarak goriilmektedir. Grafik tasarimin Oziiniin iletisime dayali olmast ve
teknolojiden dogrudan etkilenen / faydalanan bir disiplin olmasi, onu bu
iligkisellige zorunlu kilmaktadir. Bu durumda, grafik tasarimin giintimiizde
cagdag yapistyla, mihendislik ve bilim gibi alanlarla disiplinleraras: bir
diizlemde siirdiirtildiigii soylenebilmektedir. Yapay zekanin gilintimiizde
grafik tasarimda yaygin kullanimi buna bir 6rnek tegkil etmektedir. Tasarim
tireten uygulamalar, talep ve tiiketimin artmasi ve i§ giiciniin azalmasina
yol agmasi gibi sebeplerin yarattig: belirgin sonuglar ile etkin kullanimini
stirdiirmektedir.

3. Dijital Kiiltiir Diizleminde Grafik Tasarimda Olarak Yapay
Zekanin Kullanimi

Dijital kiiltiiriin geligimi, yapay zeka teknolojileri lizerinden grafik
tasarima entegre olmug; tasarimin paradigmasinda 6nemli degigikliklere
yol agmistir. Grafik tasarim, kapitalizm ile artan tiiketim olgusu ile hiz ve
dretime olan yonelimi artirmig; bu durum, tasarimci ve kullanicilarin pratik
¢Oziim ve alternatiflere egilim gostermelerine sebep olmugtur. Ekonomik ve
pratik alternatif ¢6ziimler, yapay zeka destekli uygulamalarla sunularak grafik
tasarimda kendine yer edinmistir. Bu uygulamalar, kisa siirede imaj ve imgeleri
olusturmalar1 bakimindan tercih edilir duruma gelmistir. Uygulamalarin
ozellikleri ve igerikleri, birbirlerinden farkli ve benzer se¢eneklerle sunulabilir
yoniiyle agagida verilmigtir. Bu uygulamalar olumlu ve olumsuz yonleriyle
ortaya ¢itkmakta; zaman zaman tasarimcinin yerini almakta, zaman zaman da
tasarimciya destek olmaktadir.
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3.1. Design.Al Uygulamasi

Gorsel 1. Design. Al Uygulama Ava Yiiz Gorseli (Logo Tasarun).

Design Al programi (Gorsel 1) yaygin olarak kullanilan bir yapay zeka
dretim programi olarak ortaya ¢ikmaktadir. Program https://designs.ai/
tr tizerinden hizmet sunmaktadir. Cevrimigi ticretli ve iicretsiz deneme
uygulamalar1 segenekleri {izerinden; yapay zeka araciligiyla logo, video,
banner, metin, goriintii vb. tasarim olusturma alternatifleri olugturmaktadir.
Uygulama kendi igerigindeki tamimlama ile, “tasarimi herkes igin
erigilebilir hale getirmek igin tescilli Al teknolojisini kullanan ¢evrimigi bir
platformdur. Herhangi bir tasarim deneyiminiz olmasa bile, kullanic1 dostu
ara yiiziimiiz ve yapay zeka destekli araglarimizin yardimiyla 2 dakikadan
daha kisa siirede garpict pazarlama ve tanitim igerikleri olugturabilirsiniz”
(DesingAl, 2023)

Uygulama, kullanicinin begeni ve talepleri dogrultusunda asamalar
halinde ilerleyerek istenen en uygun segenekleri ‘renk, amag¢ ve benzer
ornekler’ tiizerinden yonlendirerek sunmaktadir. Uygulamanin amaci,
tasarimcinin belirli bir siirecte yaptigt isi kisa siirede yapay zeka araciligiyla
kullanicrya sunmaktir. Ekonomik ve zamandan tasarruf hizmeti ile stratejik bir
tercih segenegi olusturmaktadir. Uygulamanin bu avantajlarinin kargisinda,
kigisellestirilebilme ve yonlendirilebilme smnuirhiliklart gibi dezavantajlart
bulunmaktadir. Kullanici, ona sunulan segenekler arasindan tercih yapmak
durumundadir ve iletigim / etkilesim kurarak bireysellestirebilecegi ya da
ozglinlestirebilecegi gergek bir tasarim saglayamamaktadir.
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Girsel 2. Design Al Uygulamasu ile Uretilmis Yopoy Zeks, Kurumsal Kimlik Uriinii
(2023).

Yukarida (Gorsel 2), Design Al uygulamasi ile girilen veriler / talep edilen
segenekler iizerinden uygulamanin iiretmis oldugu tasarim varyasyonlari
goriilmektedir. Ornekte goriildiigii iizere, uygulama kullanicrya farkls renk,
font ve stillerde segenekler sunarak tercihi kullaniciya birakmaktadir. Bu
ornekler tizerinden doniigiim ve yonlendirme se¢enegi bulunmamasinin
kullaniciy1 sinirlamakta oldugu soylenebilmektedir.

3.2. Adobe Sensei Uygulamasi

Adobe Sensei.

Gorsel 3. Adobe Sensei Uygulama Ara Yiiz Gorseli (Logo Tasarima).

Adobe Sensei (Gorsel 3), diger uygulamalarin diginda profesyonel
tasarimcilara yardimcr olmak ve iglerini hizlandirmak amaci ile hizmete
sunulmustur. Kapitalist paradigmanin getirdigi hiz olgusunun yarattig
zamansizlik ve ekonomik olma olgulari, tasarimciya hizli ig tiretme ve sunma
ihtiyaci olugturmaktadir. Adobe Sensei, yapay zeka ve makine 6grenme
sistemleri tizerinden kullanicrya yaratic1 bir deneyim sunmay1 amaglamaktadr.
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Program, tasarima sagladigi yaratici katkilar ile 6ne gitkmaktadir. Yaraticilig
arttiran iglevsel secenekleri ve tasarim araglarina sundugu entegrasyonlari
ile tercih edilmektedir. Adobe Sensei, basit tasarimlar1 pratik bir sekilde
sunmaktan ¢ok; tasarimcinin yaratict performansini ve deneyimini yapay
zeka teknolojileri ile arttirmay: hedef olarak sunmaktadir. Uygulama, uzun
stiren ¢oziimlemeleri ve problemleri tasarimci igin pratik uygulamalarla,
yapay zeka araciligiyla olugturma segenekleri ortaya koymaktadir. Program
bu yoniiyle, tasarimin teknolojiyle olan iliskiselligini olumlama ve yapay zeka
tretimi ile tasarimer tiretimini dengeleme segenegi olusturmaktadr.

3.3. AutoDraw Uygulamasi
S +

4

Gorsel 4. AdobeDraw Uygulamas: Ara Yiiz Gorseli (Logo Tasarumna).

AutoDraw uygulamas: (Gorsel 4), yapay zekd destekli bir ¢izim arac
olarak hizmet vermektedir. Kullanicilarin kolayca erigim saglayabildigi
uygulama, Google Creative Lab tasarimcilart Motzenbecker ve Kyle Phillips
tarafindan gergeklestirilmistir. Makine 6greniminden faydalanan yazilim,
farkli sanatgilarin gizimleriyle iligkilendirilerek pratik ¢izim yapma ve
mevcut gizimleri iyilestirme 6zelligine sahip olarak sunulmustur. AutoDraw
ile, ¢izimlerin tahmin edilmesi, daha iyi goriinmesi ve yinelenmesi gibi
taktorlerle ¢izim Onerileri sunarak kullanicilara keyifli deneyim sunmak
amaglanmaktadir. Uygulama bu yo6niiyle, amator kullanicilarin profesyonel
cizimler elde etmelerini saglamaktadir. Idealize etme yontemiyle herkesin
¢izim yapabilme yetisine sahip olmasini saglayan uygulama, gergeklikten 6te
bir sonug ortaya koyarak; ¢izim yetenegini yapay zeka ile yonlendirmektedir.
Sanatin siiregelen yetenek olgusuna kars1 herkesin ideal gizimler iiretebilmesi
bakimindan estetize edilmis tasarimlar ortaya koyan uygulamanin ger¢ekligi
yansittigl soylenemez. Dijital ¢agin getirdigi, idealize yagam goriintiisii
olusturma kaygis1 ve herkesin her seyi yapabilecegi durumu giiniimiiziin
kaginilmaz diirtiisii haline gelmigtir. Bu durum, bireyin toplum igerisinde var



Ekin Su Kuzu | 221

olma gabasinin bir girisimi olmakla birlikte, sanatin siiregelen kaliplarinin
anlamsizlagmas1 bakimindan olumsuz alg:i yaratmaktadir. Uygulamanin
igerisinde barindirdigr 6zelliklere bakildiginda, sektore 6zgiin ve yaratict bir
katki saglamadig s6ylenebilmektedir.

= AutoDraw  Peyesmme [ WO fE S 4R B o A M o mm s i A O EM oS e & YU

00 | &
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Gorsel 5. AdobeDraw Uygulama Cizimi (2023).

Yukarida (Gorsel 5), AutoDraw uygulamasinda ¢izilmis basit bir ¢izimin
yapay zekd tarafindan algilanarak {iiretilen / sunulan segenekler 6rnek
verilmigtir. Uygulamanin basit yapida kullaniminin sinirli sonuglar verdigi
goriilmektedir.
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3.4. Khroma Uygulamasi

khroma

Design with
colors you love.

Gorsel 6. Klroma Uygulamast Ara Yiiz Gorseli (Logo Tasaruma).

Khroma (Gorsel 6), renk kombinasyonlar iizerine ortaya ¢ikan bir yapay
zeka uygulamasidir. Tasarimcr George Hasting’in iirettigi uygulama, renk
kombinasyonlarinin kargilagtirilmalar ve kolaylikla goz atilmasi tizerine bir
ara¢ olmamasi sebebiyle ortaya ¢tkmugtir. Uygulama, kullanicilarin segtikleri
renkler {izerinden internet veri tabanindaki binlerce insan yapimi renk
paletinden vyararlanarak yapay zekd tabanli yeni bir renk kombinasyonu
tretmektedir (Onedio, 2023). Kigisellestirilmis renk paleti olugturmayi
saglayan uygulama, segilen 50 renk iizerinden gradyan, palet, tipografi
ve resim gibi imajlar goriintiilemeyi saglamaktadir. Uygulama ile, yeni
kombinasyonlar kesfetme ve 6zel gorseller ile renk testleri olusturma gibi
olanaklar da saglanmaktadir.

Uygulama, tasarim iiretmekte ziyade yapay zeka destekli tasarimciya
yardimci iretim segenekleri sunmak amagh ortaya ¢ikmugtir. Bu yoniiyle
uygulama, yapay zekanin tasarimciyr destekleyici yoniiyle tiiketimin ve
dolayisiyla tiretimin arttig1 ¢agdas yagam kosullarinda tasarimciya sagladigy
kolayliklar,zaman kazandirma gibi faktorlerden olumlu degerlendirilmektedir.
Asagidaki gorselde (Gorsel 7), Khroma {iizerinden segilen renk paletleri
tizerinden olugturulmug 6rnek renk varyasyonlar: bulunmaktadir. Tasarimciya
yardimci bir program olarak tercih edilebilmektedir.
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Girsel 7. Klrroma Uygulamas: Renk Paleti Ornegi (2023).

3.5. Uizard Uygulamasi

Gorsel 8. Uizard Uygulama Ara Yiiz Gorseli.

Uizard (Gorsel 8), taslak c¢izimi olusturdugunuz eskiz tasarimlar
web tasarima ya da mobil tasarima doniigtiiren bir uygulama olarak 6ne
ctkmaktadir. Cizimi yapilan eskiz tasarimlarin gorselleri uygulamaya
yiklenerek 5-6 saniye igerisinde kullaniciya hazir bir sekilde sunulmaktadir.
Uygulama, UI dretiminde tasarimciya biiylik  katki  saglamasinin
yaninda yapay zekanin grafik tasarima entegrasyonunu etkili bir bigimde
yansitmaktadir. Uygulamanin, tasarim siirecindeki ig giiciine katki sagladig:
ve kolaylikla yonlendirilebildigi soylenebilmektedir. Asagida (Gorsel 9)
uygulama ¢iziminin taslaktan ara yiize doniigiimiiniin 6rnegi verilmistir.
Bu uygulamanin basit bir web tasarim iiretme siirecinde etkili oldugu
goriilmektedir.
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Girsel 9. Uizard Uygulamass Ornek Tasarim, Taslagm Ava Yiize Diniigiimii (2023).

3.6. Jasper Uygulamasi

Gorsel 10. Jasper Uygulama Ava Yiiz Gorseli (Logo Tasavuma).

Jasper uygulamasi, kullanici istemlerine gore saniyeler iginde benzersiz
gortintiiler ve fotograflar olusturabilen bir yapay zekd sanat olusturucusu
olarak ortaya gtkmustir. Telifsiz ticari kullanima sahip olan uygulama, filigransiz
ve sirsiz yiiksek ¢oziiniirliikli  goriintiiler sunmaktadir. Olugturulan
gorsellerin herhangi bir sinirlama olmaksizin ticari olarak kullanilabilir ve
ticari telif haklarinin kullanicilara ait olmasi saglanmistir. Uygulama ticretsiz
deneme ve licretli smursiz igerik / veri olusturma segenekleriyle ortaya
¢ikmaktadir.

Jasper, goriintiiniin stok olarak aranmasi yerine anlik olusturulmasi
bakimindan hizli ve pratik ¢oziimler sunmaktadir. Bu bakimdan uygulama,
tasarimcinin  igini - kolaylagtirmada ve pratik ¢oziimler sunmada One
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ctkmaktadir. Kolay ve anlagilabilir ara yiizii, ticari kullanim avantajlar1 gibi
faktorlerden tercih edilmektedir. Bunun yaninda, tasarimcinin yerine ig
gormesi, ozgiinliik ve yaraticiliktan ziyade standardize i§ ortaya ¢ikarmasi
kurumsal bir stirdiirtilebilir imajin olusumunda engel tegkil edebilmektedir.
Dolaysiyla, ticari ve siirdiiriilebilir tasarimlarda yararlanilabilir fakat tiimiiyle
entegrasyonu saglanamaz olarak goriilmektedir.

Sonug

Sonug olarak bakildiginda kiiltiiriin, endiistriyel toplumlarda tiretimin
ve tiiketimin artmasi, kapitalist toplum yapisinin olusumu, teknolojik
gelismelerle birlikte iletisim teknolojilerinin ve internet teknolojilerinin
insan hayatina etkisi gibi faktorler ile doniisiime girdigi; bu doniigiim
sonucu dijital kiiltiir olgusunun kendi olugumunu gosterdigi goriilmiistiir.
Dijital kiiltiir, basit bir olgu olmanin yaninda, igerisinde topluma ve bireye
dair bircok farkli dinamikleri igerisinde barindirmaktadir. Insan hayatina
biittinlesmis haliyle dijital kiiltiir toplumu, toplum da dijital kiiltiiri
dogrudan etkilemektedir. Bunun yaninda dijital kiiltiirtin, kiiresellesen yapisi
ve toplum {iizerinde yaratacagi dramatik etkilerin kavranabilmesi durumu;
bireyin djjital kiiltiire entegrasyonunun saglanmasi agisindan  6nemli
goriilmiigtiir. Hiz, zaman ve mekan algilarinin yikima ve doniigtime ugradigy
cagda, dijitallesmeye olan yatkinhigin arttigi anlagilmaktadir. Bu durumun,
insan hayatin1 dogrudan veya dolayli etkiledigi, insanlarin pratik ve kolay
¢oziimlerle zamandan kazang saglama egilimi gosterdigi agik¢a izlenmistir.
Dijital kiiltiirtin gagimizda bu kadar etkili olmasinin sebeplerinden biri de bu
yatkinhigin / egilimin goriilmesidir.

Grafik tasarim, 6zii iletigime ve teknolojiye bagli olmasi sebebiyle dijital
kiiltiiriin olugumuyla ayn1 diizlemde ilerlemektedir. Ayrica bu disiplinin dijital
kiilttirti igerisinde barindirmasi, dogrudan etkilenmesi sebebiyle teknolojik
doniisiimden de faydalanmasina yol agmustir. Tasarimin paradigmasina
dahil olan yapay zeka teknolojileri ve uygulamalari, tasarimin siirecinde ve
ciktilarinda yaygin goriilmektedir. Yapay zekanin, ¢agimizda etkin bir rol
oynadigy; grafik tasarima, teknoloji — bilim — tasarim iliskiselliginde katki
sagladigr gortlmiistiir. Yapay zekanin itopik ve distopik soylemlerinin
ge¢migten giiniimiize ve hatta gelecege dair yarattigi heyecan ve kaygilarin,
teknolojik doniigim dogrultusunda gergeklestigi aragtirma sonucunda
soylenebilmektedir. Tasarimcinin yerini alan yapay zeka uygulamalari, kimi
zaman tasarimciya katki saglarken kimi zaman tasarimcinin yaptigy igi pratik
bir sekilde yaparak alternatif, hatta tercih konumuna gelmistir. Herkesin
tasarim yapabilecegi anlayisi, mesleki bir yikim durumunu / anlayigini
yaratirken; tasarimlarin tek diizeligi ve doniistiiriilemez / yonlendirilemez
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olusu, bu kaygilar1 gereksiz / anlamsiz kilmigti. Bunun yaninda, yapay
zekanimn iletisim konusundaki etkilegimsizligi / yetersizligi de tasarimin
tretim siirecinde eksiklik olarak goriilmiistiir.

Yapay zekanin grafik tasarim tizerindeki etkisi, mevcut 6rnek uygulamalar
tizerinden incelenmis olup; genel olarak tasarima ve tasarimciya kazang
saglayic1 yonlerinin oldugu anlagilmaktadir. Profesyonel bir tasarim siirecinde
bir tasarimcinin igini ‘tam anlamuyla’ (bir tasarim siirecinin tiim denklemlerini
igerisinde barindiran) yiiriitebilecek bir uygulamanin su an igin yapay zeka
tarafindan iretilmemekte oldugu goriilmiistiir. Bu uygulamalarin, basit
¢oziim ve kiigiik isletmeler igin ekonomik bir alternatif / pratik bir yol
oldugu soylenebilir. Bir tasarimci ile dogrudan ¢alismak maliyet ve zaman
agisindan bu tarz igletmelere, kurumlara ve kisilere zorluk yaratabilmektedir.
Dolayisiyla, ¢6ziim odakl diigiince bigimiyle alternatif yonelimler yapay zeka
uygulamalarini tercih edilebilir kilmigtir. Fakat, uygulamalarin profesyonel
bir kurumsal tasarim siirecini ve yonlendirmelerini yonetecek kapasitede
bir ¢oziimiiniin bulunmadigl anlagilmigti. Bunun yaninda, tasarima ve
tasarimciya siiregte katki saglayici birgok ¢oziim ve alternatifler sunan
uygulamalar kegfedilmigtir. Aragtirmada bulunan 6rnekler ile birlikte mevcut
kaynaklarda yer alan uygulamalarin bir boliimii, tasarimciyr destekleyici
nitelikleri igerisinde barindirmaktadir. Bu uygulamalardan bazilarinin gerek
renk alternatifleri sunmasi gerek pratik imaj ve imgelere erigim saglanabilmesi,
gerekse taslaklardan olusturulan goriintii segeneklerini sunmasi agisindan
avantaj saglayabilecegi gortilmiistiir. Ayn1 zamanda, eglence ve keyif amagh
/ gergek ¢izim yetisine ve tasarim becerisine sahip olmayan kisilerin basit
cizimlerle giizel tasarimlar iiretebilme amacina da hizmet saglayici yonelimler
oldugu anlagilmaktadur.

Sonug olarak, dijital kiiltiirtin bir getirisi olarak yapay zekanmn insan
yasammna ve onu ectkileyen alanlara entegrasyonu saglanmaya devam
etmektedir. Bununla birlikte, sanat ve tasarim alaninda birgok yapay zeka
tretimi yapan uygulama kesfedilmistir. Grafik tasarimi destekleyici ya da
yikic1 yoniiyle bu uygulamalar yaygin kullanimiyla gelisimine siirdiirmektedir.
Yapay zekanin {itopik ve distopik soylemleri ile siiregelen tartigmalarin da
yeni kavram ve olgularin ortaya ¢ikisiyla birlikte devam etmekte oldugu
goriilmiistiir.
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