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Simif Digt Ogrenme Etkinliklerine Iliskin Giincel
Yaklagimlar

Erkan Yanarates!

Muammer Ergiin?

Ozet

Bu boliimde, simif/okul dis1 etkinliklere iligkin bazi materyallerden ve gesitli
mekénlardan faydalanilarak uygulanan 6gretim teknikleri kapsamindaki okul
dis1 6grenme ortamlari ve sinif dig etkinlikler ile ilgili kavramlar ele alinacaktir.
Bu baglamda okul dis1 6grenmenin amaci ve 6nemi iizerinde durulacaktir.
Ote yandan okul digi 6grenme ortamlarinda (miize, park vs.) uygulanan
ogretim teknikleri ve sinif dis1 etkinliklere (gezi, gozlem vs.) iliskin uygulama
stiregleri incelenecektir. S6z konusu etkinliklerle ilgili formal (6rgiin), non-
tormal (yaygin) ve informal (sargin) 6gretim kavramlarindan bahsedilecektir.
Boylece bu kavramlarla ilgili muhtemel bazi kavram yanilgilar1 hakkinda da
dolayli olarak bilgi verilmig olacaktir.

Bireysel becerilerin veya mesleki yeterligin temel alindig kalifiye eleman
yetigtirme siirecine iliskin agamalardan biri de okul dig1 6grenme teknigidir.
Ogrencilerin sinifta 6grendikleri kazamimlara ilaveten sinif digi etkinlikler
kapsaminda edindikleri deneyim ve oOzgiiven hatirt sayilir bir Ogretim
teknigidir. Bu baglamda okul dist 6grenmenin 6nemi, amaci ve yasal
dayanaklar1 Milli Egitim Bakanhg: (MEB) ders 6gretim programlar: ve ders
kitaplar1 izerinde incelenmeye ¢alisiimistir.

Giris
Ik olarak ABD’de kimsesiz ¢ocuklarin bakimi icin kurulan bir okulda

uygulanmaya baglayan simif digt 6grenme, nitelikli ve kalici 6grenmenin
gelistirilmesi amaciyla ortaya atilmistir. Smif dist 6grenme, adinda da
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anlagilacagl gibi simf veya okul digindaki mekanlarda yiiriitiilebilen bir
ogrenme teknigidir (Okur-Berberoglu ve Uygun, 2013). Bu baglamda
okul digi 6grenme, “Ggretim ilke ve esaslari” veya “Ogretim yOntem ve
teknikleri” gibi bir ¢at1 altinda, sinif dig1 6gretim teknikleri veya okul digt
ogrenme ortamlar1 gibi kimliklerle karsimiza ¢ikabilmektedir. Egitimciler ve
bilim insanlar1 6grencilerde merak uyandirmak amaciyla sinif digi etkinlikleri
desteklediklerini ifade etmektedirler. Dolayisiyla 6gretimin, mutlaka simf
ortaminda yapilmasi zorunlu olmadigini ve agik havada da yapilabilecegini
hatta bunun daha da etkili olacagini belirtmektedirler (Ford, 1986). Okul
dig1 6gretimin tarihi insanligin varolusu kadar eskidir (Miller, 2008).

Ozet kisminda da belirtildigi iizere bu boliimde simif/okul dis1 etkinliklere
iligkin bazi materyallerden ve gesitli mekanlardan faydalanilarak uygulanan
ogretim teknikleri kapsamindaki okul digi 6grenme ortamlart ve sinuf digt
etkinlikler ile ilgili kavramlar ele alinacaktir. Bu baglamda okul dis1 6grenmenin
amaci ve 6nemi iizerinde durulacaktir. Ote yandan okul dist 6grenme
ortamlarinda uygulanan 6gretim teknikleri ve simf digi etkinliklerle ilgili
uygulama siiregleri, ayrintili olarak incelenecektir. S6z konusu etkinliklerle
ilgili orgiin, yaygin ve sargin 6gretim kavramlarindan bahsedilecektir.

Ayrica miizeler, bilim ve teknoloji merkezleri, botanik bahgeleri, hayvanat
bahgeleri, gok evleri, milli parklar, sanayi kuruluglari, bilim senlikleri, dogal
ortamlardan olugan okul dist 6grenme ortamlar1 ve bunlara iligkin 6grenme
alanlarma deginilecektir. Bilindigi iizere okul dig1 6grenme ortamlar1 denilen
siif digi etkinliklerle yapilan 6grenme, hem kavramsal agidan hem de
disiplinler arasi etkilesim bakimindan alanyazinda olduk¢a genis bir yere
sahiptir. Zira sinif veya okul digindaki 6gretime iliskin tiim etkinlikler ve bu
etkinliklerin bulundugu tiim mekanlar bu kapsamda yer almaktadur.

Bu boliimde son olarak simf dig1 etkinliklere iliskin uygulama siiregleri
baghg altinda gezi, gozlem, deney, goriigme, sergi ve 6dev kavramlarindan
olusan siuf digt 6gretim teknikleri egliginde planlama, uygulama ve
degerlendirme agamalarinin ayrintilarina deginilecektir.

1. Orgiin, Yaygin ve Sargin Egitim Tiirleri

Ingilizcedeki formal, non-formal ve informal kavramlari Tiirkge
alanyazinda bazen Tiirk¢eye ¢evrilmeden kullanilmaktadir. Oysa Tiirk Dil
Kurumu (TDK) resmi internet adresinde (TDK, 2023) bu kavramlar orgiin,
yaygin ve sargin olarak karsimiza ¢itkmaktadir. Bu baglamda alanyazinda bu
tanimlar diginda ve bazi kavram yanilgilari igeren ifadelerle kargilagiimaktadir.
Ornegin non-formal ve informal kavramlari genellikle birbirlerinin yerine

kullanilmaktadir. Dib (1988) ve Colardyn ve Bjornavold (2004)’e gore g
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tarkli kategoride onerilen bu egitim tiirleri agagida gorsellerle desteklenerek
ayrintil bir gekilde incelenmektedir.

1.1. Orgiin (Formal) Egitim

Orgiin egitim veya orgiin dgretim olarak bilinen bu bilesen diploma
ve sertifika gibi resmi bir taninirliga sahiptir. Bu baglamda formal egitim
on kogullu bir yontemdir. Yani bir iist agamaya gegerken bir alt agamayi
tamamlamak gerekir (URL1, 2023). Ornegin ilkokul dérdiincii sinifi
tamamlamadan diploma alinmaz veya ortaokula gegilmez. Benzer sekilde
ilkokuldan sonra direk liseye gegilmez. Dolayisiyla formal egitimde bazi
yonetmelikler kapsaminda hem kurallar hem de kogullar vardir.

1.2. Yaygin (Non-formal) Egitim

Yaygin egitimde amag ve kasit bulunmaktadir. Bu baglamda okul dis1
ogrenme ortamlar1 da bu kapsamda yer almaktadir. Ayrica yaygin 6grenme
tipik olarak topluluk ortamlarinda gerceklegir. Her yag icin ¢esitli spor
etkinlikleri, okuma gruplar1, miinazara topluluklar1 ve korolar buna ornektir.
Deneyim, bilgi paylagimi ve grup ¢aligmasi agirhikli olan yaygin egitim,
orgiin egitimde oldugu gibi kuralli, 6n kosullu veya zorunlu bir yontem
degildir. Goniilliik esasina dayanan yaygin egitimdeki etkinliklere istenilen
herhangi bir agamadan baglanabilir (Giineg ve Deveci, 2020; MEB, 2023,
URLI, 2023).

1.3. Sargin (Informal) Egitim

Bu tiir egitim, i3 hayati, aile ortami, sokaklar, oyun alanlar1 vb. 6grenme
ortamlarin1  kapsar. Genellikle deneyime dayali 6grenme olarak ifade
edilmektedir. Bu egitimde plan, 6grenme zamani belge veya sertifika gibi
uygulamalar yoktur. Belli bir amag olabilir ancak “rastgele” veya “kazara”
ogrenmelerde oldugu gibi ¢ogu zaman amag yoktur. Ayn1 zamanda 6rgiin
egitimde kargilagilan zorunluluk ve kurallar da yoktur. Bir plan veya program
kapsaminda olmayan kiiltiir gezileri, egitim veya bilimsel igerikli radyo,
televizyon, dergi ve gazete gibi ortamlar birer informal 6grenmedir. Ancak
tiim bu etkinlikler bir program kapsaminda olursa formal veya non-formal
ogrenme olur (MEB, 2023; URLI, 2023).

Ogretim ve 6grenme kavramlarinda oldugu gibi érgiin, yaygin ve sargin
egitim kavramlar1 da 6zellikle Ingilizce kargiliklart bazen birbirlerinin yerine
kullanildig1 goriilmekte ve birbirleriyle karistirilmaktadir. Bu terimlerin
dogru ve yerinde kullanilmasi (Sekil 1), sinuf igi veya siif dig1 6gretim, agik
ogretim, uzaktan 6gretim vb. etkinliklerin hangi siniflamaya dahil edileceginin
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bilinmesi, 6gretim bilegenlerinin (model, strateji, yontem, teknik) dogru
ogrenilmesi agisindan 6nem tagimaktadir (Colardyn ve Bjornavold, 2004:
71; Dib, 1988: 301; Eshach, 2007: 172).

Sekil 1. Orgiin, Yoygn ve Sargwm Ejitim Tiivleri (URLL, 2023)

Formal {Orgiin) Egitim Mon-formal (Yaygin) Egitim informal (Sargin) editim

\ 4 \ 4 V
A 2

Yer: Egitim kurumlan Yer: Okul digi ortamlar Yer: Giinliik yagam / grupla
Nitelikli Egitim Sertifikasiz Egitim Niteliksiz editim

Yukaridaki egitim tiirlerinden hareketle okul digi 6grenme kavrami igin
Ogrenim siiresince 6gretim programina baglh kalinarak okulun diginda kalan
alanlarda yapilan yaygin veya sargin 6grenme ortamlarindan yararlanilarak
orgiin 0grenme etkinliklerinin yiirttiilmesi seklinde ifade edilebilir. Bu
baglamda 6grenme siirecindeki her agamada, sinuf i¢i ve siuf dig1 6grenme
ortamlar1 birlikte kullanilmakta ve boylece 6grenme daha anlaml ve kalict
hale gelmektedir. Formal, non-formal ve informal egitim tiirleri 6zet halde
Tablo 1’de goriilmektedir.
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Tablo 1. Orgiin, Yoaygn ve Sargm Egitim Kavramiary

Orgiin (formal) Yaygin (non-formal) Sargin (informal)
Egitim Istendik . - Giinliitk Okuldaki
N Miize ve Bilim . .
kurumunda | yonde i . rutindeki serbest
. . tarihi yerler | merkezleri
verilen verilen yerlerde zamanlar
Kalici Planl bir Havvanat
davranig sekilde YVAAE | Gokevleri Sokak Bahge
. bahgeleri
amaglanan verilen
Genelhkl.e egitim Belirli zaman, plan ve ol e
sonunda bir diploma programa uygun olarak .
. . . . programa bagli olmayan
veya sertifika verilen ziyaret edilen yerlerde o .
... . . o . egitimlerdir.
egitimlerdir. verilen egitimlerdir.

Alanyazinda kargilagildigy tizere okul/sinif dis1 6grenme ortamlari, sinif
dig1 6grenme, yaygin veya sargin ogretim gibi kavramlarla son yillarda

giindeme gelen okul dis1 6gretim, “yaygin 6grenme” ve “sargin 6grenme”
seklinde iki sinifta toplanmistir. S6z konusu duruma iliskin siniflandirma
Tablo 2°de goriilmektedir (Sarag, 2017: 5.62).

Toblo 2. Yaygmn ve Sargin Okul | Swmaf Diss Ogvenme Ortamlar:

Okul/
Siuf Dist
ogrcnmc
Ortamlar1

» Miizeler (Tarihi ve Kiiltiirel Yerler)
> Hayvanat Bahgeleri
> Bilim Merkezleri (Teknoloji Miizeleri)
> Gokevleri (Planetaryumlar)
Yaygin » Bilisim Teknolojileri (Robotik Kod.)
(non-formal) | > Botanik Bahgeleri
ogrenme > Akvaryumlar
ortamlart » Milli Parklar
> Sanayi Kurum ve Kuruluglart
> Sanat Merkezleri (Tasarim Stiidyolarr)
> Spor Merkezleri ve Spor Miizeleri
> Saghk Merkezleri ve Hastaneler
S » Ev ortami
Vet » Mobil cihazlar
(informal)
— » Opyun alanlari
»>  Web 2.0 uygulamalar1
ortamlari >

E-0grenme
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2. Ogretim Yontem ve Teknikleri

Okul dis1 6gretimin de ig¢inde bulundugu ogretim ilke ve yontemleri
kapsamindaki 6gretim yaklagimlari, stratejileri, yontemleri ve teknikleri Sekil
2’de goriilmektedir. Alanyazinda geleneksel, yenilik¢i, gilincel, ¢agdas vb.
sifatlarla birlikte kullanilan bu yaklagimlardan bazilar1 asagida goriilmektedir
(Yaya ve Sanal, 2016; Kiigiikahmet, 2017; Dursun, 2021; Savag, 2021;
Sever, 2021; Erciyes, 2022).

2.1. Okul Dis1 Ogretim Teknikleri

Alanyazinda smnuf dig1 etkinliklerin veya okul dis1 6gretim tekniklerinin
genellikle “Ogretim ilke ve esaslart” veya “Ogretim yontem ve teknikleri”
gibi bir gat1 altinda yer aldig1 goriilmektedir. Bunun yaninda agiklik, aktiflik,
bireye gorelik, biitiinliik, ekonomiklik, giincellik, sosyallik, bilinenden
bilinmeyene, kolaydan zora, yakindan uzaga, somuttan soyuta vb. 6gretim
ilkeleri ile ilgili simiflamalara da rastlanmaktadir (Kiigiikahmet, 2017;
Agihoglu, 2021). Ancak bu boliimde ilkelerden ziyade Ogretim teknikleri
tizerinde durulmaktadir.

Orgiin egitimde kullanlan &gretim yaklagimlarinin yaygin egitimde de
kullanilmas 6grenci kazanimlarinin artmasi hususunda 6énemli rolii vardir.

Sekil 2. “Okul Disz Ogvetim” - “Ogvetim Ilke ve Yontemleri” Iligkisi

OGRETIM YONTEM VE TEKNIKLERI

< Ogretim Modelleri (Yaklagimlan) (Okulda, Aktif, Tam Ogrenme, ...)
< Ogretim Stratejileri (Sunus, Bulus, Arastirma)
% Ogretim Yontemleri (Anlatim, Tartisma, Laboratuvar, ...)

% Ogretim Teknikleri (Grupla, Bireysel, Okul Disi)
> Okul Digi Ogretim Teknikleri (Gezi, Gézlem, Sergi, ...)
» Okul Digi Ogrenme Ortamlan

= Mazeler

= Bilim Merkezleri

= Milli Parklar

= Hayvanat Bahgeleri
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2.2. Kuram, Yontem ve Teknik Baglaminda Bazi Ogrenme
Yaklagimlari

* Biligsel 6grenme

* Davranigq1 0grenme

* Yapilandirmaci 6grenme

* Coklu zeka 6grenme

* Aktif 6grenme

* Tam 6grenme

* Anlatim yontemi ile 6grenme
* Tartigma yontemi ile 6grenme
* Beyin temelli 6grenme

* Probleme dayali 6grenme

* Proje tabanl 6grenme

e Kavram Ogretimi (Kavram Haritalar1, Kavram Aglari, vs.)

* Analoji ve aragtirma temelli 6grenme

2.3. Teknolojik Ogrenme Yaklagimlar
* Okul dig1 ortamlarda 6grenme

* Laboratuvar (deney) tabanli 6grenme
* 3E, 5E ve 7E O6grenme yaklagimlari

* STEM egitimi ile 6grenme

* Web 2.0 tabanl 6grenme

Cesitli kategorilerdeki 6grenme yaklagimlarini igerisinde barindiran
orgiin egitime destek olmasi amaciyla 6grencilerin, okul digi 6gretim
tekniklerinden, bu tekniklerin uygulama firsati sundugu yaygin 6gretimden
ve okul digi 6grenme ortamlar1 adi verilen mekanlardaki etkinliklerden
taydalanmalar1 saglanmalidir (Sen, 2019).

2.4. Okul Dis1 Ogrenme Ortamlart

Temel egitimden yliksekogretime kadar tiim kademelerde okul digi
ortamlara katilim Ogrencilerin tutum ve davranig ve akademik basarilarini
olumlu yonde etkilemektedir. Ote yandan okul digi 6gretimin dgrenci
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merkezli olmasi ve bu siiregteki etkinliklerin 6grencilere ¢esitli katkilar
saglamasi bakimindan bu 6grenme ortamlarmna ragbet giderek artmaktadir.

Formal egitim veren kurumlardaki 6gretmenlerin bilim merkezi veya
miize gibi belirli yerlerin yani sira teknoparklar, hayvanat bahgeleri, milli
parklar ve kiitiiphaneler gibi siif digi etkinlik amaciyla kullanilan okul
dig1 6grenme ortamlarindan en iyi sekilde yararlanmalar: igin Milli Egitim
Bakanligi (MEB) tarafindan konuyla ilgili kilavuz hazirlanmistir (MEB,
2019). Boylece kilavuz sayesinde ogrencilerin bu ortamlart daha yakindan
tanimalari ve derslere iligkin 6gretim programindaki kazanimlart uygulamal
olarak 6grenmeleri saglanmig olmaktadir.

2.4.1. Miizeler

Tiirkiye’deki en biiyiik egitim miizesi Sanlmrfa Arkeoloji Miizesi’dir.
Ulkemizdeki ilk miize Istanbul Arkeoloji Miizesi olarak bilinmektedir.
Topkap1 Sarayr 1924 yilinda miize haline doniistiirilmiistiir. Ayasofya ise
1934 yilinda anit-miize olarak hizmete sunulmustur (Ayas, 1948).

Biitiin okul dig1 6grenme ortamlarinda oldugu gibi miizelerde de bazi
kurallar ve yontem, teknik ve arag-gereclerden olugan birtakim uygulamalar
mevcuttur. Miize egitiminde yiiriitiilen ve miize ziyareti sonrasinda kullanilan
bu uygulamalara ((;aklr-ilhan, 2020; 2021); rol kartt hazirlama, ara-bul ve
tarih seridi, miizede 6ykii bulma, miizede afig, miize brosiirii hazirlama, miize
envanter (dokiim) figi, kostlim ve aksesuar, zaman kapsiilii, diin-bugiin-
yarin, miize kurallartyla ilgi beyin firtinasi, kesif tutanagi ve arkeolojik kazi
havuzu ¢aligmalar 6rnek olarak gosterilebilir.

2.4.2. Bilim Merkezleri

Teknoloji birikimine bakilmaksizin bilim merkezi, kiigiikten biiyiige
herkesi teknolojik ve bilimsel faaliyetler vasitasiyla bir araya toplayan okul
veya sinif dist 6grenme ortamlarina iligkin mekanlardan biridir (Bakioglu
ve Karamustafaoglu, 2020). Bu mekéinlarda yapilan deneysel ve uygulamali
etkinlikler ziyaretgilerde merak ve heyecan uyandirmakta ve eglenerek
ogrenmelerine imkan saglayarak bilim ve toplum arasinda képrii kurmaktadir
(Bozdogan, 2021).

Bilim merkezleri de miizelere benzer gekilde tarih, kiiltiir, bilim, teknoloji,
spor ve sanatla ilgili amaglara hizmet eden mekanlardan olugmaktadir. Bu
baglamda bu mekanlara bazen bilim ve teknoloji miizeleri de denmektedir.
Bilim merkezleri her ne kadar adi bilimle amilan bir okul dis1 6grenme
ortami olsa da antika degeri tagtyan baz iiriinlerin sergilenmesi bakimindan
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tarihi, sanat ve sosyal igerikli gesitli koleksiyonlarin ve {irtinlerin sergilenmesi
bakimindan kiiltiirel 6zelik tagimaktadir.

Eski ve antika oOzelligi olan radyo, TV, otomobil, ugak, bilgisayar
vb. teknoloji iiriinlerinin  sergilenmesi bakimindan teknolojik 6zellik
tagimaktadir. Cesitli kupalar, madalyalar, meshur sporcularin egyalar: veya
aksesuarlarindan olugan iriinlerin sergilenmesi bakimindan sportif” 6zellik
tagimaktadir. Enstriiman, tablo, biblo, seramik, poster vb. giizel sanatlar
baglamindaki tiriinlerin sergilenmesi bakimindan da sanatsal olarak kargimiza
citkabilmektedir (Bozdogan, 2020).

Sekil 3. TUBITAK Bilim Mevkezleri (TUBITAK, 2023)

'_f_.;_l("ﬁdar\ Kayserih,

Bilim Merkezi Bilim Merkezi

Bilim Merkezi = - : Bilim Merkezi
Merkezleri /

Elazig ¢

% Bilim Merkezi

Diine kadar en biiyiigii Konya Bilim Merkezi olan ve Tiirkiye Bilimsel
Aragtirma Kurumu (TUBITAK) tarafindan desteklenen, iilkemizdeki
bilim merkezleri (Konya, Kocaeli, Kayseri, Bursa, Elazig, Uskiidar) Sekil
3’te goriilmektedir (TUBITAK, 2023). 2023 yilinda yeni kurulan ve su an
itibartyla Tiirkiye’nin en biiyiik bilim merkezi unvanina sahip olan Antalya
Bilim Merkezi de bunlara katilmig bulunmaktadir.

Son yillarda hizla degisen ve siirekli geligim kaydeden teknoloji miizeleri ve
bilim merkezleri diizenledikleri programlarda, uzmanlar tarafindan 6nerilen
ogrenme teorilerini de dikkate alarak okul digi 6grenme ortamlarinda ve
bilim ve teknolojiyle ilgili etkinlikler ve ziyaretgilerin kullanimina agik olan
materyaller sergilemektedirler.
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Okul dis1 6grenme ortamlari igerisinde muhtemelen en fazla ilgi ¢eken
mekanlardan biri bilim merkezleridir. Ogrencilerin ve diger ziyaretgilerin
ortamdaki materyallere dokunmalari, onlarla oynamalari ve isterlerse onlar1
kullanmalari serbesttir. Belki de buralarin ok ragbet gérmesi bu sebepledir.

Bilim merkezinde STEM egitimi yaklagimi kapsaminda hazirlanmig
laboratuvarlar1 ve atolyeleri kullanarak deney ve gozlem yapabilmektedirler.
Zira okul dis1 6grenme ortamlarinda ve 6zellikle bilim merkezlerinde somut
ve planl bir sekilde STEM kapsaminda etkinlik 6rnekleri bulunmaktadir
(Bakioglu ve Cevik, 2021). Boylece okul dig1 6grenme ortamlari, 6grencileri
hem bedensel hem de zihinsel agidan stirekli aktif tutmaktadirlar (Ata, 2015;
Bozdogan, 2020; Karadeniz ve Sivrikaya, 2020). Dolayisiyla toplumun bu
degisime hazirlikli olmasi gerekmektedir. Yenigagin tamamen dijital ¢ag
olacag, bilimin ve yeteneklerin bu yonde gelisecegi agikardir.

Hemen hemen biitiin sehirlerimizde bilim ve teknoloji merkezleri
kurulmaya devam etmektedir. Bu faaliyetlerin olusumunda siiphesiz
TUBITAK’in bilim merkezleriyle ilgili yayginlagtirma politikast etkin
rol oynamaktadir. Kayseri’de diizenlenen 3. Tiirkiye Bilim ve Teknoloji
Merkezleri Konferansinda TUBITAK tarafindan ifade edildigi iizere
bilim merkezlerinin 6grencilerimizdeki bilimsel kiiltlirii arttirmak  igin
TUBITAK ¢ok 6nemli bir gorev iistlenmektedir. Bilim merkezlerinin
tilkemize kazandirilmasi ve oniimiizdeki yillarda bu merkezlerin sayilarinin

gogaltilmasi hedeflenmektedir.

Ulkemizde bilim kiiltiiriinii benimsetmek ve teknoloji merkezlerini
yayginlagtirmak amaciyla. TUBITAK tarafindan 4003 Bilim Merkezi
Kurulmasi Destek Programi kapsaminda bilim ve teknoloji merkezi
kurulmasina iliskin projeler desteklenmektedir. Bunun yani sira dene-yap
teknoloji atolyeleri kurularak, iilkemizi siirekli geligmis iilkeler seviyesinde
tutacak gelecegin genglerini, bilime yon veren teknoloji girisimcileri,
teknoloji uzmanlar1 ve gelecegin liderlerini yetigtirmek amaglanmaktadir.
3. Tiirkiye Bilim ve Teknoloji Merkezleri Konferansinda belirtildigine gore
robotik kodlama, yapay zeka, programlama, tasarim, enerji teknolojileri,
siber giivenlik, uzay teknolojileri, nano teknoloji ve mobil uygulama
alanlarinda genis kapsamli bir egitim verilen ve toplam yiiz tane dene-yap
teknoloji atolyesi kurma caligmalari siirmektedir (TUBITEM, 2019).

Konuyla ilgili su istatistige bakilacak olursa; bir 6grenci giinde yaklagik 6
saatini stnif ig1, geri kalan 18 saatini ise siif dig1 etkinlikler igin harcamaktadr.
Zamaninin %751 okul disinda gegen bir 6grenci igin STEM, bilim merkezi
veya miize ziyareti gibi sinif dig1 etkinliklere yeterince zaman ayirabilmesinin
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miimkiin oldugu diigiiniiliirse okul digi 6grenme ortamlarina hak ettikleri
onemin verilmesi gerekmektedir (Bozdogan, 2020).

2.4.3. Robotik Kodlama (Bilisim Teknolojileri)

Teknoloji tabanli okul digi 6grenme ortamlarinin bir diger iyesi olan
robotik kodlama (biligim teknolojileri) endiistri 4.0 teknolojisi olarak bilinen
ve ¢esitli dijital teknolojileri biinyesinde barindiran bir yazilm sistemidir.
Bulut bilisim, yapay zeka, siber giivenlik, biiylik veri, arttirilmig gergeklik,
simiilasyon ve robotik sistemlerin yan1 sira dokunmatik ve makine 6grenimi
bu sistemde kullanilan teknolojilerden bazilaridir.

Endiistri 4.0’1in egitim-6gretimdeki rolii géz o6niinde bulundurularak
bakanligin 2023 vizyon belgesinde (MEB, 2017) de dijital yeterliklerin
onemi vurgulanmugtir. Temel egitim ile yiiksekogretim arasindaki tiim
kademelerde hem orgiin hem de yaygin egitimde yiiriitiilen etkinlikler
kapsaminda robotik kodlama, yazilim ve tasarim gibi bilisime dayal dijital
iretim becerileri ile 6grenme siireci arasindaki uyum hedeflenmis, yazilim
ve robotik kodlama 6gretimi ilkokul ders 6gretim programina eklenmigtir.

Robotik kodlama, bilgisayar veya bilgisayar destekli makinelerden olugan
donanim sisteminin yazilimla birlestirilmesiyle ortaya ¢ikan insansiz araglar
veya akilli sistemlerle giinliik hayatin fonksiyonel ve dijital hale getirilmesi
islemine denmektedir. Bu baglamda robotik kodlama ve yazilim dersinin veya
robotik kodlamaya iliskin okul dis1 6grenme ortamlarinin faydalar: saymakla
bitmez. Ornegin, ogrencilerin gozlem ve deneyimleri ile giinliik olaylar
arasinda iligki kurmalarina yardimer olur, yaratict ve sistemli diiglinmeyi
saglar, onlara problem ¢6zme becerisinin yaninda dijital, elegtirel, analitik
ve yenilik¢i diisinme becerilerinden olugsan yagam becerileri kazandirir.
Bilgisayar bagta olmak iizere dijital teknoloji Girtinlerinin ¢aligma prensibini
kavramaya yardimer olur. Ogrencilerin yazilim 6grenmesi ve égrendikleri
bilgiyi hayatlarinin tiim kademelerinde kullanmalarini saglar.

2.4.4. Gokevleri (Planetaryumlar)

Gokevleri ve rasathaneler oncelikle bu mekanlara ait taniim, mekanin
gorevleri, kurulug amaci ve kurumun 6nemi vurgulanan okul dis1 6grenme
ortamlaridir. Ayrica 6grencilere, STEM egitimi ile ilgili ger¢ege ¢ok yakin
olarak hazirlanmig ortamlarda bilimsel etkinlik yapabilmelerine imkéin
taninmaktadir (Yilmaz, 2021). Okul dig1 6grenme ortami olarak gokevlerini
cazip hale getiren en 6nemli 6zellikler, mekéna iliskin teknolojik altyapinin
olmas1 ve Ogrencilere ¢ok ¢esitli deneyimler sunmalaridir (Kartal, 2019;
Metin, 2020). Planetaryumlar, gelismis bir projektor ve gesitli donanimlar
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sayesinde gokyliziinii bir kubbeye benzeterek bir ekranda ziyaretgilere
izletilen sistemlerdir. Bu mekanlar, simiilasyon (benzetim) teknigi
kullanilarak gergege ¢ok yakin tasarlanmakta ve ziyaretgilere gokyiiziinii ve
uzay1 seyretme imkani sunmaktadir (Ertag-Kilig, 2020).

Diinyadaki biitiin gokevlerine iliskin kronolojik siralama bakimindan
“Greenwich Gozlemevi” baglangi¢ olarak kabul edilmektedir. Greenwich
kasabasindaki Thames nehrinin kiyisinda bulunan rasathane, 1675 yilinda
“Ingiltere Kraliyet Rasathanesi” ismiyle Krali II. Charles tarafindan
vaptirilan ilk gozlemevidir. Yildizlarin ve gok cisimlerinin yerlerini tespit
eden Greenwich gozlemevinde ilk gorev yapan kisi John Feamsteed adindaki
bir astronomdur. Greenwich gozlemevi kaybolan denizcilerin bulunduklar:
yerleri daha kolay tespit etmelerine yardimer olmaktadir (URL2, 2023).

Uzayla ilgili projelerin yiiriitiildiigli ve bilgi ¢ag1 olarak yasadigimiz su
giinlerde gokevleri, gozlemevleri vb. mekanlarin okul dig1 6grenme ortamlari
olarak hizmet etmesi oldukga 6nemlidir (Sentiirk, 2019). Gokevlerinde gesitli
ogretim faaliyetleri gergeklestirilmesi ve giincel uygulamalarla desteklenmesi
bu tiir mekanlarin geligmesine katki saglamaktadir.

2.4.5. Botanik Bahgeleri

Tarlalar ve mesire yerleri gibi dogal alanlar ile seralar ve bahgeler gibi yapay
okul dig1 6grenme ortamlar1 botanik bahgeleri kapsaminda yer almaktadirlar.
Bu tiir okul dig1 6grenme ortamlarina iligkin literatiirde genellikle; botanik
bahgesi, tarla, mesire yeri, sera ve bahge kavramlarina iligkin tanmimlar,
farkindalik kazanma, bilimsel gezi plani, ziyaret sirasinda dikkat edilmesi
gereken durumlar ve etkinlikleri 6rnek vererek agiklama gibi ziyaretgilerin
kazanim elde etmelerini saglayan yerler seklinde ifade edilmektedir (Sen,
2019; Lagin-Simgek, 2020; Kiiglikoglu ve Kaya, 2022).

Miizeler, bilim merkezleri, milli parklar vb. ¢esitli okul dis1 6grenme
ortamlarina iliskin gezilerde oldugu gibi botanik bahgeleri de orgiin
egitimde, 6grencilerin okuldaki tutum ve davramiglarini gelistirmede bir
yontem olarak kullanilmaktadir (Bakioglu ve Karamustafaoglu, 2020).
Ancak bu yontemi uygulamaya gecirmek igin bagvurulan yaygin 6grenme
agamasi yani sinif digi etkinlik gezileri gogu zaman maliyetin yiiksek olmast,
ulagimin zor veya pahali olmasi, 6grencilerin kalabalik olmasi ve zamanin
yeterli olmamasi gibi durumlardan dolay: ya iptal edilmekte ya da kisitli bir
sekilde uygulanabilmektedir.
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2.4.6. Spor Merkezleri ve Spor Miizeleri

Bir kiiltiir aract olan spor, ayni zamanda ge¢misi kaydeden bir bellege
de sahiptir. Bu sayede diger disiplinlerle de etkilesim halindedir. Bu alanlar
igerisinde bilim ve sanatla gerek uygulama yoniinden gerekse egitim-6gretim
yoniinden bir¢ok konuda benzerlik tagimaktadir. Bu yoniiyle insanlarin daha
genis kitlelere ulagmast i¢in ¢ogu zaman bir elgi gorevi tistlenmektedir.

Smuf digt etkinlikler igerisinde sportif faaliyetlerle ilgili olarak ziyaret
edilen yerler, ¢ogunlukla spor tesisleri, spor miizeleri ve spor merkezleri
gibi isimler tagimaktadir. Simif dig1 6grenme etkinligi olarak bu mekanlar;
spor miizeleri ve spor merkezlerinin ogretimdeki yeri, spor merkezlerinin
gelisim siireci, lilkemizde ve diinyada yararlanilabilecek sportif mekanlar gibi
kavramlara yonelik bilgilendirme ve uygulama amagh tasarim iriinleridir
(Bulca ve Demirhan, 2019). Ayrica spor merkezlerinin, 6grencilere hangi
ogrenme firsatlarini sunacagina ve onlarn spor merkezlerini nasil etkin
olarak kullanacaklarina dair misyonu da bulunmaktadir.

2.4.7. Doga Egitimi ve Dogal Sit Alanlar1

Smuf dig1 6grenme etkinligi baglaminda doga egitimi, dogay1 kesfetmeye
firsat tantyan, dogaylailgilimeraklariarttiran ve 6grencilere yirmi birinci yiizyil
becerisi kazandiran yerlerdir. Kargilagilan bir sorunla ilgili ¢6ziim iiretilmesi
gerektigi zaman yol gosterici baglaminda dogaya bagvurulmaktadir. Diger
siif digi etkinliklerin ¢ogunda kargilagildig: gibi bu etkinlikte de STEM
egitimin 6nemli bir fonksiyonu vardir (Meydan, 2015).

Doga egitiminin amaci, 6grencilerin dogadaki olaylara ve gevreye
kargi olan meraklarin1 uyandirmak, 6grencilerde dogayla ilgili farkindalik
olusturmak, dogaya karg1 bireylerin olumlu tutum kazanmalarini saglamak,
problemler kargisinda ¢oziim {iiretmelerini saglamak vb. kazanimlar elde
etmelerini  saglamaktir (MEB, 2018). Boylece Ogretilmesi hedeflenen
bilgilerin, bilimsel siire¢ becerileri, yasam becerileri ve tasarim becerileriyle
birlikte kullanilmasiyla, tasarimci, yenilik¢i ve analitik diigiinen bireylerin
yetismeleri saglanmig olmaktadir.

2.4.8. Sanat Merkezleri

Resim, heykel, miizik, film gibi faaliyetlerin sergilendigi yerlerdir. Atolye
caligmasi, 6gretim, Ozel ve genel gosteriler gibi faaliyetlerin uygulandigi
yerlere, kisaca sanatsal faaliyetlerin uygulandigi mekanlara sanat merkezleri
veya sanat miizeleri denmektedir. Sanat merkezleri sanatgi, sanat tarihgisi ve
elestirmen gibi mesleklerin bir arada bulundugu sanatla ilgili estetik, kiiltiirel
ve tarihi 6gelerin 6nemine dair tartigmalar yapilan yerlerdir. Sanat merkezleri,
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sehir igindeki eski veya modern yapilarda olabilecegi gibi sehrin diginda uzak
bir beldede de bulunabilir. Diinyanin en eski sanat merkezleri, antik ¢agdaki
Roma Imparatorlugu zamaninda ve Yunanistan’da ortaya ¢ikan mekénlar
olarak bilinmektedir (Sen, 2019; Yilmaz, 2021).

2.4.9. Sanayi Kurum ve Kuruluslar:

Okul dig1 6grenme ortami olarak ziyaret edilebilen 6nemli bir sif digt
etkinlik alan1 da sanayi kurum ve kuruluglaridir.  Bu mekanlarda endiistri
kavrami ile ilgili 6grenme etkinligi tizerinde durulmaktadir. Zira birgok
uygulamali disiplinlerde oldugu gibi 6gretim amaciyla ziyaret edilen sanayi
kurumlarinin da bireyler iizerindeki olumlu etkileri gozlenmektedir. Ayrica
baglam temelli 6grenmede oldugu gibi sanayideki deneyimlerin, giinlik
yasamdaki olaylarla iligkilendirilmesi sonucunda 6grenmeye 6nemli katkilar
bulundugu ifade edilmektedir (Sarag, 2017). Ogrenciler sanayi kurum
ve kuruluglarina yaptiklari ziyaretlerde, bu mekanlarla ilgili tanim, kurum
cesitleri, ogretim faaliyetleri ve etkinlik plani hazirlama gibi deneyimleri
kazanmaktadirlar. Ayrica bu mekanlarda uygulanan proje tabanli 6grenme
veya STEM gibi 6grenme modelleri sayesinde 6grenciler, sanayi (endiistri)
ve diger bir¢ok disiplin arasindaki iligkileri 6grenmis olmaktadirlar. Ancak
sanayi kuruluglarinin 6grenme etkinliklerindeki rolii miize, bilim merkezi
ve gokevi gibi okul dig1 6grenme ortamlarindaki kadar etkili degildir. Bu
etkinliklerin rolii diger etkinliklere gore her ne kadar az olsa da ziyaretgiler,
sanayide nelerin {iretildigini, nasil isletildiklerini ve iilke ekonomisine
yaptiklari katkilar1 6grenmis olmaktadirlar (Parvin ve Stephenson, 2004).

2.4.10. Okul Dis1 Ogrenme Ortamlarinin Avantajlar1 ve
Dezavantajlar1

MEB tarafindan diizenlenen ders 6gretim programlarinin birgok alana ve
disiplinlere 6zgii gesitli uygulama siiregleri bulunmaktadir (MEB, 2018). Bu
program kapsaminda tinite, konu ve kazanimlar dogrultusunda 6grencilerin
kendi bolgelerindeki veya en azindan gidebilecekleri herhangi bir okul
digt 6grenme ortamini ziyaret etmeleri, alaninda uzman egitimciler ve
akademisyenler tarafindan 1srarla tavsiye edilmektedir. Ogrenciler ders dist
etkinliklerde bilim, teknoloji, kiiltiir, sanat, spor vb. kavramlar1 yaparak ve
yasayarak ogrenmekte, derslerde gordiikleri robotik ve yazilim gibi konulara
iligkin dijital ortamlarda pratik yapabilmekte, bitki, hayvan ve diger canlhilarin
yani sira gevremiz, diinyamiz, giines sistemi ve uzay gibi kavramlar1 daha
yakindan tanimaktadir. Dolayistyla bu mekanlar orgiin olarak yiiriitiilen
derslere destek olmakta ve 6grencilerin okul dis1 6grenme ortamlari sayesinde
siifta yapamadiklart bazi egitim-6gretim etkinliklerini yaygin egitimle
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uygulama firsati bulmaktadirlar. Bu baglamda ders dig1 6gretimin birgok

avantaj1 yaninda bazi dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Bunlar;

Okul Digi Ogretimin Avantajlari

Yaparak-yasayarak 6grenmeye firsat tanimasi

Bireyin kalici ve anlamli 6grenmesine yardimei olmasi

Biligsel, duyussal ve psikomotor beceriler kazandirmas:

Arastirma, sorgulama ve elegtirme gibi becerileri geligtirmesi
Orgiin egitimde bulunmayan materyalleri kullanma imkAni vermesi
Grup ¢aligmasi kapsaminda 6grencilerin yeteneklerini geligtirmesi
Soyut kavramlart somut hale getirerek anlamli 6grenme saglamasi

Ogrencilerin sosyallesmesine katki saglamast

Okul Digt Ogretimin Dezavantajlari

Yasal siireglerin agilmas1 ve uygulanmasi
Muhtemel giivenlik sorularinin bulunmas:
Disiplin problemlerinin bulunmasi

Ogretmenlerde isteksizlik olabilmesi

Ailelerin ¢ocuklarini uzak yerlere gondermemesi
Okul dig1 6gretime iligkin ulagimin kolay olmamasi

Oku dis1 6grenme ortamlarin belli bir maliyetinin olmasi

2.5. Okul Dis1 Ogrenme Kapsamindaki Bazi Etkinlikler

2.5.1. Gezi

Okuldaki yapilmas: istenen faaliyetleri yapmak, okul digi 6grenme ile

giinliik hayatta kargilagilan olaylar arasinda iligki kurmak ve biligsel, duyugsal

ve bedensel alanlara iliskin davranig kazandirmak igin bagvurulan bir 6grenme

etkinligidir. Ogrencilere kalici 6grenme kazandirmak igin somut olaylardan

yararlanilir. Ogrencileri fabrikalara, miizelere, kiitiiphanelere, dag, orman,

deniz gibi gesitli okul dis1 6grenme ortamlarina gotiirmek, gezi uygulamasi
i¢in bir Ornektir. Bir gezi programinda uygulanmasi gereken yol agagidaki
gibidir (Sen, 2019; Lagin-S$imgek, 2020);

Gezi Plani ve Yasal Izin Siireci

Kazanimlar ve mekana iligkin liste ¢ikarma ve tablo hazirlama
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Hazirlanan tabloya gore geziyi diizenleme

Ders i¢i ve ders digina gore gereken izinleri alma.

Ogrenci ve gorevli 6gretmen sayisini oranlama

Ortami 6nceden ziyaret ederek gorevlilerle konuyu tartisma
Gezi plan1 ve geziye ait liste olugturma

Veli izin belgesi olugturma

Ortamda yapilacak etkinlikleri belirleme

Gezi kurallarina iliskin 6grencileri bilgilendirme

Ortam hakkinda 6grencileri 6nceden bilgilendirme

Gezi Oncesi Etkinlikler

Zaman ve akig planlamasi

Gidig-doniig ulagiminin planlamasi

Okul yonetiminden ve ailelerden izin alinmasi

Ziyaret edilecek mekandaki iletigim kurulacak kigilerin belirlenmesi
Yardimc personel saglanmasi

Agik alan faaliyetlerinde kotii hava sartlart igin 6nlem alinmasi
Ogrenme ortamindaki etkinliklerle ilgili bilgi alinmast

Gezi 6ncesinde 6grenme ortamuyla ilgili 6grencilerin bilgilendirilmesi
Gezi 6ncesinde 6grencilere uyulmas: gereken kurallarin hatirlatiimasi
Ogrenci velisine ortamla ilgili bilgilendirme yazis1 génderilmesi
Ogrencilerin ortamda gordiiklerini not etmelerinin saglanmast
Ogrenme ortaminda en az iki saat etkinliklere katilhimin saglanmast
Olagan dig1 durumlar igin velilerin telefon numaralarinin alinmasi
Ozel egitime muhtag 6grencilerin ihtiyaglart igin tedbir alinmas

Ortamda tiiketilecek olan yiyecek, igecek ihtiyaglarinin planlanmasi

Gezi Sirasindaki Etkinlikler

Ogrencileri gruplara ayirma
Her bir gruba bir 6gretmen tayin etme

CGaligma kagitlart hazirlama
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Onceden bir etkinlik belirleme

Gezi planina baglh kalarak uygulama

Gezi Sonrasi Etkinlikler

Geziden sonra anket formu uygulama

Geziye iliskin degerlendirme ve pekigtirme etkinligi yapma

Geziye iliskin ¢aligma kagidi hazirlama

Ogrenme alan1 ve kazanim-mekan iligkilerini 6nceden ayarlama
Uygulama ve degerlendirmeye iliskin gerekli hassasiyetin gosterilmesi

Ders 6gretmeninin yukaridaki tiim uyarilardan haberdar olmasi

2.5.2. Gozlem

Ogrencilerdeki var olan aragtirma ruhunu ortaya ¢ikarmak amaciyla
uygulanan bir tekniktir. Burada 6nemli olan nokta, kazanimlarla ilgili

olan davranigin en az uygulama diizeyinde olmasidir. Ogrencilerin simf
veya laboratuvar digindaki toplumsal yagantilarinda bir olay, bir durum
veya bir nesne ile ilgili incelemelerde bulunmalari, verileri kaydetmeleri ve

bir sonug ¢ikarmalari siireci geklinde tanimlanabilir (§en, 2019; URLS3,
2023).

Bu teknikte, 6grenciler ok dikkatli olmalive olaylari ¢okiyi gozlemelidirler.
Cilinkii gozlem amagsiz olarak yapilan bir etkinlik degildir.

Gozlem, asagidaki kurallara gore yapilmalidir.

Gozlemde egitsel bir amag olmalidir.

Dogal veya toplumsal bir gozlem konusu belirlenmelidir.
Gozlemle ilgili bir zaman gizelgesi olusturulmaldir.
Gozlemle ilgili veri toplama ve 6l¢gme araci belirlenmelidir.
Gozlem segilen veri toplama ve 6l¢gme araciyla toplanmalidur.
Istenilen amaca ulagincaya kadar gozlem devam ettirilmelidir.

Farkli kigiler tarafindan yapilan gozlem sonuglari karsilagtirilarak bir
sonuca varimalidir.

Gozlem raporu hazirlanarak ilgili gruba sunulmali ve tartigtlmalidir.

Gerekirse gozlem tekrar yapilarak, eksikler tamamlanmalidur.
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2.5.3. Deney

Bilimsel sonuglarin ilk agizdan 6grenilmesini saglamak, bir hipotez
belirlemek, o6grenmeyi somutlagtirmak, etkin beceriler gelistirmek ve
bir varsayima ulagmak i¢in izlenen yol veya siirece deney denir. Bagka bir
ifadeyle, yapilan bir gozlemi kontrollii olarak tekrar etmektir (Sen, 2019;
URLS3, 2023). Deney, 6grenci ve 6gretmen deneyleri seklinde iki tiirliidiir.

Oyjrenci Deneyi:

Ogrenciyi daima aktif tuttugu igin en gok bagvurulan deneydir. Bu deney
tiirtinde amag, 6grencilere deneyin 6nemini gostermek, onlar1 deneye tegvik
etmek ve deneyle ilgili planlama ve uygulama yapilmasini saglamak son
derece 6nemli olan bilesenlerdir.

Ogretmen Deneyi:

Bu deneyde ise 6grenci pasif durumda ve izleyen konumundadir. Bu tiir
bir deneye “gosteri deneyi” denilebilir. Deneyle ilgili arag-gereglerin pahali
olmasi, yapilacak deneyin tehlikeli veya zor olmasi halinde 6gretmen deneyi
yapimasina uygun goriiliir.

Bir deneye iligkin basamaklarin uygulanmasi 6nerilmektedir.

¢ Deneylerle ilgili kazanimlarin belirlenmesi (en az uygulama seviyest)
* Deney konusu, siiresi ve malzemelerinin belirlenmesi

* Deneyle ilgili islem basamaklarinin belirlenmesi

* Deney diizenegin kurulmasi

* Giivenlik tedbirleri alinarak deneyin baglatilmasi

e Siirenin uygun sekilde kullanilmas:

* Deney bitene kadar goézlem yapilmasi

* Sonuglarin alinarak kontrol edilmesi ve rapor halinde yazilmasi

¢ Raporun sinifa sunulmasi ve tartigilmast

2.5.4. Goriisme

Herhangi bir konuyla ilgili birkag kisiden olugan bir grup, yerel yonetim
lideri, konu uzman, ig insani, aile veya bir sivil toplum kurulug liderine
uygulanan bilgi alma teknigidir. Ogrencilerin durum tespiti veya toplumsal
bir rolii tanitmak i¢in gorevlendirildigi etkilesim veya sosyal bir iletigim araci
olarak tanimlanabilir (§en, 2019; URL3, 2023).
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Diger tekniklerde oldugu gibi bu teknikte de agagidaki adimlarin
uygulanmasi 6nerilmektedir.

* Bu teknikte 6grencilere goriigmek igin yeterli zaman verilmelidir.

* Gortigme esnasinda dikkat edilmesi gereken durumlar belirtilmelidir.
* Bir plan ¢ergevesinde goriigmenin nasil yapilacag: anlatilmalidur.

* Gortgsiilecek olan kigiden randevu alinmalidir.

* Gortigmeden once sorular hazirlanmalidir.

* Gorligme esnasinda tarafsiz olunmalidir.

* Gortigme igin hazirhk yapma, uygulama ve sonuglar1 rapor halinde
yazma agamalar1 i¢in yetecek kadar zaman verilmelidir.

* Gortigme sonuglari yazili olarak ve 6dev bi¢iminde hazirlanmalidir.

* Gortigmeler gruplar halinde sinifta tartigilmalidir.

2.5.5. Sergi

Bilgi ve beceri kazandirmak amaciyla birtakim materyallerin sunumu
esasina dayanan bir 6grenme teknigidir. Ogrencilerin tasarladigt iiriin veya
materyallerin bagkalarina sunulmasi olarak tanimlanabilir (Sen, 2019;

URL3, 2023).

Is-teknik veya Sanat Egitimi gibi derslerde tasarlanan iiriinlerin teshir
edilmesinde kullanilir. Materyalleri hazirlayan kigilerin, sergi yapilan
zamanlarda iriinlerinin baginda beklemeleri saglanmahdir. Bu sirada
ogrencilerin materyalleri degerlendirmeleri, materyallere iliskin goriislerini
belirtmeleri ve sergiledikleri tiriinleri anlatmalar: tegvik edilmelidir.

2.5.6. Odev

Smuf dist 6grenme etkinliklerinden biri olan 6devler, Ogrencilerin
Odevlerini yapmalar1 gerektiginin yani sira ve yeni kavramlar 6grenme
konusunda sorumluluk sahibi olmalar1 bakimindan olduk¢a Onem arz
etmektedir. Odevin amaci ve 6grenmeye iligkin yontem ve teknikler bellidir.
Dolayistyla 6dev, 6grencinin ilgisini gektigi igin faydalt bir etkinliktir. Odev
teslim edildikten sonra 6grenciler tarafindan alinan 6diiller; onlarin etkin
ogrenme konusunda ilerlemelerini saglamaktadir (Oztiirk, 2015).

Odevin 6nemi ve ciddiyeti konusunda ebeveynlere de diisen bazi gérevler
vardir. Bunlarin en 6nemlileri 6grencilerin 6zgiiveni ve sorumluluk duygusu
tagimalaridir (URL3, 2023). Ogretmenlerin de 6dev konusunda ve 6dev
verme hususunda biling sahibi olmalar1 beklenmektedir.
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Okul dig1 6grenme ortamlar1 uygulama siireglerinden biri olan “Odev”
etkinligine iliskin tipik bir 6dev Ornegi agagida gortilmektedir.

ODEV ETKINLIK PLANI
Ders
Sinif

Konu

Kazanim

Etkinlik

Asamalar (Odev siireci)

ODEV DEGERLENDIRME FORMU

“Odev Degerlendirme Formu” 6devle ilgili ikinci bir formdur. Bu formda
bulunmasi gereken degerlendirme olgiitleri agsagida goriilmektedir.

Ogretmenin;

Ad1 Soyadi

Brangi

Imzasi

Ogrencinin;

Adi1 Soyadi

Sinifi / Numarast

Odev verilis tarihi

Odev teslim tarihi

Imzas:

Degerlendirme sonucu

Aldig1 puan (rakamla)

Aldig1 puan (yaziyla)

Sonug ve Tartigma

Smuf disi etkinlikler, okul digt 6grenme ortamlart veya buna benzer
kavramlarla kargimiza ¢ikan bu 6gretim teknigi miize, bilim merkezi, gokevi,
milli park, hayvanat bahgesi, sanat merkezi, spor merkezi, saglik merkezi ve
sanayi kurulugu gibi yerleri kapsamaktadir. Bu mekanlara her yagtan bireyler
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katilabilmektedir. Ancak katilimcilarin 6grencilerden olustugu durumlarda
soz konusu ziyaretlerin adina simf dig1 etkinlikler denmektedir. Ayrica bu
ziyaretler veya etkinlikler bir plan kapsaminda yapilirken, mekinlarin ve
etkinliklerin tiirlerine gore belli birtakim kurallar1 olan uygulama siiregleri
bulunmaktadir.

Ogrencilerin herhangi bir 6grenme ortamindaki tutum, davranis veya
gozlemleriyle bir bagka ortamdaki durumlart ayni degildir. Benzer sekilde
bir 6grencinin okul disi 6grenme ortamlarindaki gozlemleri sonrasinda
hazirlayacagy etkinliklere iliskin uygulama siireci de diger Ogrencilerin
etkinliklerinden farklihk gosterebilmektedir. Anlamli 6grenme ve egitimde
firsat egitligi gibi agilardan bakildiginda konunun 6nemi ortaya gtkmaktadir.
Bu baglamda oOgretmenlere 6nemli gorevler diismektedir. Bu konudaki
diger 6nemli bir husus; okul dig1 6grenme ortamlarina yapilan ziyaretlerin
oncesinde, ziyaret sirasinda ve ziyaret sonrasinda gezi, deney, gozlem, sergi,
goriigme, proje ve 6dev gibi siireglerin mutlaka uygulanmasidir.

Smuf dig1 etkinliklerde 6grenciler bir yandan 6grenirken diger bir yandan
da eglenmektedirler. Uygulanan etkinliginin eglence kismi 6gretim kismini
golgede birakmamalidir. Etkinliklere iligkin tiim siiregte (OGncesi, esnast,
sonrast) yapilan iglemler planl olmalidir.

Ogrenciler okul dist 6grenme mekanlarina yapilacak olan gezilerden
once bu plandan haberdar edilmelidirler (Bozdogan, 2020; Ertag-Kilg,
2020). Smuf digt etkinlikler kapsamindaki geziler, bir yandan 6grencilerin
mesleki, teknolojik, yenilik¢i ve 6grenme becerileri gibi yagam becerilerini
kazanmalarina yardimer olurken diger taraftan da ders miifredatina destek
niteligi tagimaktadir. Akademisyen, 6gretmen ve ig adami gibi insan kaynaklar:
tarafindan tasarlanan bu beceriler egitim-6gretime birtakim kazanimlar
saglamaktadir. Bunlarin bazilarinin, ders 6gretim programlariyla paralellik
gostermesi, 6lgme ve degerlendirmeyi desteklemesi ve 6gretmenlerin 6grenci
yetistirme bagarilarinin artmasi seklinde ifade edilebilir.

Okul digt 6grenme ortamlarina katilarak yapilan 6grenme sayesinde
bireylerin gozlem yapma, agiklama yapma, tahminde bulunma, soru sorma,
aragtirma yapma ve plan yapma gibi biligsel siireg becerileri gelismektedir.
Ote yandan sinif dist 6grenmede etkin olan STEM ve 5E gibi baglam temelli
ogrenme ¢esitlerinde ifade edildigi tizere 6grencilerin bu yaklagimlar sayesinde
deney yapma, kesfetme, degerlendirme, giinliik hayatla iliskilendirme, sonug
¢tkarma, rapor yazma gibi konularda kendilerini ifade etmeleri gelisgmektedir.
Ozetle sinif digt 6grenme 6grencilerin deneyim kazanmalarinda son derece
etkili bir tekniktir. Zira bu 6grenme teknigi insanda merak uyandirmaktadir.
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Merak da ¢ocuklarda ok yiiksek diizeyde oldugu diisiiniildiigiinde bu
teknigin kazanim baglaminda ¢ok etkin olmast dogaldir.

Tim diinyada simf digt 6grenme etkinlikleri giderek artmaktadir.
Ozellikle kiigiik yastaki gocuklar1 bilimi sevmeye yonlendirmek igin
diizenlenen TUBITAK destekli bilim senlikleri ve teknofest etkinlikleri ilgiyle
kargilanmaktadir. Bu etkinlikler disiplinler arasi bir anlayigla yapilmakta
ve birgok yag grubuna hitap etmektedir. Bu baglamda 6gretim yontem ve
teknikleri kapsaminda, siif digi etkinlikler gibi siirekli geligim gosteren
giincel 6gretim tekniklerine ve modern Ogrenme yaklagimlarina yonelen
ogretmenler, ogrencilerinin 6zgliven ve deneyim kazanmalar1 igin diger
meslektaglarindan her zaman bir adim 6nde gitmektedirler. Ciinkii materyal
tasarimi, laboratuvar deneyleri, interaktif oyunlar, seminer ¢aligmalari, drama
tabanli gosteriler ve daha birgok etkinliklerin 6grencilerin kazanimlarinda
etkili oldugu herkes tarafindan bilinmektedir. Dolayisiyla nitelikli bireyler
yetigtirmek i¢in tiim egitimcilerin s6z konusu giincel 6grenme yaklagimlarini
uygulamaya tegvik edilmesi son derece 6nemlidir.
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