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Ozet

Buaragtirma da matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin
6.s1uf 6grencilerinin 21. yiizyil becerilerine ve matematik tutumlarina etkisini
incelenmek amaglanmistir. Literatiirde var olan matematiksel modelleme
etkinlikleri yaratici drama etkinliklerine doniistiiriilerek hazirlanan ders planlari
ogrencilere uygulanmigtir. Bu arastirma nicel aragtirma yontemlerinden tek
gruplu 6n test-son test zayif deneysel desen kullanilarak gergeklestirilmistir.
Aragtirmanin ¢aliyma grubunu Erzurum ilindeki bir devlet okulunda 6grenim
goren toplam 12, 6.simf 6grencisi olusturmaktadir. Bu ¢alismada 6grencilere
aragtirmacinin hazirlamig oldugu yaratict drama ders planlart uygulanmugtir.
Veriler 21. ytizyil becerileri 6lgegi ve matematik tutum 6lgeginden elde edilmis
ve SPSS paket programui ile analizler yapilmistir. Aragtirmadan elde edilen
verilerin analizinde Wilcoxon Isaretli Siralar Testi uygulannugtir. Ogrencilere
uygulanan 21. yiizyil beceri 6l¢egi ve matematik tutum 6lgegi sonucunda
21. ylzyll beceri alt boyutlarinda (biligsel, duyugsal, sosyokiiltiirel) ve
matematie yonelik tutumlarinda anlamh farklihik bulunmustur. Uygulama
doneminde 6grenciler, matematiksel modelleme problemlerinin baglangicta
¢ok zor, anlagilmaz, ¢Oziilemez olduklarini diisiinseler de, problemler
ilerledikge ¢Oziim ftiretip yorum yapabildikleri gozlemlenmistir. Ayrica
uygulama siirecinde 6grencilerin matematiksel modelleme sorularinin anlama
basamagini daha hizli gectigini ve daha fazla degisken ile model olusturduklari
gozlemlenmistir. Elde edilen bulgular is1ginda yaratici drama yonteminin,
ogrencilerin 21. yiizyil becerilerine ve matematige yonelik tutumlarinda
olumlu yonde degisme oldugu sonucuna ulagilmugtir.
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1. GIRIS

Cagimizda yaganan hizli gelismeler bilim ve teknolojide, beraberinde
insanlardan beklenen yeterliliklerin ve becerilerin degisiklik gostermesine
sebep olmaktadir. Insanlarin iyi iletisim kurabilen, is birligi yapabilen,
clestirel diistinebilen, yaratici, yenilik¢i, problem ¢6zebilen, girisken ve
iretken bireyler olarak yetigmesi beklenmektedir (P21, 2007). Bilim
ve teknolojide yaganan gelismeler ile birlikte matematik egitiminde de
farklilagmalar baglamigtir. Ornegin 6nceden matematik egitiminde kigitla,
kalemle yapilan uzun hesaplamalara 6nem verilirken giintimiizde; teknolojiyi
kullanabilmeye, tahmin edebilmeye, zihinden hesap yapabilmeye, farkli
problem ¢6zme teknikleri olusturabilmeye ve bununla beraber matematiksel
iletisim kurabilmeye daha gok &nem verilmektedir. Ogrenilen bilgiyi ayni
sekilde aktaran bireylere degil, bilgiyi anlamlandirarak kullanabilen ve
ihtiya¢ duyuldugunda yeni bilgilere doniistiirebilen bireylere gereksinim
duyulmaktadir (Olkun & Toluk Ugar, 2006). Giinliik yagamda bireylerin
ihtiyag¢ duyduklari problem ¢6zme, iligki kurma, problemianlayip yorumlama,
¢oziimler tiretme, analitik, elegtirel, yaratici, 6zgiin diigiinme gibi beceriler
matematik egitimiyle kazandirlabilir (Baki, 2006; Comlekoglu, 2001;
Karaca, 2004; NCTM, 1989). Artik yirmi birinci yiizyillda toplumlar,
bireylerin temel becerilerinin 6tesinde yeni beceriler kazanmalarina ihtiyag
duymaktadir. Geligen teknoloji, gelisen toplum ve bireyler gilinlimiizde
ogrenme ve Ogretim yontemlerinde yenilik¢i yaklagimlarin ele alinmasini
zorunlu kilmaktadir. Klasik Ogretim yontemleri hem Ogrenen hem
de Ogretenler igin yetersiz kalmaktadir. Artik 6greneni merkeze alan
yaklagimlarin 6n planda oldugu, yaparak yasayarak 6grenmenin esas oldugu
beceri odakli 6gretim uygulamalarina ihtiyag duyulmaktadir.

Giiniimiizde egitimin en Onemli becerilerden biri ger¢ek hayatta
kargilagtiklar1  problemleri ¢ozebilen bireyler yetigtirmektir. Matematik
giinliik yagsamdaki sorunlara vyenilik¢i, yaratict ¢Oziim yaklagimlar:
gelistirmede onemli bir role sahiptir. Dolayisiyla matematik egitimcileri
ogrencilerinin giinliik yagamlarinda matematigi kullanabilen bireyler olarak
yetigtirebilmek igin gesitli yaklagimlar geligtirmektedir. Bu yaklagimlardan
biri de matematiksel modellemedir. Matematiksel modelleme bilim insanlar1
tarafindan incelenmis ve gesitli tanimlamalar yapilmistir.

* Lesh ve Doerr (2003), matematiksel modellemeyi var olan sistemlerin
ve modellerin  kullamldigi, ¢esitli  yonlerden yapilandirilarak
gelistirildigi ve yeni modellerin olusturuldugu bir siire¢ olarak
tanimlamaktadirlar.
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* Swetzve Hartzler (1991) matematiksel modellemeyi, gergek yagamdan
alinan bir problem durumunda bireyin analiz, sentez, yorumlama gibi
iist diizey biligsel becerileri kazandig1 veya kullandig: bir siireg olarak
tanimlamaktadirlar.

* Gergek hayattan bir siirecin matematiksel yontemler kullanilarak
analiz edilmesine matematiksel modelleme denir (Erbas vd., 2014 ).

* Kapur’a (2005) gore matematiksel modelleme probleme ait uygun
degiskenlerin segildigi ve aralarindaki bagintilardan yola ¢ikarak
modelin ortaya konuldugu ve sonunda test edildigi bir siiregtir.

* Gergek hayat problemlerini ¢6zmek igin kullanilan adimlar bir siireci
olusturur, bu siire¢ matematiksel modelleme olarak ifade edilir (Ttirker
Biber & Yetkin Ozdemir, 2015).

* Matematiksel modelleme, problem teskil eden bir ger¢ek yagam
durumunun matematiksel olarak ifade edilmesi veya matematiksel
modeller yardimiyla ifade edilme siirecidir (Berry & Houstan, 1995).
Sekil I’de matematiksel modelleme bir gorsellestirme ile kisaca
Ozetlenebilir.

Formiuile etme

|/ Gercek Matematiksel \
\ Diinya Diimva f
" - ' 1 __/

Yorumlama

Sekil 1. Matematiksel Modelleme Siivecinin Basit Biv Goriiniimii (Berry & Houston,
1995)

Matematiksel modellemede temel ama¢ matematigi kullanarak bir gergek
yagam problemini anlamlandirmak ve ona uygun bir ¢6ziim sunmaktir. Bu
sebeple aragtirmacilar hem de egitimciler matematiksel modellemenin biitiin
ogrenim diizeylerinde yer almasi gerektigini savunurlar (Common Core State
Standars for Mathematics, 2011; Curriculum Corporation, 2006; National
Council of Teachers Of Mathematics, 2010; The National Assessment of
Educational Progress, 2019). Ornegin, matematik yapmanin 6nemli pratigi
olarak belirtilen matematiksel modellemeyi NAEP, modellemeyi problemi
anlamlandirma, ¢oziilmesi gereken problemi belirleme, verilen problemi
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matematiksellestirme ve bu matematiksellestirmeyi ¢oziime ulagmak igin
matematiksel iglemleri ve stire¢leri uygulama ve ¢oziimiin uygulanabilirligini
baglamsal ve matematiksel olarak kontrol etmeyi igeren bir siire¢ olarak
tanimlar. Belirtilen problem agik uglu bir gergek yasam durumunu belirtir
ve Ogrencilerin varsayimlardan yola ¢ikarak bu duruma matematiksel bir
¢oziim yolu sunmalarmi gerektirir. Bundan dolayr modelleme etkinlikleri
ogrencilerin kendi segimlerini i¢erdiginden 6grenciyi matematik yapmanin
merkezine koymaktadir. Matematiksel modelleme Ogrencilerin yaratict
diigiinme, elegtirel diigiinme, problem ¢6zme tutumlarimni gelistirmekle
birlikte Ogrencilere gilinlimiizde veya meslek yasantilarinda modelleme
yapabilme yeterliligini kazandirabilmektedir.

Ozdemir (2021), matematiksel modelleme etkinliklerinin 6grencilerinin
inanglarini ve matematik tutumlarimi olumlu yonde etkiledigini, Delikanh
(2019), matematiksel modelleme  etkinliklerinin  uygulanmasinin
ogrencilerin matematik dersindeki bagarisina, matematige yonelik tutumuna
ve kaliciligina olumlu yonde etkisi olmakla birlikte matematiksel modelleme
etkinlikleriyle ders isleyisinin matematigi daha iyi 6grenmelerine, daha gok
sevmelerine sebep oldugunu gormiistiir. Bilen ve Ciltag (2015), 6grencilerin
matematik dersine yonelik ilgi ve motivasyon diizeylerinin matematiksel
modelleme yonteminin kullanilmast ile olumlu yonde geligim gosterdigini
ve bu dogrultuda 6grenmeye istendik sekilde katki sagladigr gormiiglerdir.
Ogrencilerin matematik dersinde elde ettikleri kazanimlari giinliik yasam
stirecine transfer edebilme diizeylerine olan etkisini inceleyen Doruk (2010),
matematiksel modelleme etkinliklerinin tercih edildigi simf gruplarinda
akademik bagar1 yoniinde ileri diizeyde olduklari sonucuna ulagmugtir.
Tiirkiye’de ki alan yazin bu gekilde incelendiginde o6zetle matematiksel
modelleme 6grencilerde elestirel diigiinme, yaratici diigiinme, problem ¢6zme
ve karar verme, stbilig, 6grenmeyi 6grenme, bilgi okuryazarhigy, is birligi,
bilgi iletisim teknolojileri okuryazarligr gibi bir ¢ok yeterlilik noktasinda
katki sagladig1 goriilmektedir.

Uluslararast Matematik  Ogretimi  Komisyonu (ICMI-14, 2002)
raporunda matematiksel modelleme ile 6grencilerin; matematiksel kavramlari
ve iligkileri daha iyi anlamalarina, 6zgiin problemlere ¢oztim gelistirmelerine,
yaratici ve elegtirel diigiinme becerilerinin farkina varmalarina, matematige
yonelik olumlu tutum gelistirmelerine destek oldugu ifade edilmektedir
(Blum vd., 2002). Tiirkiye’de bu amag ulagma noktasinda birgok etkili
olabilecek yontem ve teknikler bulunmaktadir. Matematiksel modelleme
ile benzer siiregleri olmasi ve yaparak yagayarak ogrenmeyi de destekleyen
yaratict drama yonteminin de Ogrencilerde bir¢ok beceriyi kazandirmasi
dikkat gekmektedir. Odaginda insan ve insani bakig agist olan drama giinliik
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yasamdan kaynak bulurken modelleme problemleri de giinliik hayattan
kaynagini1 bulmaktadir (Keklik, 2019).

San (1990) yaratict dramayr bir soyut kavrami, bir olayi, bir fikri,
bir davranigt veya bir yagsantiyt grup caligmasi iginde dogaglama, rol
oynama, tiyatro veya yaratict drama tekniklerinden kullanarak, onceki
biligsel oriintiilerin yeniden yapilandirmasi ile duygu, diisiince, gozlem ve
deneyimlerin dikkate alindigi oyunsu etkinlikler siireci olarak tanimlamaktadir.
Drama, yagam durumlarini oyunda olan ‘kurallar igindeki 6zgiirlik’ ifadesini
kullanarak yaratic1 stireglere doniigtiirerek; bireylere kendini tanima, kendini
fark etme, empati yapma gibi firsat ve olanaklarini vermektedir (Ustiindag,
2002). Yaratici drama kavramu, literatiirde drama, egitimde drama, egitimde
yaratict drama veya egitsel drama gibi kavramlarla ifade edilmektedir.
Genellikle kullanilan ifadelerin amaglarinin, niteliklerinin ve kapsamlarinin
ayni oldugu soylenebilir (Adigiizel, 2015). Drama, bireylere yaparak,
yagayarak ve eglenerek 6grenme imkini sundugundan ozeldir. Drama
stireglerinde yapilan serbest yiiriiyiisler, oyunlar, uyum-giiven ¢aligmalar gibi
hazirlik ¢aligmalarinin sonrasinda dogaglama ve rol oynama vb. tekniklerden
faydalanilarak canlandirmalar yapilmakta olup, siire¢ sonunda bireylerin
duygu ve diistinceleri, elde ettigi kazanimlar paylagilmaktadir (Oguz, 2019).
Kendi duygularimiz: iletigim yoluyla ortaya ¢ikardigimiz 6nemli yollar, rol
oynama ve oyundur (Bell, 2008).

Yaratictdramaninbilegenlerini; lider/6gretmen/egitmen, katilimcilar/grup,
caligma ortami ve konu olugturmaktadir. Dramanin gergeklestirilebilmesi i¢in
oncelikle bir gruba, drama alanina ve konuya hakim lidere veya 6gretmene,
grubun rahat kullanabilecegi bir mekana ve canlandirma yapabilecekleri
fikirlere gereksinim vardir (Adigiizel, 2015). Dogaglama tekniginden
hareketle yaratict drama siiregleri olusturulur. Yazilmis, belirli olan bir metin
yoktur. Grubun lideri ¢aligmanin alanmimi belirler. Uygulamalarda amag
biitiinii olugturmaya yonelik olsa da gosteriye doniistiirmek grubun istegine
baglidir. Katithmcilarin istekli, yeni diigiincelere agik olmasi gerekir. Yaratict
drama da gegirilen yagantilar ve siireg, ortaya ¢ikan tiriinden daha 6nemlidir

(Ogztiirk, 2001).

Drama veya yaratict drama ogrenmede duyugsal, biligsel ve devinigsel
gelisim alanlarini gelistirmektedir. Ogrenmeyi saglayacak ozelliklere sahip
olmakla birlikte 6grenmeyi kolaylagtirir, 6grenmeyi yagantisal hale doniistiiren
uygulamalardan olusur (Adigiizel, 2015). Etkililigi farklh alanlarda birgok
kez ispatlanmig bir yontem olan yaratici drama ayn1 zamanda bir disiplindir
(Keklik, 2019). Adigiizel (2015), yaratic1 dramanin 6énemli 6zelliklerini su
sekilde ifade etmigtir:
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Grup etkinligidir.
Bireyi merkeze almakla birlikte bireyin deneyimlerine dayalidir.

Canlandirmaya odakli, —mig gibi yapmaya, spontaniteye, kurguya, rol
oynama ve dogaglamaya dayahdir.

Uygulamalart “simdi ve burada” olgusu ile gergeklesir.
Siire¢ odakli uygulamadir, sonug odakli degildir.

Yaratict drama uygulamalari, yaratict dramayi bilen, uygulamalar
planlayan, uygulayan, degerlendiren egitmen/liderin veya yontem
olarak kullanacak bir 6gretmenin yonlendirmesi ile gergeklestirilebilir.

Yaratic1 drama uygulamalari, uygulamaya katilmak isteyen ve dramanin
kurallarini yerine getiren goniillii herkesle ytirtitiilebilir.

Yaratic1 drama disiplinler arasi bir alandir, dogrudan yararlandigr iki
temel alan egitim ve tiyatrodur.

Yaratict drama tiyatro yapmakla ayn1 anlama gelmez, ancak tiyatrodan
da devamli beslenen bir alandir.

Yaratic1 drama uygulamalari, dramanin gerekli 6zelliklerine sahip belli
bir mekanda veya uygun hale getirilmig farkli mekanlarda yapilabilir.

Yaratic1 drama oyunlarin genel 6zelliklerinden faydalanir.

Yaratic1 drama oyunculuk mesleginin gerektirdigi kadar oyunculuk
becerisi gerektirmez.

Yaratict drama yalmz 1sinma ve etkilesim oyunlarindan olugmaz,
mutlaka dramatik kurgu iginde bulunduran canlandirma stiregleri
igermelidir.

Yaratic1 dramanin hem arag hem de amag gibi kullanim alanlar1 ve

boyutlar1 vardir.

Yaratict drama bir diizene gore, sistematik bigimde iliskili olan
agamalara gore uygulanir.

Psikodrama gibi bir tedavi, iyilestirmek amagl bireyin kendi yagantisini
odak alan ¢aligmalar yapmak degildir.

Yaratic1 drama da uygulamalar planli ve ayni zamanda biiyiik ihtimalle
spontaniteye, dogaglamaya dayandig i¢in yaraticilik 6n plana ¢ikmaktadir.
Bireyler hayal giicii ile diistindiikleri fikirleri ortaya koyarlar ve bir tiriin
elde edilir. Ashinda birbiriyle alakasiz gibi gortinen birgok sozciik, climle,
resim veya durum arasinda baglantilar kurulabilir. Bu oturumlarda birey,
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kendini ve grup arkadaslarini daha iyi taniyabilir. Belki de bu durum
bireylere sosyallesme, duygu ve diisiinlerini paylagma firsat1 sunacaktir.
Yapilan uygulamalar iletigim ve etkilesim odakli oldugu igin siireg igerisinde
iletisim kurma becerileri de geligecektir. Bu siiregte liderin hoggoriilii olmasi
ve bireylere karst tutumu onem tagimaktadir. Siire¢ igerisinde bireyler
birbirine karst saygili davranmay: 6grenebilir, her bireye esit davranildigs igin
demokratik davranig da gelistirebilmektedirler. Yapilan galigmalar da gruplarin
rastlantisal olugturulmas, ig birligi i¢inde galigmay1 desteklemektedir. Bunun
gibi bir¢ok kazanim drama siireglerinde kazanilabilmektedir (Oguz, 2019).

Adigiizel (2015) yaratict dramanin amaglarini su sekilde siralamugtir:
* Hayal giiclinii ve yaraticihig gelistirmek

* Kendini tanima, gergeklestirme ve iletigim becerisini geligtirme

* Demokratik tutum ve davranig gelistirme

* Estetik davraniglar gelistirme

* Elestirel ve bagimsiz diigiinebilme becerisi geligtirme

* Birlikte galigma becerisi gelistirme

* Sosyal duyarlilik kazanma

* Duygunun saglikli bir bigimde ifade edilmesi ve kontrolii

* Sozel ve sozel olmayan ifade becerisini gelistirme, dil gelisimi

Yaratict dramanin amaglar1 her bireyde farkl diizeyde goziikmesinin
yani sira bu amaglara gore de ¢aligmalar yapilabilmektedir. Biitiin yag
seviyelerine gore diizenlenebilen ¢aliymalardir. Ayrica yaratict dramanin
temel amaglarindan biri de oyun pedagojisi iginde bulunan duygu, diisiince,
bilgi ve tecriibelerin, ¢agrisimlarin 6zgiirlestigi ortam saglamaktir (Adigtizel,
2015). Desailly (2012) yaratici drama kullaniminin faydalarini gu sekilde
ifade etmistir:

* Konuya, ¢ocuklar daha heyecanli adapte olabilirler.
*  Konunun 6grenimi pratik ve fiziksel yollarla desteklenir.

* Okuma ve yazma becerilerinde zorluk ¢eken 6grencilerin 6grenmesini
ve 0grendiklerini sunmasina firsat verebilir.

* Cocuklar, farkli goriigleri veya tepkileri, digerleri ile giivenli bir
ortamda etkilesimde bulunmay1 deneyimleyebilir.

¢ Ogrenme de kalicilik saglanabilir.

* Oz giiven ve sunug becerileri kazandirilabilir.
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Bu agiklamalarda da oldugu gibi yaratici drama kullaniminin konuya
dikkat ¢ekmede, farkli yollarla 6grenmeyi desteklemede, kalici 6grenme
saglamada, farkl goriisleri giivenli bir ortamda deneyimlemede etkili oldugu
belirtilmektedir (Oguz, 2019). Ustiindag’a (1994) gore de egitimde yaratict
dramaya yer vermenin 6ncelikle yarari, egitimin hedeflerinden biri olan bireyin
kendini gergeklestirmesi igin igbirligi i¢inde ¢alisma ve aldig1 sorumluluklar:
paylagma firsat1 vermesi bununla birlikte matematiksel modellemede oldugu
gibi elestirel diiglinme, yaratic1 diiglinme, problem ¢6zme ve karar verme,
istbilig, 0grenmeyi Ogrenme, yasam ve kariyer becerileri, empati, bilgi
okuryazarhig, bilgi iletisim teknolojileri okuryazarligi, vatandaslik, kiiltiirel
tarkindalik gibi bir¢ok yeterlilik noktasinda faydalari bulunmaktadir.

Yaratictdramasiireci belliagamalaragore planlanmaktaveuygulanmaktadir.
Yaratici drama ¢alismalarinda ne, nasil, ni¢in, ne zaman, nerede, kim,
kime(kimlerle) gibi sorulara verilecek yanitlar, bu siirecin olugmasini saglayan
agamalar zincirini olugturmaktadir (Adigiizel, 2015). Bu siiregteki agamalar,
“girig, gelisme ve sonug” etkinlikleri formatinda ve 6gretim etkinlikleri ile
genel 6grenme siireglerine kosul olarak diizenlenmektedir. Bu diizenlemenin
tim agamalarinda Ogretmenin ve Ogrencilerin katilimlarini saglamak,
temel ilke olarak yaraticiligi kabul etmek, dogaglama, canlandirma veya
oyunlagtirmalart arag olarak kullanmak s6z konusudur (Ustiindag, 2009).
Adigiizel (2015) yaratict drama agamalarini i¢ agama da yapilandirmustir.
Yaratict drama ve matematiksel modelleme etkinliklerinin siiregleri ve
stiregleri olugturan agamalar benzer oldugundan yaratici drama siiregleri bu
benzerlikler dogrultusunda asagidaki gibi agiklanabilir.

L Isimma/Hozwrltk

Bu agamada ki temel amag, hem grup motivasyonunu saglamak hem de
diger agamaya hazirlanmaktir. Hazirlik ¢aligmalar: bireylerin dikkatlerinin
yogunlagmasim saglamaktadir. Bu agamadaki ¢aligmalar, bedenin harekete
gectigi veya hareket halinde oldugu ¢aliymalardir. Cocuk oyunlar1 veya
dretilmig oyunlar 1snma agamasinda etkin olarak kullanilabilir. Oynanan
oyunlar, liderin ve gruplarin hem birbirlerine aligmalarini hem de uygulamaya
hazirlanmalarini kolaylagtirir. Drama ¢aligmalarina yeni baglayan bireylerde
ozellikle 1sinma etkinliklerinde lider olabildigince etkin olmalidir. Bu
agamada, gruplar1 olugturma, gruplarin siireg ile ilgili hazirliklari, rolleri
belirlemeleri ve kullanilacak materyalleri se¢meleri s6z konusu olmaktadir
(Adigiizel, 2015).

Matematiksel modelleme siireglerinde de 1s1nma etkinligi olarak ele alinan
bu agamanin temel amaci soru hakkinda arastirma yapma, soruyu tanimlama
olarak ele alinmaktadir. Yaratict drama etkinliklerinde de bu agamanin ayni
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sekilde yapilmast siire¢ odakli olan bu iki ¢aligmanin ortak noktasidir. Diger
onemli bir husus ise 1sitnma agamasinin her iki stirecinde en 6nemli agamasi
olmasidir. Bu agamanin matematiksel modelleme siirecinde bulunan “Gergek
Diinya” ve “Tanimlama” agsamalarini igerdigi diisiiniilebilir. Ciinkii bu
agamada problem durumu o6grencilere hissettirilmeli ve anlamlandirmanin
temeli atilmalidir. Sonrasinda problem durumunu gergek ve kurgulayacagi
diinyada tasarlamasinin temelleri atilmalidir (Keklik, 2019).

II. Canlandirma

Canlandirma agamasi, bir durumun veya olayin siire¢ iginde
yapilandirildig: ve diger bireylere sunuldugu tiim olugumlar: i¢ermektedir.
Canlandirilacak durum veya olay baglaminda dogaglama, rol oynama vb.
diger tekniklerin kullanilacagr agama canlandirma asamasidir (Adigiizel,
2015). Biitiin agamalarda oldugu gibi bu agamada da bireylerin 6zellikleri
dikkate alinarak bazen bir konu bazen de bir tema belirlenerek baglanur,
kimi zamanda belirlenen bir hedefe dogru planlamalar yaparak agamalar

gergeklestirilir (Ustiindag, 2002).

Bu agama matematiksel modelleme siirecinde bulunan “Tanimlama” |
“Model Diinya” “Manipiile Etme” ve “Yorumlama” agamalarini igerdigi
diigiiniilebilir. Ciinkii bu agamada probleme yonelik giinliik yagam durumlari
ele aliir ve uygun canlandirmalar yapilir. Sonrasinda belirlenen durumlar
dogru islemler silsilesi ile 6nce kendi gruplari sonra tiim gruplara aktarimi
saglanir (Keklik, 2019).

III. Degerlendirme/Inrtisma
Ortaya ¢ikan olugumlar baglaminda duygu ve diigiincelerin paylagiimasi,

stirecin 6nemi, kazanimlarin istigaresi bu agamada gergeklesir. Degerlendirme,
fikir ahgverigleri veya tartiyma seklinde olabilecegi gibi rol sirasinda gazete
ctkarma, mektup yazma veya afig hazirlama gibi rol diginda farkli yazma
caligmalartyla da yapilabilir. Bununla birlikte diisiince, tutum ve deneyimler
paylagilabilir (Adigiizel, 2015). Bu agama matematiksel modelleme siirecinde
tanimlanan “Yorumlama” ya da “Gergek Diinya” ya gegis yaparak tekrar
degerlendirmelerin yapilabilecegi agama olarak kabul edilebilir.

Yaratict drama 6grencilerin olay ve olgulart kavrayabilmesi, ¢ok boyutlu
olarak gormesini, tartigabilmelerini saglayan yaklagimdir. Drama da 6grenciler
mutlaka bir uzmanin roliinii (Matematikgi, Mithendis, Doktor, Bilim Adamu,
vb.) almali ve yaklagim problem odakli olmaldir. Uzman rolii yaklagiminin
oziinii, 6grencilerin gergek hayat problemini ¢gézmeye galigirken sorumluluk
ve yetki sahibi olmalar1 veya uzman olarak role girmeleri olugturmaktadir

(Akar Vural & Somers, 2012, Ozsoy, 2017).
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Doroty Heatcote uzman rolii yaklagiminda dikkat edilmesi gereken
kullar1 su sekilde siralamistir (Akt., Ozsoy, 2017).

* Cocuklara uzman rolii verilerek, problemi farkina varma ve sorumluluk
alma saglanmalidir.

* Gerekli olan tiim bilgiler yapilarak hazirlanmalidir.
 Tiim bilgiler bu yapi iginde yer almalidir.

¢ Ogretmen agiklamalari rol iginde verilmelidir.

* Disiplin, drama yapilandirilmasi yoluyla saglanmahdir.

e Tiim drama ¢aliymalar1 okulun program hedeflerine ve igerigine
uygun olmalidir.

* Tim ¢ocuklar etkin olmalidir.

Diinya da hizla gelisen bilgi ve iletisim teknolojilerine ayak uydurma
ihtiyaci, yaganilan ¢agin sartlari, uluslararas: ekonomiyi anlama, ekonomiyle
bag etme gerekliligi insanlarin yagaminda anlama, Ogrenme ve caliyma
sekillerinde devamli doniigiimii kaginilmaz kilmugtir (Voogt & Roblin, 2012).
Bu noktada doniigiim siirecinin pargast olarak bulundugumuz yiizyilda
ogrencilerin basarili olabilmeleri igin 21. yiizyil becerilerine sahip olmalar1
beklenmektedir. Van Laar vd. (2020), 21. yiizyill becerilerini yaganilan
donemde egitim, ekonomi ve ig yeri ilgili beceriler olarak tanimlarken, Anagiin
(2018), Voogt ve Roblin (2012) bu becerileri bireylerin yasadigimiz yiizyilin
gergeklerine, yasam sartlarina uyum iginde olabilmeleri ve etkin birer birey
olarak bilgi toplumuna fayda da bulunabilmeleri igin gereksinim duyduklar
beceriler olarak ifade etmektedirler. Bu tanimlar dogrultusunda alanyazin
incelendiginde 21. yiizy1l becerileri i¢in ortak bir tanim bulunmamaktadir
(Joynes vd., 2019). Farkli tanimlamalardan, 21. yiizyil becerilerinin temel
beceriler ve bu becerilerle iliskili alt becerileri kapsayan bir beceri seti oldugu
goriilmektedir (MEB, 2023).

Egitim sistemleri bireyleri biligsel becerileri (matematik, okuryazarlik
vb.) ile birlikte diigtinme ve 6grenme yollarini geligtirmek, yagsam kalitesini
arttirmak ve galigma kosullarini iyilestirmek igin 6grenilebilen, ogretilebilen
21. ylizyil becerileri ile donatmay1 hedef almaktadir (Orhan-Goksun, 2016).
21. yiizy1l becerileri igerisinde; elestirel diigiinme, yaratici diigiinme, problem
¢ozme ve karar verme, Ustbiliy, 6grenmeyi O6grenme, yagam ve kariyer
becerileri, empati, bilgi okuryazarligs, is birligi, bilgi iletigim teknolojileri
okuryazarhgy, vatandaghk, kiiltiirel farkindalik ve yeterlilik ifade edilmektedir
(GPE, 2020). Bu becerilerin gelisimi ile akademik bilgilerin gelisimi
birbirinden bagimsiz degildir. 21.yiizy1l becerilerinin gelisimi ile akademik
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bagarinin artig1 arasinda pozitif yonlii bir iligki oldugunu gosteren ¢aligmalar
mevcuttur (Orn. Koger, 2022). Bundan dolay1 hem okullarda hem de farkli
tiim 6grenme ortamlarinda 21. yiizyil becerilerinin geligimi desteklenmelidir

(MEB, 2023).

Literatiirde, gesitli arastirmacilar tarafindan gelistirilmis 21. yiizyil
becerilerini ifade etmeye ve simiflandirmaya yonelik bir ¢ok teorik ¢ergeve yer
almaktadir (Binkley vd., 2012). 21. yiizy1l becerilerini inceleyen sistematik
aragtirmalarda (6rn. Binkley vd., 2012; Chalkiadaki, 2018; Dede, 2010;
Heller, 2013; Voogt & Roblin, 2012), bu becerileri kavramsallagtiran,
tanimlayan, siniflayan ve sistemlestiren tiim diinyada kabul goren ortak
bir teorik ¢ergeve bulunmamaktadir. Fakat literatiirde var olan teorik
gercevelerden bazilar1 daha 6n plana ¢ikmig ve daha fazla benimsenmistir.
Aragtirmacilar “The Partnership for 21st Century Learning” tarafindan
gelistirilmis “P21 Cergevesini (The P21 Framework for 2Ist Century
Learning)”, 21. ylizyil ger¢ek yagam durumlarina ve ihtiyaglarina cevap
verecek uygunluga sahip olmasi ve iyi bigimlendirilmis olmasi nedeniyle
daha ¢ok benimsemistir (Anagiin, 2018; Battelle for Kids, 2019).

P21 Cergevesi, 21. yiizyil becerilerini ii¢ temel kategoride siniflandirmig
ve bu kategorilere bagli 12 farkli beceri tiiriinii alt kategorilerde belirtmistir.
Bu ¢ergevede temel kategoriler yasam ve kariyer becerileri, 6grenme ve
yenilenme becerileri, bilgi, medya ve teknoloji becerileri olugturmaktadir.
Bu kategorilere bagl alt kategorilerde ise;

* Yasam ve kariyer becerileri: kendi kendini motive etme, esneklik,
inisiyatif alma, yonetme ve yonlendirme, liderlik ve sorumluluk,
sosyokiiltiirel beceriler, tiretkenlik ve hesap verilebilirlik,

o Ogrenme ve yenilik becerileri: elestirel diisiinme, yaraticilik ve yenilik,
problem ¢6zme, iletigim ve ig birligi

* Bilgi, medya ve teknoloji becerileri: bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarlig, bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligidir.
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Ggrenme ve Yenilenme Becerileri
ACs Kritik Didglinme-lletizim-isbirligi-Yaratialik

i Anahtar Konular
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Degerlendirmeler Ofretim

Profesyonel Ogrenme

Geligtirme Ortamlan

Sekil 2. 21. Yiizyil Igin P21 Cergevesi (Partnership for 21st century Learning, 2007)

Literatiirde 6n plana ¢ikan diger bir ¢ergeve uluslararasi aragtirma
organizasyonu ‘“Assessment and Teaching of 21st Century Skills (ATC21S,
2010)” tarafindan yapilandinlmustir. Siuflarda bu gergeve ile 21. yiizyil
becerilerinin agik, anlagiir ve uygulanabilir tamimlarimin olusturulmasi, bu
becerilerin yenilikgi degerlendirme araglart ile 6lgtilmesi hedeflenmistir (Binkley
vd., 2012). ATC21S Cergevesi, 21. Yiizyil becerilerini dort temel kategoride
siniflandirmig ve bu kategorilere bagli 10 farkli beceri tiiriinii alt kategorilerde
belirtmigtir. Kategoriler ve bu kategorilere bagl beceri tiirleri ise;

Diisiinme yollari: elestirel diiglinme, yaraticithk ve yenilik (bulug),
problem ¢6zme ve karar verme, iist bilig ve 6grenmeyi 6grenme

Calisma yollar:: takim galigmasi, iletigim, i birligi
Calysma  araglar:: bilgi ve iletisim teknoloji okuryazarligi, bilgi
okuryazarligy,

Diinyada yasam: vatandaghik, yasam ve kariyer becerileri, kigisel ve
sosyal sorumluluklar.

Ekonomik Kalkinma ve Ig birligi Orgiitii (OECD)nin olusturdugu
teorik ¢ergevede ise 21. yiizyil becerilerini;

Bilgi (kaynak ve tiriin olarak),

ileti§im (yazily, sozlii, sanal, sanat, ig birligi, Bilgi, iletisim ve teknoloji
kullanma),

Etik ve sosyal etki (sosyal sorumluluk, elestirel diigiinme, kararlar/
vargilama ve sosyal farkindalik) becerileri olarak yapilandirmistir
(MEB, 2023).



Alper Ciltas | Raziye Mehtap Koroglu | 103

Ogrencilerin tek bagna 21. yiizyil becerilerini kazanmast miimkiin
olmayabilir. Bundan dolay1 okulda akademik egitimin yaninda bu becerilerin
egitimi de verilmelidir. Ogrencilere problem ¢6zme becerisi, iletisim ve
isbirligi becerisi, aktif 6grenme becerisi ve 6grenmeyi 6grenme becerilerinin
kazandirilmasi 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasi ve siirekliligi agisindan
onemlidir (Giilen, 2013). Problem ¢6zme becerisi 6grencinin kargilagtig
bir sorunu veya durumu ¢oziime ulagtirmak igin 6nceki yagantilarina ya
da deneyimlerine bagvurarak yeni ¢6ziim yollart ortaya ¢ikarma becerisidir
(Korkut, 2002). Tletisim becerisi bireylerin bilgi, duygu, diisiince ve
deneyimlerini birbirine aktarmasi iken is birligi becerisi ortak amag igin
bireylerin birlikte ¢aligma becerisi olarak ifade edilmektedir (Eryilmaz &
Uluyol, 2015). Aktif 6grenme becerisi, bireyin 6grenme siirecinde bireysel,
sosyal, kiiltiirel ve fiziksel yetenekleri ile aktit bir gekilde siirece dahil olup
etkin olma becerisi olarak ifade edilmektedir (Gtilen, 2013). Bireyin farkl
kaynaklardan elde ettigi bilgiyi degerlendirerek kullanabilme becerisi,
ogrenmeyi 0grenme becerisi olarak ifade edilmektedir (Demirel, 2009).

21. yiizyil becerileri biligsel alan, duyugsal alan ve sosyokiiltiirel alan
olmak iizere ii¢ boyutta siniflandirilmigtir (Karakag, 2015).

Tablo 1. 21.Yiizyil Beceri Boyutiar:

Alan Alt Alan Alt Alanlarm Tanimi

Bilgi Yonetim Becerisi  Arag kullanimi, kaynaklarin kullanimu,
sorgulama becerisi

Biligsel Bilgi Yapilandirma Bilgiyi isleme, elestirel diistinme akil yiiriitme
Yetenegi becerileri

Bilgi Kullanim: Yetenegi  Analitik beceriler, ¢6ziim {iretme, yargilama
ve degerlendirme,

Problem Cozme Yetenegi Ustbilis, yaraticr diisiinme becerileri

Oz kimlik Kendini algilama, 6zsaygt, benlik saygist
Duyugsal Oz deger Farkindalik, giivenirlik, diirtistliik
Kendi Kendini Yonetme Hedef belirleme, Oz yeterlik, yiikiimliiliik
(sorumluluk)
Oz sorumluluk Girigkenlik, sorumluluk direnme (israr),
Sosyal Uyelik Toplumsal deger sistemi, kiiresel vatandaglhk,
topluluk duygusu,
Sosyokiiltiirel Sosyal hassasiyet Kiiltiirler arasi anlayig, farkliliklara hoggorii
Sosyallesme yetenegi Dil akiciligy, kiiltiirler arasi iletisim becerileri,

iletigim becerileri

Sosyal Ifa (yerine getirme) Takim galigmast ve sosyal hizmetleri yerine
getirme, liderlik
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Matematik soyut kavramlar igeren bir ders oldugundan 6gretim
programinda Dbelirtilen becerilerin = kazandirilmasinda bazi  zorluklar
yaganabilmektedir. Matematik 6gretmeni, 6grencilerin matematiksel bilgileri
anlamlandiracagi, vyapilandiracagi  O6grenme ortamlar1  olusturmahdir.
Bunun yanmi sira ogrencilere ogretim programinda yer alan 21. yiizyil
becerilerinin  kazandirilmas: hedef olarak konulmalidir. Yaratict drama
yonteminin kullanildigi 6grenme ortamlarinda da 6grenci bilgiyi kendisi
olusturdugundan, bu yontem matematik konularimin anlamli ve kalict
ogrenilmesinde kullamilabilir (Sahin, 2018). Bu aragtirma da matematiksel
modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6. smif 6grencilerinin
21. yiizyl becerilerine ve matematik tutumlara etkisini incelenmek
amagclanmigtir. Literatiirde var olan matematiksel modelleme etkinlikleri
yaratict drama etkinliklerine doniigtiiriilerek hazirlanan ders planlar
ogrencilere uygulanmigtir. Uygulanan ders planlari ile 6grencilerin 21. yiizyil
becerilerinin belirlenmesi ile birlikte matematik tutumlari incelenmeye ve
degerlendirilmeye ¢alisiimistir.

Aragtirmanin  amacit  dogrultusunda aragtirmanin  problem  ciimlesi
agagidaki gibi ifade edilmistir.
* Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6.sinif

ogrencileri tizerine etkisi nedir?

1. Matematikse] modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin
6.s1if 6grencilerinin 21. yiizyl becerilerine etkisi nedir?

1.1. Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin
6.s1f 6grencileri 21. yiizyil biligsel becerilerine etkisi nedir?

1.2. Matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin
6.siif 6grencileri 21. yiizyil duyusgsal becerilerine etkisi nedir?

1.3. Matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin
6.sif 6grencileri 21. yiizyil sosyokiiltiirel becerilerine etkisi nedir?

2. Matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin
6.s1if 6grencilerinin matematige yonelik tutumuna etkisi nedir?

YONTEM

Arastirma Yontemi

Bu aragtirma nicel aragtirma yontemlerinden tek gruplu 6n test-son
test zayif deneysel desen kullanilarak ger¢eklestirilmistir. Deneysel desenler
degiskenler arasindaki sebep-sonug iliskisini analiz etmek i¢in kullanilir.
Aragtirmacilar deneysel desenin kullanildig: ¢aligmalarda bagimsiz degigkenin
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bir ya da daha fazla bagimli degisken tzerindeki etkilerini incelemeyi
amaglarlar. Bu aragtirmada 6nce gruba o6l¢ek uygulanir sonra tek gruplu
on test-son test zayif deneysel desende 6grenci grubuna bagimsiz degigken
uygulanir, sonra gruba tekrar lek uygulamr. Olgekler uygulandiktan sonra
On test ve son test ortalamalar1 arasindaki fark bagimsiz degiskenin bagiml
degisken tizerindeki etkisini gosterir (Fraenkel vd., 2012).

Arastirmanin Calisma Grubu

Bu aragtirma 2022-2023 egitim 6gretim yil ikinci doneminde Erzurum
ili Askale ilgesinde bulunan bir devlet okulunun 6. simf Ogrencileri ile
yapilmugtir. Aragtirmaya goniillii 6 erkek ve 6 kiz 6grenci olmak tizere toplam
12 6grenci katilmistir. Arastirmanin yapildigr okul koéy oldugundan dolay:
ogrencilerin sosyoekonomik diizeyleri alt seviyededir.

Veri Toplama Araglar:

Aragtirmada veri toplama amaci ile iki farkli veri toplama araci
kullanilmugtir. Bunlar; “21.Yiizy1l Becerileri Olgegi” ve “Matematik Tutum
Olgegi” dir.

21. Yiizyd Becerileri Olgesji

Aragtirmaya katilan 6.smuf 6grencilerinin 21. ylizyil beceri diizeylerini
belirlemek igin Kang, Kim, Kim ve You (2012) tarafindan geligtirilen
ve Karakag (2015) tarafindan Tiirk¢e’ ye uyarlanan 21. yiizyil becerileri
Olcegi  kullanilmugti. 33 maddeden olugsan Olgegin orijinal halinden
Tiirkgeye uyarlama g¢aligmasinda bir maddesi ¢ikarilmig, son durumda
Olgekte 32 madde bulunmaktadir. Bu maddeler 3 temel boyuttan (biligsel,
duyusgsal ve sosyokiiltiirel) olugmaktadir. Olgegin maddeleri 5’ likert
tipinde diizenlenmistir. Ogrenciler tarafinda “Kesinlikle katilmiyorum’
(1), ‘Katilmiyorum’ (2), ‘Fikrim yok’ (3), ‘Katihyorum’ (4), “Kesinlikle
katilyorum’ (5) segeneklerinden biri segilerek degerlendirilmistir.
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Toblo 2. Olgek Sorularmn Alt Alanlary ve Maddeleri

Alan Alt Alan Alt alana ait 6l¢ek maddeleri
Bilgi Yonetim Becerisi 1,2,3,4
Biligsel Bilgi Yapilandirma Yetenegi 56,7,8
Bilgi Kullanimi Yetenegi 9,10
Problem Cozme Yetenegi 11, 12,13
Oz kimlik 14,15
Duyugsal Oz deger 16,17, 18
Kendi Kendini Yonetme 19, 20
Oz sorumluluk 21, 22,23
Sosyal Uyelik 24,25
Sosyokiiltiirel Sosyal hassasiyet 26, 27,28
Sosyallegsme yetenegi 29, 30
Sosyal Ifa (yerine getirme) 31,32

Karakag (2015) tarafindan uygulanan Dogrulayici Faktor Analizi
sonrasinda alt boyutlarin giivenirlik katsayilart hesaplanmug ve Cronbach Alfa
katsayilari; biligsel alan igin 0.77; duyugsal alan igin 0.70 ve sosyokiiltiirel
alan i¢in 0.67 olarak hesaplanmugtir.

Bu galigmada 21. Yizyil becerileri 6lgeginin ‘Biligsel alan’ alt boyutu
i¢in giivenirlik katsayist (Cronbach’s Alfa) a=0.719; ‘Duyugsal alan’ alt
boyutu igin giivenirlik katsayis1 (Cronbach’s Alfa) a=0.876; ‘Sosyo-
kiiltiire] alan’ alt boyutu igin glivenirlik katsayisi (Cronbach’s Alfa) a=0.897
olarak bulunmugtur. Yapilan bu ¢alismada oOlgegin 32 maddesi birlikte
analiz edildiginde genel giivenirlik katsayis1 (Cronbach’s Alfa) a=0.911
bulunmugtur. Bu da 21. yiizyill becerileri 6lgeginin gegerlik giivenirlik
diizeyinin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Matematik Tutum Olgesi

Bu arastirma da Giilburnu ve Yildirnm (2015) tarafindan gelistirilen
matematik tutum Olgegi, 6. sumf Ogrencilerinin matematige yonelik
tutumlarini belirlemek amacr ile kullanilmugtir. 5’ likert tipinde hazirlanan
olcek, 27 maddeden olusmaktadir. Olgegin maddeleri 5’li likert tipinde
diizenlenmistir. Ogrenciler tarafinda “Kesinlikle katilmiyorum® (1),
Katldmiyorum’ (2), ‘Fikrim yok’ (3), Katihiyorum’ (4), ‘Kesinlikle
katiiyorum’ (5) segeneklerinden biri segilerek degerlendirilmistir.
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Olgegin giivenirlik katsayis1 (Cronbach’s Alfa) degeri a=0.88 oldugu
goriilmiigtiir. Dolayisiyla ol¢egin gecerlik ve giivenirlik diizeyinin giivenilir
bir yapiya sahip oldugu goriilmektedir. Bu ¢alijma da Olgegin tiim
maddeleri analiz edildiginde giivenirlik katsayis1 (Cronbach’s Alfa) a=0.811
bulunmustur. Bu deger Matematik Tutum Olgeginin giivenirlik diizeyinin
yliksek oldugunu gostermektedir.

Uygulama

6. smnif 6grencileriile yapilan bu caliymanin amaci matematiksel modelleme
etkinliklerinin yaratict drama etkinliklerine dontistiiriilerek uygulanmasinin
ogrencilerin 21. vyiizyll becerilerine ve matematik tutumlarina etkisini
incelemektir. Caligmanin yapilabilmesi i¢in gerekli olan izinler alindiktan sonra
veriler, 2022-2023 egitim 6gretim yili bahar doneminde Erzurum ilinde bir
devlet ortaokulunun 6.sinif kademesinde 6grenim goren 6grencilerden elde
edilmigtir. Yaratict drama ders planlarini uygulayan aragtirmacinin kendisidir.
Uygulama stireci;

1. Hafta: On test yapilmadan énce goriigmeler yapilmistir ve sonrasinda
on test olarak *21. ylizyil becerileri Olgegi’ ve ‘matematik tutum Olgegi’
uygulanmugtir.

2. Hafta: Ogrencilere yaratici dramanin nasil yapilabilecegini, canlandirma
kurallarini 6gretme ¢aligmalari yapilmugtir.

3. Hafta: “Kalp Aug1” adli ders plani uygulanmistir. Matematiksel
modelleme etkinligi ¢oziilmiistiir.

4. Hafta: “Tatile Gidelim” adli ders plani uygulanmugtir. Matematiksel
modelleme etkinligi ¢oziilmiistiir.

5. Hafta: “Obezite Problemi” adli ders plan1 uygulanmigtir. Matematiksel
modelleme etkinligi ¢oziilmiistiir.

6. Hafta: “Siiper Kahraman” adli ders plani uygulanmistir. Matematiksel
modelleme etkinligi ¢oziilmiigtiir.

7.Hafta: “Evimizi Boyamak” adli ders plani uygulanmigtir. Matematiksel
modelleme etkinligi ¢oziilmiistiir.

8.Hafta: “Spor Parki” adli ders plam1 uygulanmugtir. Matematiksel
modelleme etkinligi ¢oziilmiistiir.

9.Hafta: “Tasarruflu  Ampuller” adli ders plani  uygulanmugtir.
Matematiksel modelleme etkinligi ¢oziilmiistiir.
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10.Hafta: “Okulda Zaman Problemi” adli ders plani uygulanmugtir.
Matematiksel modelleme etkinligi ¢oziilmiigtiir.

11.Hafta: Son test uygulamalar1 *21. yiizy1l becerileri 6lgegi’ ve ‘matematik
tutum olgegi’ uygulanmugtir.

Uygulama siireci 11 hafta siirmiistiir. On test 6ncesi goriismelerde atolye
stireglerinde yapilan uygulamalarin notile degerlendirilmeyecegi belirtilmistir.
Uygulamaya katilan 12 6grenci akademik seviyelerine gére homojen olarak
uygulama oncesinde gruplandirilmigtir. Uygulama siirecinde 6grencilerin
grupca yaptiklart biitiin kagitlar toplanmig ve ¢alismada kullanilmas: igin
argivlenmistir.

Yavatict Drama Ders Planlar:

Aragirmada  matematiksel modellemeye dayali yaratict  drama
etkinliklerinin uygulanmasi igin aragtirmaci tarafindan ders planlar
hazirlanmugtir.  Ders  planlart  olusturulurken Milli Egitim  Bakanhg1
tarafindan hazirlanan matematik uygulamalar1 1-2 kitaplar1 ve literatiirde ki
matematiksel modelleme problemleri kullanilmugtir.

Bu dogrultuda belirlenen matematiksel modelleme problemleri yaratic
dramanin  agamalarna uygun olarak “Hazirhik-Istnma, Canlandirma,
Degerlendirme” yaratict drama etkinliklerine doniistiiriilmiigtiir. Ders
planlarinin hazirlik siirecinde bir matematik uzmani ve bir yaratici drama
uzmaninin goriigleri alinmugtir.

“Stiper Kahraman” adli ders plani su gekildedir:
SUPER KAHRAMAN

Dersin Adi: Matematik

Ogrenme Alant: Sayilar ve Islemler

Alt Ogrenme Alant: Oran

Sinuf: 6

Kazanim: Ayni veya farkli birimlerdeki iki ¢oklugun birbirine oranim
belirler.

Yontem ve Teknikler: Yaratict Drama (dogaglama, rol oynama)

Arag- Geregler: Kagit, kalem, cetvel, metre
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HAZIRLIK /ISINMA
1.Etkinlik

Ogrencilerin 4%erli grup olmalari istenir. Ardindan her gruba énceden
hazirlanmis materyaller (farkli uzunluklardaki kitaplar, silgiler, tahta
pargalar1 vs.) verilerek, ilk 6nce bunlarin boylarini bireysel tahmin etmeleri
istenir. Ardindan, 6nceden hazirlanmig kartonlarda, tahminleri igin ayrilmig
stitunlara, bireysel olarak tahminlerini yazmalar1 istenir. Tahminlerini
yaparken kullandiklar1 birimlere de dikkat etmeleri gerektigi hatirlatilir.
Grupga tahminlerine goz atmalar istenerek, gruplara verilen mezuralar
yardimu ile 6lglim yapmalart s6ylenir. Sonra bulduklar: 6l¢iim sonuglarini az
onceki tahmin sonuglarinin altina yazmalari soylenir.

Ara Degerlendirme: Kimlerin tahminin, 6lglim sonucuna yaklastig
sorulur ve sonuglar hakkinda konugulur.

CANLANDIRMA
2.Etkinlik

Asagidaki durum lider tarafindan 6grencilere okunur.

Bir ks giinii sabah okula gelen dgrenciler hi¢ de beklemedikleri bir durumla
karsilagirlar. - Okulun  babgesinde ~ polis ve olay vyeri inceleme  ekibinin
bulundugunu goviivler. Polis, diin gece baz insanlarin okulun babgesine
cok sayida kitap buraktyyine belivlemistiv: Okul yonetimi ve dgrenciler bunu
yapan insanlara tesekkiiv etmek isterler fakat hi¢ kimse bunu kimin yaptyjm
gormemigtir: Polis olay yerinde bircok myak izine vastlar. Ayak izlerinin birisi
asayidn goridlmektedir: Bu kisiyi ve avkadaslarim bulmak igin bu ayak izinin
sahibinin boyunu beliviememiz fiydals olabilin

e 4
Enuzakgenislk=14cm A ; /

Lider sizin goreviniz polise ayak izi bulunan kiginin boyunun uzunlugunu
belirlemede kullanmak iizere bir yontem gelistirmek ve bir mektupla bu
yontemin nasil gelistirildigini ve kullanildigini polise anlatmak oldugunu
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soyleyerek bu durumu nasil ¢6zeceklerini diistintip, bulduklart en uygun
yontemi canlandirmalar soylenir.

Ara Degerlendirme: Canlandirmalarin ardindan gember seklinde
oturarak izlenenlerin diginda bagka ne gibi ¢6ziimler bulunabilecegi tizerinde
konusulur.

DEGERLENDIRME
3. Etkinlik

Ogrenciler {i¢ gruba ayrilir. Lider gruplara buldugunuz bu yontemleri
anlatarak rapor hazirlamalarini ister. Onun igin 6ncelikle gruplar olarak
yaptigimiz iglemleri kontrol etmeleri istenir. Tim gruplar kontrollerini
bitirdikten sonra raporlarini sunar ve sunumlar dinlenir. Yukarida verilen
ornek ders plani hazirlanirken “Biiyiik Ayak Problemi” durum kartina uygun
hale getirilerek planlamaya ¢aligilmigtir. Bu etkinlik 6grenciler kendilerini
dedektifmis gibi hissetmeleri iizerine tasarlanmistir. Plan bir ayak izinden
yola gikarak ayak sahibinin boyunu, ayak olgiisiinii... vb. fiziksel 6zelliklerini
ortaya ¢ikarmaya yonelik hazirlanmig bir problem durumudur.

Hazirlik/istnma agamasinda 6grencilerin 4’erli grup olmalari istenir.
Onceden belirlenen gruplar smnifta belirlenen grup yerlerine yerlesirler.
Her gruba onceden hazirlanmig farkli boyutlardaki materyaller verilir.
Ogrencilere verilen kigitlara ellerindeki materyallerin tahmini uzunluklarim
bireysel olarak yazmalar1 ve sonrasinda grupg¢a tahminlerini incelemeleri
istenir. Ogrencilere verilen cetvel ve metre yardimiyla materyallerin gergek
olgiimlerini yapmalar1 séylenir. Olgiim sonuglart da aym kigida not edilir.
Sonrasinda lider/6gretmen kimlerin tahmininin 6l¢iim sonucuna yaklagtigini
sorarak sonuglar hakkinda konugulur.
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Sekil 3. ‘Siiper Kahraman’ Ders Planwmwn Hazwlik/Issnma Calismalar:

Canlandirma agamasinda lider ders planinda verilen durum kart:
hakkinda bilgilendirme yapar. Kartta verilen durumun 6grenciler tarafindan
canlandirilmasi beklenir.
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-

Sekil 4. Siiper Kabvaman® Devs Planmin Canlandwma Asamas

Canlandirmalarin ardindan degerlendirme agamasina gegilir. 3 grup
olusturan ogrenciler bulduklar1 yontemleri anlatan rapor hazirlarlar.
Hazirlanan raporlar grup temsilcisi tarafindan sunulur ve sunumlar dinlenir.
Birinci grup Ogrenciler ayak izi tizerinde hesaplamalar yapmuslar kendi
boylari, ayak boyu ve ayak eni arasinda iliski kurmaya galigmiglar ama bir
sonuca ulagip rapor olusturamamuglardur. Tkinci grup ise ayak uzunlugu, ayak
eni, ayakkabi numarasi arasinda iligki kurmuglardir. Rapor kisminda kurulan
iligkiler yazilmistir. Usiincii grupta ikinci grup gibi ayak uzunlugu, boy, ayak
en uzunlugu ile iligki kurmaya galigmig ve rapor kisminda belirtilmistir.



Alper Ciltas | Raziye Mehtap Korogln | 113

Sekil 5. 1. Grup Ogrencilerin Cevap Kags

2. grup etkinligi ¢6zmiig ve bazi sonuglar1 §6yle belirtmislerdir:
O-6, “Erkeklerin ayak numaralars kuzlarin ayak numaralarmdan fazladu:”

O-8, HAyak eninin ayak numavasima ovammn ayak nzunluwgu ile carpim
kisinin boy uzunluguna esittir”
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0-9, “Boy wuzunlwjunun ayak wzunluguna ovam ile  kisimin  ayak
uzunlugunun enine esittir”

O-7, “Boy uzunlugn ile ayak uzunlufunun ovammn iki katy yalklastk ayak
numarasina esittir”

Sekil 6. 2. Grup Oygrencilerin Cevap Kagids ve Raporn
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Sekil 10. 3.Grup Ojgjrencilevin Cevap Kagjdr ve Raporn
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3. grup etkinligi ¢6zmiis ve baz1 sonuglar1 soyle belirtmiglerdir:

O-5, Ayak numarasime bulmak icin boyn ayak uzunlyjuna bileriz, cikan
sonug ile ayak nzunlugunu carpariz.”

O-3, “Erkeklerin kuzlara gove ayak numarass, ayak uzunlugu ve boyu farkh
olabiliv”

O-2, “Boyu, ayak uzunluguna boldiigiimiizde cilan sonucu ayak uzunluguna
carpavak boyunu yaklasik olarak buluruz.”

Veri Analizi

Uygulama sonucunda elde edilen verilerin analizini yapmak igin SPSS
24 istatistik paket programi kullanilmugtir.  “21.ytizy1l becerileri 6lgegi” ve
“Matematik Tutum Olgegi” nden elde edilen veriler 6rneklem sayist 15’den
kiigiik oldugundan nonparametrik analiz yontemlerinden Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi kullanilarak analiz edilmistir.

Wilcoxon Tsaretli Siralar Testi analizinde uygulanan yontemin etkisini
belirlemek igin etki biiyiikliigii (Eta kare degeri) hesaplanmigtir. Wilcoxon
Isaretli Swralar Testi analizlerinde kullanilan Eta kare biiyiikliigii degeri
formiilii;

Eta kare = 2 / (£ +N-1)

N? degeri 0 ve 1 arasinda degerler almaktadir:
* 0.01-0.09; kiigiik,

* 0.09-0.25; orta,

e 0.25 ve tizeri; biyiik etki biiylikligii olarak degerlendirilmektedir
(Byiikoztiik, 2016).

Aragtirmaci Rolii

Uygulama siiresince aragtirmacinin tistlendigi roller asagida siralanmugtir.
¢ Caligma, aragtirmaci ve alan uzmanlariyla birlikte yiirtitiilmustiir.

* Aragtirmaci yaratict drama konusunda uzman kigiden egitim almugtir.

* Yaratictdrama ders planlari aragtirmaci tarafindan alan yazinda bulunan
matematiksel modelleme etkinlikleri kullanilarak hazirlanmistir.

¢ Uygulama aragtirmaci tarafindan yapilmugtir.

e Aragtirmaci tarafindan uygulama siirecinde elde edilen veriler kayit
altina alinmistir.

* Gegerlik ve giivenirlik caligmalar aragtirmaci tarafindan saglanmugtir.
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* Elde edilen verilerin analizleri ve sonuglari aragtirmact tarafindan
yorumlanmustir.

BULGULAR

Bu boliimde matematiksel modellemeye dayali yaratict  drama
etkinliklerinin 6. siif 6grencilerinin 21. yiizyil becerilerine ve matematik
tutumlarina etkisini incelenmesi amaciyla elde edilen verilerin analizlerine
yer verilmigtir.

Aragtirmanin Birinci Alt Problemine Iligskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt probleminde, matematiksel modellemeye dayali
yaratict drama etkinliklerinin 6. siuf 6grencilerinin 21. yiizyil becerilerine
etkisi, 21. yiizyil becerileri Olgegindeki sorulara verdikleri cevaplar
dogrultusunda belirlenmeye caligtlmuigtir. 21. yiizyil becerileri Olgegi {ig
ayr1 boyuttan (biligsel, duyussal, sosyokiiltiirel) olugmaktadir. Dolayisiyla
analizler ii¢ ayr1 kategoride incelenecektir.

Biligsel Becerilerine Etkisi

Arasturmanin alt problemini “Matematiksel modellemeye dayaly yaratice
drama etlinliklerinin 6. simaf ogrencilevinin 21. yiizyil bilissel becervilerine etkisi
nedir?” ifadesi olusturmaktadir. Ogrencilerin 21. yiizy1l beceri 6lgegindeki
biligsel beceri boyut maddeleri 6n test son test puanlart Wilcoxon Isaretli
Stralar testi ile analiz yapilmistir.

Tablo 3. Ojvencilerin 21.Yiizyil Biligsel Becerileri On Test Ile Son Test Puanlarmn
Wilcoxon Isavetli Swalar Testi Analizi

Son Test-On Test N Sira Ortalamasi Sira Z p
Toplamu1
Negatif Sira 0 0 0 0.002
Pozitif Sira 12 6.50 78 -3.061
Esit 0

Tablo incelendiginde 6grencilerin 21. ylizyil biligsel beceri 6n test-son test
puanlart arasinda istatistiksel anlaml bir fark vardir (Z=-3.061, p<0.05).
Fark puanlarinin sira toplamlar1 dikkate alindiginda bu farkin pozitif siralar,
son test puan lehine oldugu gortilmektedir. 21. yiizyil duyugsal beceri 6n test-
son test puanlarindan elde edilen verilere gore hesaplanan etki biiyiikliigii
(Eta kare degeri) 0.76 biiyiik etki gostermektedir. Dolayisiyla matematiksel
modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6grencilerin 21. yiizyil
biligsel becerilerine olumlu yonde etki gosterdigi sdylenebilir.
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Duyugsal Becerilerine Etkisi

Arastrmanin alt problemini “Matematiksel modellemeye dayalr yaratic
drama ethinliklerinin 6. simaf ogrencilerinin 21. yiizyd duyussal becerilerine etkisi
nedir?” ifadesi olusturmaktadir. Ogrencilerin 21. yiizyl beceri 6lgegindeki
duyugsal beceri boyut maddeleri 6n test son test puanlar1 Wilcoxon Tsaretli
Siralar testi ile analiz yapilmustir.

Tablo 4. Ojrencilerin 21.Yiizyil Duyugsal Becerileri On Test Ile Son Test Puaniarmm
Wilcoxon Isarvetli Swalar Testi Analizi

Son Test-On N Sira Sira Z p
Test Ortalamasi Toplamu1
Negatif Sira 1 3 3 0.008
Pozitif Sira 10 6.30 63 -2.669
Esit 1

Tablo incelendiginde 6grencilerin 21. ylzyil duyugsal beceri 6n test-
son test puanlari arasinda istatistiksel anlamli bir fark vardir (Z=-2.669,
p<0.05). Fark puanlarinin sira toplamlar1 dikkate alindiginda bu farkin
pozitif siralar, son test puan lehine oldugu goriilmektedir. 21. yiizyil duyussal
beceri On test-son test puanlarindan elde edilen verilere gore hesaplanan etki
biiyiikliigii (Eta kare degeri) 0.55 biiyiik etki gostermektedir Dolayistyla
matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin 6grencilerin
21.yiizy1l duyusgsal becerilerine olumlu yonde etki gosterdigi soylenebilir.

Sosyokiiltiivel Becerilerine Etkisi

Arastirmanin alt problemini “Matematiksel modellemeye dayalr yaratic
drama etkinliklerinin 6.sumf ogrencilevimin 21. yiizyil sosyokiiltiivel becerilerine
ethisi nedir?” ifadesi olugturmaktadir. Ogrencilerin  21. vyiizyll beceri
Olgegindeki sosyokiiltiirel beceri boyut maddeleri 6n test son test puanlari
Wilcoxon Isaretli Stralar testi ile analiz yapilnugtir.

Tablo 5. Ogrencilerin 21.Yiizyil Sosyokiiltiirel Becerileri On Test Ile Son Test
Puanlarmm Wilcoxon Isavetli Swalar Testi Analizi

Son Test-On N Sira Sira Z p
Test Ortalamast  Toplamu
Negatif Sira 2 3 6 -2.593 0.010
Pozitif Sira 10 7.20 72

Esit 0
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Tablo incelendiginde Ogrencilerin 21. yiizyil sosyokiiltiirel beceri 6n
test-son test puanlari arasinda istatistiksel anlamh bir fark vardir (Z=-
2.593, p<0.05). Fark puanlarinin sira toplamlar1 dikkate alindiginda bu
farkin pozitif siralar, son test puan lehine oldugu goriilmektedir. 21. yiizyil
sosyokiiltiire]l beceri 6n test- son test puanlarindan elde edilen verilere gore
hesaplanan etki biiyiikliigii (Eta kare degeri) 0.52 biiyiik etki gostermektedir.
Dolayisiyla matematiksel modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin
ogrencilerin 21. yiizyll sosyokiiltiirel becerilerine olumlu yonde etki
gosterdigi soylenebilir.

Aragtirmanin Ikinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Aragtrmanin ikinci alt problemini, € Matematiksel modellemeye dayals
yavaticr  drama  etkinliklerinin  6.sumf  dgrencilevinin  matematige  yonelik
tutumlarma etkisi nedir?” ifadesi olusturmaktadir. Ogrencilerin matematik
tutum Slgegindeki 6n test son test puanlart Wilcoxon Isaretli Sralar testi ile
analiz yapilmustir.

Tablo 6. Ojjrencilerin Matematik Tutumiars On Test Ile Son Test Puanlarmn
Wilcoxon Isavetli Swalar Testi Analizi

Son Test-On n Sira Sira Z p
Test Ortalamast Toplami1
Negatif Sira 2 2.75 5.50 -2.452 0.014
Pozitif Sira 9 6.72 60.50
Esit 1

Tablo incelendiginde 6grencilerin matematik tutum 6lgegi On test-son test
puanlarr arasinda istatistiksel anlaml bir fark vardir (Z=-2.452, p<0.05).
Fark puanlarinin sira toplamlar1 dikkate alindiginda bu farkin pozitif siralar,
son test puan lehine oldugu goriilmektedir. Matematik tutum On test- son
test puanlarindan elde edilen verilere gore hesaplanan etki biiyiikliigii (Eta
kare degeri) 0.43 biiyiik etki gostermektedir. Dolayisiyla matematiksel
modellemeye dayali yaratici drama etkinliklerinin 6grencilerin matematige
yonelik tutumlarina olumlu yonde etki gosterdigi soylenebilir.

TARTISMA VE SONUGC

Bu ¢aligma matematiksel modellemeye dayali yaratict drama etkinliklerinin
6. smuf 6grencilerinin 21. yiizyil becerilerine ve matematik tutumlarina
etkisini aragtirmak amaciyla yapilmistir. Tek gruplu 6n test son test yari
deneysel desen teknigi kullanilan aragtirma goniillii 6 erkek ve 6 kiz olmak
tizere 12 6grenci ile gergeklestirilmistir. Aragtirma da 21. ylizyil becerileri;
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biligsel alan, duyugsal alan ve sosyokiiltiirel alan olmak iizere {i¢ boyutta
degerlendirilmigtir. Aragtirmanin verileri 21. ytizy1l beceri 6lgegi ve matematik
tutum 6l¢egi olmak iizere iki farkl veri toplama aract ile elde edilmigtir. Elde
edilen veriler nonparametrik analiz yontemlerinden Wilcoxon Isaretli Siralar
Testi kullanilarak analiz edilip yorumlanmustir. Ogrencilerin 21. yiizyil beceri
Olceginde yer alan biligsel beceri, duyugsal beceri ve sosyokiiltiirel beceri alt
boyutlarinda On test son test puanlart arasinda istatistiksel olarak anlaml
fark, 6grencilerin matematik tutum 6lgegi On test son test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli fark bulunmugtur. Aragtirmada elde edilen bu
bulgular dogrultusunda matematiksel modellemeye dayali yaratict drama
etkinliklerinin 6. siif 6grencilerinin 21. yiizyil becerilerine ve matematik
tutumlarina olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulagiimistir.

Literatiir incelendiginde matematik 6gretiminde yaratict dramay1 yontem
olarak kullanan birgok ¢aligma mevcut iken matematiksel modelleme
etkinliklerinin ¢6ziimiinde yaratict dramay1 yontem olarak kullanan tek bir
caligmaya Keklik (2019) rastlanilmugtir. Keklik’e gore yontem olarak yaratict
dramanin kullanilmasi matematiksel modelleme etkinliklerinde daha fazla
degisken ortaya koyma, sosyal becerileri gelistirme, problem ¢6zme ve
matematigi giinliik yasama aktarmada bagarili olmak gibi olumlu yonde
etkilerinin olmasi aragtirmanin sonucunu desteklemektedir.

Matematiksel modelleme ¢aligmalarinda matematiksel modellemenin
egitim sisteminde olmast gerektigini Yigit (2022), Ozdemir (2021), Delikanlt
(2019), Keklik (2019), Bilen ve Ciltag (2015), Doruk (2010) caligmalarinda
belirtmiglerdir. Ayrica Ciltag (2011) ¢aligmasinda merak uyandirmak,
matematige karst olan korku veya kaygiyr azaltmak, matematik basarisini
artirmak, motivasyonu arttirmak ve kalicihigi artirmak gibi bahsettigi giinlik
hayatla iligkilendirilme yaratict drama yontemi ile saglanmistir. Dolayistyla
giinliik hayatla bag kurarak problemin anlamlandirilmasini saglayan araglar
Ogrenme noktasinda katkilar saglamaktadir. Bununla birlikte yontem olarak
yaratict dramanin siirece déhil edilmesi ile ogrencilerin yaratict dramay:
daha eglenceli bulduklarini ve 6grenmeyi kolaylagtirdigini Koglar (2019),
matematige karst motivasyonlarmimn arttigi Colak (2019), matematige
yonelik olumlu tutum gelistirdikleri Altindal (2019), Ceylan (2014),
Gumiis (2017), Soylu Makas (2017), Terzi (2019), matematige karg
olan korkularinin azaldigi Ceylan (2014), matematik bagarilarini artirdigy
Altindal (2019), Giimiig (2017), matematik 6gretiminde etkili bir yontem
Yildiz(2011) oldugu belirlenmistir.

21. yiizy1l becerileri igerisinde; elestirel diisiinme, yaraticilik ve yenilik,
problem ¢6zme ve karar verme, yaraticilik ve yenilik, iist bilig, empati, bilgi
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okuryazarlig1, yasam ve kariyer becerileri, ig birligi, bilgi iletisim teknolojileri
okuryazarligl, Ogrenmeyi Ogrenme, vatandaghk, Kkiiltiirel farkindalik ve
yeterlilik ifade edilmektedir (GPE, 2020). Yaratici drama yonteminin 21.
ylzyil becerilerine etkisini inceleyen Demirel (2023) sosyokiiltiirel alt
boyutunda olumlu yonde etki gostermesi bu ¢aligmanin sonucu ile benzerlik
gostermekle birlikte yaratict drama yonteminin sosyokiiltiirel becerileri
gelistirdigi caligmalar mevcuttur (Freeman, Sullivan & Fulton, 2003; Kaf,
1999; Kempe & Tissot, 2012; Namdar & Camadan, 2016; Ozgiin, 2019).
Yaratict drama yOnteminin sosyal becerilerin 6gretiminde kullaniimasinin
onemi vurgulanmaktadir (Onalan Akfirat, 2004). Geng (2003), egitimde
yaratict drama yonteminin kullamilmasmin  6grencilerin - kendilerinin
farkina varmalari, toplumsal iligkilerin diizenlenmesine olanak sagladigini
belirtmigstir. Yaratici drama yontemi sosyal agidan yaparak yagayarak 6grenme
firsati sundugu igin sosyal becerilerin 6grencilere kazandirilmasinda en
uygun yontemlerden biri oldugu ifade edilmektedir (Kara & Cam, 2007).

Yaratict drama yonteminin 21. yiizyil becerileriyle birlikte biligsel ve
duyugsal becerilerle iliskili oldugu ¢aligmalar sonucunda, yaratict drama
yontemi, Ogrencilerin biligsel agidan kendini tanimalarina, 6zgiiven
kazanmalarina, bilgi {iretmelerine, elestirel ve yaratici diistinme becerilerini
gelistirmeye ve problem ¢6zme becerilerinin gelismesine olanak saglayarak
bu ¢aligmanin sonucunu  desteklemektedir (Ozgiin, 2019). Yaratict
dramanin elestirel diistinme becerisi (Uzun6z & Demirhan, 2017; Yagmur,
2010), problem ¢ozme becerisi (Arslan, 2015), bilgi diizeyindeki farklilig
ve duyugsal ozellikleri (Ispir & Ustiindag, 2008), 6z yonlendirme becerisi
(Kosucu & Hursen, 2017), bilimsel siire¢ becerileri (Sedef, 2012; Taskin-
Can, 2013), okudugunu anlama becerisi (Susar, 2007), iletisim becerisi
(Gokgearslan-Ciftgi & Altunova, 2017; Kiligaslan & Yayla, 2018), yazma
becerileri (Cer, 2017), bilimsel yaraticilik ve 6z diizenleme becerileri (Sedef,
2012) gibi degisik alanlarda etkileri ile ilgili calismalar mevcuttur. Bu
¢aligmalar ile bu aragtirma sonuglar1 birbirini destekler niteliktedir.

Atalay (2023) matematiksel probleme sorgulayici yaklagmanin
matematiksel bilgiler arasindaki iliskileri analiz etmek, diigiincelerini
yansitmak, elestirel diiglinme becerisinin gelismesine katki saglayacagini ifade
etmektedir. Okulda matematik Ogretiminde gercek hayat problemleri ile
caligilmast elegtirel diigiinme, analitik diistinme ve karar verme gibi diigiince
becerilerini gelistirdiginden Uysal ve Dede (2019) matematigin problem
¢ozme, mantiksal diigiinme, akil yiirlitme, iletisim kurabilme, yaraticilik
becerilerini gelistiren bir ders oldugunu belirtmesi arastirmamizin sonucunu
desteklemektedir.
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Matematige yonelik tutumun gelismesi kisa bir zamanda zor olmasina
ragmen (Cepni, Tag & Kose, 2006) yaratict drama etkinlikleri 6grencilere
matematigi yaparak yagayarak Ogrenme, yaratict drama agamalarinda
ogrencilerin eglenmeleri, matematigi eglenceli bir ders olarak diisiinmeleri
katki saglamig olabilir. Dolayistyla  6grencilerin - 6nceki  matematik
tutumlarina iliskin olumlu veya olumsuz diiglincelerini yaratict drama
etkinligiyle degistirilebilecegi sonucuna ulagilmaktadir. Alan yazinda yaratict
drama yonteminin matematik Ogretiminde kullanilmasi ile matematik
tutumlarina olumlu etkisini oldugu Borlat (2018), Colak (2019), Fleming,
Merrell ve Tymms (2004), Gedik (2014), Yogurtcu (2015) galigmalar bu
aragtirmay1 desteklerken Kairuki ve Humprey (2006) ¢aligmalart bu sonucu
desteklememektedir.

Oneriler

* Tiim matematiksel modelleme problemleri yaratictdrama etkinliklerine
gevrilerek uygun olan tiim simif seviyelerine uygulanabilir.

* Aragtirmaci tarafindan olugturulan yaratict drama ders planlar: farklt
illerdeki 6.s1mf 6grencilerine uygulanabilir.

e Matematiksel ~modelleme  etkinliklerinde — soyut  kavramlarin
somutlagtirlmasinda  yaratict drama yonteminin 1sinma  siireci
uygulanarak Ogrencilerin  6grenme isteklerinin artmasma katki
saglanabilir.

* Matematik  derslerinde  yaraticc  drama  etkinliklerinden

taydalanilabilmesi igin segmeli ders olarak yaratict drama programlara
dahil edilebilir.

¢ Ogrenciler yaratict drama atdlyelerine yonlendirilmelidir.

¢ Uygulanan bu ¢aligma ile 6grencilerde hem 21.yiizyil becerileri hem
de matematige yonelik tutum olumlu yonde degisim gosterdiginden

dolay1 yaratict drama yontemi ile 6gretim noktasinda 6gretmenlere
destek egitimleri verilmelidir.
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