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Ozet

Hizli gelisimi ve degisime ayak uydurmamuzi kiiltiir haline getiren
teknolojinin egitim iizerindeki etkisi her gecen giin artmaktadir. Egitim
ve Teknoloji arasindaki bag Tavuk mu yumurtadan ¢ikar? Yumurtami
Tavuktan gikar? Paradigmasi gibidir. Arastirmacilarin aldigr egitimler ile
ortaya koyduklar1 teknolojik gelismeler yine egitim-6gretimi daha verimli
hale getirmek i¢in kullanilmaktadir. Alan yazini, egitimi kiiltiirlenme stireci
olarak tamimlamaktadir (Ertiirk 1988). Teknolojinin gelisimi ile gilindelik
hayatimizda yer alan teknolojik cihazlar kiiltiirlenme siirecini, seklini ve yapisini
kokten degistirmektedir. Program gelistirmenin dort ana baghklarindan biri
olan Egitim Durumlar1 teknolojinin geligmesiyle koklii bir degisime girmistir.
Bilgiye ulagmanin ve bilgi iiretmenin kolay ve erisilebilir oldugu giiniimiizde
ogrenme ve ogretme siiregleri de degismistir. Program gelistirmenin “nasil?”
Sorusuna cevap veren egitim durumlari, gelisen teknoloji ile 6grenen
merkezli bir egitim-6gretim siirecinde Ogrenenin Ogrenme gekline bagh
olarak degismesi dogal bir siiregtir.

Egitim alaninda kullanilan teknolojilerin amaci, egitim-6gretimi ilgi cekici
uygulamalar ile 6grencileri geleneksel sinif ortamindan ¢ikararak ve 6grenciyi
merkeze alarak kisiye 6zel 6grenme ortamlar: sunmaktir. Geleneksel egitim-
ogretim anlayiginda simf kavraminin kendi iginde olan bir mahremiyetinin
olmasi, siif igindeki 6gretimin etkililigi hakkinda kesin bilgiler alinmasini
zorlagtirmaktadir. Egitim-6gretim alaninda degisen anlayig ile 6grencinin
merkeze alinmasi, teknolojinin gelismesi ve hibrit ¢aligmalarin 6nem kazanmasi
egitim teknolojilerinin  kullanim alanlarina 6gretim yontem tekniklerini
gesitlendirmek ve niteligini artirmanmin yanminda Olgme ve degerlendirmeyi
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daha objektif yapilabilmesini saglamaktadir. Yapay zeka, teknolojinin
geligmesi ile bilgi iglem giiciiniin kolaylagmasi ve niteliginin artmasiyla bilim
insanlarina, egitim alanindaki profesyonellere neyin ige yaradigini neyin
yaramadigini ortaya ¢ikarmada yardimci olabilmektedir. Teknoloji 6grencileri
mesgul etmekten daha fazlasim yapabilir; 6gretmenleri, aileleri, yoneticileri
okul ve egitim alaninda politika tretenleri 6grenciler igin daha iyi kararlar
almalarina yardimcr olabilecek bilgiler ve analizler sunabilmektedir.

Bu ¢aligmanin amact ise egitim ve teknolojinin bir araya gelerek olusturdugu
egitim teknolojileri alaninda yapilan ¢aligmalari, tezleri; konu egilimleri,
aragtirma yontemleri, demografik degiskenler, kullanilan materyaller agisindan
icerik analiz yontemi ile tespitler ortaya koymak ve teknolojinin giiniimiiz
itibariyle son gozdelerinden olan yapay zekidnin egitimde kullanilmasi
konusunda 6neriler sunmaktir.

1. Girig

Hizli gelisimi ve degisime ayak uydurmamizi kiiltiir haline getiren
teknolojinin egitim iizerindeki etkisi her gegen giin artmaktadir. Egitim ve
Teknoloji arasindaki bag Tavuk mu yumurtadan ¢ikar? Yumurtami Tavuktan
cikar? Paradigmasi gibidir. Aragtirmacilarin aldigy egitimler ile gelistirdigi
teknolojileri yine egitim-6gretimi iyilestirilmesi i¢in kullanilmaktadir.
Alan yazin1 Egitimi kiltiirlenme stireci olarak tanimlamaktadir (Ertiirk
1988). Teknolojinin gelisimi ile giindelik hayatimizda yer alan teknolojik
cihazlar kiiltiirlenme siirecini, geklini ve yapisin1 kokten degistirmektedir.
Program gelistirmenin dort ana bagliklarindan biri olan Egitim Durumlari
teknolojinin geligmesiyle koklii bir degisime girmistir. Bilgiye ulagmanin ve
bilgi iretmenin bu denli kolay ve erisilebilir oldugu giintimiizde 6grenme ve
ogretme siiregleri de degismistir. Program gelistirmenin “nasil?” Sorusuna
cevap veren egitim durumlart gelisen teknoloji ile 6grenen merkezli bir
egitim-Ogretim siirecinde 6grenenin 6grenme sekline bagli olarak degismesi
dogal bir siiregtir. Egitim Teknolojileri, 6gretim de daha ¢ok yontem ve
tekniklerinde kullanilmaktadir. Hedeflere yonelik belirlenen igerigin 6grenene
en iyi gekilde iletilmesini amaglayan yontem ve teknikler teknolojinin geligimi
ile gelismig ve yeni tekniklerin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.

Egitim teknolojisi alaninda yapilan ¢aliymalar tarama yontemi ile
incelendiginde;

6] gretim yontem ve teknikleri alaninda daha etkili yazilimlar geligtirme,
* Bireysellestirilmig 6grenme modelleri gelistirme,

. Ogrcnmcnin kalicihigini artiracak yontemlerin gelistirilmesi,



Semih Dikmen | Ferhat Babgeci | 375

* Egitim teknolojisi alaninda kullanilan arag gereglerin farkli demografik
ozellikler ile akademik basari tizerindeki etkileri,

* Egitim teknoloji kullanan kisilerin tutumlarini,

analiz etmek i¢in nitel ve nicel yontemlerin yaninda az olmasiyla dikkat
geken karma yontemler kullanilmigtir. Nicel yontemlerde genellikle deneysel
caligmalar gogunluktadir. Nicel Caligmalarda kullanilan 6rneklemlerin
genellikle kolay ulagilabilir 6rnekleme yontemi ile segildigi ve kullanilan
analizler bakimindan basit analiz tiirleri kullandiklar1 goriilmektedir.
Nitel yontemlerde ise yontem olarak yari yapilandirilmig 6lgek kullanan
aragtirmacilar 6rneklem belirlemede kolay erisilebilir 6rneklem yontemini
kullanmuglardir. Yapilan galigmalarda yeni bir teknoloji gelistirerek egitim
teknoloji alaninda  kullanilmasini  aragtiran  gahigmalar, yurtiginde tez
caligmalarinda gortilmektedir.

Yapay zeka, insan gibi diisiinebilen yapay olarak tasarlanmig yazilimlardir.
Yapay zeka ¢aligmalarinda amag ¢oziilmesi zor problemlerin ¢oziimii igin
insan diigiinme geklini taklit ederek ¢6zmektir. Yapay zeka kullanilan alanlara
bakildiginda miihendislik ve tip alan1 bagta gortilmektedir. Egitim alaninda
yapilan ¢aligmalarda ¢ok sayida olamamasinin sebebi, konunun karmagiklig
ve hibrit ¢aligma yapabilecek aragtirmacilarin az sayida olmasi gosterilebilir.

1.1. Teknoloji

Teknoloji kelimesi Yunan dilinden ilk ¢aglardan giiniimiize kadar geldigi
goziikmektedir. Tiirk Dil Kurumu bireyin yagadigr gevresinin denetimini
yapmak ve degistirmek niyetiyle gelistirdigi arag geregler ve bunlara iligkin
bilgilerin tamami olarak adlandirmistir(TDK, 2019). Teknoloji kelimesi
akla ilk olarak robotik makinalar1 ¢agristirsa da manasina bakildiginda bunu
kargilamadig1 goziikmektedir. Teknoloji sadece elektronik arag geregleri
degil bu ara¢ gereglerin birbiriyle olan iliskisini, ¢aligmasini ve bir diizen
i¢cinde gelismesini de ihtiva etmektedir. Bu tanim ger¢evesinde teknolojik
tiriinler, teknoloji kavraminin sadece bir boliimiinii meydana getirmektedir
(Cobanogulu, 2018). Teknoloji, insanlarin mevcut durumda edindigi bilgi
ve becerilerin daha verimli ve dogru olmasini ve bu bilgi ve becerileri daha
bilingli kullanilabilmesi igin gerekli bir kavramdir (Bayhan, 2015).

1.2. Teknoloji ve Egitim

Egitim; genel durum itibari ile olumlu ya da olumsuz, toplumun bakis
agisindan kabul goren ya da gormeyen, agik ya da gizli, dogal 6grenmelerin
planli ve programli 6grenmelere doniismesi isidir (Serbest, 2016). Alan
yazinda degisik kaynaklarda kabul gérmiis tanimu ise, bireyin davraniglarinda



376 | Egitim Bilimleri Alammda Yopay Zekd Teknolojisinin Kullammna Genel Bir Baks

yasantilar sonucu ve kasith olarak istendik yonde degisim ve kiiltiirlenme
stirecidir (Ertiirk, 1972). Egitim teknolojisi ise teknolojinin, 6grenme
ortamini diizenleyen ve 6grenme olgusunun verimliligini artirmak igin
kullanilmasidir (Ar1 ve Bayhan, 1999).

Insanoglunun bilinen tarihinin 6grenilmesine katkisi olan  teknoloji,
anlamaya ¢ahistigimiz insanoglunun geg¢mis donemlerde de teknoloji
kullailmast ile miimkiin hale gelmistir. Insanoglu igin ilk teknolojik kavram
magara duvarlarina daha sert taglarla gizilen resimlerdir. Insanoglunun magara
duvarlarinda teknoloji olarak kullandig1 bu ¢izimler giiniimiiz teknolojisi ile
kesfedilip resmin ¢izilme tarihi, amaci, donemin sosyal yapisi gibi birgok
bilgiye bize ulagtirmaktadir. Bu kesit aslinda bir teknoloji kesigmesidir.
Egitim tanimi geregi dogumdan 6liime kadar devam eden aktif bir siiregtir.
Egitimin tanimindan da anlagilacag lizere egitim bireyin yagaminin her
evresinde onu gevreleyen bir kavram ise insanlik tarihini de tamamuiyla
kapsamaktadir. Egitimin tanimu iginde yer alan kiiltiirlenme siireci, bireyde
var olan Kkiiltiiriin bir sonraki nesile aktarilmasi ile miimkiin olmaktadir.
Magarada yagayan insanlar kiiltiirlerini bir sonraki nesile aktarma da gizimleri
kullanmiglardir. Sonug olarak teknoloji kullanarak aktardiklar: goriilmektedir.
Egitim teknolojilerinin tarihi temeli bu doneme dayandirilabilir.

Teknolojik geligmeler neticesinde matbaanin bulunmasina kadar gegen
stirede egitimin teknigi sozli anlatimdir(Aksoy, 2014). Matbaanin kesfi ile
basili kaynaklarin varligi daha genis kitlelere ulagmasini sagladigi gibi egitimde
kullanilan teknigin sozlii aktarimdan yazili aktarima dogru evrilmesine
zemin hazirlamigtir. Basili kaynaklarin ¢oklugu bilginin aktarimdaki kayiplari
engellemig olup daha giivenilir bilgilerin aktarilmas: saglamugtir.

Elektrigin kesfi egitim-6gretim siirecini bagtan degistirmistir. Ozellikle
Elektronik teknolojisinin geligmesi neticesinde telgraf, radyo, televizyon ve
bilgisayar gibi arag-geregler egitim-6gretim materyali olarak kullanilmugtir.
21. yiizyilda teknoloji; iiretimi ve degigim hizini artirmasi egitim alaninda
kokli degisikliklere sebep olmustur. Teknoloji giinlitk yagamin her yerine
ve anina inmig bulunmaktadir. Giinlitk yagamini teknoloji ile siirdiiren ve
buna gore degistiren bireyin 6grenme bigimide degisime ugramistir. Egitim
teknolojileri egitimin daha kaliteli, daha efektif ve aktarim konusunda daha
yiksek verimliligi hedeflemektedir. Egitim alaninda kullanilan teknoloji
egitim siireglerini yonlendirdigi gibi 6lgme ve degerlendirme siireglerini
de degistirmektedir. Siirekli degisen ve gelisen teknoloji kargisinda egitim-
ogretim programlari siirekli olarak degiserek daha islevsel hale getirilmeye
caligtimaktadir. Cagin ihtiyaglarina cevap verecek Ozelliklere sahip egitim-
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ogretim programlarinin yagam dongiisiinde dikkate aldig1 iki 6nemli unsur
teknoloji ve bilgidir(Ustiin ve Demirbag, 2003)

Teknolojinin bu denli geligmesi yeni kavramlar ortaya gikardigr gibi,
giintimiizde var olan gogu kavrami da yok edecektir. Bu kadar hizl degisimin
oldugu bir ortamda egitimin duragan kalmasi beklenemez, bu nedenle
teknoloji egitim bilimi i¢inde olmasi gereken yeri bulacaktir. Toplum olarak
cagdas ve bilimsel egitim anlayigini benimsemis egitimcilere sahip olmak,
bu degisimdeki adaptasyon siiresini kisaltarak teknolojinin egitim alaninda
kullanilma oranini artiracaktir.

1.3. Teknoloji ve Ogretim

Demirel (2003) Ogretimi 6grenim siireci igin kolaylastiricr faaliyetlerin
diizenlenmesi, materyal temini ve 6grenmede daha 6nceden diigiiniilerek
tasarlanan yol gosterme igi olarak tanimlamaktadir. Ogretimin amacina
ulagirken ortami diizenlemek adina dogrulugu ispatlanmig fikirlerin
uygulanmasina ise teknoloji denilmektedir. Ogretim ve teknoloji bir noktaya
odaklanmig zaman zaman ardigtk zaman zaman paralel hareket eden iki
olgudur. Bu temel kavramlar insanoglunun yasam alanlarinda hakim olma
istegi ile odaklandigr noktalardandir (Alkan, 2005).

Bilinen tarihte insanoglu yazi igin 6gretim materyali olarak tag levhalar
kullanmugtir. Zamanla bu degigim deriye, kigida ve kara tahtalara kadar
gelmistir. Tlk olarak Askeri egitimlerde kullamlan tepegdz yakin gagin en
teknolojik Ggretim materyali oldugu soylenebilir. Teknolojik Gelismeler
sonucu projeksiyon (yansitim) cihazlarinin tiretimi, bu amagla kullanilabilecek
sunum programlarinin gelisimine éncii olmugtur. Ogretim Teknolojileri igin
kullanilan materyaller ilk baglarda 6gretim igin iiretilmeseler de zaman iginde
egitim-6gretim alaninda yerini bulmustur. Giiniimiizde sadece Ogretim
materyali olarak tretilen etkilesimli tahtalarin yani sira akilli yazilimlarda
sadece 0gretim teknolojisine hizmet igin tiretilmektedir.

Giinliik yagantimizdaki geleneksel yasam kurallarimiz  teknolojinin
gelismesi ile modern yasam kurallar1 ile yer degistirmektedir. Giinliik
yagantimizi degistiren teknoloji, 6gretim programlarinda da koklii degisimlere
yol agmaktadir. Bu ayak uydurmanin ¢agi yakalamak ve gerisinde kalmamak
adina her gecen giin 6nemi artmaktadir. Ulkemizde FATIH Projesi adi ile
ogretim teknolojilerinde koklii bir degisime gidilerek kara tahtalar ve beyaz
tahtalarin yerini etkilesimli tahtalar alarak Ogretim yontem ve teknikleri
gelistirilmistir. Bu hususta dikkat edilmesi gereken teknoloji 6gretim igin bir
amag degil bir arag olarak kullaniimasidr.
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1.4. Internet

Iki Bilgisayarin etkilesimli olarak bilgi aligverisi yapabildigi ortama
Network (bilgisayar ag1) denilmektedir. Network kavramindaki iki
bilgisayarlarin ¢ogalmasiyla bilgi aligverigi artmig ve bu tiim diinyanin
kullamimina agilan interneti olusturmustur. Internet sayisiz bilgisayarlarin
etkilesim halinde oldugu ve diinya genelinde kullamilan ve siirekli geligen
iletisim agidir (Berkem ve ark. , 2001). Internet ilk zamanlarda askeri
amaglarda kullanilmaktadir, simdilerde tiim diinyanin kullanimina agik ve
anonim bir teknoloji iirtintidiir. Tirkiye 1993 yilindan itibaren internet
agint kullanmaktadir. Tlk baglantt ODTU (Orta Dogu Teknik Universitesi)
biinyesinde gerceklestirilmistir. Ulkemizde interneti ilk kullanan kurumlar
tniversitelerdir.

1.4.1. Internetin Egitimdeki Rolii

Akilli telefonlarin gelisimi ile avucumuza kadar gelen internet giinliik
yagamin dinamiginin temel taglarindan biri olmay: stirdiirmektedir(Cakar,
2015). Degisimin niteliginden ¢ok hizi géze garpmaktadir. Teknolojinin
geligimi ile hizin 6ne ¢ikmasi bilgiye ulagma isteginin her an ve biran evvel
olmasi istegi interneti glinliik hayatimizda 6nemli bir yere tagimugtir. Bilgiye
hizli erisim istegi, 6grenme seklindeki degisimin kaynagi olan internetin
egitimdeki yeri giin gegtikge artmaktadir. Internet ile 6grenilecek bilgiye
ulagmada hizliik ve dogru bilgiye ulagmak egitim ve ogretimin hizini ve
mahiyetini degistirmektedir. Geligtirilen yazilmlar sayesinde g¢evrimigi
olarak erisilen siteler ve yazilimlar, egitim siirecini kiginin hizina, 6grenme
sekline ve 6grenme zamanimna gore degistirmektedir. Bu hiza adaptasyon
daha dogmadan bile ultrason fotograflarinin internette olan nesil ile
gocuklugunda internet olmayan nesil ayni sekilde olmayacaktir. Prensky
(2001) ¢aliymasinda yeni nesli “dijital yerliler” olarak adlandirmustir.

Internetteki hiz ve teknolojik altyap1 gelisimi simif ortamini da internete
tasimistir. Universitelerde uzaktan egitim platformlari kurularak egitim
ve 6gretim dort duvar arasindan ¢ikmugtir. Cevrimigi egitimler ile alakali
profesyonel platformlar kurularak bireylerin egitimleri bu platformlar
tzerinden verilmektedir. Egitim 6gretim igin gerekli olan 6gretici,
Ogrenen ve Ogrenilen olgularinin bir arada olma ilkesi internetin geligimi
sonucu ortaya ¢ikan uzaktan egitim kavramu ile yikilmistir. Alkan (2002)
caligmasinda internet ile egitimin getirdigi yenilikler oldugu kadar, simf
yonetiminin gii¢ hale gelmesi, Devinigsel beceriler kazandirmada yetersiz
kalis1 ve ek maliyetler dogurmasi gibi simirhiliklarinin olmasmna dikkat
¢ekmigtir.
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1.4.2. Egitim Faaliyetlerinde Web 2.0 araglarmin yeri

Internet ilk kullamlmaya basladig1 zamanlarda bilgi yonii tek yonlii olarak
ger¢eklesmekteydi. Zaman iginde gelisen teknoloji ve ihtiyaglar neticesinde
internet ortaminda etkilesim gerekli hale geldi ve ilk olarak 2004 yilinda
O’Reilly ve Battelle tarafindan kullanilan Web 2.0 internet siiriimii olarak
ikinci nesili temsil etmektedir. Web 2.0 ile alakali literatiirde degisik tanimlar
olmasina ragmen tiim tanimlardan elde edilecek ortak tanim olarak, internet
kullanicisinin internet ag1 izerinde igerik tiretebilmesi veya tiretilen igeriklere
dahil olabilmesidir(O’Reilly ve Battelle, 2009). Web 2.0 teknolojisi tek
yonlii olan bilgi paylagiminin gift yonlii ve es zamanl olmasini saglamistir

(Baloglu, 2015).

Internet teknolojisinde gergeklesen Web 2.0 degisimi; sosyal medya
kullanimi, egitim-6gretim faaliyetlerini de kapsayan bir degisime sebep
olmugtur (Polat, 2016). Bu sayede bir¢ok egitim ortami sanala taginmig
yer ve zaman methumunun getirdigi sinirhiliklarindan kurtulunulmugtur.
Ogrenen, akranlart ile ortak bir platformda ayni bilgileri iiretip, diizenlemistir.
Bu sayede bolgesel farkhiliklardan dolayi, fiziki imkansizliklardan dolay1
yapilamayan egitim-O6gretimin daha etkili ve verimli yapilmasini saglamugtir.

1.4.3. Egitim Faaliyetlerinde Web 3.0 araglarmin yeri

Tk web sitesi 1991 yilinda olusturulmustur. 2001 yilinda Web 3. 0
internet versiyonunun g¢ahigmalarina Diinya Ag Konsorsiyumu (W3C)
tarafindan baglanmigtir. Web3.0’ 1n amaci verilerin; uygulamalar, topluluklar,
internet siteleri ve kurumlar arasinda paylagilabilmesi igin gerekli altyapinin
olusturulmasidir. Web 3.0 verinin bilgisayarlar tarafindan otonom sekilde
anlamlandirildigt ve denetimin yine bilgisayarlar tarafindan yapildig:
bir internet versiyonudur. Bu sayede internet ortaminda bulunan veriler
arasindaki baglant1 ve iligkiler sadece insanlar tarafindan degil bilgisayarlar
tarafindan da saglanmaktadir (Ufuk, 2011). Web 3.0 literatiirde “Anlamsal
Web” olarak adlandirilmaktadir. Anlamsal Web ile internet ortaminda savruk
halde bulunan veriler organize edilerek daha anlaml, kullanicilarin erigimi
daha kolay ve hizli bir gekilde erigmeleri saglanmaktadir (Cakir, 2013).

1.5. Egitim Teknolojisi ve Standartlar:

Egitim teknolojileri, tanimi, sinirlar1 ve etkilendigi alanlar bakimindan
gesitlilik gostermektedir. Erdogmus ve Cagiltay’in (2009) belirttigi gibi, bu
alandaki galigmalar zaman iginde konular, alanlar ve kullanilan yontemler
agisindan  degigmistir.  Baglangicta, egitim teknolojileri sadece egitim-
ogretim araglar1 tasarlamak olarak tanimlanmaktaydi, ancak gilintimiizde
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bu tanim yetersiz goriilmektedir. Simgek ve digerleri (2008) tarafindan
ifade edildigi gibi, egitim teknolojisi kavrami, zaman i¢inde geliserek
insan-teknoloji etkilegiminden performans teknolojilerine kadar genis bir
yelpazede konulari igermektedir. Egitim teknolojisi; insan ve teknoloji
etkilesimi, bilgisayar destekli egitim, sanal egitim ortamlari, yapay zeka
destekli egitim, performans teknolojileri gibi birgok konuyu kapsamaktadir
(Simsek vd., 2009). Isman (2002) tarafindan yapilan bir tamima gore,
egitim teknolojisi, egitim-Ogretim ortamlarim1  diizenleyen, siiregteki
sorunlar1 gideren ve 6grenme iriiniiniin kalitesini artiran bir sistem olarak
adlandirilmaktadir. Egitim iletigimi ve Teknolojisi Dernegi’nin tanimina gore
ise egitim teknolojisi, 6grenmeyi kolaylastirmak ve kalitesini artirmak igin
uygun teknolojik siiregleri ve kaynaklar1 diizenleyen etik bir uygulamadir
(Januszewski ve Molenda, 2008). Bu baglamda, egitim teknolojisinin
etkinligini belirlemede Onemli bir kriter, 6gretmenlerin bu teknolojileri
kullanma bilgisine ve yeterliligine sahip olmalaridir. Egitim teknolojilerinin
gelisgimi, tlkelerin egitim teknolojisine bakigini degistirmis ve ihtiyaglara
gore yeni egitim programlart olusturmalarina olanak tanmmugtir (Stuve
& Cassady, 2005). Amerika Birlesik Devletleri’'nde ortaya ¢ikan Ulusal
Egitim Teknolojileri Standartlar1 (NETS), egitim teknolojisi kullanimini
diizenlemek ve Ogretmenlerin egit diizeyde faydalanmasini saglamak
amaciyla gelistirilmistir (Coklar, 2008). Uluslararas: Egitimde Teknolojiler
Toplulugu (ISTE), ogretmenler, ogrenciler ve yoneticiler igin farkh
standartlar belirlemistir. Ogretmen (NETST), 6grenci (NETS-S) ve yonetici
(NETS-A) standartlari, egitim teknolojisinin farkli yonlerini kapsamaktadir
(Coklar, 2008). Bu standartlar, egitim teknolojisi aktorlerine rehberlik etmek
ve egitim teknolojisinin etkili bir sekilde kullanilmasini saglamak amaciyla
olugturulmustur. Ogrenciler icin belirlenen ISTE standartlari, diger egitim
teknolojisi  standartlarinin - temelini - olusturmustur (UNESCO, 2002).
Her meslegin sahadaki uzmanlar igin belirlenmis standartlar oldugu gibi,
egitim teknolojisi alaninda da Ogretmenlerin kargilamasi gereken asgari
ozellikler ve standartlar bulunmaktadir (Ozgiftgi ve ark., 2015). Teknolojik
gelismelerin etkisiyle, 2008 yilinda gilincellenen NETS-T, beg kategoriden
ve 20 performans gostergesinden olugsmaktadir (ISTE, 2008). Bu
kategoriler, 6grencilerin 6grenmelerini kolaylagtirmak, dijital gagin 6grenme
deneyimlerini tasarlamak, dijital vatandaghga 6rnek olmak ve profesyonel
geligimle liderlik yapmak gibi 6nemli konulari igermektedir (ISTE, 2012).

1.6. Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlar:

ABD’de uygulanan Ulusal Egitim Teknoloji Standartlari, 6gretim
faaliyetlerindeki bagarisini iilkelerin sosyo-kiiltiirel ve toplumsal kabullerine
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uygun olarak degistirilebilmesi esnekligine borglu olarak 6n plana ¢ikmaktadir
(Goklar, 2008). Bu standartlar, NETS ailesi ad1 altinda toplamda beg farkli
alana ayrilmugtir ve ilk olarak hazirlanan standartlar su sekilde adlandirilmugtir:
Ogretmenler icin NETST, Ogrenciler i¢in NETS-S, Yoneticiler igin
NETS-A. Daha sonra yapilan gelistirme ¢aligmalari sonucunda, teknoloji
koglart i¢in NETS-C ve bilgisayar bilimi egiticileri igin NETS-CSE olmak
tizere toplamda beg alanda standartlar belirlenmigtir (Orhan vd., 2014).

NETST 2008 giincellemesi, Tiirkge literatiirde Orhan ve digerleri
(2014) tarafindan ele alnarak genel bir bakis agisiyla degerlendirilmistir.
NETS-T 2008, bes temel boyuttan olusmaktadir ve bu boyutlara ait toplam
20 performans gostergesi bulunmaktadir. Bu boyutlar sunlardir:

1. Dijital Caga Uygun Ogrenme Ortamlari ve Degerlendirme Etkinlikleri
Tasarlama ve Geligtirme

2. Dijital Gagda Calisma ve Ogrenme Konusunda Model Olma

3. Ogrencilerin Ogrenmelerini Kolaylagtirma ve Yaraticthgim Tesvik
Etme

4. Mesleki Gelisim ve Liderlik Etkinliklerine Katilma
5. Dijital Vatandaglikta Model Olma

Bu boyutlara ait performans gostergeleri ise detayh bir sekilde maddeler
halinde sunulmugtur. (Orhan vd., 2014).

7

N

Sekil 1. NETS Ailesi (Ovhan vd., 2014).
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1. Ogrencilerin 6grenme siireclerini kolaylastirmak ve yaraticiliklarini
tegvik etmek amaciyla 6gretmenler, hem yiiz yiize hem de sanal ortamlarda,
alan bilgilerini, 6gretim-0grenme stratejilerini ve teknolojiyi kullanarak
ozgiin etkinlikler diizenlemeli ve bu konuda 6rnek olmalidir.

2. Dijital ¢aga uygun 6grenme ortamlar1 ve degerlendirme etkinlikleri
tasarlamak ve gelistirmek adina Ogretmenler, Ogrenci Ogrenmesini
destekleyecek bireysel 6grenme etkinlikleri ve bu etkinliklerle ilgili 6grenme
deneyimleri tasarlamali, 6grencilerin 6grenme stillerine, galigma stratejilerine
ve dijital ara¢ kullanma yeteneklerine uygun yaklagimlar1 benimsemelidir.

3. Diyjital ¢agda ¢aligma ve 6grenme konusunda model olmak isteyen
ogretmenler, yenilikgi bir meslek temsilcisi olarak dijital gagin gereksinimlerine
uygun bilgi ve becerileri sergilemeli, 6grenci bagarisini desteklemek igin
dijital arag ve kaynaklari etkili bir gekilde kullanmalidir.

4. Dijital vatandaghkta model olma hedefi dogrultusunda 6gretmenler,
dyjital teknolojilerin giivenli, yasal ve etik kullanimini savunmali, 6grencilere
bu konuda rehberlik etmeli ve dijital etik konusunda 6rnek olmalidir.

5. Mesleki gelisim ve liderlik etkinliklerine katilma amaciyla 6gretmenler,
ogrencilerin 6grenmelerini iyilestirmek igin yaratict teknoloji uygulamalarini
kesfetmeli, liderlik becerilerini gelistirmeli ve teknolojinin etkili kullanimi
konusunda giincel aragtirmalara katkida bulunmalidir (Seferoglu, 2009).

Ogretmen adaylarinin 6gretmenlik meslegini gagin gereklerine gore
yerine getirebilmesi igin yukarida maddeler halinde verilen performans
gostergelerini tagiyor olmalart gerekir (Seferoglu,2009). Bu nedenle bu
gostergeler 6gretmen adaylarinin teknoloji standartlarina uygun bir sekilde
yetistirilmeleri gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir.

1.7. Yapay Zeka

Bilgisayar teknolojisi yasamun her alaninda etkin rol almakla birlikte
egitim alaninda da yer almaktadir. Zeka ile bilgisayar teriminin bir arada
kullanilmas: yakin tarihimizin bir teknolojik ¢ikarimidir. Zeka sozlitk
anlamu olarak akil yiiriitme, algilama, kavrama yargilama ve sonug ¢ikarma
yeteneklerinin timii olarak tanimlanmaktadir (Karadayi, 2004). Sozlik
anlaminin yan sira literatiirde degisik tanimlar1 buluna zeka kavraminin yeni
durumlara uyum saglama yetenegi olarak da tanimlanmaktadir. Zeka tanimi
igindeki kavramlara sahip organik olmayan insan yapimi ile olusturulmus

yapilara yapay zeka denir (Inam, 2001).
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1.7.1. Yapay Zeka ve Tarihsel Gelisim

Yapay zeka alanindaki ilk ¢aligmalara 1943 yilinda rastlanmaktadir. Yapay
sinir hiicrelerinde bahseden Pitts, bu hiicrelerden uygun sekilde olugan aglara
yapay sinir aglari olarak tanimlamaktadir. Uygun bir sekilde hazirlanmig yapay
sinir aglar1 sayesinde Ogrenmenin ger¢eklesecegini savunmugtur (Russel
ve Norving, 1995). Yapay sinir agmna sahip ilk bilgisayar, Massachusetts
Teknoloji Enstitiisii ¢aliganlar1 tarafindan 1951 yilinda yapimistir. 1956
yilinda McCarty tarafindan “Yapay Zeka” olarak adlandirilmistir (Allahverdi,
2002). Insan gibi diisiinen bilgisayarlar yaklagimmna gore yazilmug ilk
program olan General Problem Solver (GPS) Newell ve Simon tarafindan
gelistirilmistir. Simon yaptig1 ¢aligmalarla insandan bagimsiz zeki sistemler
olugturmaya galigan aragtirmacilarin baglangig noktas: olmugtur (Karadayi,
2004).

Yapay zeka olarak adlandirilan = sistemler genel amaglardaki
basarisizliklarindan  sonra ikinci donemini uzman sistemler olarak
stirdiirmiistiir. Tlk bagarili uzman sistemlerden biri olan R1 DEC firmast
tarafindan gelistirilmis ve miigterilerin sipariglerine gore donanim se¢imi
yapabiliyordu. Bu biiyiik bagaridan sonra tiim diinyada kullaniimaya
baglanmugtir. 1988 yilinda bu kullanim bir endiistri haline gelmis ve milyar
dolarlik ciroya ulagmigtir 1970 Ii yillarda yapay zeka galigmalar1 yapmak
oldukga pahali bir aragtirma konusu oldugu goriilmektedir. 1990 yillarindan
sonra kigisel bilgisayarlarin ve yapay zeka programlarinin algoritmalar haline
gelmesi ile daha genis kitlelerce kullanildig goriilmektedir (Tamer, 2002).

1.7.2. Makine Ogrenmesi ve Siniflandirma

Veri madenciligi, hacimsel olarak biiyiik veriler igerisinden ©6nceden
bilinmeyen anlaml bilgilerin iiretilmesi olarak adlandirilmaktadir ( Temiz,
2018). Veri madenciligi veri taban1 yonetim sistemi, istatistik, yapay zeka
ve makine 6grenmesi gibi sistemlerin kullanilmasi ile geligtirilmektedir (
Albayrak ve Yilmaz, 2009). Veri madenciliginde amag yapay zeka ve makine
ogrenmesi kullanarak ¢ok biiyiik ve anlagilmasi zor veri kiimelerini analiz
ederek anlamli, gizli ve faydal olabilecek bilgileri ¢ikarmaktir. Cikarilan bu
bilgiler sayesinde bir model ¢ikarilarak yeni gelecek veri nesnesi hakkinda
yorum yapmay1 ve hakkinda tahminde bulunmay1 imkanl hale getirmektedir
(Coskun ve Baykal, 2011).

Makine Ogrenmesi, var olan problemi ¢6zmek i¢in yine ortamdan
taydalanarak edindigi bilgiye gore modelleyen yapay zekanin bir alt dalidir
(Nizam ve Akin 2014). Makine 6grenmesi yontemleri, veriden baglanti
tespit etme ve akilcr karar vermek igin istatistik ve bilgisayarin hesaplama
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giiclinden faydalanmaktadir. Yapay zeka disiplininin bir alt dali olan makine
ogrenmesi teknikleri smiflandirma problemlerinde bagarili bir sekilde
kullanilmaktadir (Kaya, Yildiz 2014). Makine 6grenmesi teknikleri denetimli
ve denetimsiz Ogrenme olarak ikiye ayrilmaktadir. Denetimsiz 6grenme
yonteminde Ogrenme sirasinda model algoritmasina 6gretilen 6rneklerin
siniflart hakkinda bilgi verilmez. Denetimli 6grenme modelinde ise 6gretilen
ornekler ile birlikte 6rneklerin siniflart hakkinda bilgiler verilir. Denetimli
ogrenmede yeni gelen veri nesnesi Onceden denetimli olarak egitilen
makinenin nesneyi hangi smifa uydugunu bulmasi beklenir. Bu tahminde
yakalanan bagarim orani 6nceki 6gretilen 6rneklere ve model algoritmasina
gore degismektedir (Giiner, 2008).

1.7.3. Yapay Zeka Kullanan Sistemler

Yapay zeka, bilgisayar sistemlerinin insan benzeri zeka gorevlerini
gerceklestirmesini amaglayan genis bir disiplindir. Bu alanda ¢alisan sistemler,
farkli boyutlarda ve gesitli yaklagimlar: igermektedir. Uzman sistemler, belirli
bir uzmanlik alanindaki bilgi ve kurallar1 kullanarak problemlere ¢6ziim
bulurken; yapay sinir aglari, insan beyninin igleyigini taklit ederek 6grenme
yetenegine sahip modeller olusturur. Genetik algoritmalar, biyolojik evrimi
temel alarak optimize edilmig ¢oziimler tretir. Agiklama tabanl 6grenme
ve benzerligi dayanan 6grenme, veriler arasindaki iliskileri anlamak ve
gelecekteki olaylar1 tahmin etmek i¢in kullanihr. Endiiktif 6grenme, genel
kurallar1 6grenme siireciyle tiireterek yeni bilgiler elde eder. Bu sistemlere
ck olarak, dagitilmis yapay zeka, zeki etmenler, dogal dil igleme ve zeki
veritabanlar1 gibi yaklagimlar, yapay zekanin farkli uygulama alanlarina
yonelik ¢esitli yontemleri igermektedir. Bu gesitlilik, yapay zekanin hizla
gelisen bir alan oldugunu ve birgok sektorde 6nemli bir rol oynadigini
gostermektedir (Allahverdi, 2002).

Yapay zeka, bir dizi farkli boyutta ¢alisan sistemleri igermektedir. Bu sistemler
arasinda 6ne gikanlar, uzman sistemler, paralel yapay zeka sistemleri, yapay sinir
aglari, genetik algoritmalar, endiiktif 6grenme, nesne tabanl zeki sistemler,
agtklama tabanh 6grenme, benzerligi dayanan 6grenme, kalitatif muhakeme
veya sagduyu bilgi isleme, veri tabanli muhakeme, model tabanli muhakeme,
monotonik olmayan muhakeme veya dogruyu koruma mekanizmast,
geometrik muhakeme, dagitilmig yapay zeka, zeki etmenler, dogal dil isgleme,
zeki veritabanlari, bilimsel buluglarin modellenmesi, kavramsal grafikler,
bilimsel kegifler, zeki multimedya birimleri, kaos teorisi, mantik programlama
ve zeki 6gretim sistemleri olarak siralanmaktadir. Bu gesitlilik, yapay zekanin
genis bir uygulama yelpazesine sahip oldugunu ve bir¢ok disiplini kapsayan
bir alan oldugunu gostermektedir (Allahverdi, 2002).
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1.7.4. Egitimde Bulanik Mantik

Bulanik mantik, kesin olmayan bilgiler tizerinden daha tutarli ve gergekgi
kararlar almaya olanak tantyan bir mekanizmayi ifade eder. Bu kavram, 1965
yilinda Zadeh tarafindan ortaya atilmig olup, geleneksel Boole cebirinin
yerine ge¢meyi amaglamaktadir. Boole cebirinde kararlar kesin olarak “var”
ya da “yok,” “bir” ya da “sifir,” “dogru” ya da “yanhs” olarak ifade edilirken,
bulanik mantikta kararlar tam anlamiyla dogru ya da yanlg degildir.
Ornegin, bir konuda verilecek karar, “hayir” igin 0.3 oraninda ve “evet” igin
0.7 oraninda olabilir. Aristo mantigina gore her 6nerme kesin olarak dogru
veya yanligtir, ancak bulanik mantikta bu kesin simiflandirma bulunmaz.

Uvelik Derecesi
1

0,50

Soguk Sicak Bulanik Kiime

Sekil 2. Swaklik degiskeninin viyelik fonksiyonlar:

Bulanik mantiga bir 6rnek olarak, “hava sicak” ifadesinin farkli durumlarda
farkli anlamlar tasidigi gozlemlenir. Bu durum, cografi konuma bagh
olarak +1°C’nin bir kisi igin soguk, bagka bir kigi i¢in ise +35°C’nin sicak
olabilecegini gosterir. Bu farkli anlayiglara ragmen, insan diistinme bigimi bu
karmagiklig1 anlamakta sorun yasamaz. Bu, Aristo mantigina gore soguk veya
sicak kategorilerinden birini se¢me zorunlulugu olmadigini gosterir. Bulanik
mantik, egitim alaninda da kullanilmaktadir, 6zellikle 6l¢gme degerlendirme
stireglerinde. Yavuz ve arkadaglarinin (2000) ¢aligmasi, 6grenci bagari
notlarinin degerlendirilmesi konusunda bir puan farkinin 6grencinin basari
derecesini etkileyebilecegini gostermektedir. Bulanik mantik, 6grencinin
derse hazirlik, katilim ve 6gretmen degerlendirmesi gibi faktorlere dayanarak
daha esnek bir degerlendirme saglayabilir. Ayrica, bulanik mantik Oriintt
tanima kullanarak ogrencilerin mimikleri, yiiz ifadeleri ve ses tonlar1 gibi
ozelliklerinden yola ¢ikarak derse olan tutumunu, motivasyonunu ve hazir
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bulunuglugunu 6lgebilir. Bu yaklagim, 6grenciye 6zel olarak derse katilimini
artirmak i¢in yeni yontemler geligtirme imkan1 sunar.

1.7.5. Egitimde Uzman Sistemler

Yapay zeka programlar ¢esitlerinden olan uzman sistemler yapay zeka
programlarindan ayrildig noktalarda bulunmaktadir. Yapay zeka programlari
daha ¢ok anlagilmasi normal gozlem yontemleri ile anlagilmasi zor problemleri
¢ozmek igin kullaniimaktadir. Yapay zeka ve uzman sistemlerin farki; yapay
zeka programinin amaci herhangi bir insanin ¢ozebilecegi bir problemi
¢ozmektir. Uzman sistemin ise uzman bir insanin ¢ozebilecegi bir problemi
¢ozmektir(Aydin , 2000). Uzman sistemler, programlandigi konu alanindaki
uzman kigilerin tecriibelerinin eksiksiz olarak aktarildig: sistemlerdir.

: Kullania
Arabirimi
Gergekler et : Bilgi Tabani
: x » |- TR R
Kullanie: . . fe e
- Uzman - "tre... . Karar Motoru :
CEVrabl = ¢! mmm s ssEsEsEsE=s=s==n=

Sekil 3. Uzman sistemin ¢alisma prensibi (Allahverdi, 2002).

Caligma prensibine gore uzman sistemi kullanan kullanicidan aldig: gergek
bilgileri bil tabanindaki bilgilerle kargilagtirarak karar mekanizmasindan
gegirerek karar veren sistem kullaniciya doniit olarak uzman cevabi
vermektedir.

Uzmanlar sistemleri bilgi tabaninin durumuna gore statik ve dinamik
olmak iizere ikiye ayrilir. Caligmasi boyunca bilgi tabanmnin degismedigi
sistemlere statik uzman sistem denir. Caligmasi boyunca bilgi tabani degisen
uzman sistemlere dinamik uzman sistem denmektedir. (Popov ve ark., 1996).

Egitim alaninda uzman sistemlerin kullanimi 6gretim yontemleri igin
destek niteliginde olmaktadir, egitim alanina yonelik gelistirilen SCHOLAR,
WHY, WEST, STEAMER isimli programlar bulunmaktadur.
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1.7.6. Egitim Teknolojisi Olarak Yapay Zeka Ile Tigili Yurt Iginde
Yapilan Calismalar

Altinsoy’un (2019) tezi, “Uzaktan Egitim Ogrencilerinin Basarilarinin
Yapay Zeka Teknikleri ile Tahmini” baghgini tasimaktadir. Bu galigma, yapay
zekd yontemlerinin kullanilmasiyla yiiksekogretim kurumlarinda egitim
yontemlerinin bagariya olan etkisini degerlendirmeyi amaglamaktadir.
Destek Vektor Makineleri, Lojistik Regresyon, Sade Bayes, Bayes Net,
Rastgele Orman, Rastgele Agag ve Karar Agaglar algoritmalart kullanilarak,
sisteme kayith 6grencilerin bagarilart % 98.4058lik bir bagar1 orani ile Karar
Agaglar1 algoritmasiyla tahmin edilmeye ¢aligtlmigtir.

Izgi’nin (2007) tezi, “Egitim Amagch Bir Iklimlendirme Odasinin Yapay
Zeka Teknikleri Tle Modellenmesi Ve Kontrolii” baghgini tagimaktadir. Bu
caligmada, egitim i¢in kullanilan ortamlarin daha verimli olabilmesi amaciyla
yapay zeki teknolojisinin kullanilmasinin 6nemi vurgulanmaktadir. Izgi,
sicaklik, nem, kisi sayis1 gibi faktorleri igleyerek, bir sistem tizerinde galigmig
ve egitim teknolojisinin “ortamdaki aksakliklar1 giderme” oOzelligine katki
saglamugtir.

Ugar’i (2007) tezi, “Engelli Cocuklar I¢in Yapay Zeki Tabanli Egitim-
Destek Araglart Gelistirilmesi” adini tagimaktadir. Bu tezde, artikiilasyon,
otistik ve/veya zihinsel engelli 6grencilerin egitimine yardimc1 olmak amaciyla
gelistirilen modiil seklinde ii¢ ayr1 yazilim ele alinmugtir. Bu modiiller, farkli
engel tiirlerine yonelik egitim stratejilerini desteklemeyi amaglamaktadir.

Giilci’niin (2006) hazirladig: tez, okullarda ders programi hazirlamanin
zorluklarini ele almaktadir. Klasik yontemlerle ¢oziilemeyen bu soruna
yapay zeka algoritmalarinin nasil katki saglayabilecegi vurgulanmugtir.
Genetik algoritmalar ve tabu arama kullanilarak, ¢esitli durumlar ele alacak
ve minimum ¢akigma yaratacak bir ders programu ¢izelgesi olusturmay1
hedeflemistir.

Yilmaz’in (2004) “Kisisel Satigta Yapay Zeka Kullanimi ve Egitim
Sektoriinde Bir Uygulama” baglikli tezi, uzman sistemlerin kisisel satig
stireglerinde miigterilere teknik bilgiler aktarmak igin nasil kullanilabilecegini
incelemektedir. Bu tezde, bir yurtdigi egitim danigmaninin zeki davraniglarini
taklit edebilen bir uzman sistemin tasarlanmasinin miimkiin oldugu
vurgulanmaktadir.

Demir’in (2004) Gukurova Universitesi'nde hazirladig tez, bilgisayar
destekli 6gretim igin bir ders yazilim modiiliiniin temelini olusturan yapay
zeka programuni ele almaktadir. Tiirkge sozciikleri algilayarak kullanicry:
yonlendirmelerle “Microsoft Word” kelime iglemci programini agmay1 ve bir
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belgeyi kaydetmeyi anlatmay1 amaglayan bu modiil, 6gretmenlerin bilgisayar
ortaminda 6grencilere rehberlik etmelerine yardimei olmay1 hedeflemektedir.

Karadayrnin (2004) Yiiksek Lisans Tezi, bilgisayara dayali yontemlerin
ve bilgisayar sistemlerinin egitimdeki, 6zellikle de okul 6ncesi egitimdeki
yerini ve gocuklarin gelisimine olan katkilarini aragtirmayr amaglamaktadir.
Bu baglamda, bilgisayar destekli egitim, zeki 6gretim sistemleri ve uzaktan
egitim gibi konular detayl bir gekilde ele alinmugtir. Tiirkiye’deki durum da
donanim ve yazilim agisindan incelenmis ve 6neriler sunulmustur.

Bu 6zetler, verilen orijinal metni daha ayrintili bir sekilde yansitarak tezin
temel noktalarint kapsamaktadir.

Tablo 1 Tezlevin arasturma konular:

ARASTIRMA KONUSU SAYI
SANAL UNIVERSITE 2
UZAKTAN EGITIM 2
CEVRIMICI OGRENME 11
- WEB ORTAMINDA OGRENME 6
- E-OGRENME 1
- INTERNETE DAYALI OGRENME 4
OGRENME-OGRETME YAKLASIMLARI 20
- BUTUNLESIK (BLENDED) OGRENME 3
- YAPICI OGRENME 2
- DURUMLU OGRENME 2
- ISBIRLIGINE DAYALI OGRENME 1
- BILGISAYAR DESTEKLI OGRETIM 11
- BAGLASIK OGRETIM 1
HIZMETICI EGITIM 1
MESLEKI GELISIM 3
TEKNOLOJI 6
- BILGI VE ILETISIM TEKNOLOJILERI BUTUNLESTIRME 2
- EGITIMDE GORSEL-ISITSEL TEKNOLOJI KULLANIMI 4
COKLU ORTAM 8
- HIPERORTAM 2
- DERS KITAPLARINDAKI GRAFIK TASARIMI 1
- YAZILI VE GORUNTULU ILETI TASARIMI 3
- ETKILESIMLI EGITIM CD’SI 1
- KULLANILABILIRLIK 1
MODULER OGRETIM 1
OGRENME STRATEJILERI/BILISSEL STRATEJILER 3
EGITIMDE BIREYSEL FARKLILIKLAR 1
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OGRENME BICIMLERI

DEGERLENDIRME

- OGRENCI PERFORMANSINI DEGERLENDIRME
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Caligmanin bulgularinda, biligim teknolojileri alaninda yapilan tezleri
konu egilimleri 6gretme-6grenme yaklagimlari alaninda oldukga fazla oldugu
goriilmektedir. Caligmalar problem durumu ifade edilig bi¢imi konusunda
incelendiginde Aragtirma sorusu seklinde hazirlananlarin gogunlukta oldugu
goziikmektedir. Az oranda hipotez ctimlesi seklinde verilen problem durumu
Aragtirma sorusu ve hipotez ctimlesini bir arada kullanan ¢aligmalarda mevcut
oldugu goriilmektedir. Yapilan aragtirmalar aragtirma modelleri bakimindan
incelendiginde biiyiik oranda nicel ¢alismalarin oldugu goriilmektedir. Hem
nicel hem nitel modellerin kullamildigi karma arastirma modeline sahip
galigmalar ¢ok az sayida oldugu goriilmektedir.

2. Bulgular

Insan davramislarimin amacini ve sonucunu kestirmek zor bir durumdur.
Teknolojik gelismelerde son trend olarak insan diigiincesini yapay olarak
taklit eden sistemler tiretmek olmustur. Yeni bu teknolojik terime yapay
zekd denmektedir. Egitim Bilimleri alammnin alt bir dali da Egitim
Teknolojileridir. Egitim teknolojisi, egitim problemlerine ¢oziim tiretmek
amaciyla 6gretim, 6grenme, gelisgim, yonetim ve diger teknolojilerin bir
arada kullanilmasidir (http://egitimteknolojileri.net/ana-sayfa/ 26.12.2019).
Egitim teknolojisi baghigi altinda gelistirilen materyal, yontem, teknikler
maksath ve planli 6gretimi olusturmada onemli rol almaktadir. Gelisen
teknoloji ile egitim alaninda kullanilan egitim teknolojisi materyalleri de
degismis ve gelismektedir. Caligma kapsaminda tez, makale ve web siteleri
incelenerek egitim teknolojileri alaninda yapilan galigmalar; konu egilimi,
arastirma modelleri, demografik 6zellikler, evren ve 6rneklem segimi, veri
toplama araglar1 bagliklarinda incelenmigstir. Bu ¢aligmada ayrica alan yazinda
biligim teknolojileri alaninda yapilan tezlerin igerik ¢6ziimlemesi yontemi ile
incelendigi galigmalar incelenmig ve sonuglar baglaminda paralel bulgulara
ulagildigr gozlemlenmistir. Egitim Teknolojisi alaninda tamamlanmis tez,
makale, tebligler tizerinde yapilan igerik analizi ilk olarak 1956 yilinda
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John Moldstad yapilmistir (Simgek ve ark., 2008). Bu ¢aligma dort defa
giincelleyerek tekrar yayimlanmugtir. Degisik zamanlarda yapilan ¢aligmalar
sonucunda ABD’de 1921 ile 2006’ya kadar Egitim teknolojisi alaninda
yapilan tez ¢alismalari degisik kriterler bakimindan incelenmigtir. Yapilan
bu tez incelemelerinde temel aragtirma egilimleri ve yillar iginde aragtirma
konularinin  nasil degistigi saptanmistir.  1977-1998 yillar1  arasindaki
tezlerin incelenmesi sonucunda bilgisayar destekli 6gretim, 6gretim tasarimu,
oyunlar, televizyon ve video iizerine yapilan arastirmalarin agirlikli oldugu
belirtilmigtir. Son degerlendirmelerde deneysel galigmalarin azaldig1 ortam
kargilagtirma galigmalarina ilginin sona erdigi ve nitel aragtirmalarin agirlik
kazandig1 goriilmiistiir (Caffarella, 1999). Ulkemizde ise bu alanda yapilan
caligmalar ¢ok az olmast ile birlikte giderek onemsenen bir aragtirma sekli
olmaya baglamigtir. Simgek ve ark. (2008) yaptiklar1 ¢alismada 64 doktora
tezi incelemistir. Erdogmus ve Cagiltay (2009) birlikte vyiiriittiikleri
caliymalarinda 247 tez incelemigtir. Tiimer (2014) hazirladigr Yiiksek
Lisans Tezinde 487 tez incelemigtir. Yiiksekogretim Kurumunun agik olarak
sitesinden erigime sundugu Ulusal Tez Merkezi isimli modiiliinden Yapay
zeka ve Egitim anahtar kelimeleri ile geligmig arama yapildiginda bu alanda
7 adet tez galigmast yapildigr goriilmektedir. Caligmalarin 5 tanesi Yiiksek
Lisans Tez ¢aligmasi iken 2 tanesi ise Doktora Tez ¢aligmasidir.

3.1. Konu Egilimi

Egitim Teknoloji alaninda yapilan ¢aligmalarda konu egilimi, Bilgisayar
Destekli Egitim konusu iizerine oldugu goriilmektedir. Tkinci egilim ise
gevrimigi Ogrenme konusu tizerine olmaktadir. Bilgisayar Destekli Egitim
konusu iginde Ogretim Yontem ve Teknikleri gelistirilerek degisik zeka
tiirlerine hitap etmesi, 6grenmeyi ve Ogretme siirecini daha verimli ve
kaliteli kilmay1 amaglamugtir. Biligim Teknolojisi alaninda yapilan ¢aligmalar
gesitlendirilmesi, egitim programlarinin egitim durumlar1 basamagina
hizmet etmenin yaminda Thtiyag analizinde, hedefler belirlenirken ve hatta
Olgme ve degerlendirme basamaginda da egitim teknolojisi ¢aligmalari
konusu iglenmelidir.

3.2. Arastirma Modelleri

Egitim Teknolojisi alaninda yapilan caligmalarin aragtirma modelleri
incelendiginde, Nicel Caligmalarin ¢goklugu gortilmektedir. Nicel caligmalarda
Kontrol Gruplu On test- Son test modeli ¢ogunlukla kullanilmaktadir.
Nicel galigmalarda ayrica Faktoriyel desen modeli de kullanilan modeller
arasindadir. Egitim Teknolojisi alaninda yapilan ¢aligmalarda karma aragtirma
modellerinin kullanilmas: olduk¢a az oldugu goriilmektedir.
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3.3. Veri Toplama Araglar1

Caligmalarin  Yontem kisminda yer verilen ve aragtirma modelini
segmede 6nemli bir 6ge olan veri toplama araglarinda ise biiyiik ¢ogunluk
Test, Olgek ve Anket oldugu goriilmektedir. Aragtirmalarin kronolojik
siralamasi dikkate alindiginda ilk zamanlarda istatistiksel olarak daha basit
analizler yapildig1 goriiliirken son zamanlara daha karmagsik ve ileri diizey
istatistiksel yontemler kullanildigr goriilmektedir. Yapilan galigmalarda goze
carpan 6nemli noktalardan bir tanesi de deneysel ¢aligmalarda 6n kabullerin
ve gruplarin baglangig testleri hakkinda ¢ok az bilgi verilmeleridir. Deneysel
caligmalarda 6zelikle kontrol gruplu 6n test-son test modeli kullanildigindan
gruplarin deney oncesi durumlar1 hakkinda ¢ok az bilgilerin verilmesi ve
gruplar tizerinde yapilan istatistik analizlerin giivenirliligini ve gegerliligini
olumsuz yonde etkilemektedir. Deneysel galigmalarin biiyiik gogunlugu
Yiiksek Ogretim goren 6grenciler iizerinde yapilmaktadir. Kontrol Gruplu
On test-Son test modelindeki Kontrol grubu 6grencilerine galigmalarin biiyiik
cogunlugunda “Geleneksel Ogretim Yontem ve Teknikleri” kavraminin
uygulandigr soylenmektedir. Gelencksel 6gretim yontem ve tekniklerinin
igyapisimin - agiklanmas:  gerekmektedir.  Kontrol gurubu oOgrencileri
deneye konu olan egitim teknolojisinden mahrum birakilarak deney
sonuglandirildigindan deney sonrasi iki grubu esitleme galigmalar1 yapilmali
ve bu konuya ¢aligmalarda yer verilmelidir. Bilimsel ¢aligmalarin yinelenebilir
ozellikte olmasi gereklidir. Bu nedenle deney ¢aligmalarinin tiim ortam grup
ve deney konusu yapinin agik¢a galigmada verilmesi gerekmektedir.

3.4. Demografik Ozellikler

Egitim teknolojisi alaninda yapilan ¢aliymalar ve bu alanda yapilan
caligmalar1 degisik 6zellikleri bakimindan inceleyen galigmalara bakildiginda
cinsiyet, yag, sinif, aylik gelir, dogum yeri, okul ismi en ¢ok istenen demografik
ozelliklerdir.

3.5. Evren ve Orneklem

Nicel aragtirmalarin gogunda evren ve orneklem belirlemede kolay
ulagilabilir 6rneklemlerden yararlanilmigtir. Ya da amag ifadeleri ulagilabilir
orneklere gore yazilarak sorun aragtirilmugtir. Orneklem segimi probleme
gore degil 6rnekleme gore problem durumlari olugturulmugtur. Bir bilimsel
aragtirma problemle baslar ifadesinin tersine bir 6rneklem segimi yapildig:
goriilmiigtiir. Caligmalarin ¢ok az bir kisminda evrenin tamamina ulagiimistir.
Yapilan galigmalarda 6rneklem olarak kullanilan kisiler yaris1 Yiiksekogretim
kademesindeki 6grenciler oldugu goziikmektedir. Nitel Caligmalarda bir
genelleme yapilmak zorunda olmadigindan bu durum incelenmemistir.
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Egitim Teknolojileri alaninda yapilan tez inceleme caligmalarinin ve
Egitim Teknolojileri alaninda onu olarak yapay zeka segilen tezler incelenmig
olup cat1 bir ¢aligma ortaya koymak istenmigtir. Yapilan tarama sonucu elde
edilen bilgiler; Egitim Teknolojisi alaninda yapilan ¢aligmalarin doyuma
ulagan konularin yaninda yeni konular ¢aligilmasi gerektigi ortaya konmustur.
Egitim Teknolojisi alaninda yapilan ¢aligmalar1 genel olarak 6gretim yontem
ve tekniklerde yenilikgi yaklagim ve uygulamalart igermektedir. Yapilacak
yeni ¢aligmalar egitim programlarinin dort temel unsuru olan hedef, igerik,
egitim durumlar1 ve degerlendirme adimlarina da hizmet etmelidir. Egitim
Teknolojisi alaninda yapilan ¢aligmalarda aragtirma modeli olarak nicel
aragtirma modelleri agirlikli olarak tercih edilmektedir. Yapilacak ¢aligmalarda
karma modeller benimsenmeli ve gelismig istatistik testler segilerek analizler
yapilmahdir. Ozellikle ikinci nesil veri analiz teknigi olarak adlandirilan ve
bagimli, bagimsiz degiskenler arasindaki iliskilerin modellenmesini saglayan
yapisal esitlik modellemesinin kullanilmasi 6neri olarak verilebilir. Egitim
Teknolojisi alaninda yapilan ¢aligmalarda evren ve orneklem segiminde,
ornekleme gore problem durumu olugturmanin aragtirmanin giivenirligini
ve gegerliligini olumsuz yonde etkileyeceginin bilinmesi gerekmektedir.
Yapilan deneysel galigmalarda deneye tabii tutulan ve kontrol gruplarinin
deney oncesi durumlar titizlikle incelenmeli ve 6n testlerden gegirilerek
mevcut durum hakkinda agiklayict bilgiler verilmelidir. Deney sonrasi
gruplarda deney siirecinde yagatilan negatif durumlar belirtilmeli ve deney
sonrasi telafi galigmalart mutlaka yapilmaldur.

Nitel ¢aligmalarda kullanilan veri toplama araglarinin giivenirlik ve
gegerlilik ¢aligmalart yapilmali aragtirmada mutlak suretle yer verilmelidir.
Egitim Teknoloji Alaninda yapay zeka galigmalarina yer verilmelidir. Ozellikle
miihendislik alaninda yapilan ¢aligmalarda etkisini gosteren yapay zekanin
egitim alaninda kullanilmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Yapilacak ¢aligmalar
disiplinler arast hibrit bir ¢aligma olacagindan miihendislik alaninda
yapilan ¢aligmalarin egitim alaninda var olan normlar ile test edilerek alana
kazandirilmas: saglanmalidir. Yapilacak ¢aligsmalar tez galigmasi niteliginde
ise ikinci damigmanlik, ders aldirma gibi yontemler ile disiplinler arasi bir
tez galigmasi yiiriitiilerek alanin daha zengin bir literatiir kazanmasi saglamig
olacaktir.
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