Bolum 3

Metaverse ve Muhasebe

Gorkem Cerikcioglu Celik!

Ozet

21. yiizyildaki teknolojik doniigiimler, isletmeleri derinlemesine etkilemekte;
dijital teknolojilere uyum saglamak ise isletmelerin siirdiiriilebilirligi ve basaris
i¢in hayati 6nem tagimaktadir. Bu doniisiimde Metaverse teknolojisinin
yiikselmesi, muhasebe siireglerinde de yenilikleri beraberinde getirmistir.
Isletmelerin Metaverse platformlarindaki ticari faaliyetlerinin artmasiyla,
muhasebe stireglerinin de dijitallesmesi kaginilmaz hale gelmigtir. Metaverse
platformlarinda  gergeklestirilen iglemlerin muhasebelestirilmesi, dijital
muhasebe egitimlerinin verilmesi ve sanal muhasebe ofislerinin kurulmasi, bu
doniistimiin 6nemli parcalarindan biridir. Bu galigmanin amac, hizla gelisen
Metaverse teknolojisinin muhasebe tizerindeki etkilerini teorik bir ¢ercevede
ele almaktir. Caliymada, Metaverse teknolojisi ve muhasebe arasindaki
iligki incelenerek, isletmelerin Metaverse tizerinden gergeklestirebilecegi
bazi ticari faaliyetlerin muhasebe kayitlarina yansimasinin nasil olacagina
dair bir perspektif sunulmaktadir. Bu caligma, Metaverse’iin muhasebe
alaninda yaratabilecegi olasi etkiler konusunda arastirmacilara ve muhasebe
profesyonellerine 11k tutmakta, bu alandaki gelecekteki aragtirmalara da katki
saglamaktadir.

GIRIS

Dijital doniisiim, internet teknolojilerinin gelismesiyle birlikte birgok
alanda kokli degigikliklere neden olmugtur. Bu siirecin en 6nemli yapi
taglarindan biri Web teknolojileridir. Dijital doniigiim siireci, ilk olarak
statik bir yap1 sunan Web 1.0 ile baglamig, ardindan Web 2.0’ devreye
girmesiyle insan ve makine etkilegimli platformlar ortaya ¢ikmugtir. Web
3.0 teknolojisinin gelisimi ve ileri teknoloji araglartyla uyumlu hale gelmesi

sonucunda, sanal diinyada onemli bir agama kat edilmistir (Summak ve
Yoriik, 2022: 19). Bu teknolojik gelismelerin ardindan, bilgiyi bulmanin
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otesinde ¢oziimler iireten ve Oneriler sunan Web 4.0 teknolojisi geligmistir.
Sonrasinda, bir adim daha ileri gidilerek yapay zekaya sahip araglarin
duygusal algilar edinebilecegi diigiincesine odaklanan Web 5.0 hayatimiza
girmigstir. Bu stirekli gelisen teknolojileri, ii¢ boyutlu sanal bir diinya olarak
tanimlanan “Metaverse” kavramu izlemistir. Bu kavram, Facebook un ismini
Meta olarak degistirmesiyle giindemde genis yer bulmustur (Yildirim, 2022:
61).

Metaverse, dijital sanallikla gergekligi birlestirerek, insanlarin fiziksel
diinyada deneyimleyemeyecekleri sekillerde hayati tecriibe ettikleri, kalict
ve li¢ boyutlu bir sanal evreni ifade eder. Bu evrende kisiler, dijital ikizleri
veya avatarlart aracihigiyla diger dijital ikizlerle ya da avatarlarla etkilesime
gegerler. Metaverse’e erigim saglayan sanal gergeklik ekipmanlari, artirilmig
gergeklik gozliikleri gibi teknolojiler hizla gelismekte olup, bu gelisgim
ontimiizdeki yillarda da devam edecek gibi gortinmektedir (Baltaci, 2023:
473). Metaverse’iin, dijital ve fiziksel diinyalar1 birlestirme potansiyeli,
sadece bireylerin deneyimlerini degil, ayn1 zamanda ig yapis big¢imlerini de
doniistiirecek ve bu doniigiim, birgok sektorde yeni i kollar1 ve tamamen
yeni sektorlerin dogmasina zemin hazirlayacaktir.

Giiniimiizde Metaverse farkli bir agamaya ulagmig durumdadir.
“Metaverse, gelecegin diinyas: mi olacak? Gelecekte gergek ve sanal diinyay1
bir arada m1 yagayacagiz? Yoksa su an Metaverse etrafinda gelisenler yalnizca
ticari bir faaliyet mi olarak kalacak?” gibi sorularin 1g18inda, Metaverse,
hayatin her alaninda giderek daha 6nemli bir aktor haline gelmektedir.
Grand View Research adli, merkezi ABD’nin Kaliforniya eyaletinin San
Francisco gehrinde bulunan bir pazar aragtirma sirketine gore, 2030 yilina
kadar Metaverse’lin toplam piyasa degerinin 936,6 milyar dolara ulagmasi
beklenmektedir. Ayrica, Amerika merkezli kiiresel yaratict ¢oziimler girketi
McCann Worldgroupun 0Ongoriisiine gore, 2026 yilina kadar diinya
niifusunun %251 (2 milyardan fazla insan), “calismak, aligverig yapmak,
okula gitmek, sosyallesmek veya eglenmek” amaciyla giinde en az bir saatini
Metaverse’de gegirecektir (Celik, 2023: 28-29).

Hizla gelisen ve farkli alanlara yayilan Metaverse, muhasebe alanim
da etkisi altina almigti. Metaverse diinyasinda da igletmelerin, para ile
ifade edilen islemlerini kaydedip kontrol altina almasi gerekmektedir. Bu
baglamda, igletmelerin bilango, gelir tablosu ve diger muhasebe tablolarin
hazirlamalar1 zorunludur. Metaverse ortaminda bu bilgileri kolayca standart
tablolara dontistiirebilecek yazilimlarin gelistirilmesi 6nemlidir. Ayrica, bu
yazilimlarin kullanimi igin muhasebe meslek mensuplarina dijital muhasebe
egitimleri verilmelidir. Tsletmelerin, Metaverse teknolojisinde etkin bir
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muhasebe denetim mekanizmas1 da kurmalar1 gerekmektedir (Al-Gnbri,
2022: 35).

Bu doniigiimiin bir adimi olarak, Metaverse ortaminda sanal muhasebe
ofislerinin kurulmast ve sanal muhasebe toplantilarinin gergeklestirilmesi,
muhasebe stireglerine yeni bir perspektif sunmaktadir. Buna ek olarak,
Metaverse lizerinden elde edilen bilgilerin muhasebe kayitlarina aktarilabilir
hale gelmesi, muhasebe egitimlerinin Metaverse’de diizenlenmesi ve staj
programlarinin belirli donemlerde Metaverse ortaminda yiiriitiilmesi gibi
yenilikler, muhasebe alanina 6nemli katkilar saglamaktadur.

Bu ¢alisma, teknoloji diinyasinin onde gelen gelismelerinden biri
olan Metaverse’in muhasebeye etkilerini kavramsal olarak incelemeyi
amaglamaktadir. Gliniimiizde, gesitli sektorlerde faaliyet gosteren igletmelerin
Metaverse platformlarinda ticari faaliyetlerde bulunmaya baglamasi ve bu
platformlarin ticari amaglarla kullanilmasi, Metaverse ile muhasebe arasindaki
iligkinin 6nemli bir gostergesidir. Bunun yani sira, Metaverse’de yapilan
islemlerin, muhasebe meslek mensuplarinin galiyma yontemleri tizerinde de
etkili olacag1 ongoriilmektedir. Bu dogrultuda, ¢aliymanin ilk boliimiinde
Metaverse ile ilgili genel bilgilere yer verilmis, ikinci boliimde Metaverse’iin
altyapist ele alinmug, tigiincii boliimde ise Metaverse ortaminda gergeklesen
ve parasal deger tasityan iglemler, 6rnek uygulamalarla muhasebe agisindan
incelenmigtir.

Bu galigma, Metaverse’in muhasebe alaninda olugturabilecegi etkileri
kavramsal bir gergevede ele alarak bu alandaki literatiire katki saglamayi
amaglamaktadir. Mevcut ¢alismalar genellikle Metaverse’iin genel etkilerine
odaklanirken, bu aragtirma muhasebe siiregleri baglaminda Metaverse’iin
potansiyel etkilerini ve uygulama 6rneklerini inceleyerek muhasebe alaninda
daha genis bir bakig agis1 sunmaktadir. Bu dogrultuda ¢aliyma, gelecekte bu
alanda yapilacak aragtirmalara 151k tutmay1 hedeflemektedir.

1. METAVERSE KAVRAMI

Metaverse kavraminin kokeni 1974 yilinda yayimlanan Dungeons and
Dragons kitabina kadar uzanmaktadir. 1984’te William Gibson™un yazdigi
bilim kurgu romani Neuromancer, Matrix ve Ghost gibi filmlere ilham
kaynagi olmugtur. 1987 yilinda kigisel bilgisayarlarin hayatimiza girmesiyle
birlikte, 1990 yil1 ve sonras1 donemde bilgisayar grafik teknolojileri sayesinde
Metaverse alaninda yeni bir doneme girilmigtir. 1987°de  gelistirilen
AberMUD ve 1990’da ortaya ¢ikan DiKuMUD ise bu teknolojilerle
olusturulan oyunlara 6rnek tegkil etmektedir ($ahin, 2023: 167). Metaverse
kavramina ilk kez, Neal Stephenson’un 1992 yilinda yazdigi Snow Crash
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adli romanda yer verilmigtir. Romanda, yazar sanal bir evreni tanimlayarak
bireylerin bu evrende de tipki ger¢ek hayatta oldugu gibi varlhiklarini
stirdiirebilecegini aktarmaktadir (Kahraman, 2022: 152). Karakterler, ti¢
boyutlu (3D) sanal gergeklikte var olan avatarlar olarak tasvir edilmig olup,
bu {i¢ boyutlu sanal gerceklik ise “Metaverse” olarak adlandirilmistir (Kye
vd., 2021: 1).

1992-2016 yillar1 arasinda internetin gelisimiyle birlikte sanal diinyalar
ve ¢ok oyunculu ¢evrimi¢i oyun platformlart kurulmaya baglanmugtir.
Bu donemde 1995’te Active World, 1996°da Online Traveler, 2003’te
Second Life ve 2011°de Minecraft gibi ¢ok oyunculu oyunlar biiyiik 6Gnem
kazanmistir. Internet kullanimimin yayginlasmasi, dokunmatik tagmabilir
akallr telefonlar ile kripto para ve blok zincir teknolojisinin ortaya ¢ikigt da
bu doneme damga vuran geligmeler arasinda yer almigtir. 2016°da Pokemon
Go, 2017°de VR Chat ve Super Mario AR gibi oyunlarla sanal gergeklik,
artirlmug gergeklik daha fazla 6nem kazanmaya baglamistir. 2017 sonrast,
Metaverse igin yeni bir donem olarak nitelendirilmekte olup, 2017°de Crypto
Kitties ve 2020’de Alien Worlds gibi oyunlar bu dénemde 6ne ¢ikmugtir.
2021 yilinda Facebook, adin1 Meta Platforms olarak degistirerek Metaverse
kavramini popiiler hale getirmigtir. Baglangicta sanal ve artirilmig gergeklik
teknolojileri oyun diinyasinda kullanilirken, Metaverse kavrami artik bu
teknolojilerin Gtesinde genig bir alani1 kapsamaktadir (§ahin, 2023: 167).

“Metaverse” terimi, “meta” (Otesi) ve “verse” (evrenin kisaltmast)
sozciiklerinin birlegmesiyle ortaya ¢ikmistir. Gergek ve sanal diinyalarin
birlesimini temsil eden bu kavram, fiziksel diinyanin sinirlarinin 6tesinde, tig
boyutlu dijital bir ortamu ifade eden alternatif bir evren anlamini tagimaktadir
(Dionisio vd., 2013: 6). Metaverse kavramina dair gesitli tanimlar literatiirde
yer almaktadir.

Metaverse kavrami, farkli aragtirmacilar tarafindan cgesitli agilardan
tanimlanmustir. Gutierrez vd. (2024 ), Metaverse’ii, siber-fiziksel sistemlerin
(CPS) tiim deger zinciri boyunca sanallagtirilmasini saglayan bir dijital
doniisiimle optimize edilen sanal ortamlar olarak tanimlamaktadir (Gutierrez
vd., 2024: 3). Benzer sekilde, Er (2023), Metaverse’ii tiim djjital diinyanin
bir araya gelmesiyle olugan kurgusal bir evren ve sanal bir ortam alani olarak
ifade etmistir (Er, 2023: 43). Mystakidis (2022), Metaverse’ii, fiziksel
gergekligi dijital sanallikla birlegtiren, siirekli ve kalic birden fazla kullanicinin
etkilesimde bulundugu bir “ger¢eklik sonrast” evren olarak tanimlamistir
(Mystakidis, 2022: 486). Narin (2021) ise bu kavrami, sanal gergeklik
(VR) ve artirilmug gergeklik (AR) teknolojileri araciligiyla bireylerin zihinsel
olarak tamamen igine daldig1 bir sanal evren olarak ifade etmigtir (Narin,
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2021: 17). Bagka bir tanimda Stephenson, Metaverse’ii kullanicilarin dijital
avatarlar aracihgiyla iletisim kurdugu ve fiziksel diinyaya paralel igleyen
biiyiik bir sanal ortam olarak tanimlamaktadir (Altunal, 2022: 435). Son
olarak, Dionisio vd. (2013), Metaverse’li, kullanicilarin diinyanin her
yerinden gozliik ve kulakliklar kullanarak erisilebilen, bilgisayar grafikleriyle
olusturulmug paralel bir sanal gergeklik evreni olarak tanimlamigtir (Dionisio

vd., 2013: 7).

Literatiirde yapilan tanimlar incelendiginde, Metaverse’iin ii¢ boyutlu
ve somut bir internet versiyonu olarak degerlendirildigi anlagilmaktadir.
Ancak, Metaverse sadece sanal gergeklikten ibaret degildir; Zuckerberg’in
(2021) belirttigi tizere, bu kavram, iginde yasayabilecegimiz bir sanal evren
olarak diigiintilmelidir (Altunal, 2022: 435). Bu sanal evren, egitimden ig
hayatina, sosyal etkilesimlerden ekonomik faaliyetlere kadar bir¢ok alanda
yenilikler sunarak dijital diinyanin yeni merkezi haline gelebilir. Dolayisiyla,
Metaverse’lin yalmzca bir eglence platformu olarak degil, giinlitk yagamin
bir¢ok alaninda devrim olugturacak bir ekosistem olarak degerlendirilmesi
gerekmektedir.

2. METAVERSE’DE TICARI ISLEMLER ALTYAPISI

Metaverse, tiim dijital varliklarin bir araya geldigi ortak bir platform
olma amacin tagir ve gegsitli teknolojilerin bir arada kullanilmasini gerektirir.
Kullanicilarin bu dijital diinyada etkilegime girebilmesi, siiriikleyici ve
dokunsal yeteneklere sahip dijital arayiizlerle saglanir. Bu etkilesim, yiiksek
¢oziintirliiklii bilgisayarlarin yani sira artirilmig gergeklik (AR ), sanal gergeklik
(VR), karma gergeklik (MR), genigletilmis ger¢eklik (XR), blokzincir, Web
3.0, yapay zeka (Al), 5G, kripto varliklar ile giyilebilir teknolojiler gibi
yeni gelisen teknolojilerin bir arada kullanilmasiyla miimkiin hale gelir.
Metaverse, bu teknolojilerin kiiresel bir baglamda birlestigi bir ¢6ziim sunar
(Sahin, 2024: 59). Metaverse’iin temelini olugturan baglica teknolojiler s6yle
ozetlenebilir:

Sanal Gergeklik (VR-Virtual Reality): Diyjital olarak tiretilmis ve
alternatif bir gergeklik sunan goriintiilere erigim saglamak amaciyla,
kullanicilarin baga takilan ekranlar (Head Mounted Display-HMD) gibi
cihazlar yardimiyla ii¢ boyutlu dijital olarak tasarlanmig sanal bir diinyay1
deneyimlemesine olanak saglayan bir teknolojidir (Choi and Kim, 2017:
1521; Kim vd., 2013: 88). Sanal gergeklik ortaminda kullanicilar, kulaklik
ve baglik gibi cihazlar araciligiyla sanal diinyaya tamamen odaklanir; bu
nedenle fiziksel diinyadan koparlar (Lee vd., 2021: 8).
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Artirilmis Gergeklik (AR-Augmented Reality): Fiziksel diinyaya sanal
ogelerin eklenmesiyle olugturulan bir teknoloji olup, teknolojik cihazlar
aracih@iyla dijital girdilerin fiziksel ortama yerlestirilmesini saglar. Bu
sekilde, ger¢ek diinya ile sanal diinya bir araya getirilerek yeni bir ortam
meydana getirilir (Mystakidis, 2022: 487). Genis anlamda AR; gercek
diinya ile bilgisayar tabanli bir agin birlesmesiyle insan zihninin Otesine
gegerek sinirlarin zorlanmasini saglamaktadir. Bu yaklagim, gergeklik temelli
ancak bir yandan da gergekiistii bir ortamin olugturulmasina ve AR gibi
teknolojilerin gelisimine zemin hazirlamaktadir. Bilgi iletigim teknolojisinin
sundugu imkanlarla elde edilen triinlerin, duyusal bir perspektifte artirildigt
somut ve fiziksel yasamda gostergeleri bulunan 6zellikler tagiyan bu teknoloji;
hem ger¢ek hem de sanal diinyadan 6zellikleri ayni anda barindirmaktadir
(Kahveci ve Tos, 2022:198). Sanal ortam igermesi nedeniyle artirilmig
gerceklik kavrami bazen sanal gergeklik ile karigtirlmaktadir. Kye ve Kim
(2008) bu iki kavram arasindaki farki $oyle agiklamigtir: Sanal gergeklikte
kullanicilar tamamen sanal bir ortamda sanal nesneleri goriip bu nesnelerle
etkilesime girerken, artirtlmig gergeklikte kullanicilar gergek bir ortamda
bulunur ancak bu ortamda sanal nesnelerle etkilesimde bulunur (Kye ve
Kim, 2008: 5). Dolayisiyla iki kavrami birbirinden ayiran en temel fark,
ortamin sanal mi1 yoksa ger¢ek mi oldugudur.

Karma Gergeklik (MR-Mixed Reality): MR, net bir tanimi olmamakla
birlikte, AR ve VR arasinda yer alan ve daima fiziksel ile dijital diinyalar
arasindaki etkilesimleri igeren bir teknoloji olarak tanimlanabilir (Lee vd.,
202: 8). VR teknolojisi, kullanicinin tamamen sanal bir ortama girmesini
saglarken, AR fiziksel diinyaya sanal 6geler ekler. MR ise bu iki teknolojiyi
birlestirerek, hem sanal hem de fiziksel ortamlar arasinda etkilesim
kurulmasini miimkiin kilar. Ornegin, VR ile bir gozliik kullanarak bir sanat
galerisini ger¢ek diinyadan tamamen bagimsiz bir sekilde gezebilirken, AR
sayesinde galerideki eserler ii¢ boyutlu olarak fiziksel ortamda goriilebilir.
MR ise her iki diinyanin en iyi yonlerini bir araya getirir; galeri ortaminda
dolasirken hem fiziksel ortamin farkinda olabilir hem de dijital eserlerle
etkilesim kurabilirsiniz. Boylece, hem sanal ortamin dokusu hissedilebilir
hem de gergek diinya ile uyumlu bir deneyim yasanabilir (Berber, 2023:
604).

Genisletilmis Gergeklik (XR-Extended Reality): Bu teknoloji, AR,
VR ve MR teknolojilerinin gergek diinyaya uyarlanmasi ve bu teknolojilerin
catist olarak nitelendirilen bir teknoloji olarak tanmimlanir. Metaverse
yapist gergek diinya ile sanal diinyanin bir arada bulunmast iizerine kurulu
oldugu i¢in, diger bir ifadeyle; Metaverse ger¢ek diinyadaki bir kullanicinin
sanal diinyadaki bir ortamda aktiviteler ger¢eklestirmesi lizerine birtakim
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uygulamalar igerdigi i¢in, XR teknolojileri Metaverse igin oldukga 6nemli bir
teknolojidir (Giiler ve Savag, 2022: 305). Doolani ve arkadaslara (2020)
gore, “XR, bilgisayar teknolojisi ve donanimlar1 araciligiyla insan ile makine
arasinda gergeklesen tiim sanal ve gergek ortamlarin biitiinlestirilmesi” olarak
tanimlanmaktadir (Doolani vd., 2020:79).

Kripto Varliklar: Kripto varhklar, blokzincir gibi dagitilmig defter
teknolojisi (DLT) aginda olusturulan, transfer edilen, depolanan ve
kriptografiyle dogrulanan degerlerin ya da sozlesmeye dayali haklarin
dijital bir temsili olarak tanmimlanir (Alict ve Yanik, 2022: 263). Kripto
varliklar, ulusal otoritelerden bagimsiz olup, diyjital ve sinirsiz ekonomileri
desteklerler. Geleneksel varlik siniflarina tam olarak uymayan bu varliklar,
merkezi olmayan bir aktorler ag1 tarafindan yonetilir ve bu aglarda karar
alma siireci farkli yonetim modelleriyle sekillenir (Elliot ve De Lima, 2018:
6-9). Metaverse’de gergeklesen tiim ticari islemler meta evrene 6zgii olan
kripto varliklar kullanilarak gergeklestirilmektedir. Kripto varliklar, farkl
niteliklere ve amaglara sahip gesitli tiirlerden olugsa da, genel olarak isleyig
prensiplerine gore kripto paralar ve tokenlar olarak ikiye ayrilmaktadir.

Kripto Paralar: Kriptografi temelli blok zinciri ad1 verilen bir teknoloji
kullanilarak olusturulan, fiziksel bir varligr olmayan, merkezi bir otoriteye
bagli olmayan ve herhangi bir otorite tarafindan kontrol edilmeyen, taraflar
arasinda hizh, diigiik maliyetli ve giivenli bir para transferi saglayan dijital
para birimi olarak tanimlanmaktadir (Yiiksel, 2020: 434). Kripto paralar,
Metaverse igerisinde gergeklestirilen ticari islemlerde 6deme yontemi
olarak kullanilmakta ve sanal varliklarin alim satiminda 6nemli bir rol
oynamaktadir. Metaverse evreninde karakterlerin kendilerine ait bir diinya
tasarlayabilmeleri i¢in bir arsaya, miilke veya miilk yapmalarini saglayacak
malzemeye, envantere ihtiyaglar1 olacaktir. Sonug olarak, tiim bu hizmetlerin
fiziki anlamda olmasa da maddi bir kargiligi bulunmaktadir. Bu noktada,
kripto paralar yalnizca Metaverse ekosistemindeki iligkileri diizenlemekle
kalmaz; ayn1 zamanda gergek diinya ile Metaverse arasindaki ekonomik bag:
da kurar. Bu nedenle, Metaverse projeleri kripto paralara yapilan yatirimlari
dogrudan tegvik etmektedir. Zira edinilen bir Metaverse kripto para birimi,
o diinyaya agilan kapinin anahtari iglevini gormektedir (Toktay, 2022: 216).

Non-Fungible Token (NFT): Tiirk¢ede “Takas Edilemez Jeton” olarak
adlandirilan, her biri benzersiz olan kripto varliklardir. Bu jetonlar, Ethereum
gibi blok zinciri teknolojilerine dayanan akilli sozlesmelerden tiiretilmistir.
Diger kripto varliklarin aksine, NFT’lerin her biri kendine 6zgii 6zelliklere ve
degerlere sahip oldugundan birbirlerinin yerine ge¢emez ve kopyalanamaz.
Meta evren iginde sanat eserleri, dijital igerikler, koleksiyonlar ve sanal
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miilkler gibi dijital varliklar NFT olarak kabul edilmektedir. Bu varliklar,
NFTler aracihigyla blockchain tizerinde tescillenmekte ve hem sanal hem de
ger¢ek diinyada ticareti yapilabilmektedir (Oncel, 2022: 100; Sahin, 2024:
61).

Blokzincir Teknolojisi: Metaverse, blokzincir ve kripto paralarla entegre
caligan bir sistem oldugu i¢in Metaverse’iin uygulanmasinda blokzincir
teknolojisi ve onun iiriinleri olan kripto para ekosistemlerine 6nemli bir rol
diigmektedir. Blokzincir Metaverse’e merkeziyetsizlik 6zelligi kazandirarak
sanal ve fiziksel ekosistemdeki ekonomik yapimnin temel belirleyicisi
olmaktadir. Bu iki teknoloji, birbirleri iizerine inga edildiklerinden birbirlerine
bagimlidir. Blokzincir teknolojisi, genellikle kripto paralarla  birlikte
anilmasina ragmen, aslinda gok gesitli ozellikleri barindiran kapsamli bir
yapiya sahiptir (Toktay, 2022: 214). Blokzincir, dagitik ve merkezi olmayan
bir dijital defter teknolojisidir. Sifrelenmis ve degistirilemez bir yapiya sahip
olup, akilli sozlesmeleri galigtirarak izlenebilirlik, kayit yonetimi, tedarik
zinciri otomasyonu ve 6édeme iglemleri gibi siireglerde giivenlik ve seffaflik
saglar. Tsletmeler arasi neredeyse gercek zamanli olarak ¢ogaltilan bu sistem,
bilgi ve iglemlerin giivenli bir gekilde depolanmasini ve izlenmesini saglar
(Javaid vd., 2021: 5-6). Blokzincir teknolojisi, 2008 yilinda Nakamoto
tarafindan gelistirilen giivenli altyapist ve siber saldirilara karsi dayanikh
yapist sayesinde, bagta bankacilik sektorii olmak iizere bir¢ok sektorde
kullanilmaya baglanmistir. Kripto paralarin kullanimiyla birlikte giivenli
aglar yayginlagmis ve igletmeler, sistemlerini blokzincir altyapisina tagtyarak
siber saldirilara karst korunmayr amaglamigtir. Blokzincir teknolojisi, bir
siber saldir1 durumunda kaybolacak bilgilerin giivenli sekilde saklanmasini
saglayarak, bilgilere yeniden erigim imkani sunmaktadir. Bu nedenle, bilgi
giivenligi agisindan en yeni ve giiclii teknoloji olarak kabul edilmektedir.
Ayrica, sanal evrenin, kripto paralarin ve tokenlarin giivenligini saglama
konusunda da 6nemli bir rol oynamaktadir (Kahraman, 2022: 156).

Yapay Zeka: Metaverse teknolojileri, yapay zeka, uzanimsal-zamansal
tutarlilik, giivenlik ve gizlilik gibi unsurlar1 biinyesinde barindirmaktadir.
Yapay zekd, sanal diinya ile gercek diinya arasindaki baglantiyr saglamakta
kilit bir rol oynar. Yapay zeka, Metaverse’iin inga edilmesi ve ilerletilmesinde
kritik 6neme sahip olan ii¢ temel bilesen, veri, algoritma ve bilgi islem
giictinden olugur. Yapay zeka teknikleri sayesinde, Metaverse’deki sosyal ve
ckonomik faaliyetlere, gergek diinyadaki sinirlari agarak, giivenli ve 6zgiir bir
sekilde katilim saglanabilir. Bilgisayarli gorii, ses tanima ve dogal dil igleme
gibi teknolojilerle, kullanicilar gergek diinyaya benzeyen, hatta birebir isitsel
ve gorsel deneyimleri yasayabilirler. Bu sayede, gercek diinyadaki hislere
yakin bir deneyim elde edilir (Bakir, 2022: 69).
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Metaverse’de ticari iglemler altyapisi Sekil 1°de yer almaktadir.

Yapay Zeka Bloksincir

Sekil 1. Metaverse Ticavi Islemler Altyapis
Kaynak: Yang vd., 2022, s. 124.

Metaverse’lin ticari iglemler altyapisi, belirli bir hiyerarsi i¢inde dizilmig
katmanlardan olugur. En iist tabakada sanal gehirler yer alirken, bu tabaka,
dijital olugsumlar, dijital varhiklar, dijital para birimleri ve dijital pazar
sistemlerinin bulundugu ikinci katmana dayanir. Tkinci katman ise en alt
tabakada bulunan yapay zeka ve blokzincir teknolojilerinden giig alir. Boylece,
temelinde yapay zekd ve blokzincir sistemleri bulunan yapi, katmanlar
halinde genigleyerek Metaverse’iin altyapisini olugturur (Yesil, 2023: 297).

3. METAVERSE VE MUHASEBE

Metaverse, son donemlerde dijital alanda hizla gelisen en 6nemli
yeniliklerden biri olarak 6n plana ¢ikmistir. Sanal ve artirilmug gergeklik
teknolojilerinin  gelismesiyle birlikte, Metaverse diinyalar1 bireylerin ve
kurumlarin etkilesim kurdugu, ticaret yaptigi ve eglendigi yeni dijital
platformlar sunmaktadir. Bu dijital ortamlar yalnizca oyun sektortiyle sinirl
kalmayip, egitim, saglik, perakende ve sosyal medya gibi gesitli sektorlerde
de devrim niteliginde degisiklikler ortaya koyma kapasitesine sahiptir.
Metaverse, muhasebe alaninda da dyjital i modelleri ve sanal ortamda
yuriitiilebilecek finansal siiregler araciigiyla muhasebe uygulamalarin
daha esnek ve yenilik¢i hale getirme potansiyeline sahiptir. Hizla geligen
Metaverse ile birlikte muhasebe alaninda da kaginilmaz degigimler olacaktir.
Bu degisimler s0yle 6zetlenebilir ($ahin, 2023: 66, Akyiiz ve Giilten, 2022:
100, Arslan, 2022: 144-145, Kog, 2024: 86):
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Miisteri Goriigsmelerinin Metaverse Ortaminda Yapilmasi:

Muhasebe meslek mensuplarinin yiiz yiize goriisme firsati bulamadiklari
miigterileriyle, Metaverse teknolojileri araciligiyla sanal ortamlarda iletisim
kurmalar1 miimkiin hale gelecektir. Bu goriigmelerde sanal gergeklik kasklari,
gozliikler ve eldivenler gibi araglarla duyusal algilar kullanilacak, boylece
profesyonel ve gergekgi bir goriisme ortami olusturulabilecektir. Ornegin,
muhasebeci ile miisteri sanal ortamda el sikigabilir, boylece fiziksel bir temas
hissi simiile edilebilir. Metaverse ile zaman ve mekan sinirlamalarinin kalkmasi
olumlu bir gelisme olarak degerlendirilebilir; ancak dijital teknolojilerin
gelisgimi sirasinda kaginilmaz olan siber giivenlik ve gizlilik sorunlarinin
Metaverse’de de ortaya ¢ikmast muhtemeldir. Bu baglamda, dijital ortamda
veri gizliligi ve miigteri bilgilerinin korunmasina yonelik diizenlemeler de
daha fazla 6nem kazanacaktir.

Metaverse Okuryazarhg::

Metaverse teknolojilerinin anlagilmasi ve etkin bir sekilde kullanilmasi,
muhasebe meslek mensuplari, igletmeler, miisteriler ve akademisyenler
i¢cin 6nemli bir gereklilik haline gelecektir. Bu dogrultuda, Metaverse
okuryazarliginin artirilmasi amaciyla sanal ortamda egitimler diizenlenebilir.
Boylece, tiim taraflar bu yeni teknolojiye daha iyi adapte olabilirler.

Metaverse Muhasebesi:

Muhasebenin  temel prensipleri olan mali karakterli islemlerin
kaydedilmesi,  simflandirilmasi,  O6zetlenmesi,  analiz  edilmesi,
yorumlanmast ve raporlanmasi, Metaverse ortaminda da gereklilik
gostermektedir. Sanal ortamda dijital varlik alimina olanak saglayan kripto
varliklarin yonetilmesi, Metaverse ortaminda kullanicilarin avatarlariyla
gergeklestirdigi ticari islemlerin (6rnegin, aligverig ve takas) takibi ve
gelecekte Metaverse platformunda igletmelerin sanal subelerine iliskin
parasal islemlerin yonetimi, muhasebenin dijital diinyada da 6nemli
oldugunu gostermektedir. Ayrica, muhasebe bilgi sistemlerindeki
gelismeler, Metaverse teknolojilerine uyum saglama yetenegini artiracak,
meslegin dijital doniisiimiinii hizlandiracaktir.

Yeni Dijital Beceriler ve Yetkinlikler:

Metaverse teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin muhasebe
paydaslarinin dijital beceri ve yetkinlikler kazanmasi gerekecektir. Bu yeni
dijital yetkinlikler, muhasebe mesleginin degisen yapisina ayak uydurmak
i¢in kaginilmaz olacaktir.
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Muhasebe Egitiminin Giincellenmesi:

Teknolojik  gelismeler, muhasebe egitimini de etkilemektedir. E-
beyanname, e-defter ve e-fatura gibi uygulamalar, bu alandaki teknolojik
doniigiimiin 6rnekleridir. Gelecekte igsiz kalmamak igin muhasebe meslek
mensuplarinin  sadece defter tutma becerilerinden oteye gegmeleri ve
teknolojik gelismelere ayak uydurmalar1 gerekmektedir. Bu baglamda,
muhasebe egitimi miifredatinin Metaverse Ozelinde giincellenmesi, yeni
nesil meslek mensuplarinin yetismesine katkida bulunacaktir.

3.1. Metaverse’deki Ticari Islemlere Yonelik Muhasebe Islemleri ve
Ornek Uygulamalar

Metaverse’deki ticari iglemler agisindan kripto diizenlemeleri giderek
onem kazanmaktadir. 2024 yili itibariyle, birgok {iilke kripto varliklarin
diizenlenmesi konusunda onemli adimlar atmistir. Bu diizenlemeler hem
finansal inovasyonu tegvik etmeyi hem de kullanicilart korumayr amaglamakta
olup, kiiresel olgekte farkliliklar gostermektedir. Diizenlemelerin ana hatlari
su sekilde ozetlenebilir:

Amerika Birlesik Devletleri (ABD) kripto diizenlemeleri, eyalet ve
federal diizeydeki denetimlerin birlesiminden olusur. Bu durum, birden
fazla kurumun sektorii denetlemesini miimkiin kilmaktadir. SEC (Securities
and Exchange Commission) ve CFTC (Commodity Futures Trading
Commission) gibi diizenleyici kurumlar, mevcut yasal yapilarla dijital
varlik faaliyetlerini yonetmektedir. Ancak bu ¢oklu denetim yapisi, piyasada
diizenleyici belirsizliklere yol ag¢maktadir. 2024 yiinda diizenlemeler,
ozellikle stablecoin’ler ve Bitcoin ETFleri etrafinda yogunlagmaktadir
(Baltrusaitis, 2023; Crypto News, 2024).

Avrupa Birligi (AB), Temmuz 2023’te yiiriirliige giren Kripto Varlik
Piyasalar1 (MiCA) diizenlemesiyle, djjital varliklarin diizenlenmesine yonelik
ilk kapsamli ¢ergeveyi olusturmustur. Bu diizenleme, kripto varlik hizmet
saglayicilarinin lisanslanmasi, kara para aklama ile miicadele 6nlemleri ve
titketiciyi korumaya yonelik tedbirler igermektedir (Elliptic, 2023). MiCA
diizenlemesi, kripto varlik hizmet saglayicilarinin lisanslanmasini ve dijital
varliklarin diizenlenmesini esas alir. Ayrica Metaverse ile dolayl bir baglant1
kurar. Metaverse, dijital varliklarin ve hizmetlerin yogun olarak kullanildig:
sanal diinyalar1 kapsadigindan, MiCA diizenlemeleri bu alani da etkileyebilir.

Asya tlkeleri, kripto para sektoriinti diizenlemek igin farkli stratejiler
benimsemistir. Cin, kriptoyu tamamen yasaklarken diger {ilkeler, sektori
tegvik eden adimlar atmaktadir. Singapur, bireysel yatirimcilar: korumak igin
krediye erigim sinirlamalari ve kredi kartiyla kripto alim yasag: gibi 6nlemleri
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2024te uygulamaya koymayr hedeflemektedir. Hong Kong, kripto
firmalarina yonelik lisanslama rejimiyle 2024°te kiiresel bir kripto merkezi
olmay1 amaglamaktadir. Japonya, web3 teknolojilerini ekonomik kalkinma
stratejisinin pargasi yapmig ve stablecoin diizenlemeleriyle bankalara ve para
transfer girketlerine sinirlt bir ihrag yetkisi vermigtir (Carlisle, 2024; Crypto
News, 2024).

2024 yilinda Tiirkiye, kripto varliklar igin genig kapsamli bir diizenleme
uygulamaya koydu. Sermaye Piyasasi Kurulu (SPK), kripto hizmet
saglayicilarinin lisans almasini zorunlu hale getirerek sektor iizerinde daha
siki bir denetim sagladi. Bu diizenleme kapsaminda platformlar, alim-satim
ve saklama iglemleri igin gelismig giivenlik 6nlemlerine tabi olacak ve kimlik
dogrulama siiregleri (Kara Para Aklamayr Onleme/AML ve Miisterini
Tani/KYC) zorunlu olacak. Ayrica, izinsiz faaliyetlere karsi agir cezalar
getirildi. SPK’nin denetim yetkilerinin genisletilmesiyle sektorde seftaflik
ve giivenligin artirlmasi amaglanmaktadir. Bu adimlarin yatirimer giivenini
artiracag ongoriilse de kati kurallarin kiiglik olgekli girketlerin faaliyetlerini
zorlagtirabilecegi diigiiniilmektedir (Senol vd., 2024; CoinDesk Tiirkiye,
2024; Bloomberg HT, 2024).

Metaverse’de kripto varliklar (kripto para ve NFT) aracihigy ile islem
yapimaktadir. Kripto varliklarin kullanim alanlarinin - geniglemesi  ve
piyasalardaki 6neminin artmasina ragmen, uluslararas: standart belirleyiciler
tarafindan kripto varliklarin muhasebelestirilmesi ve raporlanmasiyla ilgili
kapsamli bir diizenleme heniiz olusturulmamustir. Son déonemde bu konuda
ilk adim1 atan Amerika Birlesik Devletleri Menkul Kiymetler ve Borsa
Komisyonu olsa da kripto varliklarin muhasebelestirilmesi, vergilendirilmesi
ve hukuki diizenlemeleriagisindan diinyada hentiz fikir birligine varilamamistir
(Kamu Gozetimi, Muhasebe ve Denetim Standartlart Kurumu, 2024).

Ulkemizde Uluslararast alanda muhasebe —standartlar1  geligtiren
Uluslararas1 Finansal Raporlama Standartlar1 Vakfi (International Financial
Reporting  Standards  Foundation-IFRS ~ Foundation) biinyesindeki
Uluslararas1 Muhasebe Standartlar1 Kurulu (International Accounting
Standards Board-IASB) Haziran 2019°da kripto varliklar kapsaminda
incelenen kripto paralarin muhasebelestirilmesine iliskin giindem karari
almigti. Bu karara gore, kripto paralarin satis amagh elde tutulmas:
durumunda IAS 2 Stoklar Standardr kapsaminda muhasebelestirilmesi
gerektigi, bu kapsamda olmayan kripto para birimlerinin ise IAS 38 Maddi
Olmayan Duran Varlklar Standardr kapsaminda muhasebelestirilmesi
gerektigi belirtilmistir (Kamu Gozetimi, Muhasebe ve Denetim Standartlar
Kurumu, 2024).
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Bu boliimde, Metaverse ortaminda gergeklestirilen iglemlerin mevcut
hesap plan1 ¢ergevesinde nasil muhasebelestirilecegi ele alinacaktir. Bu
caliymada verilen oOrnekler, bir Metaverse platformu olan Decentraland
evreninde gergeklestirilmis olup, tiim iglemler bu evrenin yerel kripto para
birimi olan MANA coin kullanilarak yapilmistir; kripto varliklara iligkin
heniiz yasal bir diizenleme bulunmadig: i¢in 6rneklerde vergi boyutu dikkate
alinmamug ve deger degisimleri goz ardi edilmistir.

Kripto varliklara iliskin ulusal ve uluslararas: diizeyde kapsamli bir yasal
diizenleme bulunmamaktadir; bu nedenle literatiirde kripto varliklarin
mubhasebelestirilmesine dair bir fikir birligi olmadig: goriilmektedir. Ancak,
IASB’nin Haziran 2019’da aldigi giindem karari ile literatiirdeki Oncel
(2000) ve Sahin (2024) caliymalarina dayanarak, kripto varliklarin TAS
38 Maddi Olmayan Duran Varliklar Standardr kapsaminda “267 Diger
Maddi Olmayan Duran Varliklar” hesabinda ve bu hesabin alt hesaplarinda
izlenmesinin uygun oldugu degerlendirilmistir.

1. Bir sirket, Metaverse ortaminda yapilacak islemler i¢in kripto para
bulundurmak amaciyla £2.000.000 degerinde mana coin satin almustur.
i§1em tarihi itibariyle 1 mana= $10,62°dir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 2.000.000
267.01 Kripto Varliklar
267.01.01 Mana

102 Bankalar 2.000.000

Mana coin alimi

2. Bir sirket, Metaverse ortaminda dijital etkinlikler diizenlemek
icin bir sanal arsa satin almak ister. Bu amagla  1.000.000 degerinde
mana coin kullanarak Decentraland evreninden arsa alir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 1.000.000
267.02 Metaverse Arsa
267.02.01 Decentraland-Mugla
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varhiklar 1.000.000
267.01 Kripto Paralar
267.01.01 Mana

Decentraland evreni meta arsa alimi
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3. Bir sirket, Metaverse ortaminda dijital etkinlikler diizenlemek icin
b 1.000.000 degerine aldig: sanal arsay1 1.500.000 degerine satmustr.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varhklar
267.01 Kripto Paralar
267.01.01 Mana
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.02 Metaverse Arsa
267.02.01 Decentraland-Mugla
649 Diger Olagan Gelir ve Karlar

Decentraland evreninde bulunan meta arsanin satigt

1.500.000

1.000.000

500.000

4. Bir sanat koleksiyoncusu, Decentraland evrenindeki bir dijital
galeri iizerinden 10.000 mana 6deyerek NFT formatinda bir dijital
sanat eseri satin alir. Islem sirasinda 1 mana= $10,62°dir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.02 Dijital Sanat Eserleri
267.02.01. NFT

267.01 Kripto Varliklar
267.01.01 Mana
NEFT dijital sanat eseri alimi (10.000 x 10,62=106.200)

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varhiklar

106.200

106.200

5. Bir sirket, Metaverse’de popiiler bir etkinlik alaninda, bir hafta
stireyle reklam vermek icin 10.000 mana karsihiginda reklam alami

kiralar. Islem sirasinda 1 mana= 510,62°dir.

760 Pazarlama, Sati ve Dagitim Giderleri
760.01 Metaverse Reklam Harcamalari
760.01.01 Decentraland-Sanal Billboardlar
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.01 Kripto Paralar
267.01.01 Mana

Metaverse’de reklam verilmesi

2.000.000

2.000.000
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6. Bir sirket, Metaverse’de a¢tig1 bir sanal magaza iizerinden dijital
kiyafetler ve aksesuarlar satmaktadir. Miisterilerden biri, magazadan
bir NFT formatindaki avatar kiyafeti satin alir. Kiyafetin satis bedeli
5.000 mana olarak belirlenmistir. Islem sirasinda 1 mana = $10,62°dir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 53.100
267.01 Kripto Paralar
267.01.01 Mana
601 Yurtdist Satiglar 53.100
601.01 Metaverse Satislart
601.01.01. Satig Magazas1

Decentraland evrenindeki sanal magazadan avatar kiyafet
satigt (5.000x10,62= 53.100)

4. METAVERSE VE MUHASEBE DENETIMI

Bugiiniin diinyasinda gerek teknolojik gerekse ekonomik ve sosyal
alanlarda hizli doniisim ve degisimler yasanmakta, bu doniigiim ve
degisiklikler bir yandan {ilkeleri, diger yandan igletmeleri etkilemektedir.
Bugiiniin isletmelerinde ortak sayilari artmakta, igletmeler arasi rekabet gok
daha sert ve kiigiik ayrintilara dayali olarak yapilmakta, isletmelere iliskin
finansal bilgilere ilgili taraflarin daha yakin ilgi gostermeye baglamasi,
denetimin 6nemini artirmaktadir. Denetim kavraminin baglangici hakkinda
kesin bir bilgi bulunmamakla birlikte, dar anlamda denetim, igletmelerin
finansal tablolarinin ve muhasebe kayitlarinin incelenmesi olarak tanimlanir.
Giintimiizde bu kavram, daha genis bir perspektiften ele alinarak bir
ckonomik birim ya da belirli bir donemle ilgili finansal tablo ve diger
bilgilerin, belirli 6lgiitlere uygunlugunu ve dogrulugunu bagimsiz bir uzman
tarafindan makul giivence saglayacak sekilde denetlenmesi anlamina gelir. Bu
siireg, yeterli ve uygun bagimsiz denetim kanitlarinin toplanmasi, elde edilen
kanitlarin muhasebe kayitlar1 ve belgelerle karsilagtirilarak degerlendirilmesi
ve sonuglarin bir raporla sunulmasint igerir (Haftaci, 2021: 19-21).

Gantz’a gore, bilisim teknolojilerine olan bagimlilik, tim modern
organizasyonlarin ortak bir ozelligidir. Bu dogrultuda, organizasyonlarin
dili olarak kabul edilen muhasebe ve denetim alanlarinda da biligim
teknolojilerine uyum saglanmasi gerekmektedir. Teknolojideki degisimler,
geleneksel denetim tekniklerinin daha giincel, bilisim teknolojileri temelli bir
denetime evrilmesini zorunlu hale getirmigtir. Biligim teknolojilerindeki hizl
gelisgim, geleneksel muhasebe ve denetim siireglerinde 6nemli doniistimler
meydana getirmekte, bu siireglerin zorunlu olarak degisimini saglamaktadir
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(Esmeray, 2018: 299). Geleneksel denetim anlayiginda, denetim firmast,
denetleyecegi firmaya miigteri ziyareti yaptiktan sonra denetim sozlegmesi
imzalamaktadir. Denetim planlamasinin ardindan, ara denetim, dénem sonu
denetimi ve stok sayimi gibi agamalarda denetgiler, fiziksel olarak denetlenen
firmaya giderek, kargilikli olarak elde edilen sonuglar1 degerlendirmektedirler.
Ancak bu siiregte son anda ortaya gikan ertelemeler nedeniyle planlama
stireci olumsuz etkilenmekte, siirekli olarak girkete gidilip doniilmesinde ek
maliyetler (para ve iggiicii kaybi gibi) ortaya ¢ikmaktadir (Erturan ve Ergin,
2017, 21). Metaverse teknolojilerinin muhasebe denetiminde denetgiye ve
miisteriye zaman ve maliyet agisindan avantajlar saglamasi beklenmektedir.
Sanal ortamda denetgilerin bilgiye anlik ve sinirsiz erigim sagladigi bir yapi
iginde, denetim faaliyetlerinin denetlenen girketin fiziki ortamina gitmeden
yapilabilmesi miimkiin hale gelecektir. Ozellikle, isletme ici ve digindaki
vapay zeka uygulamalariyla entegre cihazlar sayesinde denetgiler, meydana
gelen hata ya da hileleri hemen tespit edebilecek ve bu hatalarin yonetim
tarafindan diizeltilmesi saglanabilecektir.

Metaverse’deki ig siireglerinin tiimiiniin dijital ortamda ger¢eklesmesi,
denetgilerin meta platformlarda siber suglara ve suglulara odaklanmasini
zorunlu kilmaktadir. Denetim hizmetinin asilamaci, Metaverse’de gerceklesen
ckonomik faaliyetlerin yasal ve biitiinliiklii oldugunu teyit etmek olmahdir;
aksi takdirde, kiiglik ¢apl siber tehditlerin bile artmasi, Ozellikle bilisim
sirketlerinin faaliyetlerinin durdurulmasina veya iflas etmelerine neden olabilir
(Sahin, 2024: 70). Teknolojik gelismelere paralel olarak, Blockchain ve sanal
gergeklik teknolojilerinin Metaverse’e entegre edilmesi, denetim siireglerinde
de onemli degisiklikler gerektirmektedir. Bu baglamda, denetim siirecinin
titizlikle planlanmasi biiyiik 6nem tagimaktadir. Hem fiziksel diinyada hem
de sanal diinyada faaliyet gosteren, sanal gergeklik teknolojisini bazi gorev
ve iglemlerinde kullanan tiim sirketlerde, denetim siirecinin planlanmasinda
ilk sart, denetgilerin Metaverse’in teknik Ozelliklerine hakim olmalaridir.
Ayrica, kapsamli bir denetim stratejisi geligtirmeli, sanal ortamdaki finansal
akist ve bu ortamda kargilagilabilecek risk tiirlerini iyi analiz etmelidirler;
ciinkii Metaverse’de yiiriitiilen denetim siirecinde giivenlik agiklari veya veri
gizliligini tehdit eden siber giivenlik riskleri kaginilmazdir (Karyagdi, 2022:
390).

Denetim siirecinin planlanmasinda dikkat edilmesi gereken noktalardan
biri, hazirlanan raporlarin adil ve tarafsiz nitelikte olmasidir. Bu kapsamda,
toplanan kanitlarin nesnel, ikna edici ve yeterli Ozellikte olmasi 6nem
tagir. Kaydedilen bilgilerin kimler tarafindan toplandiginin belirlenmesi
ise, kanitlarin degistirilmesi ve tahrif edilmesinin 6niine ge¢mek agisindan
kritiktir. Metaverse’de kimlik dogrulama ihtiyacinin daha diisiik seviyede
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olmas1 nedeniyle, Metaverse’in altyapisini olugturan teknoloji ve 6zelliklerin
birlegimi, denetgiler i¢in gerekli kanitlar1 toplama stirecinde olumlu bir katk:
sunmaktadir. Bu bilgilere ek olarak, sanal gergeklik cihazlari araciligiyla
bireyler arasindaki etkilesimi saglayan Metaverse, denetim siirecinde etkili bir
arag olarak kullanilabilir. Daha az zaman ve maliyetle kaynak israfin1 6nleyen
Metaverse, denetgilerin igini biiyiik ol¢iide kolaylagtirmaktadir (Karyagds,
2022, 391).

Metaverse ortaminin sundugu sinirsiz veri erigimi ve yapay zeka destekli
analiz firsatlar1, denetim siireglerinin hem hizlanmasina hem de maliyetlerin
azalmasina katkida bulunacaktir. Ancak dijital diinyada artan siber giivenlik
riskleri, denetgilerin  kargilagabilecegi yeni tehditleri dogurmakta ve
geleneksel denetim yontemlerinin 6tesinde bir yaklagimi gerekli kilmaktadir.
Bu dogrultuda denetgilerin, Metaverse teknolojilerine ve bu ortamda gegerli
giivenlik onlemlerine hakim olmalari, gelecegin denetim  stiregleri igin
kritik bir gereklilik olacaktir. Bu baglamda denetim alaninda ¢aligan meslek
elemanlarinin dijital ortama uyum saglamalari ve hem fiziksel hem de sanal
diinyadaki riskleri analiz edebilmeleri biiyiik 6nem tagimaktadir.

SONUC

Dijital doniigiimiin zirve noktasi olarak kabul edilen Metaverse, artirilmis
sanal gergeklik iizerine inga edilmig bir platformdur. Eglence, egitim ve
bilgi hizmetleri sunmanin yani sira, iiriin alim-satimmnin yapilabildigi ve
miigterilerle iletisim kurulabilen bir dijital diinya sunar. Bu baglamda
Metaverse, yalnizca tamamen sanal isletmeler igin bir ortam sunmakla kalmaz;
ayni zamanda fiziksel igletmelerin de kendilerini ifade edebilecegi bir sanal
diinya olarak islev goriir (Arslan, 2022: 145-146). Isletmelerin Metaverse
ortaminda varhik gostermeleri ve stirekliliklerini saglamalari igin galigmalarini
hizlandirmalar1 gerekmektedir. Dijital alanlar, isletmelere ekonomik ve sosyal
faaliyetlerini cografi sinirlari ortadan kaldirarak gergeklestirebilecekleri sanal
ortamlar sunmaktadir. Glintimiizde Metaverse diinyasina girig maliyetlerinin
diisiik olmasi, kiigiik 6lgekli isletmelere de var olma ve siirdiirtilebilirlik
saglama firsati tanimaktadir (Bourlakis vd., 2009: 136).

Isletmelerin sanal ortamda yonetilmesinin avantajlari oldugu  gibi
dezavantajlart da bulunmaktadir. Metaverse’iin igletmeler i¢in sundugu bu
sanal ortam, muhasebe islemlerinde de avantajlar ve dezavantajlar saglar
(Arslan, 2022: 145-146). Metaverse teknolojisi, diger dijital teknolojiler gibi
veri glivenligi eksikligi ve siber saldirilar agisindan 6nemli dezavantajlar tagir.
Ancak Metaverse’de blokzincir teknolojisinin entegrasyonuyla muhasebe
islemleri ger¢ek zamanli, dogru ve eksiksiz olarak kaydedilmekte; verinin



66 | Metaverse ve Muhasebe

izinsiz ele gegirilmesi onlenmektedir. Metaverse’lin muhasebe alanindaki
diger avantajlari ise islem seftafligi ve hizidir.

21. yiizyilda hizla ilerleyen teknolojinin diinya ¢apinda nasil degisimlere
yol agacagi ve muhasebe gibi birgok meslegi ortadan kaldirip kaldirmayacag:
konusu literatiire konu olurken, Slyozko ve Zahorodnya (2016),
“Mubhasebecilik meslegi bu devrimle birlikte ger¢ekten tarihe mi karigacak?”
sorusuna su yanit1 vermektedir: “Beg ylizyildan fazla stiredir bu meslek, her
tilkenin sosyal ve ekonomik sisteminde 6nemli bir rol oynamigtir. Muhasebe,
sosyal ve ekonomik iligkileri diizenler ve gerekli bilgileri saglar. Muhasebenin
meslek olarak gelecegini anlamak isteyenler, Oncelikle muhasebenin
toplumdaki ve ekonomideki yerini ve roliinii goz 6niinde bulundurmalidir”
(Karabayir, 2019: 20).

Slyozko & Zahorodnya (2016) tarafindan belirtildigi gibi, muhasebe
meslegi, bes yiizyildan fazla bir siiredir toplumlarin ekonomik yapilarinda
onemli bir rol oynamaktadir. Metaverse diinyasinin gelecekte hizla
biiyiimesi beklendiginden, ticaret ve muhasebe alanlarinda da 6nemli
etkiler olusturmasi 6ngoriilmektedir. Bu gelismelere bagli olarak kiiresel
diizeyde yasal diizenlemelerin yapilmasi bir gereklilik haline gelecektir.
Ardindan kurulacak 6zel bir kayit sistemiyle, Metaverse igerisindeki iglemler
mevcut hesap diizenlerinden farkli olarak bu evrene 6zgii hesaplarla kayit
altina alabilecektir. Bu durum, muhasebe alaninda “meta” kavraminin
benimsenmesini saglayarak, “Meta-Muhasebe” veya “Metaverse Muhasebesi”
gibi yeni alanlarin olugmasina 6nciiliik edebilir (Oncel, 2022: 104).

Metaverse teknolojisinin muhasebe alanini etkilemesiyle yeni alanlarin
ortaya ¢tkmasi, muhasebede yeni gereksinimlerin dogmasina yol agacaktir.
Metaverse ile birlikte ozellikle dijital varliklarin degerlemesi, kripto para
islemleri ve NFT alim-satimlar1 gibi siireglerin muhasebelestirilmesi ve
raporlanmasi i¢in muhasebe meslek mensuplarinin yeni dijital yetkinlikler
kazanmalar1 zorunlu hale gelmistir. Bu yeni dijital beceriler, muhasebe
mesleginin  degisen yapisina ayak uydurmak ve alandaki yenilikgi
uygulamalara adapte olmak i¢in kaginilmazdir. “Meta-Muhasebe” veya
“Metaverse Muhasebesi” gibi yeni alanlarin olusmasi, muhasebe meslek
mensuplarina sadece yeni firsatlar sunmakla kalmayip sektorde yeni kariyer
olanaklar1 da olusturarak meslegin geligimine katki saglayacaktir.

Gelecekte, Metaverse’in etkisiyle muhasebe meslegi ortadan kaybolmak
yerine dijitallesmig iglevlerle daha da giiglenecektir. Bu dijital doniigiim,
muhasebenin degisen kosullara ve teknolojilere uyum saglama kapasitesini
bir kez daha gostererek, meslegin evriminde yeni bir donemin baglangicin
isaret etmektedir. Metaverse teknolojisinin hizla ilerlemesi, muhasebe
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meslegini geleneksel gorevlerinin Otesine tagtyarak dijital platformlarda da
varhigini gostermesini saglayacaktir. Bu baglamda, Metaverse okuryazarhig
ve dijital beceriler konusunda yetkin muhasebe meslek mensuplarina duyulan
ihtiyag artacaktir. Boylece, muhasebe mesleginin kaybolmak yerine dijital
dontigtimle kazandigi yeni yetkinliklerle giiglenecegi agikti. Bu durum,
muhasebe mesleginin degisen kogullara ve teknolojik yeniliklere uyum
saglama kapasitesini bir kez daha ortaya koymaktadir.

Ayrica  Metaverse  teknolojisinin - denetim  siireglerine  etkisi
degerlendirildiginde, bu teknolojinin her alanda kullaniminin maliyet ve
fayda agisindan heniiz tam olarak miimkiin olmadig goriilmektedir. Ancak,
denetim siireglerinde maliyetleri diistirmesi ve zaman tasarrufu saglamasi
beklenmektedir. Bu beklenti, denetgilerin fiziksel olarak bir yerden bagka
bir yere seyahat etme zorunlulugunun ortadan kalkmasiyla, seyahat ve
konaklama gibi ek masraflarin azalacag diigiincesine dayanmaktadir. Boylece
yakat tasarrufu saglanmasi, gevre kirliligi ve trafik kazalarinin azalmasi, zaman
kayiplarinin 6nlenmesi ve hastalik bulagma riskinin ortadan kalkmasi gibi
gesitli faydalar miimkiin olabilecektir (Er, 2023: 53-54).

Sonug olarak, Metaverse teknolojisinin gelecekte 6nemli bir potansiyele
sahip oldugu ve hizla biiyiimesi 6ngoriilmektedir. Siiphesiz bu teknoloji,
sundugu genis firsatlarla beraber ¢esitli zorluklar1 da beraberinde
getirecektir. Metaverse alanina artan ilgiyle birlikte, 6niimiizdeki yillarda bu
konuya yonelik aragtirma ve yenilikler hizla artacaktir. Metaverse ortaminda
giivenlik standartlarinin titizlikle belirlenmesi ve bu 6nlemlerin giiglii yasal
diizenlemelerle desteklenmesi halinde, bu teknolojinin igletme yonetimine
onemli katkilar saglayabilecek ve muhasebe siireglerini daha verimli hale
getirebilecektir. Muhasebe meslegi, Metaverse teknolojisinin sundugu
dijital firsatlar sayesinde, teknolojik gelismelerle uyum iginde geligimini
stirdiirecektir.
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