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Gorsel Oykiileme Siireglerinde Konsept Tasarim
ve Illiistrasyon

Mesut Toanvikuln'

Ozet

Gorsel oykiileme siireglerinde konsept tasarim ve illiistrasyon, yaratici
projelerde hikdyenin gorsel temellerini olugturarak anlatinin duygusal ve
estetik boyutlarini derinlestirmektedir. Konsept tasarim, hikaye diinyasinin
cergevesini ¢izerken, illiistrasyon bu cerceveyi detaylandirarak izleyiciyi
anlatiya baglayan gorsel bir deneyim sunmaktadir. Bu baglamda, konsept
tasarim ve illiistrasyon iliskisi yaratici projelerde gorsel biitiinliigii ve
tutarhhigy saglayan Onemli bir baglayiadir. Gorsel Oykiileme, yalnizca
hikdyeyi gostermek degil, aym1 zamanda onu duygusal ve kavramsal olarak
zenginlestirme amaci tagimaktadir. Konsept tasarim hikayenin estetik
ve tematik yapisini olustururken, illiistrasyon anlatinin gorsellestirilmesi
stirecinde hikdyeye yeni katmanlar eklemektedir. Dijital teknolojilerin ve
yaratict endiistrilerin gelisimiyle birlikte bu iki disiplin, 6zellikle animasyon,
oyun tasarimi ve reklam gibi alanlarda giiglii bir ig birligi 6rnegi sunmaktadir.
Bu siiregte konsept tasarimin rehberligi, illiistrasyonun detaylandirma giictiyle
birleserek izleyiciye zengin bir gorsel anlatim sunmaktadir.

Illiistrasyonun yalnizca bir sonug iiriinii degil, ayn1 zamanda yaratict bir
diisiince ve tasarlama yontemi oldugu goriisii, bu ¢alismanin ¢ikig noktasin
olugturmaktadir. Konsept tasarimin stratejik gergevesi ile illiistrasyonun
duygusal ve estetik katkilart bir araya gelerek, gorsel Gykiileme siireglerinde
yeni anlat1 bicimlerine olanak tanidig1 goriilmektedir.

Giris
Gorsel  Oykiileme  siireglerinde, konsept tasarim ve illiistrasyonun

biitiinlegik bir sekilde kullanimi, hikayelerin anlamsal ve yapisal agidan
tutarli bir bigimde iletilmesine olanak tamimaktadir. Konsept tasarim,
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yaratici projelerde hikayenin gorsel ¢ergevesini olugturmakta, illiistrasyon ise
bu gergeveyi detaylandirarak anlatiyr gili¢lendirmektedir. Gorsel oykiileme,
izleyicinin dikkatini gekmek ve onlar1 hikdyenin atmosferine dahil etmek igin
bu iki alanin birlesimine ve uyumuna dayanmaktadir. Tlliistrasyon, tarihsel
olarak gorsel iletigim sanatlarinin temel bir unsuru olarak ortaya ¢ikmig ve
magara resimlerinden giinlimiiz dijital tasarim uygulamalarina kadar farkl
medyumlarda varligini siirdiirmiigtiir. Antik donemlerdeki el yazmalar1 ve
matbaanin icadiyla hiz kazanan gorsel anlatim gelenekleri, sanayi devrimi
sonrasi grafik tasarimin kurumsallagmasiyla daha sistematik bir hale gelmistir.
Giiniimiizde ise dijital teknolojilerin geligimiyle, illiistrasyonun kapsami ve
islevselligi yeni boyutlar kazanmugtir.

Aragtirmada, konsept tasarimin gorsel oykiileme siirecine olan katkilar
ve illiistrasyonun bu siireci nasil tamamladig incelenmektedir. Ele alinan
baghklar aracihigiyla, yaratici siireglerin biitiinsel bir analizine odaklaniimakta
ve gorselligin anlati yapisindaki iglevselligi degerlendirilmektedir. Aragtirma,
ozellikle gorsel iletisim ve hikaye anlatiminda konsept tasarim ve illiistrasyon
arasindaki iligkinin giiciine kargin bu iki alanin iglevsellik noktasinda
birbirlerinden ayrildiklar1 noktalart agiklamayr hedeflemektedir. Bu
alandaki ¢aligmalarin gogu, illiistrasyonun yalnizca bir sonug {iriinii olarak
degerlendirildigi bir gerg¢eve sunmaktadir. Buradan hareketle aragtirma,
illiistrasyonu bir sonug degil ayn1 zamanda bir diigiinme ve tasarlama siireci
olarak ele almay1 amaglamaktadir.

Gorsel Oykiileme ve onun yaratict siiregleri tizerine yapilan ¢aligmalar,
giiniimiizde giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Ancak bu alanda
konsept tasarim ve illiistrasyonun iligkisi ve birbirini nasil tamamladigina
dair kapsamli bir analiz eksikligi bulunmaktadir. Ozellikle, konsept
tasarimin gorsel Oykiileme siirecindeki rolii ve illiistrasyonun bu siireci
nasil gii¢lendirdigi konusunda daha derinlemesine bir incelemeye ihtiyag
duyulmaktadir. Ayrica alandaki literatiire katki saglamayr ve yaratici
projelerde gorsel anlatimin iglevselligini daha iyi anlamamiza yardimci
olmay1 hedeflemektedir. Bu baglamda gorsel oykiileme kavramini ayrintil
bir gekilde ele alarak, konsept tasarim ve illiistrasyonun bu siiregteki iglevini
anlamlandirmak 6nem kazanmaktadur.

1. Gorsel oykiilleme kavrami

Gorsel Oykiileme kavramu grafik tasarim disiplininde hikdyenin gorsel
unsurlarla etkili bir gekilde aktarilmasina odaklanan ve ge¢migi magara
resimlerine kadar dayanan bir siirectir. Gorsel oykiilemeler; form, renk,
kompozisyon, tipografi ve gorsel hiyerarsi gibi tasarim ilkeleriyle birleserek
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anlatinin temel yapr taglarini olusturmaktadir. Bu siiregte, gorseller yalnizca
hikayeyi gostermekle kalmaz, ayn1 zamanda izleyicinin hikayeyle duygusal
bag kurmasini saglayarak oykiiyii derinlestirir.

Gorsel oykiileme, bir 6ykiiyli 6ztinde ve agikga Oykiileyen gorsel olarak
tanimlanabilir. Burada gorsel, insan goziiniin gorebilecegi sey; oykii,
nedensellik, zamansallik ya da ortaya ¢ikma sirasi ile baglanmis olaylar dizisi;
oykiileme ise bir Oykiiyii anlatma veya oykiiniin kendisi ya da sunug sirasidir
(Pimenta ve Poovaiah, 2010, s. 30).

Gorsel oykiileme, tarihsel siireg igerisinde ¢ok erken donemlere, hatta
magara resimlerine kadar uzanan koklii bir ge¢mise sahiptir. Insanhk
tarihinin ilk donemlerinden itibaren, gorsel anlatimlar, mitolojik ve dinsel
temalar1 iletmek amaciyla kullanilmigtir. Bu anlatim bigimi, zamanla kiiltiirel
ve sanatsal alanlarda gesitli formlar kazanmugstir. Gorseller, duvarlara ¢izilmis,
kilimlere islenmis, tablolara yansimig ve vazolarla siis egyalar1 tizerinde tasvir
edilmigtir. Bu Ornekler, gorsel 6ykiilemenin nasil tarih boyunca bir iletigim
ve anlatim araci olarak sekillendigini gostermektedir (Cohn, 2016).

Gorsel Oykiilemeler iletigim tasarimmnin kavramsal temelleri iizerine
inga edilmekte ve anlatinin her bir 6gesi bir mesaj tagimaktadir. Bir afig
tasariminda kullanilan gorsel, yalmzca dikkat gekici bir unsur degil, ayni
zamanda hikayeyi tamamlayan ve hedef kitleyi yonlendiren stratejik bir
aragtir. Gorsel Oykiilemeler izleyicinin dikkatini gekmek, izleyicide belirli bir
duygu uyandirmak ve mesajin hizli ve etkili bir sekilde iletilmesini saglamak
igin grafik tasarimin imkanlarini sonuna kadar kullanmaktadir. Gorsel
oykiileme siireglerinde tasarimcilar izleyicinin gorsel algisina uygun sekilde
caligmalar ortaya koymalidir. Bu nedenle kullanilan her renk, dokusal detay
ve tipografik tercih, hikayenin bir pargasi olarak tasarlanmalidir. Bu yaklagim
yalnizca estetik degil aym1 zamanda anlatiyr destekleyen ve yonlendiren
bir yap1 sunmaktadir. Ornegin, bir gocuk kitabinda kullamilan eglenceli ve
detaylh illiistrasyonlar, anlatinin sicak ve neseli atmosferini giiglendirirken;
bir reklam kampanyasinda yer alan minimalist illistrasyonlar ve keskin
hatlar, profesyonellik ve giiven duygusunu pekistirebilmektedir.

Bu baglamda gorsel Oykiillemenin  bagaris1  yalnizca  kullanilan
illiistrasyonlarin estetik niteliklerinde degil aym1 zamanda bu unsurlarin
kavramsal bir temele dayandiriimasinda saklidir. Gorsel unsurlarin hikayeyi
destekleyen bir yapr sunabilmesi, gliglii bir konsept tasarim anlayigini
gerektirmektedir. Bu agidan bakildiginda konsept tasarim, gorsel oykiileme

stireglerinin stratejik temelini olugturmaktadir.
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2. Konsept tasarimin temelleri

Konsept tasarim yaratict siireglerin yoniinii belirlerken ayni zamanda
bir projenin gorsel yapisinin ilk izlerini olugturmaktadir. Bu agama tasarim
tikrinin somut bir bi¢ime donitigmeye bagladig1 ve gorsel dilin olugturulmaya
baglandig: bir noktaya isaret etmektedir. Konsept tasarim bu siiregte tasarim
fikrine ya da projeye dair temel yonleri ve estetik tercihleri belirleyerek
sonraki agamalara rehberlik etmektedir. Projeye dair genel temalarin ve
gorsel atmosferin netlestigi bu siiregte, tasarim kararlart gorsel agidan
sonraki siireglere etki edebilmektedir. Bu dogrultuda konsept tasarim, gorsel
oykiilemenin temellerini atarak, yaratici siireglerin ilerleyisine yon veren
bilesenlerden biri olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Konsept tasarim, iiretim siirecinde karsilagilabilecek olasi sorunlarin
onceden tespit edilmesine ve ¢Oziim yollarinin gelistirilmesine katki
saglamaktadir. Ornegin, bir oyun projesinde tasarlanacak bir karakterin
goriiniimii, kilik-kiyafetleri ve aksesuarlarinin ayrintili sekilde planlanmasi,
hem tasarim siirecinin maliyet ve zaman agisindan verimliligini artirmakta
hem de potansiyel hatalart onleyerek siireci daha kontrollii bir sekilde
ilerletmektedir (Omernick, 2004, s. 36).

Konsept tasarim siireci; bir animasyon filmi, bir video oyunu, bir
gocuk kitabr ya da bir reklam kampanyast gibi yaratici projelerin temel
yapi taglarini olugturmakta ve tasarimcilarin bu projeleri somut bir bigime
doniistiirmelerine olanak tanimaktadir. Ayrica endiistriyel tasarimda stirecin
baginda iiriin eskizleri yapilirken tasarim fikrini ve temasini bu eskizlerde
gosterebilme agamasidir. Bu siireg genellikle fikir gelistirme ve arastirma
agamasiyla baglamaktadir. Konsept tasarimcilar; projenin amacina, hedef
kitlesine ve temasina uygun gorsel ve tematik unsurlar arayarak ilham alirlar.
Ardindan moodboard’lar (duygu panolari) olusturulur; bu panolar, projeye
dair gorsel referanslar1 bir araya getirerek, genel atmosferin gorsel dilini
sekillendirmektedir.

Konsept tasarim, animasyon filmleri, video oyunlar1 ve ¢ocuk kitaplar
gibi yaratici gorsel oykiileme alanlarinda yaygin bir gekilde kullanildig: gibi,
i¢ mimarlik, ¢evre tasarimi ve moda tasarmmi gibi farkli disiplinlerde de
onemli bir role sahiptir. Ancak bu galiymada, konsept tasarimin daha gok
illiistrasyon gerektiren ve gorsel oykiileme odakli uygulama alanlarina vurgu
yapimustir. Benzer sekilde, moodboard’larin kullanimi da yalnizca gorsel
oykiileme alanlartyla simirh degildir. Fakat bu baglamda ozellikle gorsel
oykiileme siireglerinde moodboard’larin rolii daha belirgin hale gelmektedir.
(Gorsel 1)



Mesut Tamrikuln | 5

y Wi R tady dhape 1> cjm.\‘,
A (R Yoovs et s 1 Qaced
o0 the joints

|5 Was o« bind <)
‘dopey ook o0

(S N2

Ll Hae
\n:\u‘! shape.
Agana, emphasas en

krees end eloouos

Gorsel 1: Bir animasyon projesi igin kavakterin tasarun asamasmdan once fikir veven
moodboard ornegi, 2015.

Moodboard’lar oncelikle tasarimcilar tarafindan, genellikle goriintii
bigiminde olan veya tasarim taslagindan tiiretilen bir temayla baglantili
gorsel veri kiimelerini bir araya getirmek i¢in kullanilir. Moodboard’lar,
toplanan gorselleri tasarimc igin anlaml bir gekilde diizenlemek igin bir alan
yaratir ve bu da tasarim sonuglari veya iiriinleri igin diigiincelerin, ilhamlarin
ve yaraticihgin akigini saglamaktadir (Cassidy, 2011, s. 230).

Moodboard genellikle olugturulacak ilk panodur. Ruh halini belirlemeye
ve gorenin duygularma hitap eden bir hikaye yaratmaya odaklanir.
Moodboard’un amaci, ortak gorsel ¢agrigimlar olusturmak igin goriintiileri
kullanarak bir bilgi notundaki ortami iletmeye ¢alisirken dilsel kisitlamalarin
istesinden gelmektir (Munk vd., 2020, s.y).

Karakter ve ¢evre tasarimi gibi unsurlar moodboard’lar aracihigiyla gorsel
bir dilde somut hale getirilmekte ve projeye dair genel atmosferi belirlemede
kritik bir rol oynamaktadir. Bu unsurlar projenin temasini somutlasgtirirken,
karakterlerin kisilikleri ve ¢evrelerin gorsel stilleri tasvir edilir. Renk paletinin
ve stil segimlerinin belirlenmesi projedeki duygusal etkiyi ve atmosferi
yansitmak agisindan kritik bir rol oynamaktadir. Bu agamalardan sonra ilk
taslaklar ve illiistrasyonlar ortaya ¢ikmaya baglar ve konsept tasarimcilar,
projelerinin gorsel dilini test ederek alternatifler tizerinde diigiiniirler. Son
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olarak ise geri bildirimler alindikga tasarim siireci yenilenir ve son konsept
sekillenir. Bu temel agamalar konsept tasarimin projedeki gorsel anlatinin
temelini atmasini saglamakta ve yaratici siirecin yoniinii belirlemektedir.

Mimari, i¢ mekan tasarimi, reklamcilik, otomotiv, ¢izgi roman, moda
tasarimi, animasyon ve oyun tasarimlarinda konsept tasarim, projelerin
gorsel ve yaratici temellerini olusturan kritik bir siireg olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Tasarimin oldugu her alanda bir konseptten ve bunun tasarim siirecinden
bahsetmek miimkiindiir. Konsept tasarim fikirlerin soyut bir agamadan
somut bir gorsellestirmeye doniistiirtilmesini saglamakta; estetik, iglevsellik
ve tematik biitiinliik agisindan projelerin yoniinii belirlemektedir. Bununla
birlikte her bir sektoriin kendine 6zgii gereksinimlerini kargilayarak, hem
iretim siirecini verimli hale getirmekte hem de nihai {riiniin hedef kitleye
etkili bir gekilde ulagmasini desteklemektedir.

2.1. Konsept tasarim, tanimi ve kapsami

TDK (2024) sozliigiine gore; kavram, anlayig, goris, tarz, diizen
anlamlarina gelen konsept, tasarimin amacini ve yoniinii belirlemektedir.

“Konsept sanat, her seyden once malzemesi konsept olan bir sanattir”
(Flynt, 1963, s.y.).

Konsept sanat, temanin duygusal ve diigtinsel boyutlarini gorsellesgtirerek
izleyiciye aktarir. Tema, sanatgiya tasarim siirecinde hangi unsurlarin ele
alinmasi gerektigi konusunda bir ¢ergeve sunarken, konsept sanat bu
unsurlarin gorsel bigimlerini ve estetik 6zelliklerini belirler.

“Konsept sanati veya konsept tasarimi, hali hazirda sadece yazil
kelimeler veya diisiinceler olarak var olan fikirlerin gorsellegtirilmesi olarak
bilinmektedir” (Urschel, 2017, s. 10).

Konsept sanati, illiistrasyonun bir alt tiirii olarak, bir {irliniin nihai
halinden o6nce kavramsal diigiincenin gorsellestirilmesini amaglayan ve
tilmler, video oyunlari, animasyonlar gibi alanlarda kullanilan bir tasarim
stirecini ifade eder. Bu baglamda konsept sanati terimi karakterlerin uygun
bir ortamla birlikte bir araya getirilmesini ve bir atmosferin gorsel temsilini
igerir. Aym1 zamanda, bu disiplin gorsel gelistirme veya izlenim tasarimi
olarak da adlandirilmakta, kavramsal gergevenin estetik ve iglevsel yonlerini
bir araya getirmeyi hedeflemektedir (Shamsuddin vd., 2013, 5.819).

Konsept sanati, 20. ve 21. yiizyilda, ¢izgi filmler, filmler, video oyunlar:
ve ¢izgi romanlar gibi eglence endiistrisi tiriinleri igin dikkatle tasarlanmig
stirlikleyici diinyalar olugturma gereksiniminden dogmus bir olgudur. Bir
sanat eserinin daha genig bir baglamda yeniden kullanima uygun bir form
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olarak diizenlenmesi hem sanatsal Ozgiirliigiin geniglemesi hem de yeni
medya ve sanat tarihinin evriminde 6nemli bir ilerleme olarak goriilmektedir.
Dijital oyun ve film endiistrisinin farkli projeler arasinda gorsel gesitlilik
saglama ihtiyaci, konsept sanatinin bir meslek olarak ortaya ¢ikmasina
zemin hazirlamgtir. Bu disiplin, gorsellestirilen nesnelerin kapsami ve tiir
gesitliligi nedeniyle, sanatgilarin karakter tasarimi, gevre tasarimi ve sert
ylizey tasarimi gibi alanlarda uzmanlagmasini gerektirir. Ayni zamanda belirli
tiirler, temalar veya stiller tizerine yogunlagmak da miimkiindiir. Konsept
sanatinda bagarinin temel unsuru, bilimsel ve sanatsal birikimi derinlemesine
anlamakta yatmaktadir. Sanatgilar, genellikle tarih, kiiltiir, zaman ¢izelgesi,
habitat, fiziksel kosullar, bilim ve anatomi gibi unsurlar1 dikkate alarak
kurgusal diinyalar igin tasarim ¢Oziimleri iiretmekle yiikiimliidiir. Bu
dogrultuda, konsept sanatgilarinin alanlarina 6zgii uzmanliklar gelistirdikleri
ve bu uzmanliklarin, karakter tasarimcisi, ¢evre tasarimcisi veya sert yiizey
tasarimcist gibi spesifik kariyer yollarini dogurdugu goriilmektedir (Engler
ve Trnka, 2021, ss. 106-107).

Gorsel 2: Viking mitolojisinden esinlenen konsept tasaruns ile Oddmar isimli platform
oyunu kavakter eskizleri, 2018.

Konsept sanat, yalmizca gorsel tasarim siirecinin bir pargasi olarak
degil aym zamanda bir hikaye veya anlatinin temel duygusal ve kavramsal
unsurlarini destekleyen bir arag olarak da 6nemli bir rol oynamaktadir.
Tema ve kavramsal diigiincenin gorsellestirilmesi, yalnizca bir estetik yapi
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olusturmakla kalmaz; ayn1 zamanda bir hikayenin atmosferini, karakterlerin
ozelliklerini ve diinyalarinin fiziksel baglamini izleyiciye aktarmaya hizmet
etmektedir. (Gorsel 2) Konsept sanatin tarihsel, kiiltiirel ve bilimsel 6geleri
birlegtirme kapasitesi, anlatinin derinligini gii¢lendirirken izleyicinin hikaye
ile daha derin bir bag kurmasini saglamaktadir. Bu baglamda, konsept
tasarim hikaye ve anlati odakli gorsellestirme stiregleri igin bir koprii islevi
gorerek, bir eserin gorsel tasarimindan hikdye anlatimina uzanan biitiinciil
bir deneyim yaratmaktadir.

2.1.1. Hikaye ve anlat1 odakli gorsellestirme

Hikaye ve anlati odakli gorsellestirme siirecinde illiistrasyon ve konsept
tasarim arasindaki iligki, iglevsellik ve yaraticilik ekseninde derin bir baga
sahiptir. Konsept tasarim, hikdyenin veya anlatinin genel gergevesini
olugturmakta ve karakterler, mekanlar, atmosfer gibi temel unsurlarin gorsel
ve tematik kimligini tanimlamaktadir. Bu siire¢ hikdyenin diinyasini inga
etmeye yonelik yaratict bir rehber sunmaktadir.

Illiistrasyon  ise  konsept tasarmmuin  olusturdugu bu  ergeveyi
detaylandirarak, hikiyenin duygusal ve anlatisal derinligini artiran gorsel
ifadelerle desteklemektedir. illiistrasyonlar, hikayenin belirli bir sahnesine
ya da anlatisina odaklanarak izleyici tizerinde dogrudan bir etki yaratmay1
hedefler. Bir dijital oyun konsept tasarimi, tiim diinyayr ve karakterleri
tasarlarken; illiistrasyon, bu unsurlar1 belirli bir sahneye veya olaya
odaklanarak gorsellestirebilmektedir.

Gorsel 3: Mobil platform oyunu Oddmar, 2021.

Oddmar, Tiirk oyun stiidyosu Mobge tarafindan gelistirilen ve diinya
capinda biiyiik begeni kazanan bir platform oyunudur. Tlk olarak 2018 yilinda
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piyasaya siiriilen bu oyun, i0S, Android ve Nintendo Switch platformlarinda
oynanabilmektedir. Cizim tabletlerinde el ¢izimi illiistrasyonlarla tasarlanan
Oddmar, gorsel olarak bir animasyon filmi havasi tagimakta ve detayh bir
hikaye anlatimi sunmaktadir. Oddmar’in konsept tasarimi, Viking kiiltiiriiniin
tanidik unsurlarini modern bir anlatimla sunmaktadir. Tlliistrasyonlar sadece
estetik bir deger tagimakla kalmaz, aynm1 zamanda hikéyeyi anlatan bir arag
olarak da iglev goriir. Oddmar’daki her boliim, karakterlerin gelisimini
ve hikyenin ilerlemesini gorsel olarak desteklemektedir. Ornegin, bir
karakterin yeni bir yetenek kazanmasi veya biyiilii giigler edinmesi, o an1
yansitan etkileyici illiistrasyonlarla betimlenmistir. (Gorsel 3)

Konsept tasarim ve illiistrasyon arasindaki bu iliski, yaratict projelerde
tutarlibk ve biitiinliik saglamaktadir. Konsept tasarimin sundugu temel
rehberlik, illiistrasyonun anlatiyr detaylandirmasini kolaylagtirmakta, her
iki disiplinin birbiriyle etkilesim iginde ¢aligmasini saglamaktadir. Boylece
Konsept tasarimin rehberliginde sekillenen illiistrasyonlar, hikdyenin temel
yapisini destekleyen detaylarla zenginlesirken, izleyicinin gorsel unsurlar
tizerinden Oykiiye baglanmasini kolaylagtirmaktadir. Bu noktada illiistrasyon
ve anlatiya katkis1 konsept tasarim ve illiistrasyonun birlesiminden dogan
bu giiclii anlati siirecinin dogal bir devamui olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Bu
baglamda, illiistrasyonun anlatiya katkisi, konsept tasarim ile illiistrasyonun
birlesiminden dogan giiglii bir anlat1 siirecinin dogal bir uzantis1 olarak
degerlendirilebilmektedir.

3. Illiistrasyon ve anlatiya katkist

Her seyi kucaklayan bir tanimlayici terim arayiginda, illiistrasyon siklikla
bir grafik sanati olarak anmilmaktadir (Zeegen, 2009, s. 6).

Iliistrasyon, fikir ve mesajlarin gorsel araglarla ifade edilmesi ve estetik
unsurlarla zenginlestirilmesi olarak 6ne ¢ikmaktadir. Giiniimiizde, ¢agdag
sanat ve tasarim alaninda kendini siirekli gelistiren bir disiplin olarak,
izleyici tizerinde gliglii bir etki yaratma potansiyeline sahiptir. Dinamik bir
gorsel iletisim araci olarak, illiistrasyon, mesajlar1 enerjik ve etkili bir sekilde
aktarmakta ve ¢agdag gorsel ifade bigimlerinin 6nemli bir temsilcisi olarak
degerlendirilmektedir (Wigan, 2019).

Illiistrasyon, sadece estetik bir gorsel ifade aract olmakla kalmayip, ayni
zamanda anlat1 ve oykii kurgusunda tamamlayic1 ve giiglendirici bir unsur
olarak iglev gormektedir. Gorsel hikaye anlatiminin 6nemli bir bilegeni olan
illiistrasyon, metin ve gorsel arasinda kurdugu anlam kopriileriyle izleyicinin
anlatiyla daha derin bir duygusal ve biligsel bag kurmasini saglamaktadir.
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Ozellikle gorsellerin metaforik ve sembolik kullanimi, anlatinin ¢ok katmanli
anlamlar sunmasina olanak tanimakta ve izleyiciyi metnin Otesinde bir
kavramsal yolculuga davet etmektedir. Illiistrasyonun anlatiya yaptigi bu
katki, gorsel algt siireglerini harekete gegirerek, izleyicinin hikayeyi daha hizh
ve etkili bir gekilde 6ziimsemesine zemin hazirlamaktadir (Eisner, 1998).

ove smellyl”

ayl” o
 HHE o
aic!

Girsel 4: Tlliistrator Andy Catling’in vesimledisji biv cocuk kitabi, 2024.

Illiistrasyon, anlat1 diinyasin1 genisleten, karakterleri ve olay orgiistinii
zenginlestiren bir arag¢ olarak one ¢ikmis ve ¢agdas anlati yontemlerinin
ayrilmaz bir pargasi haline gelmigtir. Ayrica, fikir ve kavramlar1 gorsel bir
diizlemde ifade etme yetenegiyle anlatiy1 daha etkili ve ¢ok boyutlu bir hale
getirmektedir. Konsept tasarimlarda kullanilan illiistrasyonlar, bir temayi ya
da diistinceyi somutlagtirarak, soyut kavramlarin daha anlagilir ve etkili bir
sekilde iletilmesini saglamaktadir. Bu baglamda illiistrasyonlar, gorsel dilin
etkili unsurlarini kullanarak izleyicinin duygusal ve entelektiiel bag kurmasina
olanak tanimakta ve boylelikle tasarim siirecinin 6énemli bir pargast haline
gelmektedir. Ozellikle film, oyun ve reklam tasartmu gibi alanlarda, konsept
tasarim illiistrasyonlari, tasarimin 6n agamalarinda fikirlerin test edilmesine,
gorsel diinyalarin yaratilmasina ve projeye yonelik ortak bir vizyonun
gelistirilmesine katki sunmaktadir. Bu illiistrasyonlar hem yaratici ekipler
arasinda hem de nihai hedef kitlede, tasarimin 6ziine dair giiglii bir alg
olusturma iglevi gormektedir. (Gorsel 4)

Konsept tasarim siireglerinde illiistrasyonun oynadigi bu kritik rol,
onun yalnizca bir gorsel arag¢ degil, ayn1 zamanda bir diisiinceyi ve vizyonu
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somutlastiran yaratici bir yontem oldugunu ortaya koymaktadir. Tlliistrasyon,
tasarimin estetik boyutunu zenginlestirirken, ayn1 zamanda iglevselligi ve
anlatiy1 destekleyen bir yapi tagi olarak konumlanir. Bu dogrultuda, konsept
geligtirme siirecinde illiistrasyonun nasil bir yontemsel arag olarak kullanildig:
ve varatic stireglere hangi agilardan katkida bulundugu daha ayrintili bir
sekilde ele alinmalidir. Ayrica gorsel Oykiileme siireglerinin daha etkili bir
sekilde uygulanabilmesi igin konsept tasarim ve illiistrasyon arasindaki
iligkiyi detaylandirmak 6nemlidir.

3.1. Konsept gelistirme siirecinde illiistrasyon

Konsept tasarim ile illiistrasyon arasinda, her iki disiplinin de yaratici
stireglerde gorsel anlatimin temel unsurlart olmasi nedeniyle islevsel
farklihklarina ragmen giiglii bir iliski bulunmaktadir. Konsept gelistirme
stirecinde illiistrasyon, tasarimin gorsellestirilmesinde iglevsel bir arag olarak
one ¢ikmakta ve fikirlerin somut bir forma biiriinmesini saglamaktadir.
Illiistrasyon, tasarimin baglangic asamasinda soyut fikirlerin test edilmesi,
farkl perspektiflerin kestedilmesi ve tasarima yon verecek temel estetik ve
iceriksel unsurlarin belirlenmesi igin kritik bir rol oynamaktadir. Bu stiregte
illiistrasyon, konseptin yalmzca estetik boyutunu degil, ayn1 zamanda
duygusal, kiiltiirel ve iglevsel yonlerini de yansitmayr amaglamaktadir. Boylece
konsept geligtirme siirecinde illiistrasyon, tasarim vizyonunu netlestiren
ve tasarim projelerine ¢ok yonlii bir katki saglayan yaratici bir arag olarak
kargimiza ¢ikmaktadir.

Illiistrasyon, bir diisiinceyi veya mesaji gorsel olarak ifade etmenin
oOtesine gegerek, anlatinin duygusal ve estetik boyutlarini zenginlestirmekte
ve izleyiciyle daha etkili bir bag kurulmasini saglamaktadir (Zeegen, 2012,
s. 14).

Konsept tasarim ve illiistrasyon, farkli yaratici disiplinlerde genis bir
uygulama alanina sahiptir ve her iki siire¢ de belirli bir fikrin ya da temanin
somutlagtirlmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Film ve animasyon
endiistrisinde, konsept tasarim illiistrasyonlari, sahne diizenlemelerinden
karakter tasarimlarina kadar gorsel diinyanin temelini olugturmakta ve
yapim siirecinin estetik yoniinii gekillendirmektedir. Oyun tasarimi alaninda
ise illiistrasyon hem mekanlarin hem de karakterlerin gorsel ozelliklerini
gelistirmede kullanilarak oyuncularin deneyimini zenginlestirmektedir. Bu
agidan bakildiginda konsept tasarim ve illiistrasyon hem yaratici siiregleri
destekleyen hem de farkli sektorlerin ihtiyaglarina uyum saglayabilen esnek
ve dinamik bir yapiya sahiptir.
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Gorsel 5:Konsept tasarunct Emvah Elmasivnin kavakter tasardarmiar:, 2010.

Bu baglamda oyun tasarimi alanindaki basarili ¢aligmalartyla 6ne ¢ikan
Emrah Elmash, konsept tasarim ve illiistrasyonun yaratici siireglerdeki
etkisini somutlagtiran onemli bir isim olarak karsimiza ¢tkmaktadir. Tarihsel
unsurlari, mekanik formlara doniistiirerek tasarladigr robotik karakterler ile
konsept tasarimin merkezine Osmanli kiiltiirtinii koyarak bu karakterleri
modern robotik formlarla yeniden yorumlamusti. Emrah Elmasl’nin bu
tasarimlari, konsept tasarimin iglevselligini, kiiltiirel baglamla yaratici bir
sekilde birlestiren bagarili bir 6rnektir. Tasarimcinin bu tiir illiistrasyonlar:
sanat, kiiltiir ve teknoloji arasinda koprii kurarak nasil 6zgiin ve anlaml igler
ortaya koyabilecegini gostermektedir. (Gorsel 5)
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Gorsel 6: Muna isimli animasyon igin konsept tasarun calismasi, 2020.

Sokak lambalarindan esinlenerek tasarlanan kiigiik evler ve ayn1 temaya
uygun bir logotype ile olusturulan illiistrasyon, konsept tasarim, illiistrasyon

ve tema kavramlarinin yaratici siireglerdeki kritik roliinii ortaya koymaktadr.
(Gorsel 6)

Bu tasarim, konsept tasarimin iglevselligini vurgulayarak, belirli bir fikri
somut bir gorsel dile doniistiiriirken, ayni zamanda illiistrasyonun anlati
giictinii kullanarak izleyicinin hayal giiciinii harekete gegirmektedir. Tema ise
bu iki disiplinin biitiinliigiinii saglayarak, projeye hem estetik bir tutarlilik
hem de derinlik kazandirmaktadir. Ornekte goriildiigii gibi, sokak lambalar
gibi giindelik bir nesnenin, yaratict bir siizgegten gegirilerek kentsel bir
hikayeye doniistiiriilmesi, tematik diisiincenin nasil hem ilham kaynagi hem
de gorsel bir baglayici unsura doniigebilecegini gostermektedir.

Sonug

Bu ¢alismada, gorsel Oykiileme siireglerinde konsept tasarim ve
illistrasyonun  birbirini nasil tamamladigi ve bu iki disiplinin yaratict
projelerdeki stratejik iglevleri ele alinmugtir. Aragtirma konsept tasarimin
hikdye anlatiminda gorsel temel olusturma siirecindeki 6nemini ve
illiistrasyonun bu gergeveyi detaylandirarak anlatiyr nasil giiclendirdigini
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ortaya koymugtur. Gorsel Oykiileme, yalnizca estetik bir anlatim degil
ayn1 zamanda izleyiciyle giiclii bir duygusal bag kurma araci olarak
degerlendirildiginde, konsept tasarim ve illiistrasyon birlikteliginin hayati
bir 6neme sahip oldugu goriilmektedir. Konsept tasarim, hikaye diinyasinin
biitiinsel ¢ergevesini olugtururken, illiistrasyon bu ger¢eveyi zenginlestirerek
hikayenin atmosferini derinlestirmekte ve izleyicinin anlatiya daha etkili bir
sekilde dahil olmasini saglamaktadir. Bu iki disiplinin yaratici siireglerde
birbirine bagimli ancak islevsel olarak farkli roller istlendigi goriilmektedir.

Sonug olarak, konsept tasarim ve illiistrasyonun biitiinciil bir yaklagimla
ele alinmasinin, yaratici projelerin gorsel tutarlibigini ve anlati giiciinii
artirdig1 soylenebilir. Bu agidan bakildiginda gorsel 6ykiileme siireglerine dair
daha fazla disiplinler arasi ¢aligmanin, bu alanin potansiyelini tam anlamryla
ortaya gikaracag degerlendirilmektedir.
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