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Ozet

Fen 6gretiminde kullanilan animasyon araglari, 6grencilerin karmagik ve
soyut kavramlari daha kolay anlamalarini saglayarak ogrenme siirecini
daha etkili ve ilgi gekici hale getirmektedir. Bu durum, 6gretmenlerin bu
araglara bakig agilarimin nasil oldugu sorusunu giindeme getirmektedir. Bu
caligmanin temel amaci, fen bilimleri 6gretiminde animasyon araglarinin
kullanimina yonelik fen bilimleri 6gretmenlerinin goriiglerini belirlemektir.
Aragtirma, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda yiiksek lisans egitimi siirecinde
secmeli bir derse katilan 14 fen bilimleri 6gretmeni ile ger¢eklestirilmistir.
Caliyma grubu olusturulurken 6lgiit 6rnekleme yontemi kullanilmugtir.
Arastirma, nitel aragtirma yonteminin olgubilim (fenomenoloji) deseni ile
yuriitiilmiistiir. Veriler, aragtirmacilar tarafindan hazirlanan goriigme formu
ile toplanmustir. Katihimcilardan elde edilen veriler, igerik analizi yontemiyle
kod, kategori ve temalar olugturularak analiz edilmigtir. Bulgular, fen bilimleri
ogretmenlerinin biiyiik ¢ogunlugunun bu araglari 6grenmeyi kolaylastiran
araglar olarak tanimladigini ve animasyon araglarinin fen bilimleri derslerinde
kullanilmasinin ~ gerekli oldugunu diigiindiiklerini ortaya koymustur.
Ogretmenler ayrica, sinirsiz erisim ve kullanim kolayligi nedeniyle en ok
PowerPoint animasyon aracini tercih ettiklerini belirtmiglerdir. Ogretmenlerin
goriislerine gore, bu araglarin 6grenme siirecine olumlu etkisinin oldugu ve
ogrencilerin akademik bagarilarini artirdigi yoniinde bir diigiince hakimdir.
Caligmanin sonuglary, meveut literatiir ile benzerlik ve farkliliklar agisindan
kargilagtirilmig ve 6neriler sunulmustur.
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1. Girig

Insanhgin tarih boyunca teknoloji ile olan iliskisi, ¢agdag donemlerin
otesine uzanan derin koklere sahip bir fenomendir. Ismet Ozel, bu durumu
“Aslina yonelerek meseleyl kavramaya g¢alistigimizda insan ve teknoloji
arasindaki iliski son ¢aglarin bir olayr degildir” seklinde 6zetlemigtir (TDK,
2024). Teknoloji, insanoglunun zekisinin derinliklerinden kopup gelen
siirsiz potansiyelini gegmisten gliniimiize yagamimizin birgok alanina
somut bir gekilde yansitarak etkilemigtir. Teknolojinin dinamik giiciinden
etkilenen alanlardan biri de egitimdir. Egitimde teknolojinin izleri, 6gretim
araglar1 olan haritalar, laboratuar arag ve geregleri ile baglamug; ses kasetleri,
tepegoz projektorleri, televizyonlar ve sonrasinda bilgisayarlar, animasyon ve
simiilasyon araglari, internet ve akilli tahtalar ile devam etmistir (Akkoyunlu
ve Orhan, 2001; Tiirkmen ve Pederson, 2005; Saglik ve Oztiirk, 2001).

Egitim teknolojisinin seriiveni kara tahtadan akilli tahtaya uzanmug olup,
fen 6gretiminde kullanilan bilgisayarlar, internet, animasyon, simiilasyon,
wiki, sanal laboratuvarlar ve artirllmig gergeklik gibi bir¢ok ara¢ ve
uygulamalar ile kendini gostermigtir (Celik, vd., 2020; Fernandes, vd.,
2019). Fen bilimlerinin soyut konulari, animasyonlar sayesinde gorsel hale
getirilerek somutlagtirilmakta, dogal ortamda yavag ya da hizhi gergeklegen
olaylar 6grencilerin gozlemleyebilecegi sekilde canlandirilmaktadir (Carme
Grimalt-Alvaro, vd., 2019, s.18; Camlioglu, 2014). Ayrica, animasyon
araglar1 sayesinde uygulanmasi riskli ya da maliyetli deneylerin 6grenciler
tarafindan gergeklestirilmesi ve deney sonuglarina yonelik ¢ikarimda
bulunulmasi kolay hale gelmektedir. Bu 6zelliklerinin yani sira, animasyon
araglarinin maliyetinin diigiik olmasi, kullanim kolayligi, erigim imkanlari
ve bireysel 6grenmeye olan katkist nedeniyle fen 6gretiminde siklikla yer
verildigi gortilmektedir (Bigak, 2019; Lin, 2011; McGrath ve Brown, 2005).

Fen Ogretiminde animasyon gibi teknolojik araglarin kullanimi ve bu
araglart kullanarak 6grencileri de tegvik edecek 6gretmenlerin donanimlari
kritik 6neme sahiptir. Ogretmenler, teknoloji entegrasyonunu saglayan
kigiler olarak simf igindeki eksiklikleri ve sorunlar1 belirleme ve 6grenme
stirecine olumlu yonde katki saglama noktasinda anahtar rol oynamaktadir
(Devran, vd., 2021). Ayrica, 6gretmenlerin teknoloji kullanimi konusunda
yeterli olmasi, simifta teknolojik araglart kullanma becerisi ve 6grencilerine
bu araglar1 uygulatabilme yeterligi ve tutumu da biiyiik 6nem tagimaktadir

(Goker, 2021; Izci ve Eroglu, 2016; Orztiirk, 2023).

Egitimde teknoloji kullanimi konusunda giinlimiiz 6grencilerinin
ozellikleri de dikkate alinmalidir. “Kristal nesil”, “Google kugsagr” ya da
halk arasinda sik¢a kullanilan adiyla “Internet kusagr” olarak ifade edilen
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Z kusag1 ogrencileri, teknoloji ¢aginda dogmus olup, bu durum derslere
teknoloji entegrasyonunu zorunlu kilmaktadir (Cetin ve Karalar, 2016).
Bu baglamda, Milli Egitim Bakanlig: (2019) da 2023 vizyonunda egitimin
teknolojik agidan zenginlestirilmesine vurgu yapmustir.

Alanyazinda yapilan incelemelere gore, bazi g¢aligmalarin animasyon
araglarinin 6grenci 6grenmeleri lizerindeki olumlu etkilerini vurguladig:
goriilmektedir (Boushah Azzaroulli, 2019; Boyaci, 2016; Dagdemir, 2012;
Eryigit, 2018). Mills ve digerleri (2019), animasyon araglar1 kullanarak
ogrencilerin levha tektonigi kavramlarini 6grenmelerine nasil etki ettigini
ve Ogrenme siirecini nasil kolaylastirdigini ortaya koymuslardir. Dehon
ve digerleri (2021) ise, lise kademesindeki 6grencilerle gergeklestirdikleri
caliymada, animasyon araglar1 kullanarak olusturduklar: kisa animasyonlarin
kimyasal reaksiyonlarin dinamik mekanizmasinin yami sira  alternatif
kavramlar olusturmada etkili oldugunu tespit etmislerdir.

Alanyazinda, ogretmen adaylan ile yapilan g¢aligmalar da mevcuttur.
Ornegin, Kidman (2015) “slowmotion” yéntemi igeren animasyon destekli
dersler ile ogretmen adaylarinin sorgulama anlayiglarini fark etme ve bu
anlayiglar1 modelleme potansiyelini tespit etmigtir. Animasyon araglarinin
egitime entegre edilmesine iligkin sinirl sayida galigma bulunmaktadir (Atabek
Yilmaz, 2019; Ben Quahi, vd., 2022). Alanyazin taramasi1 dogrultusunda,
bu galigmanin amaci fen bilimleri 6gretmenlerinin animasyon destekli fen
ogretiminin Ogrenciler ve 6grenme siireglerine etkilerine iligkin goriiglerini
tespit etmektir. Bu baglamda, ¢aliyma ile “Fen 6gretmenlerinin animasyon
destekli fen 6gretiminin 6grenciler ve 6grenme siireglerine etkilerine iliskin
goriigleri nasildir?” sorusuna cevap aranirken su alt problemlere de yanit
bulunmaya ¢aligitlmugtir:

* Animasyon araglarinin egitimde kullanilmasina yonelik 6gretmenlerin
goriigleri nasildir?

* Animasyon destekli fen 6gretiminin 6grencilerin 6grenme ve anlama
becerilerine etkisi hakkinda 6gretmenlerin goriigleri nasildir?

* Animasyon destekli fen 6gretiminin sinif ortamina ve ders konularinin
anlagilmasina etkisi hakkinda 6gretmenlerin goriigleri nasildir?

* Animasyon destekli fen 6gretiminin 6grencilerin akademik bagarilarina
ve Ogrenme motivasyonlarina etkisi hakkinda 6gretmenlerin goriigleri
nasildir?
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2. Yontem

2.1. Calismanin Deseni

Bu aragtirmada, konunun derinlemesine incelenebilmesi igin nitel
aragtirma yontemi desenlerinden biri olan olgubilim (fenomenoloji) deseni
kullanilmigtir. Olgubilim, bir kiginin veya kigilerin bir olguya yonelik
deneyim ve tecriibelerinin kesfedilmesi igin “neden, nigin ve nasil” sorularinin
yanitlarini igerir (Ceylan Capar ve Ceylan, 2022; Creswell, 2019; Creswell,
2021). Bu baglamda, bu ¢aliymada animasyon destekli fen O6gretiminin
ogrenciler ve Ogrenme siirecindeki etkisine iligkin 6gretmen gortslerini
“nasil” sorusu ile agiga ¢ikarmak amaglanmugtir.

2.2. Galisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢aligma grubunu, yiiksek lisans egitiminde “Animasyon
Destekli Fen Egitimi” dersini alan 14 fen bilimleri 6gretmeni olugturmaktadr.
Bu nedenle, ¢aliymada amagli 6rneklem tiirii olan 6lgiit 6rnekleme yontemi
tercih edilmigtir.  Caliymanin  yiiritildigi katthmcalarn fen  bilimleri
ogretmeni olmalari, Animasyon Destekli Fen Egitimi dersini almig olmalar1
ve ¢aligmaya goniillii olarak katilmalart belirlenen Olgiitlerdir. Fen bilimleri
ogretmenlerine ait bilgiler Sekil 1’de sunulmustur.
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Sekil 1. Katdumcdara ait demografik bilgiler
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Caligmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerinin biiyiik gogunlugunun
kadin (f:11) oldugu, erkeklerin ise daha az oldugu (f:3) goriilmiigtiir. Ayrica

katihimcilarin yag araliginin 22 ile 33 arasinda degistigi tespit edilmistir.

2.3. Veri Toplama Siireci ve Araci

Caligmanin verileri, aragtirmacilar tarafindan olusturulan goriigme formu
aracihgiyla toplanmugtir. Gorlisme formu, demografik bilgiler, goriigme
sorular1 ve sonda sorulardan olugmaktadir. Olgubilim, bireyin tecriibesini
anlamay1 amaglayan felsefi dinamizmden meydana gelen ve goriigmeler
gibi teknikleri kullanan bir yaklagimdir. Nitekim formlar, goriigmeler,
dokiimanlar ve gorsel ya da igitsel araglar nitel arastirmanin tercih ettigi

tekniklerdir (Creswell, 2020, s. 159).

Arastirmacilar tarafindan yapilan alan taramasi sonucunda olusturulan
taslak goriigme formu, uzmanlar (Egitim Teknolojileri uzmani, Fen
Egitimi uzmani, Fen Bilimleri 6gretmeni ve Tiirkge 6gretmeni) tarafindan
incelenmis ve gerekli diizeltmeler yapilmigti.  Ornegin, “Animasyon
destekli fen 6gretiminin ogrencilerin 6grenme isteklerini nasil etkiledigini
diigiiniiyorsunuz?” sorusu ile “Animasyon destekli fen Ogretiminin
ogrencilerin motivasyonlarini nasil etkiledigini diigiiniiyorsunuz?” sorularinin
ayni amaca hizmet ettigi diisiincesiyle sadece birinin kullanilmas: gerektigi
uzmanlarca onerilmistir. Bu nedenle, “Animasyon destekli fen 6gretiminin
ogrencilerin 6grenme isteklerini nasil etkiledigini diigiiniiyorsunuz:” sorusu
cikarilmistir. Ayrica, “Egitimde teknoloji kullanimi hakkinda diistinceleriniz
nelerdir?” geklindeki kapsamli soru daha anlagilir ve spesifik hale getirilerek
“Egitimde kullanillan animasyon araglarin1 nasil tanimlarsimz?” seklinde
dontistiiriilmiigtii.  Diizeltmeler sonucunda olusturulan form, ¢aliyma
grubundaki fen bilimleri 6gretmenlerinin uygun olduklar1 zamanlarda
uygulanmugtir. Veriler, katiimcilarin kendi yazilari ile toplanmig olup tekrar
transkript edilmemistir. Béylece veri kaybinin yasanmas engellenmistir.

2.4. Veri Analizi

Goriigme formlarr araciigiyla toplanan veriler, igerik analizi yontemiyle
¢oziimlenmistir. Igerikanalizi, aragtirmasonuglarinin gelecektekiaragtirmalar,
politika uygulamalarin ve bilginin yayginlagmasini etkileyecegi igin 6nemli
bir analiz yontemi olarak goriilmektedir (Suri ve Clarke, 2009). Goriigme
formlarindaki veriler dogrudan alinmig ve kod, kategori ve tema geklinde
kategorize edilerek MS Word iizerinde analiz edilmistir. Ayrica, katilimcilara
ait goriigler ifade edilirken etik ilkeler dogrultusunda katilimcilarin isimleri

yerine 01, 02, 03, ..., O14 seklindeki kodlamalar kullanilmistir.
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2.5. Gegerlik ve Giivenirlik

Bu galigmada, gegerlik ve giivenirlik i¢in Guba’nin (1981) kriterleri temel
alinmig olup, bu kriterler Tablo 1’de sunulmugtur.

Tablo 1. Gegerlik ve giivenivlik olgiitleri

Olgiitler Yapilan Islemler

e Yontemin problemle uyumlu olmasi
Aragtirmacilarin katilimcilarla goriismeleri

Tnandimcilik degerlendirmesi ve tekrar katilimcilarin
Gegerlik onayina sunulmasi
e Verilerin detayl bir sekilde raporlanmasi
Aktarilabilirlik e Amagh 6rnekleme tiirlerinden 6lgiit

orneklemenin tercih edilmesi

e Veri toplama siireci ve verilerin analizi,
aragtirmacilarin 6znelliginden uzak bir gekilde
Dogrulanabilirlik gergeklestirilmesi
e Verilerde aragtirmacilarin yorumlarinin

Gtivenirlik Ortiigmesinin saglanmasi

e Arasturmacilar, MS Word belgesine aktarilan
Tutarhik gortismelerden elde edilen kategorileri
incelemesi

Tablo 1 incelendiginde nitel aragtirmalarda, aragtirmanin inandiriciligin
ve kabul gorme derecesini ortaya koymada gegerlik ve giivenirligin
belirlenmesi  6nemlidir (Tekindal ve Uguz Arsu, 2020). Olgubilim
caliymalarinda, nitel aragtirmanin benimsedigi felsefe geregi genellenebilir
sonug kaygist bulunmamakla birlikte, olgunun anlagilirhgini kolaylagtiracak
ornekler ve agiklamalar sunulmasi 6nemlidir (Yildirim ve Simgek, 2016).
Lincoln ve Guba (1985), nitel aragtirmalarda gegerlik yerine inandiricilik
ve aktarilabilirligi, giivenirlik yerine de dogrulanabilirlik ve tutarliligi temel
almugtir.

3. Bulgular

Igerik analizi ile ¢6ziimlenen veriler, ¢alismanin alt problemleri ile uyumlu
olacak gekilde alt bagliklar halinde sunulmusgtur.

3.1. Animasyon Araglarinin Egitimde Kullanilmasina Yonelik

Ogretmenlerin Gériigleri Alt Problemine Iliskin Bulgular

Bu alt problem altinda katilimecilara iki soru sorulmustur. Sorular ile
katilhmcilarin animasyon araglarini nasil tanimladigini ve hangi araglari neden
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sik kullandigini tespit etmektir. Dolayistyla animasyon araglarini egitimde
kullanma noktasindaki goriisleri tespit edilmek istenmistir.

3.1.1. “Egitimde Kullanilan Animasyon Araglarinin Tanims”
Temasina Yonelik Bulgular

Bu boliimde ¢aligmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Egitimde
kullanilan animasyon araglarini nasil tanimlarsimz?” sorusu yoneltilmis olup
elde edilen kod ve kategoriler Tablo 2°de sunulmustur.

Tablo 2. Egitimde kullanidan animasyon avaglarmn tanummna yonelik ogretmenlerin

goviisglers
Kategoriler Kodlar Katilimcilar f
Ogrenmeyi Kolaylagtiran Araglar Q7, Q9, 010, 012, 6
013,014
Somutlagtiran Araglar 03,04, 07,010 4
Gorsellik Saglayan Araglar 04, 010, 014 3
Dikkat Cekici Araglar 02,011, 014 3
Basitlestiren Araglar 07,08, 013 3
Islevsellik Saglayan Araglar 01,014 2
Olumlu Etki Saglayan Araglar 01 1
Tanim Kullanigh Plan Saglama 02 1
Yardimer Araglar 0O1 1
Oyun Ureten Araglar 04 1
Eglenceli Araglar 0O5 1
Ders Igerigine Gore Sekillenen Araglar 06 1
Faydali Araglar 05 1
Egitimin Kalitesini Artiran Araglar 09 1
Ogrenci Motivasyonunu Artiran Araglar ~ O10 1
Teknolojik Araglar 014 1

Tablo 2 incelendiginde 6gretmenlerin gogunun (f:6) animasyon araglarini
“ogrenmeyi kolaylastiran araglar” geklinde tanimladigr gortilmiistiir. Bir
kisim Ogretmenlerin (f:4) ise “somutlastiran araglar” olarak tanimladig:
tespit edilmistir. Ayrica 6gretmenlerin “basitlestiren araglar”, “dikkat ¢ekici
araglar” ve “iglevsellik saglayan araglar” seklinde animasyon araglarinin
ozelliklerine vurgu yaptiklar: gorilmiigtiir.

Egitimde kullanilan animasyon araglarini farkli gekilde tanimlayan
ogretmenlerden O4 animasyonu somutlagtiran araglar, gorsellik saglayan
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araglar, oyun ireten araglar geklinde farkli kavramlarla iliskilendirip
“Animasyon araglar1 soyut kavramlarin somutlagtirilmasina yarayan,
hareketsiz resimlerin hareketli gibi algilanmasini saglayan, karmagik olaylarin
basit bir gekilde algilanmasina imkan veren ve ¢esitli oyunlar hazirlanabilen
araglardir  diyebilirim.” geklinde ~tamimlanugti.  O13 ise  Ogrenmeyi
kolaylagtiran araglar, basitlestiren araglar kodu ile iliskilendirerek “Gergek
hayatta kargilagilmasi gii¢ durumlari animasyon ile kavratilabilen, daha iyi
anlagilabilmesini saglayan egitim araglaridir.” seklinde ifade etmistir.

3.1.2. “Fen Ogretiminde Kullanilan Animasyon Araglari ve
Nedenleri” Temasina Yonelik Bulgular

Bu bolimde g¢aliymaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Fen
ogretiminde en ¢ok kullandiginiz animasyon araglar1 hangileridir ve 6zellikle
bu araci/araglari se¢me nedeniniz nedir?” sorusu yoneltilmis olup elde edilen
kod ve kategoriler Tablo 3’te sunulmustur.

Tiblo 3. Fen ogretiminde kullanidan animasyon avaglar: ve nedenlevine yonelik

ogretmen goriislers
Kategoriler Kodlar Katilimcilar f
Power Point Ql, _Q3, 04, (5.5, 07, 08, 10
09, 010, 012,013
Canva 02,013 2
Storyboard That 07 1
. Visme, Powton 02 1
Animasyon Renderforest 04 1
Araglart i -
Chatterpix Web 2.0 Araglari 013 1
Voki 06 1
Algodoo O11 1
Cizim, Video, Ses, Animasyon 014 1
Araglart
Ulagilabilir Erigim 03, 04, 09, 010 4
Ders Kapsamu 01, 05, 011 3
Ucretsiz Kullanim 04, 010 2
Ogrenme Kolaylig 03, 06 2
Nedenleri Tecriibe QS, le 2
Uygulama Kolaylig: 06, 012 2
Neden Belirtilmedi 07,013 2
Ogrenci Unsuru 014 1
Eglenceli Olmast 06 1
Kendini Geligtirme 01 1
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Tablo 3’e¢ gore Ogretmenlerin fen Ogretiminde gesitli animasyon
araglarin tercih ettikleri ve farkli sebeplerle iliskilendirdikleri gortilmiistiir.
Ogretmenlerill “ulagilabilir erigim”, “ders kapsami”, “licretsiz kullanim”,
“ogrenme kolayligr”, “tecriibe”, “uygulama kolaylig1” gibi nedenlerden
dolay1 ¢ogunlugunun (f:10) “Power Point” kullandiklar1 ve bir kisminin

(f:2) “Canva” kullandig: tespit edilmistir.

Farkli nedenlerle animasyon araglarini derste kullanan 6gretmenlerden
O3 goriigiinii “PowerPoint uygulamasini kullantyorum, uygulamanin kolay
ulagilabilir ve kolay 6grenilebilmesidir.” seklinde ifade etmistir. Ayrica O4’in
“Suan en gok Powerpoint uygulamasini kullaniyorum fakat Renderforest
uygulamasini da tercih edebiliyorum. Powerpointin de, Renderforest’in de
kendine gore sinirhliklar: var. Hangi uygulamanin kazanimima uygun olarak
benim daha iyi animasyon hazirlamamda yardimci olacagini diigiiniiyorsam
onu kullanmaya ¢aligtyorum. Cogu uygulama ticretli veya sinirl erigim
sagladig igin tlicretsiz veya erigimin gok kisitli olmadig gesitli seceneklerin
bulundugu uygulamalar1 tercih etmek istiyorum.” seklinde kullandig:
animasyon araglar1 ve bu araglar1 tercih etme sebebinden bahsettigi
goriilmiigtiir.

3.2. Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ogrencilerin Ogrenme
ve Anlama Becerilerine Etkisi Hakkinda Ogretmenlerin Goriisleri
Alt Problemine Iliskin Bulgular

Bu alt problem altinda katilimcilara bir soru sorulmustur. Soru ile
katilimcilarin animasyon destekli fen 6gretiminin 6grencilerin 6grenme ve
anlama becerilerine etkisine iliskin goriiglerini tespit etmektir.

3.2.1. “Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ogrencilerin
Ogrenme ve Anlama Becerilerine Etkisi” Temasina Yonelik
Bulgular

Bu boliimde galigmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Animasyon
destekli fen 6gretiminin Ogrencilerin 6grenme ve anlama becerilerinde ne
gibi degisiklikler meydana getirmesini beklersiniz?” sorusu yoneltilmis olup
elde edilen kod ve kategoriler Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4. Animasyon destekli fen dgretiminin ogvencilerin ogrenme ve anlama
becevilevine etkisine yonelik ogretmenlevin goviisleri

Kategoriler Kodlar Katilimcilar f
Anlama Becerisini 01, 03, 04, 06, 08, 09,010, 11
Artirma 011, 012, 013, 014
Kalict Ogrcnmcyi 01, 02, 03, 04, 06,010,012 7
Saglama
Somutlastirma 04, 05, 08 3
Teknoloji Okuryazarlig: 07,010, 013 3
Becerisi
Ogrenme Motivasyonu Artirma 010, 012, 014 3
ve An.lan?a Basitlegtirme 04, 05 2
Becerilerine e Cekme M9, O12 2
Etkisi B N
Eglenceli Ogrenme 05 1
Tletigim Becerisi 07 1
21. Yy. Becerileri 0O10 1
Kaliteli Proje Uretme 01 1
Problem Cozme 01 1
Becerisini Artirma
Urctkenligi Artirma 013 1

Tablo 4 incelendiginde ¢aligmaya katillan fen bilimleri 6gretmenlerinin
gogu (f:11) “anlama becerilerini artirma” noktasinda goriis sundugu, bir
kisminin da (f:7) “kalict 6grenmeyi saglama” iizerine etkisinin oldugu
goriigiinii sundugu goriilmiistiir. Ayrica az sayidaki (f:1) katilmcinin

»

“eglenceli 6grenme”,; “iletigim becerisi”, “21. yy. becerileri”, “kaliteli proje
tretme”, “problem ¢6zme becerisini artirma” ve “liretkenligi artirma” ile

iligkilendirdikleri gortilmiistiir.

Animasyon destekli fen Ogretiminin 6grencilerin 6grenme ve anlama
becerileri tizerindeki etkisini fakli kavramlarla iliskilendiren O1 kodhu fen
bilimleri 6gretmeni
getirmesini beklerim, Ogrenme siireglerini daha kalict ve anlamli hale

getirebilir. Ogrencilerin problemleri ¢ézme yetenekleri ve proje galigmalarinin

...anlama becerilerinde olumlu bir fark meydana

kalitesi de artabilir.” seklinde belirtmistir.
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3.3. Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Sinif Ortamina ve
Ders Konularinin Anlagilmasina Etkisi Hakkinda Ogretmenlerin
Goriigleri Alt Problemine Iligkin Bulgular

Bu alt problem altinda katilimcilara iki soru sorulmugtur. Sorular ile
katilmcilarin animasyon destekli fen Ogretiminin siif ortamina ve ders
konularinin anlagilmasina etkisine iliskin goriiglerini tespit etmektir.

3.3.1. “Animasyon Destekli Fen Ogreﬁminin Sinif Ortamina
Etkisi” Temasima Yonelik Bulgular

Bu boliimde galigmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Animasyon
destekli fen Ogretiminin simf ortaminda nasil bir etki birakacagini
diigiiniiyorsunuz?” sorusu yoneltilmis olup elde edilen kod ve kategoriler
Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. Animasyon destekli fen ogretiminin sumaf ortammna ethisine yonelik

agretmenlerin goviisleri
Kategoriler Kodlar Katilimcilar
Motive Edici Ortam 01, 67, 69, O10, O11, 6
013
Olumlu Tutum 01, 02,04, 07,009,014 6
Zevkli Ogrenme Ortami 03, 04, 06, 010 4
Eglenceli Ogrenme Ortami 02, 04, 05 3
Merak Uyandirma 01,07 2
Isbirlikli Ogrenme Ortami 01,012 2
Sinif Ortamina  Stnif Yonetimini Kolaylasgtirma 08, 010 2
Etkisi Zengin Ogrenme Ortami 01 1
Cagdas Ogrenme Ortami 01 1
Aktif Ogrenme Ortami 013 1
Etkili Ogrcnme Ortami 014 1
Coklu Duyuya Hitap Eden O12 1
Ortam
Rahat Ogrenme Ortami 08 1
Verimli Ogrenme Ortami 04 1

Tablo 5 incelendiginde 6gretmenlerin bir kisminin (f:6) “motive edici
ortam” ve “olumlu tutum” kazandirma noktasinda sinif ortamma etki
ettigini belirttikleri gortilmiistiir. Ayrica farkll bakig agilar1 ile goriis sunan

ogretmenlerin “zengin 6grenme ortami”, “cagdas 6grenme ortamr”, “aktif
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Ogrenme ortami”, “etkili 0grenme ortami”, “coklu duyuya hitap eden
ortam”, “rahat 6grenme ortami1” ve “verimli 6grenme ortamr™ gibi kodlara
iligkin ifadelere yer verdigi goriilmiistiir.

O7 kodlu Ogretmen “Ogrenciler derse daha motive, daha merakli ve daha
istekli sekilde katilirlar.” seklinde goriig bildirirken O10 kodlu 6gretmen de
“Bagta siif yonetiminin daha iyi saglanacagini diigiiniiyorum. Daha sonra
ogrencilerin derse olan ilgi ve isteklerinde genellikle pozitif yonlii bir artig
olacagin diigiiniiyorum. Ayrica 6grencilerin derslere daha aktit bir sekilde
katilarak, derslerden zevk alacaklarini da diigtiniiyorum.” geklinde goriig
bildirmigtir.

3.3.2. “Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ders Konularinin
Anlagilmasina Etkisi” Temasina Yonelik Bulgular

Bu boliimde ¢aligmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Animasyon
destekli fen 6gretiminin ders konularinin anlagilmasina etkisi nedir?” sorusu
yoneltilmis olup elde edilen kod ve kategoriler Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Animasyon destekli fen ogretiminin ders konulavimn anlasimasma ethisine
yonelik ogretmenlerin goriisleri

Kategoriler Kodlar Katilimcilar f

Anlagihrhigini Artirma QS, Ofl, C)Sl 0o, Q7, 08, 09, 010, 12
011, 012,013, 014

Somutlagtirma 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07,08, 10
010, 012
Ders st 51 64 OF
Konularinin Basitlegtirme (?1, 04,0 3
Anlagilmasina Bireysellestirme (0) 1
Etkisi Gorsel Destek Sunma 014 1
Ogrenmcyi Keyifli Hale 014 1
Getirme
Olagan Hale Getirme 02 1

Tablo 6 incelendiginde katilimcilarin neredeyse tamamina yakini (f:12)
“anlagilirhigr artirma” etkisi ile iligkilendirdigi, biyiik bir kismmin (f:10) ise
“somutlagtirma” etkisi ile iliskilendirdigi tespit edilmistir.

C

O5 kodlu o6gretmenin “...konular1 somutlagtirmak ve 6grencinin
karmagik olaylar anlamasini kolaylagtirmak igin...” seklinde goriis bildirdigi,
O12 kodlu 6gretmen de “Ogretmenler ya da greticiler bu soyut konulari

somutlagtirmak igin gesitli gorseller, modeller vs. kullanirlar. Fakat bunlar
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animasyon halinde 6grenciye gosterilirse daha anlagilir bir hal alir.” geklinde
ifade ettigi tespit edilmistir.

3.4. Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ogrencilerin Akademik
Basarilarina ve Ogrenme Motivasyonlarma Etkisi Kapsaminda
Goriigleri Alt Problemine Iligkin Bulgular

Bu alt problem altinda katilimcilara dort soru sorulmustur. Sorular ile
katilmcilarin animasyon destekli fen 6gretiminin 6grencilerin akademik
bagarilarina ve ders 6grenme motivasyonlarina etkisine iligkin goriiglerini
tespit etmektir.

3.4.1. “Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ogrencilerin
Akademik Basarisina Etkisi” Temasina Yonelik Bulgular

Bu boliimde ¢aligmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Animasyon
destekli fen Ogretiminin Ogrencilerin akademik bagarisina etkisini nasil
degerlendiriyorsunuz?” sorusu yoneltilmig olup elde edilen kod ve kategoriler
Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7. Animasyon destekli fen dgretiminin ogrencilevin akademik basarilavina
etkisine yonelik ogretmenlevin goviisleri

Kategoriler Kodlar Katilimcilar f

Akademik Basartyr Artirir Ql, Q2, Q??, 04.,. 05, ()6, (")"7, 08, 14
09, 010, O11, 012, 013, 014

Motivasyonu Artirir 01, 03,012, 013, 014 5
Kalia Ogrenme Saglar 05, 06, 07, 014 4
. Anlamli Ogrenme Saglar 04, 08, O14 3
Akademik o P
Bagariya Etkisi Derse Ilgiyi Artirir 01, 09, 013 3
Olumlu Tutumu Artirir ~ O1 1
Problem Cozme Becerisi 014 1
Kazandirir
Ders Materyallerinin 014 1
Anlagilmasini Saglar

Tablo 7 incelendiginde ¢aligmaya katki saglayan katilimcilarin hepsinin
(f:14) “akademik bagartyr artirir” seklinde ifadelerinde yer verdikleri
goriilmiigtiir. Ancak goriig bildiren 6gretmenlerden (f:1) “olumlu tutumu
artirma, problem ¢ozme becerisi kazandirma ve ders materyallerinin
anlagilmasini saglar” kodlarini kapsayan goriise yer verdikleri gortilmiistiir.
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02 kodlu 6gretmenin goriisiinii “Konularin daha anlamli bir gekilde
ogrenilmesini sagladigi i¢in akademik bagarida da olumlu bir gelisme
saglamaktadir”  seklinde ifade ettigi tespit edilmigtic Ol4 kodlu

(€9

Ogretmenin bu soru igin “...akademik bagarisi tizerinde olumlu bir etkisi
oldugu, ogrencilerin ders materyallerini anlamalarini ve uygulamalarini
kolaylagtirir. ...0grenme daha kalict ve anlamli hale getirebilir. Animasyon
destekli 6gretim, Ogrencilerin ders materyallerini daha kolay anlamalarini
ve problemleri ¢6zme yeteneklerini gelistirmelerini saglayabilir.” seklinde

birgok kodu barindiran cevap verdigi tespit edilmistir.

3.4.2. “Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ogrencilerin
Ogrendikleri Bilgilerin Kaliciligina Etkisi” Temasina Yénelik
Bulgular

Bu boliimde galigmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Animasyon
destekli fen 6gretiminin 6grencilerin 6grendikleri bilgilerin kalicihigint nasil
etkiledigini diigiintiyorsunuz?” sorusu yoneltilmig olup elde edilen kod ve
kategoriler Tablo 8’de sunulmugtur.

Tablo 8. Animasyon destekli fen dgretiminin ogvencilevin ogrendikleri bilgilerin
kalicilyyina ethisine yonelik ogretmenlerin goriisleri

Kategoriler Kodlar Katilimeilar f
Coklu Duyu Organina Hitap O1, 05,06, 07,010,012 6
Etme
Kalic Ogrenme 011, 013,014 3
Bagimsiz Ogrenmcyi Saglama 02,014 2
Ogrenmeyi Kolaylagtirma 01 1
Fikir Uretme Becerisini Artirma 02 1
Ogrendikleri Akademik Basariyr Artirma O9 1
Bilgilerin Bilgiyi Yapilandirma 04 1
Kalieihga Etkisi  Anlamh Ogrenme Saglama 03 1
Deneyimleme 04 1
Eglenmelerini Saglama 08 1
Olumlu Tutum Saglama 09 1
Motivasyonu Artirma 09 1
Odaklanmay: Saglama 05 1
Tlgiyi Artirma 013 1

Tablo 8 incelendiginde galiymaya katiim saglayan ogretmenlerin bir
kismi (f:6) “coklu duyuya hitap etme” seklinde ifadeye yer verirken bir
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kisminin ise “kalici 6grenme, bagimsiz 6grenmeyi saglama” gibi kodlarla
iligkile ctimlelere yer verdigi tespit edilmistir.

09 kodlu 6gretmenin soruya “6grencilerin akademik basari, tutum ve
ilgilerinin artigtyla ve derse daha konsantre olmalar1 ve motive olmalar
da 6grendikleri bilgilerin kalicihigini artiracagini diistiniiyorum.” seklinde
cevaplandirdigr goriilmiistiir. O13 ise goriigiinii “Animasyon destekli Fen
ogretiminde Ogrencilerin ilgileri artacagy igin verimli ve kalici 6grenmeler
gergeklesecektir.” ciimlesi ile ifade etmistir.

3.4.3. “Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ogrencilerin
Ogrenme Motivasyonlarina Etkisi” Temasina Yonelik Bulgular

Bu boliimde galigmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Animasyon
destekli fen Ogretiminin Ogrenme motivasyonlarini arttirmasina  etkisi
nedir?” sorusu yoneltilmig olup elde edilen kod ve kategoriler Tablo 9’da
sunulmustur.

Tablo 9. Animasyon destekli fen ogretiminin ogrencilerin dgrenme motivasyonlarina
ethisine yonelik ogretmenlerin goviisleri

Kategoriler Kodlar Katilimcilar f

Motivasyonu Artirir 01, 02, 03, 04, 05, 06, O7, 13
08, 09, 010, 011, 012, 014

Dikkati Artirir 02, 04, 05 3
Eglenceli Ders Ortami 06, 08, 014 3
Ogrenme Tlgiyi Artirir Qz, Qs 2
Motivasyonlarina Bireyselligi Destekler 09, 013 2
Etkisi Etkinlik Cesitliligi Saglar O7 1
Bilgiyi Yapilandirir 010 1
Gorselligi Destekler 014 1
Ozgiiveni Artirir 012 1
Anlagilirligt Artirir 014 1

Tablo 9 incelendiginde ¢aliymaya katki sunan 6gretmenlerin neredeyse
tamamima yakini (f:13) “motivasyonu artirir” koduna iligkin cevaplar
sundugu, bir kisminn ise (f:3) “eglenceli ders ortami” ve “dikkati artirir”
kodlarmna iliskin goriig sundugu tespit edilmigtir.

O11 kodlu katthmcinin ~ “Ggrencilerin - motivasyonuna  olumlu
etki edecegini digiiniiyorum.” climlesine yer verirken Ol4 ise
motivasyonlarini arttirmasina, konularr anlamlandirmak ve hatirlamak igin

49
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gorsel destek sunmaktadir. ...6grenme siirecini daha keyifli hale getirebilir.”
seklinde ifadede bulundugu gortilmiigtiir.

3.4.4. “Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Dersleri Zevkli Hale
Getirmesine Etkisi” Temasma Yonelik Bulgular

Bu boliimde galigmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerine “Animasyon
destekli fen Ogretiminin dersleri daha zevkli hale getirmesine etkisi
nedir?” sorusu yoneltilmis olup elde edilen kod ve kategoriler Tablo 10°da
sunulmustur.

Tiblo 10. Animasyon destekli fen dgvetiminin devsi zevkli hale getivmesine ethisine
yonelik ogretmenlerin goriisleri

Kategoriler Kodlar Katilimcilar f
Eglenceli Ders 04, 05,06, 07, 08,09, 010, 11
011, 012, 013,014
Tlgi Cekici Olma 03, 07, 08 09, 010, O11, 8
012,013
Teknoloji Kullanimi 02, 08, 010, O11 4
Yontem Cesitliligi 04, 06,010 3
g:\l;ls(lﬁrli{ale Giidiilenmig Ogrcnci (?1, 09, 014 3
Getirmesine Konularin Anlagilirligs 02 1
Etkisi Cagdag Ogrenme Ortami 01 1
Aktif Katilim 04 1
Yaparak Yasayarak Ogrenme — O4 1
Coklu Duyulara Hitap Etme  O7 1
Geligim Seviyesine Uygunluk O12 1
Gorsel Destek Sunma O14 1

Tablo 10 incelendiginde katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunun (f:11)
“eglenceli ders ve ilgi ¢ekici olma” kodlaryla iliskilendirdigi, bir kisminin ise

“teknoloji kullanimi1”, “yontem gesitliligi” ve “giidiilenmis 6grenci” kodu ile
iligkili ifadelere yer verdigi goriilmiistiir.

O7 kodlu katilimcinin “Oncelikle animasyonlarda kullanilan karakterler,
gorseller ve miizikler hazirlanan animasyonlar1 6grenciler agisindan eglenceli
hale getirmektedir. ...sevdigi sarkilar1 kullanmak ya da ilgilerini ¢ekebilecek
nesneler yerlestirmek animasyon destekli fen Ogretiminin zevkli hale
gelmesini saglayacaktir.” seklinde ifadeye yer verdigi tespit edilmigtir.
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4. Tartigma, Sonug ve Oneriler

Lisansiistii egitimde Animasyon Destekli Fen Egitimi dersini alan fen
bilimleri 6gretmenlerinin fen 6gretiminde animasyon araglarini kullanimina
yonelik goriiglerini ortaya ¢ikarmak amaciyla yiiriitiilen bu galiymadan elde
edilen veriler alt bagliklar halinde tartigilmig, sonug ve 6neriler sunulmustur.

4.1. Animasyon Araglarinin Egitimde Kullanilmasina Yonelik

Ogretmenlerin Goriigleri Alt Problemine Tliskin Sonug ve Tartigma

Bu g¢aligmada, Ogretmenlerin animasyon araglarmi  “6grenmeyi
kolaylagtiran araglar”, “somutlagtiran araglar”, “basitlestiren araglar”, “dikkat
gekici araglar” ve “iglevsellik saglayan araglar” seklinde tanimladiklar1 ve
daha ¢ok animasyon araglarinin ozelliklerini kullanarak tanimladiklar
goriilmiigtiir. Alanyazinda, animasyon araglarinin basitlestirme ve birden
fazla duyu organini isin igine katma (Lirong Xiao, 2013; Toroglu ve Igingiir,
2007), hizli 6grenmeyi destekleme gibi ozelliklerinden bahsedilmektedir
(Chan, 2013). Animasyonun bilinen bir diger faydasi da Ogrencilerin
Ogrenme motivasyonunu artirmast ve buna bagh olarak 6grencilerin
ogrenmeye yonelik dikkatlerini ve akademik bagarilarini artirmasidir (Chan,
2013; Dalacosta vd., 2009; Wang ve Reeves, 2006). Ayrica bu ¢aligmada
animasyon araglarinin “kullanigh plan saglama” 6zelliginden de bahsedildigi
tespit edilmistir. Alanyazinda da teknoloji sayesinde 6gretimi planlamanin
olumlu taraflarindan bahsedilmistir (Mishra, vd., 2007). Bu galigmaya katki
sunan Ogretmenlerin, animasyon araglarini tanimlarken daha ¢ok avantajlar
gergevesinde tanimladiklart ancak ses, grafik, efekt gibi birgok hareketli
materyal olarak ifade edilen animasyon araglarini (Lin, 2011) tam olarak
tanimlayamadiklar1 goriilmiistiir.

Bu ¢aligmada ogretmenlerin fen 6gretiminde gesitli animasyon araglarin
tercih ettikleri ve tercih nedenlerini farkli sebeplerle iliskilendirdikleri
goriilmiigtiir. Ogretmenlerin “ulagilabilir erisim”, “ders kapsami”, “iicretsiz
kullanim”, “6grenme kolayligi”, “tecriibe”, “uygulama kolaylig1” gibi
nedenlerden dolayr ¢ogunlugunun “PowerPoint” kullandiklar1 ve bir
kisminin “Canva” kullandig1 tespit edilmigtir. Ayrica Storyboard That,
Visme, Powtoon, Renderforest, Algodoo ve Voki gibi Web 2.0 araglarini
animasyon olugturmada kullandiklarini  belirttikleri tespit  edilmigtir.
Sentiirk’iin (2017) galigmasinda elde edilen bulgulara gore, 6gretmenlerin
ders i¢in animasyon se¢iminde soyut konulari somutlagtiracak sekilde
ogretimin  kalitesini artirmasinin - gerekliligi  vurgulanmugtir.  Ogretimde
kullanilan animasyonlarda motive edici ve eglendirici 6zellikler ile alternatif
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olarak kullanilabilir olma gibi 6zelliklerin bulunmas: gerekir (Baglama, vd.,
2018).

4.2. Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ogrencilerin Ogrenme
ve Anlama Becerilerine Etkisi Hakkinda Ogretmenlerin Goériigleri
Alt Problemine Iligkin Sonug ve Tartigma

Cahigmaya katki sunan fen bilimleri 6gretmenlerinin tamamina yakini,
animasyon destekli fen Ogretiminin Ogrencilerin  “anlama  becerisini
artirma” ifadesine yer verdikleri goriilmiigtiir. Ayrica Ogretmenlerin bir
kismi, animasyon destekli fen ogretiminin “kalici 6grenmeyi saglama”,
“somutlagtirma”, “teknoloji okuryazarligi becerisi” ve “motivasyonu
artirma” yoniinde goriis sunduklar1 goriilmiistiir. Jimoyiannis ve Komis
(2001) tarafindan yapilan galiymada, animasyon kullanilarak gergeklestirilen
derslerin, ogrencilerin kavramlar: alg1 diizeyinin yiiksek oldugu tespit
edilmigtir. Ayrica Liu (2005) galiymasinda, animasyon destekli 6gretimin
ogrencilerin motivasyonlarma olumlu yansidigr sonucuna ulagmugtir.
Dolayisiyla bu ¢aliygmada animasyon destekli fen Ogretimi, soyut olan
kavramlar1 somutlagtirarak  kalict  6grenmeleri  saglarken  6grencinin
motivasyonunu da artirdig ifade edilmigtir. Ayrica 6gretmenlerin teknoloji
okuryazarhigini da artiracagr noktasinda goriis belirttikleri gortlmiistiir.
Nitekim animasyon destekli 6gretim igin teknolojiyi kullanabilme yeterligi
s0z konusu oldugu i¢in teknoloji okuryazarhigini da artirdigr 6gretmenler
tarafindan diigiiniilmiis olabilir.

4.3. Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Sinif Ortamina ve
Ders Konularinin Anlagilmasina Etkisi Hakkinda Ogretmenlerin
Goriigleri Alt Problemine Iliskin Sonug ve Tartigma

Animasyon destekli fen Ogretiminin smif ortamina etkisine yonelik
olarak 6gretmenlerin ¢ogunun “motive edici ortam” olarak goriis sundugu
goriilmiigtiir. Buna ek olarak, “olumlu tutum”, “zevkli 6grenme ortami1”,
“eglenceli 6grenme ortam1”, “merak uyandirma” ve “igbirlikli 6grenme
ortami” olarak da yorumladiklar tespit edilmigtir. Arict ve Dalkilig (2006)
caliymasinda, animasyon destekli derslerin 6grenci igin etkilesimli bir simif
ortami sundugunu ifade ederken, Steven ve Phillip (1994) ise 6grenme
ortammin daha eglenceli hale gelecegini ¢aligmasinda savunmustur.
Dolayisiyla animasyon destekli fen 6gretimi, siif ortamini motive edici,
eglenceli ve isbirlikli hale getirmektedir. Ogretmenler animasyon destekli fen
Ogretiminin olumlu tutum ve merak uyandirdigint belirtmistir.

Bu ¢alismada 6gretmenlerin tamamina yakininin, animasyon destekli
fen 6gretiminin ders konularinin “anlagilirhigi artirma” kapsaminda goriig
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belirttikleri goriiliirken, bir kisminin da “somutlagtirma”, “basitlestirme”,
“bireysellestirme”, “gorsel destek sunma” ve “6grenmeyi keyifli hale getirme”
seklinde goriis belirttigi gortilmiistiir. Fen bilimleri ders igeriklerinin soyut
ve karmagik olmasi dersin anlagihrligini olumsuz etkilemektedir (Giilgigek
ve Giineg, 2004). Dolayisiyla bu ders konularmin somutlagtirilmasi igin
coklu zekayr destekleyen animasyon araglarmimn kullanilmasi kritik 6neme
sahiptir. Simgek (2017) tarafindan yapilan ¢aliymada da animasyon destekli
ogretimde bilgilerin kaliciig ve soyut konularin anlagilirhgina yonelik vurgu
yapilmugtir. Ayrica alanyazinda animasyon araglarinin tagimasi gereken
ozellikler kapsaminda basitten karmagiga, ¢oklu duyuya hizmet edecek
sekilde diizenlenmesi gerektigi belirtilmigtir (Kahraman, 2013; Teke, 2010).
Bu baglamda, soyut konular igeren fen bilimleri dersinin anlagilirhigini
saglama noktasinda animasyon araglarindan yararlanilabilecegi bu aragtirma
kapsaminda goriis olarak belirtilmigtir.

4.4. Animasyon Destekli Fen Ogretiminin Ogrencilerin Akademik
Basarilarina ve Ogrenme Motivasyonlarina Etkisi Hakkinda
Ogretmenlerin Gériigleri Alt Problemine Iliskin Sonug ve Tartigma

Bu ¢aliymaya katki sunan ogretmenlerin tamami, animasyon destekli
fen Ogretiminin 6grencinin “akademik bagarisini artirir” o6zelinde goriig
belirttigi  tespit edilmigtir. Uzuner ve Cakir'in (2019) g¢aliymasinda,
animasyon destekli 6gretimin 6grencinin akademik bagarisini artirdigs
tespit edilmigtir. Akademik bagarinin yani sira 6gretmenlerin “motivasyonu
artirir”, “kalict 6grenme saglar”, “anlamli 6grenme saglar”, “olumlu tutumu
artirir” ve “derse ilgiyi artirir” gibi ifadelere de yer verdikleri goriilmiistiir.
Alanyazinda benzer sonuglar mevcuttur (Bayram, 2012; Dagdemir, vd.,
2013; Goktiirk, 2015; Moore ve Kearsley, 2012). Alanyazindan farkl
olarak bu ¢aligmada “ders materyallerinin anlagilmasini saglar” gortigiine yer
verildigi gortilmiigtiir. Nitekim animasyon araglari sayesinde ders materyali
olan kitaplardaki hareketsiz metin ve gorsellerin hareket ve ses ozelligi
kazanmasi 6gretmenlerin bu sekilde bir kaniya ulagmasini saglamig olabilir.
Buradan hareketle kalict 6grenmenin gergeklesmesi ve 6grencinin akademik
bagarisinin artmasi beklenen bir sonugtur.

Bu galigmaya katki sunan 6gretmenlerin gogunun, animasyon destekli fen
ogretiminin 6grenci bilgilerinin kalicihigt kapsaminda “goklu duyu organina
hitap etme” baglaminda goriig sundugu tespit edilmigtir. Sentiirk’tin (2017)
caligmasinda da gorsel ve kinestetik 6grenme sekline sahip 6grenciler igin
animasyon destekli 6grenmenin 6nemi vurgulanmugtir. Ayrica, animasyon
destekli 6gretimin Ogrencilerin bilgilerinin kalicihgina etkisini vurgulayan
aragtirmalar da mevcuttur (Hallinger, vd., 2017; Hallinger ve Wang, 2020;
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Kog, vd., 2013). Bu galigmaya goriis bildiren 6gretmenlerin bir kisminin da
“bagimsiz 6grenmeyi saglama”, “6grenmeyi kolaylagtirma” ve “fikir tiretme
becerisini artirma” seklindeki ifadelere yer verdigi tespit edilmistir. Dolayisiyla
ogretmenlerin goriigleri ile animasyon destekli 6gretimin bireysellestirilmig

ogrenmeyi destekler nitelikte baglam kurdugu goriilmektedir.

Ogretmenlerin tamamina yakininin, animasyon destekli fen gretiminin
ogrencilerin 6grenme motivasyonlari lizerinde “motivasyonu artirir” seklinde
goriis belirttigi goriilmiigtiir. Alanyazinda, animasyon destekli 6gretimin
ogrencilerin motivasyonunu artirdig noktasinda galigmalar meveuttur (Kim,
vd., 2007; Yildirim, 2017). BoushahAzzaroulli (2019) tarafindan yapilan
caliymada, ilkokul ikinci sinif 6grencilerinin 1ngilizce kelime 6grenmesinde
animasyon destekli gretimin olumlu etkisinin oldugu tespit edilmig, bunun
yami sira ogrencilerin derse olan motivasyonlarinin da pozitit yonde artig
gosterdigi ifade edilmistir. Bireyi farkl gekilde harekete gegiren enerji olarak
tanimlanan motivasyonun (Woodworth, 1918) 6grenme iizerinde etkisi
s6z konusudur. Bu ¢aliymada katilimcilarin goriislerinde “dikkati artirir” ve
“6z giiveni artirir” seklindeki ifadelere de yer verdigi goriilmiistiir. Ozellikle
motivasyondaki artigin, Ogrencinin 6z giiven duygusuna etki edecegi
ogretmenler tarafindan diigiiniilmiis olabilir.

Bu ¢aligmaya katki sunan 6gretmenlerin ¢ogunun, animasyon destekli fen
ogretiminin dersi zevkli hale getirme noktasinda “eglenceli ders” goriigiine
sik¢a yer verdikleri goriilmiistiir. Yildirnm’in (2017) yaptigi ¢aligmada,
animasyon destekli 6gretimden Ogrencilerin zevk aldigi ve eglendikleri
seklinde goriige ulagildigr goriilmiigtiir. Ayrica katihmeilarin “ilgi gekici
olma”, “teknoloji kullanim1”, “yontem gesitliligi” ve “glidiilenmis 6grenci”
seklinde goriis belirttikleri tespit edilmistir. Dolayisiyla 6gretmenlerin
goriislerinden yola ¢ikarak, animasyon araglar1 kullanarak hazirlanan eglenceli
dersler, ogrencilerin ilgisini ¢ekmekte ve onlart derse daha fazla motive
etmekte, ayrica teknoloji kullanimi sayesinde dersler daha aktif hale gelirken,
yontem gesitliligi ile her 6grencinin 6grenme tarzina hitap edilebilmektedir.
Bu sayede, giidiilenmis 6grenciler derslere daha aktif katilim saglamakta ve
ogrenme siiregleri daha verimli gegmektedir.

5. Sonug ve Oneriler

Sonug olarak, galigmaya gortigleri ile katki saglayan 6gretmenlerin, fen
ogretiminde kullanilan animasyon araglarini daha gok buaraglarinavantajlarini
g6z ontinde bulundurarak tanimladiklar goriilmiistiir. Bu nedenle, teknoloji
kabul modelinin dayanaklarindan biri olan yararcilik unsurunun (Davis,
1989) 6gretmen goriislerinde etkili oldugunu soyleyebiliriz. Ogretmenlerin
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ulagilabilirlik ve erigim kolaylig1, {icretsiz olmasi, dersin kapsami ve tecriibe
gibi kriterler nedeniyle en ¢ok PowerPoint sunum aracini tercih ettikleri
tespit edilmistir. Ogretmenlerin animasyon araglar1 sayesinde 6grencilerin
anlama becerisini artirdig1 ve motive edici bir simif ortami olugturdugu, bu
sayede onlarin akademik bagarilarina etki ettigi diisiincesine sahip olduklar:
goriilmiigtiir. Ayrica animasyon araglariin goklu duyuya hitap etmesi ve
soyut konular1 somutlagtirmasindan dolayr bilginin kalicihigini artirdigy ve
derslerin anlagilirhigini sagladig: diigiincesine yer verildigi tespit edilmistir.
Elde edilen bir diger 6nemli sonug ise 6gretmenlerin animasyon destekli fen
ogretiminde Ogrencilerin motivasyonlarinin artacagi ve dersin daha zevkli
hale gelecegi diigiincesidir.

Yiiriitiilen bu ¢aliyma kapsaminda su 6nerilerde bulunulmustur:

¢ Ogretmenlerin animasyon araglarini derslerde daha gok kullanmalarini
tegvik etmek i¢in proje ve yarigmalar diizenlenebilir.

* Egitim paydaglarinin  animasyon araglarin1 etkin bir gekilde
kullanabilmesi igin ¢esitli seminerler ve kurslar diizenlenebilir.

* Animasyon destekli Ogretimin Ogrencilerin motivasyonlarina ve
akademik basarilarina etkisi incelenip ders planlar1 bu dogrultuda
revize edilebilir.

* Bu araglarin etkin kullanilabilmesi igin ders materyalleri giincellenip
zenginlestirilebilir.
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