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Bir Coklu Ortam Materyali Olarak Dijital
Hikayelerin Sosyal Bilgiler Ogretimindeld Yeri ve
Onemi Uzerine
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Ozet

Bu ¢alismanin amacit bir ¢oklu ortam materyali olarak dijital hikéyelerin
sosyal bilgiler 6gretimindeki yerini ve 6nemini degerlendirmektir. Teknoloji
her gegen giin gelismektedir. Bu durumun dogal bir sonucu olarak sinif
igerisindeki egitim faaliyetleri de teknoloji tabanh bir doniigiim yagamaktadir.
Giiniimiizde sif igerisinde kullanilan ¢ok sayida ¢oklu ortam materyali
bulunmaktadir. Bu ¢oklu ortam materyallerinden bir tanesi de dijital
hikayelerdir. Dijital hikayelerin kokleri 1980°li yillara kadar gitmektedir.
Teknolojik gelismelerle baglantili olarak son zamanlarda simif i¢erisinde en stk
kullanilan internet tabanh egitim materyallerinden bir tanesi haline gelmistir.
Dijital hikdyeler bugiin egitimin biitiin kademelerinde (ilkokul, ortaokul, lise,
iiniversite) dersin kazanim ve hedeflerinin 6grencilere aktarilmasi ve konularin
daha kolay anlagilmasi noktasinda oldukga yardimei bir egitim materyalidir.

Sosyal bilgiler dersi dijital hikayelerin kullanimi igin son derece uygun
alanlardan bir tanesidir. Sosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan kazanim
ve beceriler dikkate alindiginda dijital hikéyelerin de sosyal bilgiler dersi
i¢in ne kadar 6nemli oldugu anlagilacaktir. Dijital hikdyelerden her alanda
faydalanilabilmesi, sosyal bilgilerin amaglarinin 6grencilere aktarilmasi
konusunda son derece belirleyici olabilmektedir. Dijital yerliler olarak
ogrenciler teknolojinin hiikiim stirdiigii bir diinyaya dogmaktadirlar. 21.
ylizyil becerilerinin 6grencilere aktarilmasi konusunda sosyal bilgiler dersine
de biiyitk sorumluluklar diigmektedir. Dijital hikayelerin amacina uygun
kullanimi 6grencilerin 21. yiizyil becerileri arasinda yer alan teknoloji ile ilgili
okuryazarliklar1 edinmelerini de kolaylastirabilir. Bunun yani sira 6grenciler
dijital hikayeler araciligiyla anlayamadiklari konular1 daha iyi bir sekilde
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anlayabilirler. Literatiir incelendigi zaman pek ¢ok farkli alanda kullanilan
dijital hikdyelerin 6grenci bagarisina, tutumuna ve motivasyonuna olumlu
katkida bulundugu tespit edilmistir.

Aragtirmada 6ncelikle dijital hikayelerin ne oldugu tartigilmis, sosyal bilgilerin
diinyadaki ve iilkemizdeki tarihi gelisimine deginilmis, sosyal bilgiler ve dijital
hikayeler arasindaki iligkiden bahsedilmistir. Sonug¢ boliimiinde de genel bir
degerlendirme yapilmugtir.

1. Girig

Yakin zamanlarda bilgi ve iletigim teknolojilerinin egitim alanini da etki
altina almasiyla beraber egitimde dijitallesme ¢ag1 denilen olgu meydana
gelmeye baglamugtir (Kogila, Ibrahim ve Zulfufli, 2020). Cep telefonlari,
tabletler, bilgisayarlar vb. teknolojik aletlerin igerigi ve 6nemi oldukga
degismis, gelismis ve artik bu sayilan teknolojik aletler egitim-6gretim
stirecinin de bir pargas1 olmugtur (Robin, 2008). Teknolojinin bu denli
gelismesi Ogrencilerinde egitim ortamlarindan beklentilerinin degismesine
yol agmugtir (Alismail, 2015; Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy,
2017; Moradi ve Chen, 2019). Bu durumun temel sebebi Kocaman
Karoglu (2015)’nun de belirttigi gibi okul ortamu ile 21. yiizyilda toplumun
bireylerden bekledigi 6zellikler arasinda meydana gelen farkliliklarin belirgin
hale gelmesidir. Troung White ve McLean (2015) 6grencilerin kiiresel,
birbirleriyle baglantili kompleks bir sistemde hizla degisen toplumsal
gelismeler kargisinda dijital yetkinliklerini tamamlamug bireyler olmalarini
savunmaktadr.

Giiniimiizde “dijital yerliler” olarak diinyaya gelen 6grencilere teknoloji
ile entegre edilmig yenilikgi ve farkli 6gretim tekniklerinin ihtiyact her
gecen giin daha da artmaktadir. “Dijital gogmenler” olarak adlandirilan
ogretmenlerin ise 6grencilerin dijital yetkinliklerine katki saglamalar1 i¢in
kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir (Prensky, 2001). Saritepeci (2016)’ye
gore dijital ¢agda yasadigimiz bu donemde dijitallesmig, sosyal, katilimin
yiksek oldugu ve ¢oklu ortamlarin 6grenme ortamini destekledigi ortamlar
ogrencilere saglanmalidir. Ozellikle goklu ortamin kapsamina giren pek gok
materyal bugiin farkli alanlarda yer alan derslerde siklikla kullaniimaktadir.

Derslerin siif igerisinde tekdiize ve monoton olarak, herhangi bir
gorsel-igitsel unsura baglh kalinmaksizin islenmesi 6grenmenin kaliciigint ve
dersin amaglarini etkileyebilmektedir. Bu sebepten dolay1 son zamanlarda
goklu ortam, giincel materyaller saglama noktasinda son derece revagta
goziikmektedir. Bu sebepten dolay1 siif igerisinde dgrencilere 6gretilmek
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istenen konunun niteligine gore ¢ok sayida ¢oklu ortam materyali
sunulabilmektedir. Bu ¢oklu ortam materyalleri ise sunlardir:

E-kitaplar

Akilli tahta

Interaktif haritalar

Hareketli resimler

Dijital hikayeler

Egitsel yazilimlar

Egitsel oyunlar

Powerpoint sunulari

Filmler ve belgeseller (Ilhan, 2010; Ozel, 2013; Bulut, 2018).

Yukarida sayilan ¢oklu ortam materyalleri igerisinde 6zellikle kullaniglilig:
ve her derse uygulanabilirligi a¢isindan dijital hikayeler olduk¢a 6nemli bir
yer tutmaktadir. Yeni teknolojik gelismelerin 11¢1nda dijital hikaye kullanimi
oldukga 6nem kazanmaya baglamistir.

2. Djjital Hikaye Nedir?

Internetin oldukga yayginlagmasi ve gesitli gevrimi¢i materyallerin sinif
ortaminda kullanimi zaman igerisinde dijital hikdye kavramimnin da ortaya
¢tkmasina yol agmistir (Sadik, 2008; Wang ve Zhan, 2010; Turgut ve Kisla,
2015). Bugiin dijital hikayeler diinyanin pek ¢ok farkli noktasinda etkili ve
onemli bir egitim materyali olarak kullaniimaktadir (Skouge ve Rao, 2009;
Chan, Churchill ve Chiu, 2017; Bebek ve Karakag, 2024). Smeda, Dakich
ve Sharda (2014)’ya gore bilgisayarlarin, akilli aletlerin, dijital kameralarin
ve teknolojik yazilimlarin giintimiizde daha kolaylikla erisilebilir olmasi
egitimcilere dijital hikayeleri daha kolay olusturma konusunda oldukga
rahatlik saglamaktadir.

Dijital hikayelerin ortaya ¢ikig tarihi 1980’lere kadar gitmektedir (Robin,
2009; Yiiksel, 2011; Suwardy, Pan ve Seow, 2013). Kaliforniya’da Dana
Atchley ve Joe Lambert bu yeni 6gretim tekniginin temellerini atmugtir.
Dijital hikaye kullaniminin artmasi ve uygulanmast igin gesitli ¢aligmalar
yapan ikili daha sonra Dijital Hikdye Anlatimi Merkezi (Center for Digital
Storytelling)’ni kurmuglardir (McLellan, 2007; Garcia, Rossiter, 2010;
Kocaman Karoglu, 2015; ve Chen, 2020; Nair ve Yunus, 2021). Zaman
icerisinde geligen teknoloji sayesinde bugiin artik dijital hikdye ve dijital
hikaye anlatimu etkilesimli ortamlarda vazgegilmez bir egitim materyali halini
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almistir. Sekil 1°de igerik agisindan dijital hikaye anlatisinin temel bilegenleri
gosterilmektedir:

030

Sekil 1. Dijital hikiye anlatummn yakmsamast (Kocaman Kavoglu, 2015).

Bugiin sinif igerisinde pek ¢ok farkli alanda gerek 6grenciler gerekse de
ogretmenler tarafindan olugturulup gerektigi zaman kullanilabilen dijital
hikayelerin ilgili literatiirde pek ¢ok genig tanimi bulunmaktadir (Goksiin ve
Giirsoy, 2022). Meadows (2003) djjital hikayeyi hikdye konusuna uygun bir
metin ile birlikte resim, miizik, film, animasyon vb. tiirlerin gesitli yazilimlar
aracihgiyla harmanlanarak oOgrencilere sunulmasi olarak agiklamaktadir.
Kearney (2013) dijital hikdyeyi ses, yazi, miizik ve resimlerin bir araya
getirilerek duygusal ve sanatl bir anlatinin olusturuldugu kurgusal ve dijital
anlatim teknikleri olarak degerlendirmektedir. Tung ve Karadag (2013) dijital
hikayeyi etkilesimli bir dijital ortamda kullanicinin kendi bilgisinin kesfine ve
gesitli uygulamalar yoluyla bilgiyi pekistirmesini saglayan bir egitim materyali
olarak tanimlarken Gregori-Signes (2014) ise dijital hikayeleri gesitli ¢oklu
ortam bilesenlerinden meydana gelen ii¢ ile bes dakika araliginda olan
anlatilar olarak belirtmektedir. Olur (2021) ise dijital hikayeyi klasik hikaye
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anlatimt ile teknolojinin bir kombinasyonu olarak ifade etmektedir. Rahiem
(2021) dijital hikayeleri, geleneksel hikaye anlatiminin gesitli teknolojik
unsurlarla harmanlandig1 yaratici bir siireg olarak tanimlamaktadir.

Cesitli aragtirmacilar tarafindan dijital hikdye tamimlamalar1 dikkate
alindiginda genel olarak bir konuyu resimler, ses ve video gibi gesitli goklu
ortam araglart ile harmanlamak diistincesinin daha 6n planda oldugu
goriilmektedir. Dijital hikdyenin birden fazla tiiri bulunmaktadir. Bunlar
sirastyla kisisel hikayeler, tarihsel konu ve olaylar ile ilgili hikayeler ve 6gretici
ya da bilgilendirici hikiyelerdir (Robin, 2008; Demir, 2019). Ogretim
ortamlarinda belirlenen konunun amacma uygun sekilde, o6grencilerde
kalicihigr arttirabilmek ve derslerin daha zevkli-eglenceli gegmesi agisindan
dijital hikayeler 6gretmenlere olduk¢a yardimci olmaktadir. Bu agidan
ogretmenlerin dersin konusuna gore dijital hikaye olusturmayi iyi bilmeleri
gerekmektedir (Unal ve Gakir, 2023). Ozellikle sosyal bilgiler gibi birden fazla
sosyal bilim dalindan olugan derslerde kullanilabilecek dijital hikayeler, dersin
amaglarinin 6grencilere kazandirilmasinda oldukga etkili olabilmektedir.

Bugiinkii teknolojik gelisme sayesinde dijital hikaye igerikleri tiretmek,
yaymlamak ve paylagmak olduke¢a kolaylagmugtir. Aragtirmacilar tarafindan
siklikla tercih edilen dijital hikaye yazilimlar1 ve kullanim 6zellikleri Tablo
I’de gosterilmektedir (Demir, 2019):

Tablo 1. Dijital Hikéye Yazdunlar: ve Ozellikleri

Yazilim Lisans Platform Tiirkee Dil Versiyon Kullanim One Gikan
Ucreti Destegi Kolayligt Ozelikleri
Microsoft Ucretsiz ~ Windows ~ Var Var Kolay Dijital hikayelerin
Photo Story3 resim ve
fotograflarla
olugturulabilmesi
IMovie Ucretsiz ~ Tos, MacOs Var Yok Kolay Videolarin

iglenebilmesi ve
tagmabilir cihazlarda
caligma ozelligi

Audacity Ucretsiz ~ Windows, Yok Yok Kolay Ses igleyebilme
MacOs ve ozelligi
Linux
Microsoft Ucretsiz~ Windows ~ Var Var Kolay Web uyumlu
Movie Maker kamera ve mikrofon
kullanim destegi
PowToon Ucretsiz Web Yok Yok Kolay Karikatiir
deneme ve Tabanh tasarlayabilme
tcretli
Toondoo Ucretsiz~ Web Yok Yok Kolay Animasyon
deneme ve Tabanh hazirlayabilme

ticretli ozelligi
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Storyjumper  Ucretsiz ~ Web Yok Yok Kolay Animasyon tabanli
Tabanl kitap hazirlayabilme
Slidely Ucretsiz o, Yok Yok Kolay Sosyal medya
Android ve (facebook)
Web entegrasyonu
Tellagami Ucretsiz ve Tos Yok Yok Kolay Mobil uygulama
dcretli
WeVideo Ucretsiz ve Tos, Yok Yok Kolay Bulut ve mobil
tcretli Android, uygulamalarin bir
Windows arada gahigabilmesi
ve Web
Storybird Ucretsiz - Var Yok Kolay Kitaplastirabilme
ozelligi
Goanimate Ucretsiz ~ Web Yok Yok Kolay -
deneme,  Tabanh
abonelik
Storyboardt- Ucretsiz ~ Web Yok Yok Kolay -
hat deneme,  Tabanl
abonelik
Iclone Ucretsiz ~ Web, Yok Var Kolay Gorsel, efekt ve ses
deneme,  Windows birlegimi
Ucretli
Buncee Ucretsiz Tos, Web Yok Yok Kolay Youtube’den video
deneme, aktarim ozelligi
abonelik
Pixton Ucretli Tos, Var Yok Kolay -
Android ve
Web
Plotagon Uygulama  Tos, Var Var Kolay -
i¢l satin Android ve
alma Windows
Utellstory Ucretli Web Yok Yok Kolay -
Tabanlt
Zimmertwins Ucretli Web Yok Yok Kolay -
Tabanh
Sonicpics Ucretli Tos Yok Yok Kolay Gorsel, efekt ve ses
birlesim 6zelligi
Strip Designer Ucretli Tos Yok Yok Kolay Kisisel ¢izgi roman
olugturabilme
ozelligi

Dijital hikayenin tanimlarindan hareketle, dijital bir hikaye yazabilmek
i¢in uyulmas: gereken bazi kurallarin da oldugu bir hakikattir. Kurallara
uygun bir sekilde hazirlanmig olan dijital hikéyeler, dersin hedeflerinin
gergeklestirilmesinde  son  derece  6nemli  olabilmektedir.  Cesitli
aragtirmacilarin ¢aligmalar1 sonucunda bir araya getirilmis olan dijital hikaye
olugturma basamaklar1 Tablo 2°de gosterilmektedir (Bagg1 Naml, Kayaalp
ve Meral, 2023):
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Tablo 2. Dijital Hikiye Olusturma Basamaklar:

Arastirmacilar Basamaklar

Yazim stireci ve senaryoyu olusturma; hikdye panosu olusturma;
Jakes ve Brennan  gerekli ¢oklu ortam araglarini bulma; dijital 6ykiiyii olugturma

(2005) ve paylagma

Bir senaryo meydana getirerek geri bildirimleri inceleme;
olusturulacak dijital hikayede kullanilan ses 6gelerini diizenleme;

Barrett (2009) gorsellerin se¢imi ve diizenlenmesi; ses ve goriintiileri bir araya
getirerek anlamli bir biitiin olusturma; fon miizigi, bashk,
gegigler ve gesitli efektler ekleyerek son sekli verme; dijital
hikdyeyi yayinlama

Bir neden belirleme; senaryonun tasarimi ve yazilmasi; 6yki
panosunun tasarimi; gesitli degerlendirme ilkelerinin belirlenmesi;
Frazel (2010) hikdye unsurlarinin segimi ve dijital hikdyenin olusturulmasi;
sinif igerisinde sunumu ve geri bildirimlerin not alinmasi; son
diizeltmelerden sonra ¢evrimigi ortamda yayinlanmasi

Hikdyenin igerigine karar verme; gerekli materyalleri toplama;

Lasica (2010) senaryo taslagi olugturma ve yazma; gesitli ekipmanlari hazirlama;
hikiye panosu olugturma; gerekli ekipmanlar: dijitallegtirme; ses
ve miizik ekleme; hikayeye son seklini vererek paylasma

Bir fikir ortaya koyma; arastirma, kesfetme ve ogrenme
slireglerinden sonra senaryo yazma; hikdye panosu olugturma;

Morra (2013) hikaye i¢in gerekli materyalleri saglama; materyalleri bir araya
getirme; taslak hikdyeyi paylagma; geribildirimden sonra
yayinlama

Konuyu belirleme; fikri altyapryr olusturma; senaryoyu yazma ve
Talan (2021) gortintiileri dijital ortama aktarma; pargalardan anlamli bir biitiin
olusturma ve hikayeyi paylagma

Sadik (2008)’a gore siuf ortaminda dijital hikaye kullanimi 6gretmen
ve Ogrencilerin goklu ortam teknolojilerini ders konulari ile biitiinlestirme
firsatlar1 sunmaktadir. Ayn1 zamanda 6grencilerin teknoloji okuryazarlig
ve medya okuryazarligi becerilerinin gelisjmesine de Onemli katkilar
sunmaktadir. Bunun yami sira 6zellikle 6grenciler agisindan farkli 6grenim
deneyimlerinin uygulanmasina kapr aralamasi 6nemlidir. Dijital hikayelerin
ozellikle 6grenme ortamlarma entegrasyonunun Kolb’un deneyimsel
ogrenme kuramim destekledigi egitim bilimler tarafindan sikhikla ifade
edilmektedir (Robin, 2008). Ciinkii bu fikrin destekgilerine gore 6grenciler
Kolb’un ortaya koydugu 6grenim tekniklerini bir arada kullanirken, somut
deneyim ve yansitict gozlem basamaklarinda bireysel ya da grup halinde
dijital hikayeler olusturup konularini belirleyip, konu ile ilgili aragtirmalarini
yapip, gereken dokiimanlari iiretip, hikayeleri igin kendi senaryolarini
tamamlayacak ve aktif deneyim agamalar1 sayesinde hikayelerini dijital hale
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getirip paylagip ve degerlendireceklerdir (Kocaman-Karoglu, 2015; Simgek
vd.,2017).

Dijital Hikaye Anlatim Merkezi’ne gore dijital hikdyelerin yedi elementi
bulunmaktadir. Bu yedi element, dijital hikdye anlatiminin amacina ulagmasi
i¢in oldukg¢a 6nemlidir. Bunun yani sira bu yedi element, aktif bir dijital
hikaye olusturmak igin aragtirmacilara rehberlik etmektedir (Robin, 2008).
Bu elementler sunlardir: bakig agis1, dramatik soru, duygusal igerik, sesin
kullanimi/seslendirme  kabiliyeti, hikdye miiziginin giicli, ekonomik
kullanim ve ritimdir (Sucu, Senkal ve Aydin, 2019). Bu bilesenler dijital
hikdye olugturma agamasinda aragtirmacilara oldukga faydali olmakta ve bu
bilesenler gbz 6niine alinarak daha verimli dijital hikayelerin olugturulmasina
katki saglamaktadir. Dijital hikdyelerin yedi bilesenine ait ¢esitli bilgiler Tablo
3’te gosterilmektedir (Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017):

Tablo 3. Dijital Hikdyelerin Yedi Bileseni

Bilesen Agiklama
Bakis Acist Hikayenin ana noktasi ve yazarin bakig agis1 nedir?
Dramatik Soru Dinleyicilerin dikkatini ¢ekecek ve hikdyenin sonunda yamit

bulacak olan ilgi ¢ekici bir soru.

Duygusal Igerik Hikaye ile dinleyici arasinda duygusal bir etkilesimin meydana
gelmesi.

Sesin Kullanimi Dinleyicilerin hikaye baglamint iyi anlayabilmesi i¢in seslendirme
yoluyla canlandirma ve kisisellestirme.

Hikdye Miiziginin Hikdyenin konusunu desteklemek i¢in kullanilan miizik ve diger
Giicti seslerin etkisi.

Ekonomik Kullanim Fazla biligsel yiikten kaginma ve hikdye igin yeterli igerigin
sunulmast.

Ritim Hikayenin ilerleme hizinin yavaghgi veya ne kadar hizli ilerledigi.

Diyjital hikayeler simf icerisinde cesitli kazanimlarin ve becerilerin
ogrenciler tarafindan edinilmesi agisindan kritik bir 6neme sahiptir (Robin
ve McNeil, 2012; Ogdiir ve Meydan, 2022; Bulut ve Kirbag, 2024).
Pedagojik olarak 6grencilerle herhangi bir alanla ilgili olarak yapilacak konu
anlatim tekniklerinde dijital hikayelere yer vermek, 6grencilerin anlaml
ogrenmelerini ve derslere aktif katilimlarini 6nemli 6l¢iide arttirabilir. Ayrica
Giirsoy (2021)’un da belirttigi gibi dijital hikdyeler aracihigiyla 6grenciler
kargilikli anlayis gelistirerek diger kiiltiirlerden bireyleri daha yakindan
tantyarak on yargilart ve kaliplar1 ortadan kaldirabilirler.
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3. Sosyal Bilgiler ve Dijital Hikayeler

3.1. Sosyal Bilgilerin Diinya’da ve Tiirkiye’deki Tarihi

Insanhgin en eski donemlerinden itibaren bireylerin iginde yasadig
toplumun geleneklerini, goreneklerini, kiiltiiriinii, tarthini vb. maddi ve
manevi birikimlerini gelecek kugaklara aktarmak ve ortak bir vatandaglhik
bag1 ortaya koymak igin gesitli derslere ihtiyag duyulmugtur. Donemler ve
caglar degisse de bu ihtiyag hi¢bir zaman degismemigtir. Giintimiizde ise
ortaokul seviyesinde sosyal bilgiler dersi bu misyonu iistlenmektedir.

Sosyal bilgilerin farkli zamanlarda farkli aragtirmacilar tarafindan ¢ok
sayida tanimi yapilmistir. Buna gore sosyal bilgiler;

“Edgar B. Wesley’e gore pedagojik amaglarla sosyal bilimlerin
basitlestirilmig seklidir” (Hertzberg, 1981).

“Tlkogretim okullarinda iyi ve sorumlu vatandas yetistirmek amactyla
sosyal bilimler disiplinlerinden segilmis bilgilere dayali olarak
ogrencilere toplumsal yasamla ilgili temel bilgi, beceri, tutum ve
degerlerin kazandirildig: bir ¢aligma alanidir.” (Erden, 2000).

“Sosyal bilimler ve insanla ilgili diger bilimlerin igerik ve yontemleri
dogrultusunda insanin fiziksel ve sosyal ¢evresiyle etkilegimini zaman
stireci baglaminda disiplinler arasi bir yaklagimla ele alan ve kiiresellesen
bir diinyada yasamla ilgili demokratik degerlerle donatilmug, diigiinen
ve becerikli demokratik vatandaglar yetigtirmeyi amaglayan bir ¢aligma
alanidir” (Doganay, 2008).

“Hemen her bakimdan degisen iilke ve diinya kogullarinda bilgiye
dayali karar alip problem c¢ozebilen etkin vatandaslar yetistirmek
amactyla sosyal ve beseri bilimlerden aldigi bilgi ve yontemleri
kaynastirarak kullanan bir 6gretim programidir” (Oztiirk, 2015).

“Sosyal bilgiler gocuklarin bilgi edinmelerine, 6grenme siireglerini
tamamen kavramalarina ve aktif birer vatandag olmalarina yardimci
olan bir derstir” (Tay ve Demir, 2016).

Sosyal bilgilerin ilk kez bir ders olarak ortaya ¢iktigi tam olarak
bilinmemekle beraber eski ve kadim medeniyetlerde sosyal bilgilerin konu
icerigine giren pek gok farkli dersin okutuldugu bilinmektedir (Ozmen,
2015). Eski zamanlarda toplumlarin ortaya koydugu kahramanlik destanlarini
kusaklar arasinda aktarmak, bunun yani sira toplumun beklentilerinin
farkinda, ait oldugu kiiltiire ve degerlere uyumlu bireyler yetistirmek igin
gogu kez sosyal bilgilerin kapsamina giren dersler okutulmustur.
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Sosyal bilgilerin tarthinde boyle bir dersin gerekliligine iligkin ilk diigtince,
kaynaklarin 1s181inda, Fransiz Aydinlanmasrnin 6nemli diigiiniirlerinden
Marquis de Concordet’tir (Bilgili, 2016). Concordet, ortak bir vatandaghik
anlayig1 diisiincesinden hareketle, sosyal bilimler temelinde egitimsel amagh
bir dersin gerekliligini ifade etmistir. Bu ders ise sosyal bilgilerdir.

1892 yilinda ABD Ulusal Egitim Konseyi yeni bir vatandaghk tipi
yaratmak girisimde bulunmug, ardindan sosyal bilgiler dersinin genel igerigi
ve gemasi belirlenmig, bu ilk programa tarih, cografya ve vatandaglik dersleri
konulmugtur. John Dewey ve James Harvey Robinson gibi ilerlemecilik
akimmin 6nemli isimleri 6zellikle vatandaghk ile ilgili temelleri ortaya
katarak sosyal bilgiler programina yeni bir vizyon getirmiglerdir. Boylece
yapilan hazirliklarin ardindan 1916 yilinda sosyal bilgiler adiyla bir ders ilk
kez ABD’ye bagli okullarda okutulmaya baglanmigtir (Doganay, 2008; Kan,
2010; Orztiirk, 2015;0zmen, 2015; Bilgili, 2016).

1920 ile 1960 yillar1 arasinda sosyal bilgiler dersinin temel vizyonunu
ilerlemecilik akimi olugturmugtur. Zaman igerisinde programa getirilen
elestiriler sonucunda Yeni Sosyal Bilgiler Hareketi meydana gelmistir (Kan,
2010; Tay ve Demir, 2016). Bu donemde Bruner’in bulug yoluyla 6grenme
kurami egitim bilimleri alaninda sosyal bilgilerin de kendisini yenilemesine
kapr aralamugtir. Bunun sonucu olarak sosyal bilgilerden 6zellikle tarih ve
cografyanin 6zgiil agirh@ azaltilmig ve sosyal bilimlerin diger alanlarinin
etkisi arttirilmustir (Oztiirk, 2015).

1970 ve 80°li yillar programa yonelik farkl elestirilerin golgesinde gegse
de 1990°h yillardan itibaren yapilandirmacilik merkezli olarak yeni bir anlayg
dogrultusunda sosyal bilgiler programi son seklini almigtir (Ozmen, 2015)

Ulkemizde sosyal bilgiler dersinin tarihi gelisimi Osmanli Devleti’ne
kadar gitmektedir. Sosyal bilgilerin kapsamina giren farkli derslerin gesitli
seviyelerdeki Osmanli egitim kurumlarinda okutuldugu goriilmektedir
(Tagyiirek, 2017). Bilgili (2016)’ye gore 1869 tarihli Maarif-i Umumiye
Nizamnamesi’nde gegen Muhtasar Tarih-i Osmani ve Muhtasar Cografya
dersleri, tarih ve cografya gibi sosyal bilgiler dersinin 6nemli bilegenlerini
icerdigi icin dikkatleri gekmektedir. Ozmen (2015)°de benzer sekilde
Ittihat ve Terakki Partisi doneminde 1913 yilinda kabul edilen “Tedrisat-1
Iptidaiye Kanun-1 Muvakkati” programinda tarih ve cografya dersleri
diginda “Malumat-1 Vataniyye” ve “Malumat-1 Ahlakiyye” derslerinin sosyal
bilgilerin ilk 6zgiin 6rnekleri arasinda gosterilebilecegini belirtmektedir.

Cumbhuriyet donemi ile birlikte iilkemizde 1968 yilina kadar dogrudan
sosyal bilgiler adiyla bir ders olmasa da, sosyal bilgilerin kapsamu i¢ine giren
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¢ok sayida dersin oldugu goriilmektedir. Bilgili (2016)’ye gore 1926 ile
1962 yillar1 arasinda okutulan Yurt Bilgisi dersi bu duruma 6rnek olarak
gosterilebilir. Kan (2010)’a gore Yurt Bilgisi, Tarih ve Cografya dersleri
programda yerini almig ve 1962 yilinda Toplum ve Ulke Incelemeleri
dersine doniigtiirtilmiistiir. 1968 yilinda ilk kez sosyal bilgiler adiyla bir ders
programa alinmis ve 1975’ kadar sadece ilkokullarda, 1975 yilinda 1985
yilina kadar da tiim ortaokullarda okutulmugtur (Kan, 2010, Ozmen, 2015;
Tagytirek, 2017).

1985 yilinda ise sosyal bilgiler dersi kaldirilmig ve yerine “Milli Tarih”,
“Milli Cogratya” ve “Vatandaghk Bilgileri” dersleri konulmustur. Zorunlu
egitimin tekrar sekiz yila gikarilmasinin ardindan 1998 yilinda sosyal bilgiler
yeniden egitim programindaki yerini almig ve 2005 yilinda modern, giincel
ve yapilandirmaci egitim anlayigiyla revize edilerek son geklini almigtir
(Doganay, 2008; Kan, 2010; Oztiirk, 2015; Ozmen, 2015; Bilgili, 2016;
Tagytirek, 2017).

3.2. Sosyal Bilgilerde Dijital Hikéyelerin Kullanimi1

Dijital hikdyelerin ilk defa olarak 1980l yillarda ortaya ciktig
diigiiniildiigiinde giintimiizde daha farkli yazilimlar ve teknolojik altyapilarla
birlikte ¢ok gesitli tiirlerinin de ortaya ¢iktig1 unutulmamalidir. Cok sayida
farkli dijital hikdye platformlari, yazilimlar bunun en o6nemli Ornekleri
arasinda yer almaktadir (Giirsoy, 2021). Sanal hikdye anlaticilar, interaketif
hikaye anlatimlarinin yapilabildigi miize gibi alanlar, interaktif hikaye anlatim
araglari, Edutainmet ve oTTomer gibi projeler araciligiyla dijital hikayeler

farkl bir boyuta dogru evrilmeye devam etmektedir (Van Gils, 2005).

Bir ¢oklu ortam materyali olarak dijital hikayeler simf i¢i kullanimda
oldukga egitici ve 6gretici olabilmektedir. Van Gils (2005) djjital hikayelerin
¢ok revagta olmasinin farkli yontem ve teknikleri de ortaya gikardigini ifade
etmektedir. Ayrica Giannakou ve Klonari (2019)’ye gore dijital hikdyelerin
merkezde oldugu 6gretim yontemlerinde 6grencilerin akademik bagarilarinin
artmasinin yani sira bilgileri organize edebilme, kendini bagimsiz bir sekilde
ifade yeteneginin gelismesi ve ayrica 0grenme siireci ingalarma oldukga
olumlu katkilarda bulunduklarini ifade etmektedir. Bunun yani sira teknoloji
ile iligkisinden dolayr o6grencilerin dijital okuryazarhiklarini da olumlu
anlamda etkilemektedir (Bagg1 Namli, Kayaalp ve Meral, 2023). Dijital
hikayeler Robin (2016)’in de ifade ettigi gibi 6grencilerin kendi hikayelerini
olusturmalarina izin vererek egitim siireglerini oldukga faydali ve eglenceli
bir hale getirebilir.
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Dijital hikayeler bugiin egitim ortamlarinda ilkokuldan iiniversiteye
kadar pek ¢ok farkl: derste ve boliimde kullanilmaktadir (Di Blas ve Ferrari,
2014; Kocaman Karoglu, 2015; Turgut ve Kisla, 2015; Yilmaz, Ustiindag
ve Giineg, 2017; Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy, 2017; Sagri,
Sofos ve Mouzaki, 2018; Giannakou ve Klonari, 2019; Baggt Naml,
Kayaalp ve Meral, 2023). Bugiinkii teknolojik ortamda ¢ok sayida dijital
hikaye platformlar1 hem 6grencilere hem de 6gretmenlere genis olanaklar
sunmaktadir. Boylece herhangi bir dersin konu igerigine bagh olarak ¢ok
gesitli sayida dijital hikdye igerigi iiretmek miimkiin hale gelebilmektedir.
Ribeiro (2015)’e gore 6zellikle en ¢ok ragbet goren dijital hikaye platformlar:
sunlardir:

Storify

StoryBook
Historypin
Storybird

Cowbird

Animoto

ZooBurst
ComicMaster
Projeqt

Picture Book Maker
Stop Frame Animator

Ulkemizde ortaokul 4, 5, 6 ve 7. suuf seviyesinde okutulmakta
olan sosyal bilgiler dersi, ¢oklu ortam materyallerinden bir tanesi olan
dijital hikdyelerin kullanimi agisindan son derece uygundur. Konularin
igerigine gore olugturulabilecek dijital hikayeler yardimiyla 6grencilerin
anlayamadiklar1 veya zorlandiklari konularin hem onlara 6gretilmesi
saglanabilir hem de derslerin daha anlamli ve eglenceli ge¢mesine yol
agabilir. Ayni sekilde 6grenciler de gesitli konular agisindan gorevlendirilerek
kendi dijital hikayelerini olusturabilir ve simf igerisinde kargihikli olarak
paylagimda bulunabilir. Sosyal bilgiler dersinde 6grencilere kazandirilmasi
gereken/hedeflenen dijital okuryazarhik ve medya okuryazarlig: gibi temel
becerilerin 6grenciler tarafindan edinilmesine katki saglayabilir. Dijital
hikayeler hazirlamak, hazirlayan kisilere de ¢esitli becerileri kazanmalarini
saglar (Ayten ve Polater, 2021; Karakus vd. 2023). Karakag (2024) dijital
hikaye hazirlayanlarin edindikleri becerileri su sekilde ifade etmektedir:
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Teknolojik beceri
Aragtirma becerisi
Problem ¢6zme becerisi
Goriisme becerisi
Sunum becerisi

Kisiler arasi beceriler
Yazma becerisi
Organizasyon becerisi
Degerlendirme becerisi

Pala (2021)’ya gore sosyal bilgiler somut oldugu kadar soyut bilgileri de
igerisinde barindiran bir yapidadir. Bu yiizden dijital hikayeler yardimiyla
ozellikle soyut kavramlarin 6gretimi gok daha kolaylagabilmektedir. Ornegin
sosyal bilgilerde tarih konularinin 6gretiminde (Shokhayev vd., 2024). veya
cografya konular1 arasinda yer alan meridyen, paralel, yeryiizii sekilleri,
iklim vb. alanlarda djjital hikdyeler kullanmak konularin amacina ulagmasi
konusunda son derece etkili olabilir. Dijital hikdyelerin simf igerisinde
kullanim1 ayn1 zamanda 6grencilerin gesitli okuryazarliklarla da dogrudan
iligki kurmalarina ve bu becerileri edinmelerine 6nemli katki saglayabilir.
Robin (2016)’ya gore dijital hikayelerin Ogrencilere hazirlatilmasi
hem kendilerini kesfetmelerine hem de 21. yiizyil becerilerinin bilgi ve
iletisim teknolojileri kapsamina giren gesitli becerileri ve okuryazarliklar
kazanmalarm kolaylagtiracaktir. Robin (2016)’e gore bu alandaki gesitli
okuryazarlik becerileri Tablo 4’te gosterilmektedir:

Tablo 4. Dijital Hikiye Hazwlamanm Ogrencileve Edindivebilecei 21. Yiizyil

Becerileri
Okuryazarlik Beceri
Stirekli genigleyen bir toplulukla iletisim kurarak sorunlar:
Dijital Okuryazarlik tartigma, bilgi toplama ve yardim isteyebilme becerisi.
Kiiresel bir bakis agisiyla  mesajlar1 - okuyabilme,
Kiiresel Okuryazarlik yorumlayabilme,  yamitlama  ve  baglamlandirma

kapasitesine sahip olma.

Ogrenmeyi, iiretkenligi ve performanst artirmak igin
Teknoloji Okuryazarlig bilgisayarlar1 ve diger teknolojileri kullanma becerisi.

Gorsel Okuryazarlik Gorsel imgeler araciligiyla anlama, iiretme ve iletigim
kurma becerisi.

Bilgi Okuryazarligt Bilgiyi arama, bulma, degerlendirme ve sentezleme
becerisi.
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Genel olarak dijital hikayelerin 6grencilere katacagi olumlu becerilerin
yant sira sosyal bilgiler dersinde kullaniminin dersi monoton olmaktan
cikaracag agiktir. Saritepeci (2016)’ye gore sosyal bilgiler dersinde egitim
faaliyetlerinde kullanilabilecek olan dijital hikayelerin pek ¢ok faydasi
bulunmaktadir. Bu faydalar sirasiyla gesitlilik, kisisellestirme, ilgi uyandirma,
ger¢ek yasam durumlart ve aktif 6grenmedir. Bu siireglerle birlikte dijital
hikayelerin de smnif igerisinde farkli konularda ise kosulmasi motivasyon,
akademik basari, kalicilik ve derse kargi tutum gibi pek ¢ok faktorii olumlu
yonde etkileyebilecegi diigiiniilmektedir. Bununla beraber hangi ders igin
olursa olsun Tan, Lee ve Hung (2014)’un da belirttigi gibi dijital hikayeler
hazirlanirken biligsel yiik ¢ok fazla zorlanmamali, genel ipuglari verilmeli ve
ogrenciler pargalardan biitiine ulagmalidir.

4. Sonug

Dijitallesmenin giderek hayatimizi kugattigi son zamanlarda teknoloji ile
entegre edilmis pek ¢ok yeni egitim materyalleri ortaya ¢ikmaktadir. Coklu
ortam materyalleri igerisinde gerek kullaniglihig gerekse de 6grencilerin pek
¢ok duyu organina hitap etmesi agisindan dijital hikayeler olduk¢a 6nemli bir
egitim materyaline dontigmiis durumdadir.

Hikaye anlatminin dijital yolu olan dijital hikdyeler her ne kadar ilk
kez 1980’lerde ortaya ¢ikmug olsa da bugiin ¢ok sayida egitsel yazilim ve
program araciligiyla egiticimler ve aragtirmacilar tarafindan olugturulmakta
ve siniflarda kullanilmaktadir. Dijital hikayeler herhangi bir ders ile ilgili
olarak hazirlanabilmekte ve boylece ilgili konunun kazanim ve hedeflerinin
ogrenciler tarafindan edinilmesinde biiyiik bir islevi yerine getirebilmektedir.
Giiniimiiziin egitim ortamlarinda geleneksel yontemler yerini birer birer
daha entegre, kapsayici, teknolojik alt boyutu olan yenilik¢i yontemlere
birakmaktadir.

Sosyal bilgiler, birden gok sosyal bilim dali ile iligkili olan bir derstir. Bu
agidan bakildiginda her ne kadar tarih, cogratya ve vatandaslik konular1 daha
fazla yer alsa da diger sosyal bilim dallarinin da varligi unutulmamalidir.
Ornegin Yeni Maarif Modeli kapsaminda besinci siuf sosyal bilgiler
Ogretim programinda yer alan “Kiiltiirel Zenginligimiz” 6grenme alaninda
komgularimizin gelenek, gorenek, adet, kiiltiir vb. ozellikleri 6grencilere
dijital hikayelerle 6gretilebilir. Bunun yani sira tarith gibi 6grencilerde 6n
yargl olugturan, sadece ezberlenmesi gereken bir takim bilgiler olarak
goriinen pek ¢ok konu dijital hikayeler sayesinde 6grencilere sevdirilebilir.
Farkli smnuf seviyelerindeki sosyal bilgiler 6gretim programinda cografya
ile ilgili konularin Ogretiminde de dijital hikayelerden yararlanilabilir.
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Ozellikle yeryiizii sekilleri konusunda 6grencilerin kavram karigikliklarin
giderebilmek ve 6n yargilarimin kirilabilmesi igin bagta dijital hikayeler
olmak iizere pek ¢ok ¢oklu ortam materyalinden faydalanilabilir. Amaci hak
ve sorumluluklarini bilen, etkili vatandas yetigtirmek olan sosyal bilgiler
dersinde 6grencilere farkli konularla ilgili dijital hikayeler hazirlama 6devleri
de verilebilir. Prensky’nin de ifade ettigi gibi ¢agin dijital yerlileri olan
ogrenciler teknolojik bir diinyaya gozlerini agmaktadirlar. Bu yiizden onlari
cagin gerektirdigi yeterliliklerle donatmak igin dijital okuryazarlik, teknolojik
okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, kiiresel okuryazarlik ve gorsel okuryazarlik
gibi 6nemli becerilerini geligtirmek gerekmektedir. Bu agidan bakildiginda
sosyal bilgiler dersi hem kazanim ve becerilerin 6gretilmesi hem de gesitli
okuryazarhklarin 6grencilere dijital hikayeler araciligiyla edindirildigi 6nemli
derslerden bir tanesi olabilir.
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