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Ogretim Materyalleri

Soner Arik!

Ozet

Ogretim materyalleri, 6grenme-6gretme siirecini kolaylastiran, 6grencilerin
dikkatini ¢eken ve motivasyonlarini artiran araglardir. Bu materyaller,
bilginin somutlagtirilmasi, 6grenmenin kalic1 hale getirilmesi ve 6grencilerin
tarkli duyularma hitap ederek etkili 6grenme ortamlart olugturulmasini
saglar. Ogretim materyalleri, 6gretmenlerin ders igerigini daha etkili bir
sekilde aktarmasina yardimci olurken, Ogrencilerin biligsel, duyugsal ve
psiko-motor becerilerini  geligtirmelerine de katkida bulunur. Materyal
seciminde, 6grencilerin ozellikleri, 6gretim hedefleri ve kullanilacak 6gretim
yontemleri dikkate alinmalidir. Ogretim materyalleri, gorsel, isitsel, gorsel-
isitsel ve bilgisayar teknolojileri gibi farkl tiirlerde olabilir. Giiniimiizde,
bilgisayar destekli 6gretim ve internet teknolojileri, 6grenme siirecini daha
interaktif ve kigisellestirilmig hale getirmektedir. Fatih Projesi ve EBA gibi
dijital platformlar, 6gretmen ve 6grencilere zengin igerikler sunarak egitimde
teknolojinin etkin kullanimini desteklemektedir.

1. OGRETIM MATERYALLERI

1.1. TANIM ve ONEM

Genel anlamda 6ngoriilen egitim materyalinin sunum ve aktarim araglari
olarak tanimlanan Ogretim materyalleri (Busljeta, 2013), 6grencilerin
ogrenme ve anlamalarini kolaylagtirmak i¢in 6grenme ortamlarinda, ders
planlarinda belirtildigi gibi, kullanilan egitim materyalleridir. Diger bir
ifadeyle Ogretenden Ogrenene bilgi aktariminda kullanilan her tiirlii arag-
gereg O6gretim materyali olarak adlandirilabilir (Celik, 2007).

Ogretim materyalleri etkili ve verimli 6grenmenin ger¢eklesmesini saglar,
ogretmenlerin zaman ve emekten tasarruf etmelerine yardimer olur ve bilginin
kaliciigini artirir (Danmole & Adebayo, 2005; Danmole & Lameed, 2014).
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Ogretme-6grenme siirecinde 6gretim materyallerinin rolii goz ardi edilemez
ve bir Ogretim programmnin etkili ve verimli bi¢imde siirdiiriilebilmesi
ve amaglarma ulagabilmesi baglaminda uygun Ogretim materyallerinin
gelistirilmesine ya da se¢imine ciddi derecede 6nem ve oncelik verilmesi
gerekir (Awolaju, 2016). Zira 6gretim materyalleri olmadig1 ya da yetersiz
oldugu durumda, 6grenmenin tam ve istendik diizeyde gergeklesemedigi

ileri siiriilmektedir (Onyeachu, 2006).

Ogretim materyalleri, okullarda ¢ocuklara saglanan egitimin kalitesinin
belirlendigi temel araglardir. Sadece 6grenmeyi basitlestirip pratik, etkili ve
anlagilir kilmaya degil, ayrica 6grencilere esnek esnek 0grenme ortamlari
saglamaya da yardimcr olurlar (Onyia, 2013).

Aragtirmalar, goksayida 6grencinin, siniftaiyi performans gosteremedikleri
ve akademik basarilart diisiik oldugu i¢in okuldan uzaklagtiklarini, hatta
okulu terk ettiklerini ortaya koymaktadir. Boyle olumsuzluklarin temelinde
yatan 6nemli etkenlerden birisinin de aslinda 6gretmenlerin etkili 6gretme-
ogrenme yontemleri esasinda gelistirilen uygun 6gretim materyallerini
kullanamamalar1 oldugunu s6ylemek miimkiindiir. Bu baglamda, egitim
sistemini zenginlestirmek ve bireylerin akademik hedeflere ulagmasini
saglamak i¢in etkili Ogretme-6grenme materyallerinin uygulanmasi esas
kabul edilmektedir.

1.2. AMAC ve ISLEV

Ogrenme-6gretme siirecinde materyal kullaniminin amaglari ve faydalari
arasinda ders igeriginin basitlestirilip somutlagtirilmasi, 6grenci dikkatinin
ders igerigine gekilmesi, aym anda birden fazla duyunun 6grenime dahil
edilmesi ve motivasyonu artirmasi sayilabilir. Bu baglamda 6gretim
materyali, etkili ve verimli bir 6grenme-0gretme siirecinin gergeklestirilmesi
amaciyla kullanilan her tiir malzemeyi igerir (Celik, 2007).

Ogretim materyalleri, bazen Ogrenmeyi destekleyici bir arag islevi
goriirken, kimi zaman da Ogretmenin yerini alarak igerigi dogrudan
ogrencilere aktarmaktadir (URL-5). Farkli 6gretim materyallerinin,
ogrenme ortamindaki iglevleri ve 6nemi Edgar Dale tarafindan olusturulan
yaganti konisinde gosterilmektedir (Sekil-1).
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Yasantl Konisi (Dale)

Karmasiga
Az sayida duyu
Baskalaninin
yardimiyla

Soyuta

Goz ya da kulakla

y Goz/kulakla
Harekelli Resimlerie

Bagkalaninin
yardimiyla edinilen

4

Televizyonla

Sergiler Yardimiyla
GezilerYoluyla
Gosteriler Yoluyla Edinilen yagantlar

Biitin duyu

Dramatizasyonla Edinilen yagantilar

Model ve Numunelerle Edinilen yasantilar

Basitten
Kendi kendine

Somuttan

Dogrudan dogruya edinilenmaksath yagantilar

Cok sayida

Sekil-1. Edgar Dale’in Yasant: Konisi

https://19010509032.wixsite.com/sitem-1/post/edgar-dale-nin-
ya%C5%9Fant%C4%BI1-konisi advesinden 3.3.2025 tarihinde indivilmistir.

Bu koninin dayandigy ilkeler, s6yle agiklanabilir (Cilenti, 1984:57):

1- Ogrenme siirecinde faydalamilan duyu organlarimizin sayist ile
ogrenme diizeyi ve kalicihigi dogru orantihidir.

2- Yaparak ogrenme, 6grenilenlerin kalicihigini artirir.

3- Etkili ve kalict 6grenmeyi gergeklestirebilmenin en etkili yolu konu
igeriklerinin somuttan soyuta ve basitten karmagiga dogru aktarimidr.

Dale’nin yagam konisine benzer bir siniflandirma da 1937’lerde Hoban
tarafindan gorsel-isitsel araglarin siniflandiriimasinda da kullanilmugtir. Buna
gore, egitim ortaminda kullanilan materyaller, sunduklar1 egitim ortaminin
soyuttan somuta olus 6zelligine gore siniflandirilmigtir. Bu siniflandirmadan
da anlagilacagr gibi, egitim materyallerinin en etkin kullanim amaglari,
ogretilecek igerigin soyuttan somuta dogru asamalandirilmasi ve 6grencinin
birden fazla duyu organmna hitap etmesini saglamaktir. Ornegin Piaget’e
gore, ilkokul g¢agindaki gocuklar somut iglemler donemindedir. Bundan
dolay1 da bu dénemdeki ¢ocuklara kazandirmak istedigimiz davraniglar igin
hazirladigimiz ders igerigi, onlarin beg duyu organina hitap edecek 6zellikte
somut materyaller ile desteklenmis olmalidir. Ciinkii insanlar okuduklarindan
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%10, isittiklerinden %20%si, gordiiklerinin %30°u, hem goriip hem
isittiklerinin %50%sini, soylediklerinin %70’ini ve yapip soylediklerinin
%90’ 1n1 hatirlamaktadirlar (Ergin, 1998).

Ogretim materyallerinin temel iglevi, 6gretmenler agisindan bir beceriyi,
bakis agisini, perspektifi veya bir fikri gostermek veya pekistirmek ve
ogrenciler agisindan ise O6grenme ortamma yenilik ve canliik getirerek
ogrenmeyi gergek, pratik ve zevkli bir etkinlige doniistiirmek ve 6grenmeye
yonelik motivasyonu artirmaktir. Ogretmenler tarafindan grencilerin
akademik hedeflere ulagmalarina destek saglamak amaciyla ige kogulan
Ogretim materyallerinin amaglarini goyle siralamak miimkiindiir (Kapur,
2019):

Oyrencileri Motive Etme — Ogretim materyalleri kullanmaktaki nemli
bir amag, farkhi etkinlikler yoluyla Ggrencilerin farkli duyularma hitap
ederek 6grenme siirecini zevkli ve eglenceli hale getirmektir. Boylelikle

ogrencilerin derse yonelik ilgi ve meraklarinin artirilmasi ve 6grenmeye
yonelik gilidiilenmelerinin olumlu yonde etkilenmesi hedeflenmektedir
(Heinich, Molenda, Russel, & Smaldino, 2002). Bu baglamda, okul
yoneticilerinin 6gretmenler tarafindan kullanilan 6gretim materyallerinin
Ogrenci motivasyonu agisindan etkililiklerini belirlemeleri ve bu dogrultuda
ogretmenlere yol gostermeleri 6nem arz eder. Bu amagla, 6l¢gme araci olarak
Keller tarafindan gelistirilen ve yine kendisi tarafindan ortaya konulan dort
tir glidiisel 0grenme baglaminda 6gretim materyalini degerlendirmeyi
hedefleyen Ogretim Materyalleri Motivasyon Olgeginden (Instructional
Materials Motivation Survey - IMMS) yararlanilabilir.

Osretmenler Avasinda  Bilgi ve Becerilerin  Gelistivilmesi — Ogretim
materyalleri, hem gelistirilme hem de kullanilma siireglerinde 6gretmenlerin

bilgi ve becerilerinin gelismesine de katki saglarlar. Ogretmenler, ders
materyallerini gelistirirken ders igerikleri ile pedagojik bilgilerine bagvurarak
bilgilerini tazeler ve kullanirken de, siirekli kendini tekrarlamama
kaygisiyla, materyallerin etkili kullanimina iliskin yeni ve yaratict yontemler
gelistirebilirler.

Bilginin Daha Uzun Siiveli Tutulmasmdn Yardun — Ogretim materyalleri,
hem 6grencilerin farkli duyularina hitap etme hem de 6grenmeyi eglenceli
bir etkinlik hale getirme 6zellikleriyle 6grencilerin ilgi, dikkat ve katilimlarin
artirarak, uzun stireli ve kalic1 6grenmeye katki saglarlar.

Biitiinsel Ogrenmeyi Kolaylastirma — Ogretim materyallerin amaci sadece

belirli akademik bilgilerin 6gretilmesi degil, ayn1 zamanda 6grencilerin
psiko-motor, biligsel ve entelektiiel gelisimin artirilmasina  yardimci
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olmaktir. Bu sekilde, etkili karar alma ve rasyonel diigiinme becerileri
tegvik edilen 6grencilerin eski ve yeni bilgiler arasinda iliskiler kurarak yeni
anlamlandirmalar (kavramsallagtirmalar) yapabilmeleri ve tek bir konu
iceriginden ziyade biitiinsel bir 6grenmeyi ger¢eklestirebilmeleri amaglanur.

Sumf Oggretimini Diizenlemede Yardum - Ogretmenler, ogretim materyalleri
vasitastyla ders planlarinda 6ngordiikleri 6gretim yontemlerini rahatlikla
hayata gegirebilir, uygun etkinlikleri belirleyebilir ve 6grenme ortaminin

yonetimini daha piiriizsiiz bir sekilde gergeklestirebilirler.

Etkili Ietisimi_Tesvik Etme — Ogrenme ortamlarinda etkili iletigim
ve etkilesimin vazgecilmez bir etken oldugu bilinmektedir. Ogretim
materyallerinin bir amaci da 6grenme ortaminda farkl iletisim ve etkilegim
ortamlarinit miimkiin kilmaktir.

Tutumlardn Degisikligi Kolaylastma — Ogretim materyalleri kullanarak
ogrenmeye yonelik giidiilenmenin artirilmasi, ayn1 zamanda 6grencilerin
ogrenmeye ve 6grenme ortamlarina yonelik tutumlarini da olumlu bigimde
etkileyecektir. Bu baglamda, 6gretim materyallerinin segiminde 6zellikle

dijital yerli olarak adlandirilan yeni neslin ilgi ve meraklarini cezbeden
yenilik¢i teknolojilerinin tercih edilmesi faydali olacaktir.

Pratik Uygulamalar — Ogretim materyalleri, kuramsal bilginin pratik
uygulamalarla aktarilmasini miimkiin kilar. Bu ayni zamanda, bilginin

pratikte uygulanmasina yonelik 6grencilerde bir farkindalik olusmasina da
katki saglar.

Ogretim materyali hazirlamadaki temel amag 6gretme-6grenme siirecinin
etkili ve verimli bigimde stirdiiriilebilmesidir. Bu sebepten, 6gretim materyali
hazirlanirken 6grenme kuramlarinin esas alinmasi 6nerilmektedir. Egitimde
en yaygin bigimde yer alan kuramlar olmalar1 sebebiyle ‘davranig¢r’, ‘biligsel’
ve ‘yapilandirmacr’ kuramlar bu anlamda ozellikle g6z Oniine alinmasi
gerekli 6grenme kuramlaridir. Davransser kuramin temelini pekistirme,
aninda geribildirim, pratik yapma, ol¢iilebilir hedefler ve bireysel 6grenme
hiz1 olusturur. Diigiinme siiregleri tizerine yogunlasan &ilissel kuram ise
entelektiiel becerilerin gelistirilmesi ve biligsel stratejilerin - kullanimina
dayanir. Kuram, o6grencilerin ne 6grenecekleri ve nasil Ogrenecekleri
baglaminda sirasiyla ‘igerik 6grenimi’ (content learning) ve ‘iglem 6grenimi’
(process learning) olmak iizere iki perspektif ortaya koymaktadir. Igerik
ogreniminin temel Ozelliklerini sabit 6grenme bigimleri, sinirli 6gretmen-
ogrenci etkilegimi, dig kontrol ve motivasyon olusturur. Ote yandan iglem
Ogrenimi ise segenek sunma, aragtirma yapma, hipotez olugturma, hipotezi
test etme, iiriin gelistirme, ekip ¢alismasini destekleme, bireysel farkliliklari
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dikkate alma, isbirligi yapma, bilgiye ulagma, bilgiyi etkili kullanma ve
geribildirim sunma gibi nitelikleri Onceler. Biligsel 6grenme kuraminin
islem 6grenimi perspektifi agisindan 6gretim materyali 6grencilerin ilgilerini
gekmeli, 6grencileri bilgi toplamaya ve bu bilgiden karar verme siireglerinde
faydalanmaya yonlendirmeli, 6grencilere problem ¢ozmeye yonelik uygun
geribildirimi miimkiin kilacak ortam saglamal ve 6grencilere konu igerikleri
arasinda kavramsal iliskiler kurup yeni 6grenmelere devam etmesini
saglayacak organizasyon becerisi kazandirmalidir. Yapeandwmacs kuram
ise Tiirk Milli Egitim Sisteminin de esas aldig1 bir kuram olarak ayr1 bir
onem arz etmektedir.

2. OGRETIM MATERYALI HAZIRLAMA VE SECME
ILKELERI

Egitim, amaci itibariyle temelde tig degerle iligkilendirilir. Bunlar degerli
bir bilgi ya da kiiltiirtin aktarimi, 6grencilerin toplumun iiyeleri olmaya
hazirlanmalar1 ve 6grencilerin bireyler olarak yetistirilmeleri seklinde dile
getirilebilir (Littlewood, 1991). Genellikle egitim sistemleri bu degerlerin
hepsine yer verirler ancak bazen birine yapilan vurgu digerlerinden daha
fazla olabilir. Bu baglamda, 6gretim programinin dayandig: deger(ler)in ne
oldugu konusu, belirlenen egitim hedefleri ile 6gretim programinin nasil
tasarlanacagini da belirler. Degerli bilgi ve kiiltiirii aktarmay1 temel deger
olarak kabul eden bir egitim sisteminde 6gretim programi genellikle sistem
temelli olacaktir. Ogrencileri toplumun iiyeleri olarak hazirlamak amagl
bir 6gretim programu genellikle éslev temelli olurken, 6grencileri bireyler
olarak geligtirmeyi temel deger goren bir 6gretim programi ise sirvec temelli
bir sekilde olusturulacaktir (Littlewood, 1991). Ogretim programinin
hangi deger temelinde tasarlandig1 konusu 6gretim materyalinin se¢iminde
belirleyici bir unsur olarak kargimiza ¢tkmaktadir.

Ogretme-6grenme  siirecinde  kullanilacak materyallerin  nitelik ve
igerikleri de bu degerler ve beraberinde belirlenen hedefler dogrultusunda
sekillenir. Bu baglamda, amaci belirli bir bilgiyi aktarmak olan sistem
temelli miifredatta kullanilacak 6gretim materyali, spesifik olarak bu bilginin
orneklendirilmesi ve somut bi¢imde aktarilmasina yonelik tasarlanir.
Ornegin; amact belirli bir dilbilgisi yapisini ya da kelime bilgisini 6gretmeyi
hedefleyen bir Ogretim programinda kullanilacak materyal, 6grencilere
bu yap1 ve kelimeyi somut bicimde 6rneklendiren okuma metinlerinden
olusabilir. Ote yandan, dgrencileri iginde bulunduklar1 toplumun iiyeleri
olmaya hazirlamay1 esas alan iglev temelli bir miifredatta amag, 6grencilerin
davranigsal ve iletisimsel becerilerle donatilmasina odaklanir. Bu durumda
kullanilacak Ggretim materyali, s6z konusu yapi ve kelimelerin farklh
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iletisimsel amaglarla kullanimlarina iliskin 6rnekler sunacaktir. Ogrencileri
birer birey olarak yetistirmeyi esas alan siire¢ temelli 6gretim programinda
ise amag, ogrencileri belirli gorevleri gergeklestirebilecek ve problemlerin
¢oziimiinii saglayabilecek nitelik ve yeterlikte gelistirmek olarak belirlenir.
Bu anlamda kullanilan 6gretim materyali ise 6grencilerin farkli ortam ve
baglamlarda dili kullanarak iletisim kurabilmesine olanak taniyacak bigimde
tasarlanir (Littlewood, 1991).

Ogretim materyallerinin tasarimi, geligtirilmesi ya da segimi konuya,
hedeflere, hedef kitleye, baglama vb. bagh olarak olduk¢a zor olabilir.
Ornegin, karma bir hedef kitle grubu i¢in 6gretim materyalleri hazirlamak
birgok farkli bakig agis1 ve degerlendirme gerektirir (Sendurur, Ersoy ve
Cetin, 2018). Gegici koruma altindaki 6grencilerin bulunduklar1 okullar
agisindan ele alindiginda, egitim programlarinin esas aldigi degerler ve
beraberinde egitimin amaglar1 6zellikle dikkate alinmak durumundadir.
Zira gegici koruma altinda bulunan 6grencilerin i¢inden geldikleri egitim
sistem(ler)i ile mevcut zamanda Ogrenim gordiikleri egitim sistemi bu
anlamda farklihk gosterebilir. Ogretim materyali hazirlanmasinda boyle
ogrencilerin kendi egitim sistemlerinin altinda yatan degerin anlagilmast,
materyallerin kullanimina yonelik olarak ortaya koyduklar1 olast farkli
tepkilerin nedenlerinin anlagilmasinda faydali olacaktir. Ayrica, iginde
bulunulan egitim sisteminin amacina uygun materyaller tasarlanirken, bu
materyallerin esas alindigi 6gretim hedefleri ve bunlarin dayandirildig: deger
aciklanmahdir (Van Ginkel, 2008).

Genel itibariyle bakildiginda, 6gretim materyallerini se¢iminde goz
oniinde bulundurulmasi gerekli ¢ok sayida unsur oldugunu séylemek
miimkiindiir. Bu unsurlar goyle siralamak miimkiindiir:

Ogretim Yiontemi: Egitim agisindan bakildiginda yontem, bir ders
igeriginin dgretimi igin segilen yol olarak tarif edilebilir. Ogrenciler,
ders igerikleri, 6grenim hedefleri ve hatta 6gretmenler birbirlerinden
pek ¢ok agidan farklilik gosterdiginden, derslerin tek bir yontem
esasinda gergeklestirilmesi hedeflere etkili ve verimli bigimde ulagmay1
saglayamaz. Bu sebepten 6gretmenlerin 6gretim siirecinde birden fazla
yontemi ise kogmasi beklenir (Celik, 2007). Tercih edilen 6gretim
yonteminin uygulanma siirecinde kullanilacak 6gretim teknikleri de
(Orn; beyin firtinasi, alti sapka, canlandirma, soru-cevap, drama,
benzetim, deney, vb) hitap ettikleri 6grenme kurami ya da 6grenci
biligsel diizeyi baglaminda ister istemez degisiklik gosterecektir. Bu
durum 6gretim materyalinin segimini de dogrudan etkiler niteliktedir.
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Ogretim materyali, 6gretim siirecinde kullanilmasi planlanan ve ders
igeriginin hedef kitleye aktarilmasinda en uygun oldugu diistintilen yontem
ve tekniklere uyumlu olmasina dikkat edilmelidir. Planlanan 6gretim yontem
ve teknikleri ile Ogretim materyalleri birbirlerine uyumlu olmadiklar
takdirde, etkili ve kalict 6grenmenin ger¢eklesmemesi gibi olumsuzluklarla
kargilagilabilir. Bu durum, ayni zamanda 6gretmenlerin materyal gelistirme ya
dasegimi konularindayeterli bilgi ve beceri diizeyine sahip olmalarini gerektirir
(Giin, 2017). Iste bu noktada, okul yoneticilerinin 6gretmenlerin materyal
gelistirme, se¢gme ve kullanma ile uygun 6gretim yontem ve stratejilerini
uygun Ogretim materyalleri ile eglestirme konularinda yeterliliklerini artirma
sorumlulugu dogmaktadir. Ornegin; derste herhangi bir bilisim teknolojisi
tabanli bir 6gretim materyali kullanmay1 planlayan 6gretmenlerin, biligim
teknolojisi anlaminda yeterli bilgi ve beceri diizeyinde olmasi beklenir. Bu
baglamda okul yoneticilerinden beklenen, 6gretmenlerin bu konulara iliskin
seminerlere, kurslara, vb ¢alismalara katilimlarini desteklemek, tesvik etmek
ve buna yonelik diizenlemeler yapmalaridir.

Oyretim Hedefi: Ogretim hedefleri, grencileri neyin (konu igeriginin)
nigin Ogretilmek istendigi sorularina verilen cevabi temsil eder (Celik,
2007). Hedef, igerik, 6grenme-6gretme ve 6lgme degerlendirmeden
meydana gelen bir 6gretim programinin kritik 6Snemdeki unsuru hem
baglangi¢ noktasini olugturan hem de programin diger unsurlarinin
esas aldig1 hedeflerdir. Ogretim materyali hazirlarken dikkate alinmast
gerekli unsurlardan bir tanesi materyalin konu igeriginin aktarimina
ve ogretim hedefine hizmet edecek nitelikte olmasidir (Giin, 2017).
Zira her dersin kazanim hedefleri farklilik gosterir ve bir kazanim ya
da 6gretim hedefinin 6gretimine hizmet eden 6gretim materyali, bir
bagka kazanim ya da hedefe uygun olmayabilir. Bu sebepten, 6gretim
etkinlikleri i¢inde yer alan 6gretim materyalleri de kazanimlar ve
ogretim hedefleri dogrultusunda belirlenmelidir. Ornegin; uygulama
diizeyinde kazanimlar 6ngoren bir ders igin segilen 6gretim materyali,
ogrencilerin uygulama yapmalarina olanak ve firsatlar sunabilmelidir
(URL-3).

Ogretim programlarinda ¢ok sayida 6gretim hedefi ve kazanim yer
alir. Dolayisiyla 6gretim hedeflerinin  degerlendirilerek bunlara uygun
ogretim materyali segmek olabilir. Bu sebepten, 6gretim hedeflerini belirli
olciitler gergevesinde gruplandirmak faydali olacaktir. Ogretim hedeflerini
degerlendirmede bagvurulabilecek bir yontem 6gretim hedeflerini Biligsel,
Duyugsal ve Psiko-motor olmak tizere 3 baslkta siniflandirmak olabilir.
Biligsel alana iliskin hedefler 6grencilerin bilgi (hatirlama), kavrama (anlama),
uygulama, analiz etme, sentez ve degerlendirme diizeyinde diigiinme
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stireglerini - gergeklestirmeye iliskindir. Buna gore oOgrenciler basitten
karmagiga dogru bir 6grenme siirecinden gegerler ve alt diizey diigtinme
stirecini gergeklestirmeden bir iist diizeyi gergeklestirmek miimkiin degildir.
Duyugsal alan alma, tepki verme, deger verme, Orgiitleme ve igsellestirme
stireclerinden olugur. Duyugsal davraniglarin edinilmesi gozlem gerektirir ve
bu anlamda 6zellikle gorsel 6gretim materyallerinin kullanimini gerektirir.
Psiko-motor alani olugturan basamaklar algilama, kurulma, kilavuzla yapma,
mekaniklesme, beceri haline getirme, uyum ve yaratmadir. Becerilerin 6n
planda oldugu bu alanda tiim duyulara hitap eden ve 6grencilerin yaparak
ogrenmelerine saglayan 6gretim materyalleri kullanilmasi etkili ve kalict bir
ogrenmeye hizmet edecektir (Celik, 2007).

Ogrenci Ozelligri: Materyal aym zamanda hedef kitleyi olusturan
ogrencilerin ozelliklerine uygun ve onlarin gergeklikleriyle tutarlilik
gostermelidir (Yanpar-$ahin ve Yildirim, 1999) ve ayrica, materyal
ogrencinin biligsel, fiziksel, sosyal ve duyugsal hazir bulunugluk
diizeyine uygun olmalidir (URL-3). Biligsel agidan hazir bulunusluk,
ogrencilerin zeka alanlari, 6grenme hizlar1 ve 6grenme tarzlar ile
iliskilendirilebilir. Ogretmenler, farkli duyulara hitap eder bigimde
gesitli Ogretim materyallerinden faydalanarak her zekd alani,
Ogrenme tarzi ve 6grenme hizina hitap etmeye ¢aligarak bu duruma
bir ¢oziim getirmeyi tercih etmelidirler. Ote yandan sosyal hazir
bulunugluk diizeyi ise, gegici koruma altinda bulunan 6grencilerle
yerli 6grencilerin bir arada 6grenim gordiikleri okullarda ayr1 bir
onem arz eder. Zira bu tarz okullarda, farkl kiiltiir ve ¢evrelerden
gelen Ogrencilerin hem su an i¢inde bulunduklar kiiltiir ve ¢evre ile
hem de birbirleri ile uyum diizeyleri de dikkate alinmak zorundadir.
Bu konuda ise sorumlulugun oncelikle okul yoneticilerine diistiigiinii
soylemek dogru olacaktir. Ciinkii sozii edilen uyumlar saglanamamasi
etkili ve verimli bir 6gretimin 6niinde biiyiik bir engel teskil edecektir.
Okul yoneticileri, saglikli bir okul iklimi ve okul kiiltiirii olugturmak
suretiyle, gecici koruma altindaki 6grencilerin hem birbirleri hem de
yerli kiiltiir ve gevre ile uyumlarini kolaylagtirabilir ve hizlandirabilir.

Ogrenci ozellikleri ayni zamanda genel ozellikler, giris davranslari ve
ogrenme tarzi baglaminda da ele alnabilir (Celik, 2007). Genel 6zellikler
sosyal, fiziksel, kiiltiirel, ekonomik ve saglikla ilgili 6zellikleri igerir. Ogrenci
girig davranglart 6grencilerin hazir bulunugluk diizeyleri ile 6grenme hizi
ve kapasiteleri, 6grencilerin ilgi alanlari, becerileri, tutumlari, ihtiyaglart
ve motivasyonlarini temsil eder. Diger 6zellikler ise 6grencilerin 6grenme
tarzlari ile iligkilidir.
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Ogretim materyali, kullanimi siirecinde somuttan soyuta, basitten
karmagiga ve bilinenden bilinmeyene dogru gergeklesen bir 6grenme
siirecini destekler nitelikte olmalidir (URL-1). Hazirlanacak 6gretim
materyali konuyu basitlegtirebilen, 6grenci i¢in anlagiimasini
kolaylagtiran ve gereksiz bilgilerle dolu olmayan bir 6zellik tagimalidir.
Zira materyal fazla ayrintili olursa, 6grencilerin belleklerinde anlaml
kodlamalar1 = giiglesir. Bu baglamda, konu igeriginin miimkiin
oldugunca basite indirgenmesinde bazi kodlama, formiil, simge, vb
araglardan faydalanilabilir (URL-3).

Ogrenme materyali, bir yandan konu igerigini miimkiin oldugunca
gesitli gorsel, isitsel, gorsel-isitsel, vb 6rneklerle sunmayi saglarken,
ayni zamanda herkes tarafindan ayni ve dogru bi¢imde algilanacak
sekilde tasarlanmahdir (URL-1). Ogretim materyalinin sundugu
gesitlilik imkani, 6grencinin derse olan ilgi ve dikkatinin azalmasini
engeller. Ote yandan, amaca hizmet etmeyen ve gereginden fazla
kullanilan = gorsel-igitsel  Ogeler igeren Ogretim materyallerinden
kaginilmalidir ¢iinkii bu 6zellikteki materyaller 6grenci dikkatini
dagitabilir ve 6grenme giidiisiinii yok edebilir (URL-3).

Ogretim materyali hazirlanirken sadece 6gretmenin degil 6grencilerin
yeterlik durumlar1 da dikkate alinmalidir ¢linkii, her ne kadar segen,
kullanim yontemini belirleyen ve kullaniminda rehberlik eden
Ogretmen olsa da, 6gretim materyallerinin hedef kitlesini 6grenciler
olusturmaktadir (Yanpar, 2006). Ogretim materyali ne 6grencinin
kullanirken sikilacag kadar basit ve tekdiize, ne de kullanmakta agir1
zorlanacag kadar karmagik olmamalidir (URL-1). Diger bir ifadeyle,
ogrenme ortaminda kullanilacak her tiirli materyalin miimkiin
oldugu olgiide Ogrencinin, 6gretmenin rehberligi olmadan da
kullanabilecegi sekilde tasarlanmasi ve gelistirilmesi gerekir. Kullanimi
¢ok karmagik olan 6gretim materyalleri 6grenciyi 6grenme ortaminda
pasif kilabilecegi gibi, 6gretim ortamini da 6gretmen merkezli hale
getirebilir. Bunun sonucunda Ogretim materyalinin  6grencinin
varaticilik, problem ¢6zme ve analitik diigiinme gibi egitimde ¢ok
kritik kabul ettigimiz 6zelliklerini gelistirmesi beklenemez (URL-3).

Tekrar, farkli 6grenme ortamlarinda ve farkli hedef kitlelere yonelik
de kullamlabilecegi gbz Oniine alinarak, 6gretim materyalleri bir
defalik kullanimda zarar gormeyecek ve iglevselligini kaybetmeyecek
dayanikhlikta tasarlanmali ve geligtirilmelidir (URL-1). Ogretim
materyalinin tekrar kullamilabilecek bigimde tasarlanmasi ya da
segilmesi, Ogrencilerin  0grenme  hizlarindaki  farkliliklarla  da
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iliskilendirilebilir. Ogrenme ortaminda, 6grencilerin farkli 6grenme
hizlarina sahip olduklar1 bir gergektir. Bazi ogrenciler, konuyu
anlayabilmek i¢in daha fazla 6rnege ve tekrara ihtiyag duyabilirler.
Bu yiizden, 6gretim materyali 6grencinin ihtiyacina paralel olarak
farkli zamanlarda ve siirelerde kullamilabilecek 6zellikte olmalidir. Bu
durum, 6gretim materyallerinin ayn1 zamanda gerektiginde her bir
Ogrencinin erisimine agik olmasint da 6nemli kilar (URL-3).

Aktif  Ogrenme:  Ayrica, Ogretim materyali hazirlanma ya da
seciminde ¢ok Onemli bir bagka etken de Ogrenciler agisindan
ogrenme ortamlarinda aktif 6grenmeyi ne kadar destekledigi olarak
diisiintilebilir (Heinich, Molenda, Russel, & Smaldino, 2002).
Ogretim materyali, konu igerigindeki 6zellikle onemli noktalara dikkat
gekmeli ve tiim bilgiyi somut bigimde ortaya koyup Ogrenciyi sade
bir alict konumuna diigiirmektense, 6grenciyi aragtirmaya, kegfetmeye
ve ogrenmeye tesvik etmelidir (URL-1). Ogretim materyallerinin
biitiin igerigin 6grenciye aktarilmasi amaciyla degil, igerigin 6nemli ve
ana temalarinin 6grenciye sunulmasinda ve 6grenciyi kendi kendine
ogrenmeye tegvik etmede kullanilmasi en etkin yaklagimdir (URL-
3). Zira 6grenciler i¢in en etkin 6grenme ortamlart 6grencilerin aktif
oldugu ortamlardir ve 6grenciler 6grenme ortamindaki etkinliklere
katildiklar1 6lgiide kalict 6grenme gergeklesir (Yanpar, 2006). Oyle
ki, 6grencilerin derse katilimlarinin aktarilan bilginin neredeyse dortte
tigliniin, aktit bi¢gimde katilip yaparak 6grenmelerinin ise neredeyse
tamaminin  kalict olmasini sagladigy ileri siirtilmektedir (Akgay,
Feyzioglu ve Tiystiz, 2003). Bu anlamda ogretim materyalinin
ogrencilerin ilgilerini gekmesi, 6grencileri 6grenilmesi hedeflenen
konu igerigini aragtirmaya ve kesfetmeye yonlendirmesi, ogrencileri
gesitli etkinlikler yoluyla fiziksel ve zihinsel olarak canli ve meggul
tutmas1 ve Ogrenim hedefine ulagihp ulasgilmadig: yoniinde stirekli
degerlendirmeler ve geribildirimler saglamasi beklenir. Diger bir
ifadeyle Ogretim materyali, ogrencilere kendi 6grenme sorumluluk,
inisiyatif ve tercihlerinin yine kendilerinde oldugu ve 6gretmenin
sadece yonlendirici roliinii yiiklendigi izlenimini vermelidir.

Her bireyin sosyal, kiiltiirel, biligsel, vb. farkli bir altyapiya sahip
oldugundan, 6grenme ve anlam olusturma tarzi ve hizi agisindan
da farklihk gostermeleri kaginilmazdir (Ataizi ve $imgek, 2000).
Ogretim materyalleri aym zamanda bireysel 6grenmeyi de destekler
nitelikte olmalidir. Ogrenme ortaminda tiim gruba birlikte hitap
edecek Ogretim materyalleri (akilli etkilegsimli tahta) oldugu gibi,
konu igerigini farkli kanallarla (gorsel, isitsel, gorsel isitsel, vb) ve
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tarkli bigimlerde (grafik, animasyon, simiilasyon, metin, vb) vererek
her 6grencinin motivasyon, gelisim, 6grenme tarzi, 6grenme hizi,
vb 6zelliklerine ayr1 ayr1 hitap edebilecek 6gretim materyalleri de s6z
konusudur (URL-2). Bu baglamda, &zellikle dijital 6gretim araglar
oldukga faydali ve gereklidir.

Hazirlanan Ogretim  materyalleri  gerektigi takdirde, kolaylikla
gelistirilebilir ve giincellestirilebilir olmalidir  (Yanpar, 2006).
Giiniimiizde hizla geligen teknoloji ve gelisen bilgi birikimi
egitimsel igeriklerin ve Ogrencilerin 6grenme ihtiyaglarinin da hizla
degismesine neden olmaktadir. Egitim ortaminin gergek hayatla
tutarlilk gostermesini saglamak ve O6grencinin ihtiyaglarina cevap
verebilmesi i¢in, kullanilan materyallerin igeriginin mutlaka ger¢ek ve
en giincel bilgileri igermesi gerekir. Bu ylizden, 6gretim materyalleri,
icerikte meydana gelen yenilikleri ve geligimleri yansitabilen tiirde
ve giincellestirilebilir yapida olmalidir. Giincellegtirilmesi miimkiin
olmayan materyallerin, ogretimsel etkinligini zamanla kaybetmesi
kaginilmazdir (URL-3).

Ogretim materyali segiminde goz 6niine alinmast gerekli bir diger
husus geri bildirim konusudur. Ogrenme, ayni zamanda aktif
bir geribildirim ve deneme-yanilma siireci olarak da betimlenir.
Buna gore, 6gretim materyali 6grenciye aminda ve dogru bigimde
geribildirimi destekler nitelikte olmalidir. Dogru big¢imde yapilan
geribildirim 6grencileri dogruyu o6grenmeye tegvik ederek, onlar
biligsel anlamda geligtirmelidir. Ogretim materyalinin etkililigi onun
ihtiyaca, amaca, beklentiye ve beceri diizeyine uygunluguna, 6grenci
tarafindan kullaniminin  kolaylikla anlagilabilmesine ve kolaylikla
kullanilabilmesine baghdir.

3. OGRETIM MATERYALi TURLERI

Ogretim materyallerini farkl agilardan ele almak miimkiindiir. Ornegin
Lajoie (1993) 6gretim materyallerini iglevleri agisindan gruplandirir. Buna
gore yapilan gruplandirmada sirasiyla metabiligsel stiregleri, st diizey
diisiinme becerilerini, biligsel etkinlige 6grenci katilimini ve problem ¢6zme
becerisini destekleyen materyale tiirleri ele alinir. Metabiligsel (metacognitive)
stiregleri destekleyen materyallere 6rnek olarak hafizay: gli¢lendirme amagh
materyaller gosterilebilir. Ogrencilerin analiz, sentez ve degerlendirme gibi
ist diizey diiginme becerilerini destekleyen Ogretim materyalleri, soyut
bilgileri somutlagtirip basitlestirerek 6grenmeyi kolaylastirmayr hedefleyen
materyallerdir. Ogrencilerin biligsel etkinlige katilmalarinmi miimkiin kilan
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materyaller, 6grenme ortamina orijinali getirilemeyen bir ders konusunun
dolaylt bigimde derse dahil edilmesini saglayan materyallerdir (6rn; deniz
ve okyanus olmayan bir bolgede 6grenim goren Ogrencilere okyanusu
gostererek anlatan bir video). Problem ¢6zme becerisine odaklanan
materyallere ise hipotez olugturma ve bu hipotezi test etme imkani taniyan
materyaller (6rn; bir bitkinin biiyiimesinde etkili olan su, nem, 131k, vb
degiskenler iizerinde oynamalar yapilarak ¢icegin gelisimindeki degisiklikleri
yansitan bir simiilasyon) gosterilebilir.

Ote yandan, didaktik teori alaninda ve 6gretim uygulamasinda, &gretme-
ogrenme materyallerinin gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel olarak siniflandirilmasi
evrensel olarak kabul edilmektedir (Busljeta, 2013).

3.1. Gorsel Ogretim Materyalleri

Ogretimde gorsel materyaller kullanmamin baglica iki faydasi soz
konusudur. Bunlardan bir tanesi, gorsel materyallerin 6grencilerin ilgi ve
dikkatini ¢ekerek onlar1 derse katima tegvik etme oOzellikleridir. Diger
faydasi ise konu igeriginin gorsellestirilip somutlagtirilarak Ogrenciye
sunulma imkanini vermeleridir. Ozellikle soyut nitelikte olup 6grencilerin
anlamakta ve anlamlandirmakta zorlandiklar1 konu igerikleri gorsel
materyaller vasitasiyla 6grencilere somut bigimde sunulabilir ve boylelikle
ogrencilerin 6grenmeleri kolaylagtirilabilir ve kalici hale getirilebilir (Mayer,
2009). Ogretim materyalinin gorsel 6geler icermesi 6grencilerin dikkatlerini
canli tutmasi, giidiilenmelerini olumlu etkilemesi, soyut kavramlari
somutlagtirmasi, anlagilmasi gii¢ konu ve kavramlari basitlestirmesi, konu
igerikleri arasindaki iligki ve etkilesimleri anlagilir bigimde gostermesi, ve
bilginin zihinde daha kolay kodlanmasina yardimci olmast agilarindan
faydalar saglar (Demirel, Seferoglu ve Yagci, 2001).

Gegici koruma altindaki 6grencilerin  bulunduklar1 okullarda, farkli
kiiltiirel, sosyal, 6gretimsel, vb altyapilardan gelen bu 6grencilerin anlamakta
ve anlamlandirmakta zorlanacaklar1 daha ¢ok sayida konu igerigi olmasi
kuvvetle muhtemeledir. Bu durum, okul yoneticilerine tim Ogrenme
ortamlarinda ve derslerde kullanilabilecek yeterli miktar ve geligmislikte
gorsel materyallerin saglanmast sorumlulugunu yiiklemektedir. Okul
yoneticilerinden beklenen, ogretmenlerle stirekli temas halinde olarak ve
ogretimsel lider olmanin sorumlulugu dogrultusunda tiim okulda siirekli
gozlemler yaparak, gorsel materyal ihtiyacini eksiksiz bigimde kargilamaktir.
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3.2. Isitsel Ogretim Materyalleri

Ogrencilere bilgi aktariminda igitme duyusundan faydalanmay saglayan
isitsel Ogretim materyalleri, radyo ve kasetgalardan baslayip CD, DVD,
MP3 calar, vb teknolojilere dogru evrildikge kullanim 6zellik ve bigimleri
de oldukga degisim gosteren materyaller arasindadir. Mevcut teknolojiler
g6z Oniine alindiginda isitsel 6gretim materyallerinin ses kayd: yapma, farkl
ortamlardan ses kaydetme, bilgi depolama, ses oynatma hizinda modifikasyon
yapma, vb ¢ok ¢esitli 6zelliklere sahip olduklari goriilmektedir. Tiim bu farkli
islevleri, isitsel 6gretim materyallerine ¢ok farkli amag ve etkinliklere hitap
edebilme 6zelligi saglamaktadir.

3.3. Gorsel-Isitsel Ogretim Materyalleri

Gorsel-Tsitsel 6gretim materyalleri, ayni anda 6grencilere hem gorsel
hem de isitsel veri saglayabilmeleri sebebiyle 6grenmenin kolaylagtiriimasina
ve kalicihgina 6nemli katkilar saglarlar (Giin, 2017) ve bu ozellikleriyle
giiniimiizde 6grenciler tarafindan Oncelikli olarak tercih edilmektedirler
(Pedrd, 2006). Bu tiir materyaller, 6grencilerin hem gorme hem de isitme
duyularina hitap ederek algilamalarin1 kolaylagtirmakta ve hemen her
Ogrencinin 6grenme tarzina kargilik verebilmektedir. Akgay, Feyzioglu
ve Tiysiiz (2003), 6grenme ortaminda gorsel-igitsel Ogretim materyaller
araciigiyla aktarilan bilginin %50’sinin kalici oldugunu ifade etmektedirler.
Kiigiikahmet (2000) ise tiim duyular igerisinde gorsel ve igitsel 6gretim
materyalleri kullanmanin kalict 6grenmeye neredeyse %90 oraninda etkisi
oldugunu ifade etmektedir.

3.4. Bilgisayar Teknolojisi

Giiniimiizde 6grenme ortamlarinda gorsel ve isitsel veriyi bir arada
aktarmada en yaygin kullanilan 6gretim materyalinin bilgisayar oldugunu
soylemek yanliy olmayacaktir. Bilgisayarlar hem 6gretmenlere hem de
ogrencilere 6gretme ve 6grenme agisindan biiyiik faydalar saglamaktadir.
Ogretmenler bilgisayar vasitastyla ders igeriklerine yonelik kaynaklari bir
araya getirip gorsel ders sunumlar1 hazirlayabilir, bunlar1 isitsel igeriklerle
zenginlestirebilir, 6grencilerin bunlardan sadece 6grenme ortaminda degil
istedikleri her yer ve zamanda faydalanmalarini saglayabilir, ogrencileri
bilgisayar kullanarak gorsel ve isitsel igerikler barindiran 6dev, proje, vb
yapmaya tesvik edebilir ve her ders sonrasinda ¢ok az ¢aba ve zaman sarf
ederek sunumlarindan giincellemeler yapabilirler (Gtin, 2017).

Geligen bilgisayar teknolojileri giiniimiizde artik taginabilir 6zelliktedir ve
masatistii bilgisayarlar yerlerini diz iistii bilgisayar, tablet ve akill telefonlara
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birakmugtir. Bunun sonucu olarak, bir zamanlar bir laboratuvara yerlegtirilme
suretiyle grup halinde 6grencilerin hizmetine sunulan bilgisayar, zamanla
her smifa birer bilgisayar olacak sekilde yayginlagtirilmigtir. Giiniimiizde
ise, bilgisayar artik yalmz bagina kullanilan bir 6gretim materyali olmaktan
¢tkmig ve gerek akilli tahta, projeksiyon cihazi, vb materyaller ve gerekse
internet tabanli program ve uygulamalarla birleserek ¢ok boyutlu bir 6gretim
materyali halini almistir. Artik taginabilir 6zellikte olan bilgisayar ve tiirevleri
(tablet, akilli telefon, vb) ile internet teknolojilerinin bir araya gelmesi
sonucunda bilgisayar, sadece 6grenme ortamindaki kullanimlartyla sinirl bir
ogretim materyali olmaktan ¢ikarak hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin
Ogretme ve Ogrenme ihtiyaglarina istenilen her zaman ve her yerde kargilik
verir hale gelmistir. Giiniimiizde, bilgisayarin dahil edilmedigi bir egitim-
dgretim programi neredeyse yok gibidir ve Bilgisayar Destekli Ogretim adi
verilen bir 6gretim yontemi artik hemen her 6grenme ortaminin ve 6gretim
programinin tasariminda yer almaktadir.

Bilgisayar bilimi, pedagoji ve psikoloji gibi bir¢ok disiplini entegre eden
bir egitim teknolojisi olarak kabul edilen bu Bilgisayar Destekli Ogretim,
1950°’lerde Amerika’da ortaya ¢iktigindan bu yana davranisgi, biligselci ve
yapilandirmaci 6gretim yaklagimlar1 temelinde esas olarak 3 farkli boyutta
evrilmigtir (Mcnulty, Halama, Dauzvardis, ve Espiritu, 2000). Baglangigta
davranig¢1 ve biligselci kuramlart esas alarak tasarlanan Bilgisayar Destekli
Ogretim, zamanla yapilandirmaci bir temele oturtulmus goriinmektedir.
Yapilandirmact kuramin esas aldigr kavramlar baglam, isbirligi, iletisgim
ve anlam yapilandirmadir. Yapilandirmaciliga dayali bilgisayar destekli
Ogrenme sistemi, gercek senaryolar, tipik vakalar saglayabilir ve 6grencilerin
bilgi biligini ve ingasin1 tegvik etmek igin iyi bir 6grenme ortamu olusturabilir

(Guo, 2018).

Bilgisayar Destekli Ogrenmede (CAL) bilgisayar bilginin 6grencilere
aktarimi ve 6grencilerle dogrudan etkilesimin saglanmasi i¢in merkezi bir
araci roliindedir. Teknolojinin 6grenme siirecini desteklemek igin kullanildig:
her tiir Teknolojiyle Gelistirilmis Ogrenimi (TEL) igerebilen bu &gretim
tiirtiniin dijital teknolojiyle gii¢lendirilmis pedagoji oldugu soylenir. Daha
genis anlamda, e-Ogrenmenin bir pargasi olarak diigiiniilebilir (Sharma,
2017). C)gretim materyalleri olarak bilgisayar yazilimlari, diger materyaller
ile kargilagtirildiginda, 6gretim ortaminda ogrenci etkilesiminin en yiiksek
oldugu materyal tiirtidiir. Bilgisayar yazilimlari, etkin hazirlandig: takdirde,
bir 6gretmenin 6gretim ortaminda gosterdigi biitlin etkinlikleri gosterebilir.
Bilgisayar yazilimlarinin materyal olarak diger bir avantaji da 6grencilerin
konuyu bireysel Ogrenme hizlarina uygun sekilde oOgrenebilmeleri ve
gerektiginde diger Ogrencilerle birlikte grup ¢aligmalar1 yapabilmeleridir
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(URL-4). Bilgisayarin bir 6gretim materyali olarak bu gekilde kullaniminda
Internet teknolojileri (Web tabanli 6grenme) kullanilabilir ve gok gesitli
bagimsiz donanim, yazilim ve programlardan faydalanilabilir (Hu, Shewokis,
Ting, & Fung, 2016). Bu baglamda, deginilebilecek baz1 yazilim ve program
tiirleri goyle siralanabilir:

Abstwma ve Uygulama Yazilimlare (Programlar): Ahgtirma yazilimlar,
genellikle ¢aliyma sayfalarimin veya flag kartlarin simflarda kullanildigy
gibi kullanilirlar. Bu tarz yazilimlar, ¢esitli sorular, oyunlar, vb vasitasiyla
ogrencilerin konu igeriklerine tekrar tekrar maruz kalmalarini saglarlar.
Davramigsal 6gretim yaklagimina uygun tarzdaki boyle yazilimlar 6grencilerin
diisiik seviyedeki diigiinme siireglerini harekete gegirmeye yoneliklerdir.
Cogu alisirma ve uygulama programinda 6grencilerin (ve ogretmenlerin)
kendi ilerlemeleri izleyebilmelerini miimkiin kilan 6zellikler mevcuttur ve
ogrenciler programi kullanirken kendi 6grenme hizlarinda ilerleyebilirler
(Sharma, 2017).

Oyretici Yazihmiar (Programlar): Ogretici yazilimlar, kavramlari veya
becerileri sunar ve ardindan 6grencilere bunlari uygulama firsati verirler.
Programlarin sundugu 6gretim dogrusal (Orn; dgrenciler s. 1’den s. 2’ye
ilerlerler) veya dogrusal olmayan (Orn; her &grenci ilgi veya ihtiyaca gore
farkli konu ve aligtirmalara yonlenebilir) 6zellikte olabilirler. Bu programlari
kullanan 6grenciler sadece bilgisayar kargisinda pasif bigimde oturup ekran
okumak durumunda kalmazlar. Aksine, programlar ¢ogunlukla bireysel
ogrenmeyi destekler niteliktedirler ve Ogrencilerin 6grenme hizina ve
aldiklar1 geribildirime gore kendilerini uyarlarlar (Sharma, 2017).

Problem Cozme Yazilimlare (Programlar:): Problem ¢6zme yazilimlari,
ogrencilerin gesitli olaylara tepkilerinin sonuglarini gérmelerini saglar.
Ogrenciler degiskenleri manipiile eder ve bu degisiklikler temelinde
programdan geri bildirim alarak yaptiklarinin sonuglarini goriir ve problem
¢ozme becerilerini gelistirirler. Bu tarz programlar, ogrencilerin bireysel
tercihlerine dayali geri bildirim saglama ozellikleri sebebiyle oldukea etkili
ogreticilerdir (Sharma, 2017).

Simiilasyon:  Simiilasyon,  oOgrencilerin  eylemlerinin  sonuglarini
gorebildigi gergek bir olay, nesne veya olgunun temsili veya modelidir.
Simiilasyon yazilimi ile problem ¢6zme yazilimi arasindaki fark, simiilasyon
yazilhminin gergek¢i durumlarla ilgilenmesidir. Bilgisayarin ¢ok giiclii bir
ozelligini yansitan simiilasyon programlar1 sayesinde ogrenciler, yaptiklari
uygulamalarla aldiklar1 kararlarin sonuglarin1 aninda gorebilirler. Bu tarz
programlar 6grencilerin yiiksek seviyedeki diiglinme becerilerini harekete
gegirmeye odaklanirlar (Sharma, 2017).
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Oyun Programlari: Oyun programlart genellikle oOgrencileri diger
ogrencileri ya da bilgisayar1 yenerek en yiiksek seviyeye ulagmak igin
gabaladiklar1 yarigmalari i¢eren yazilimlardir (Sharma, 2017).

Kesif Programiar:: Kesif yaklagimi, bir derse veya igerik alanina 6zgii genis
bir bilgi veri tabani saglar ve 6grenciyi, verilere ulagip onlar1 analiz etmeye,
kargilastirmaya ve veriler esasinda ¢ikarimlar ve degerlendirmeler yapmaya
yonlendiren programlari igerir (Sharma, 2017).

Bilgisayar Destekli Ogretimin sagladigt cesitli faydalardan bir tanesi,
ogrencilerin diger Ogrencilerden etkilenmeksizin kendi 6grenme tarz
ve hizlarma uygun bi¢imde bagimsiz ¢aligmalar yapabilmelerine olanak
tanimasidir. Bu tarz 6gretim, 6grencileri geleneksel 6grenme ortamlarindaki
pasif roliine kiyasla derse daha etkin bigimde katilmaya tegvik eder.
Bilgisayar Destekli Ogretim aym zamanda dgrencilere ilerlemelerini net bir
ortaya koyan bir raporlama ve geribildirim sistemi saglayarak, 6grencilerin
gelistikleri ve zayif kaldiklart konu alanlarini belirleyebilmelerine imkan tanir.
Ogrencilerin kendi yaptiklart uygulama ve degisikliklerin sonuglarini aninda
gorerek, zor kavram ve konular1 daha ¢abuk ve kolay 6grenmelerine yardimei
olur. Bu tarz 6gretim ayrica gok gesitli gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel girdiler
saglayip, animasyon, grafik, vb uyarici teknikler kullanarak hem 6grencilerin
ilgisini ve dikkatini ¢eker hem de 6grenmeyi kolaylagtirir. Bilgisayar Destekli
Ogretimin sagladig1 diger faydalar ise diisiik yetenekli dgrenciler igin yararli
olabilecek ¢ok sayida ahigtirmalar saglamasi ve 6grencilerin muhakeme ve
karar verme yeteneklerini gelistirmesidir. Bilgisayar teknolojilerinin 6gretim
materyali olarak kullanimina yonelik bir diger yaklagim ise Bilgisayar Temelli

Ogretim geklinde ifade edilebilir.

3.5. Internet Teknolojisi

Giiniimiizde hayatimizin her alaninda yer edinen internetin bilgisayardan
sonraki en 6nemli teknolojik gelismeler arasinda sayilmaktadir. Bilgisayar,
tablet, akilli telefon, vb. teknolojik araglar sayesinde her gegen giin gittikge
daha yaygin bicimde kullanilmaya devem eden internet, her alanda oldugu gibi
egitim-Ogretim alaninda da biiyiik faydalar saglamaktadir. En genig anlamiyla
bakildiginda internet, hem 6grencilere hem de 6gretmen ve okul yoneticilerine
aragtirma yapma ve her tiirli bilgiye hizla erisme konularinda biiyiik bir
destek teskil etmektedir (Selwyn, 2011). Basii Ogretim materyallerine
kiyasla daha diigiik maliyetli bir 6grenme kaynagi olmasi internetin sagladig:
bir diger avantaj olarak kabul edilebilir (Hylén, 2006). Ayrica e-posta, video
konferans ve sosyal medya gibi araglar sayesinde ogretmenlerle 6grenciler
arasindaki iletisimi zaman ve mekan sinirlarindan kurtarmas: (Giin, 2017)
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ve ogrencilere kendi hizlarinda 6grenme imkani sunmast (Moore et al.,
2011) baglaminda da egitim-0gretim i¢in vazgegilmez bir unsur halini almug
goriinmektedir. Oyle ki, sundugu sanal ortamlar sayesinde fiziksel olarak
ayni ortamda bulunmaya gerek kalmadan da etkilesimi miimkiin kilmig ve
kimi zaman yiiz yiize egitimin bir alternatifi halini de almistir. Bu baglamda,
internet teknolojilerinin gelisimini iig¢ agamada degerlendirmek miimkiindiir;
etkilesimsiz donem Web 1.0, etkilesimli Web 2.0 ve anlamsal donem Web
3.0.

3.5.1. Web 1.0

Tim Berners-Lee’nin 1989 yilinda World Wide Web (WWW) projesini
onermesiyle baglayan ve internet teknolojisinin 90’Ii yillarina kargihk gelen
Web 1.0 teknolojisinde, internette yer alan web sitelerinden kullamicilara
dogru tek yonlii bir bilgi akigt s6z konusudur. Internet sadece bilgiye
erigmek amaciyla kullanilan bir kaynak roliindedir ve herhangi bir etkilegim
gergeklesmez. Egitim agisindan bakildiginda, bu teknolojide internetin
sadece bir kitap, ansiklopedi ya da sozlik gibi kullanimmin miimkiin
oldugu soylenebilir. Diger bir ifadeyle, bireyler belirli bir bilgiye erismek
istediklerinde o konuya iliskin web sitelerini gezer ve bilgiyi aramak
durumunda kalirlar. Kullanicilarin igerik ile etkilesimde bulunamadiklari,
ders notlari, ders programlari ve benzeri egitim materyalleri gibi sabit
igeriklerin internet tizerinden ogrencilere sunuldugu (Dowling, 2011), bilgi
aktariminin 6gretmenden 6grenciye dogru tek yonli gergeklestigi (Rosen
ve Nelson, 2008) ve 6grencilerin sadece pasif birer bilgi alicis1 konumunda
olduklar (Clark, 2000) bir teknoloji s6z konusudur. Giintimiizdeki internet
teknolojisini bu sekilde kullanmak halen s6z konusu olabilse de, Web 2.0’nin
getirdigi etkilegsim Ozelligi ve Web 3.0 ile ortaya ¢ikan kigisellegtirilmig
internet kavraminin bu teknolojiyi artik atil duruma soktugu soylenebilir.

3.5.2. Web 2.0

2000’li yillarin baglarinda ortaya ¢ikan Web 2.0 teknoloyileri ile internet
tizerinde etkilesimi miimkiin kilan ortamlar olusturulmaya baglanmistir.
Bu donemde kurulan sosyal aglar beraberinde sosyal medya kavramini da
ortaya ¢ikarmig ve gevrim-i¢i etkilesim gergeklesmistir. Bu teknolojinin
gelismesiyle birlikte, belirli bir bilgi arayigindaki bireyler web sitelerini
gezme zorunlulugundan kurtulmusg ve internet ortaminda istedikleri bilgiyi
aratabilme imkanina kavusmuglardir. Ayrica internet, Web 1.0 teknolojisinde
oldugu gibi sadece okunabilir bir kaynak olmaktan ¢ikip, artik kullanicilarin
pasif tiiketiciler olmaktan ¢ikarak paylasim yapabildikleri ve 6rnegin kendi
giinliiklerini, bilgi kaynaklarini, vb olugturabildikleri okunup yazlabilir bir
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ortam halini almigtir (Boulos ve Wheeler, 2007). Bu 6zelligi ile Web 2.0
teknolojisinin etkilesimli internet ortaminin dogusunu temsil ettigi ifade
edilebilir.

Web 2.0 teknolojisinin egitime sagladigr gesitli katkilar s6z konusudur.
Ornegin; bu teknoloji sayesinde aktif ve bireysel Ggrenme ortamlart
olusturmak miimkiindiir (Elmas ve Geban, 2012). Ayrica Google Docs gibi
araglar vasitastyla sundugu gergek zamanl etkilesim olanaklar1 sayesinde
grup ¢aligmasi, katilimer 6grenme ortamu, birlikte 6grenme ve tiretme ile
igbirligine dayali 6grenmeyi saglayan bu teknoloji (Dohn, 2009; Magnuson,
2013) ayrica, ogrencilerin sorumluluk alma ozelliklerini ve iist diizey
diisiinme becerilerini de gelistirmeye yardimci olur. Kendi iirettikleri bilgiyi
paylagarak sadece alict konumundaki bireyler olmaktan ¢ikan ve yaptiklar
galigmanin somut sonuglarini bizzat goren ogrencilerin 6grenmeye karg
tutum ve motivasyonlar1 da olumlu yonde etkilenir. Web 2.0 teknolojisinin
egitime sagladigr belki de en temel fayda ise Ogrencilerin 6gretmenleriyle
ve diger ogrencilerle iletisimlerini ve paylagimlariyla da etkilesimlerini
saglamasidir (Nandhini, 2016).

Byrne (2009) ise Web 2.0 araglarnin egitime sagladigi avantajlar
verimlilik, 6grenme motivasyonu, derinlemesine anlama ve Ogrenmeyi
ogrenme olmak iizere dort baghk altinda toplar. Web 2.0 teknolojisinin
ogretmenlere sundugu gesitli avantajlardan bir tanesi, farkli tiirden arag
ve triinleri ise kogarak ogrencilerine aktif ve anlamli 6grenme ortamlar:
saglayabilmeleridir. Ogretmenler ayrica, 6grenciler tarafindan ortaya konan
triinlerin igerigiyle ilgili veri kaynaklarina ulagmak igin hiperlinkleri takip
edebilir, giincel igeriklere erigip 6grenme ortamina getirebilir ve farkl
degerlendirme yontemlerinden faydalanabilirler (Byrne, 2009). Ogrenciler
agisindan bakildiginda Web 2.0 teknolojisinin faydalarindan birisi 6grencilerin
dijital okur yazarlik becerilerinin geligimine katki saglamasidir (Punie &
Cabrera, 2006). Ayrica, ogrenme ortaminin fiziksel sinirlamalarin digina
gikip sinuf diginda da 6grenme firsatlar1 sunmasi, 6grencilerin farkli 6grenme
tarz ve hizlarina hitap edebilmesi agisindan faydalidir (Prashnig, 2006).
Web 2.0 sayesinde en giincel ve iglevsel bilgilere erigebilen (O’Reilly, 2007)
ogrenciler, ¢aligmalarini yaparken birden fazla duyu organlarini kullanirlar
ve bu da daha anlamh 6grenmenin gergeklesmesini saglar (Prensky, 2009).
Ayrica, 6grencileri grup ¢aligmasi ve igbirligine dayal bi¢imde 6grenmeye
tesvik eden Web 2.0 araglari, bu sekilde 6grencilerin daha paylagimcr ve
sosyal bireyler olmasina da katki saglar (Lu, Lai ve Law, 2010). Ogrencilerin
bizzat igerikler {iretmelerine, bu igerikte aldiklar1 geribildirimlere dayali
olarak diizenlemeler yapmalarina ve bagkalar1 tarafindan {iiretilen igerikler
tizerinde yorumlar yapabilmelerine imkan taniyan Web 2.0 teknolojisi
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sayesinde Ogrencilerin Oz-yeterlik diizeyleri ve 6grenme motivasyonlar: da
olumlu yonde etkilenir (Conole ve Anevizou, 2010). Web 2.0 araglarinin
siif ortamina sagladig faydalar ise daha aktif ve katiimcr bir 6grenme
ortamt ile daha samimi ve saygili bir sinif atmosferi saglamasi olarak ifade
edilir (Byrne, 2009).

Web 2.0 teknolojisi igerisinde yer alan bazi araglar goyledir; Wikiler,
Bloglar ve Sosyal aglar (FacebookTwitter-Instagram-vb). Wikiler, goklu
bireylerin diizenlemeler, degisiklikler, eklemeler, vb yapabildigi bilgi
sayfalar1 igeren topluluklar olarak tanimlanabilir. Bunlara en yaygin 6rnekler
Wikipedia ve vikipedi uygulamalaridir.  Wikilerden egitim-6gretimde
taydalanmanin getirdigi belki de en 6nemli fayda grup galigmasi ve igbirligine
dayali 6grenmeyi miimkiin kilmalaridir. Sosyal aglar, giintimiizde belki de
ogrencilerin en ¢ok zaman ge¢irdigi internet ortamlaridir. Sosyal aglari
bireylerin diger kullanicilarla iletigime gegerek paylagimda bulunabildikleri
ve hem kendi paylagimlar1 tizerinden paralel hem de bagkalarinin paylagimlar:
aracihigiyla ¢apraz bigimde birbirlerini izleyebildikleri Web tabanl iletigim ve
paylagim araglar1 olarak tanimlamak miimkiindiir (Boyd ve Ellison, 2007).
Daha ¢ok genis kitlelere igerik paylagimi, duyuruda bulunma ya da tartigma
ortamlari olugturma amaciyla kullanilan bu aglardan gegici koruma altindaki
ogrenciler gibi belirli 6grenci gruplarina yonelik olarak egitim-6gretimde
faydalanmak da yine ancak igerik paylagimi ya da duyuruda bulunma gibi
sekillerde s6z konusu olabilmektedir.

Blog kavrami, Web ve Log kelimelerinin birlegmesiyle ortaya ¢ikan weblog
kavramina kargilik gelir ve kisa goriis paragraflari, bilgiler, giinliik girilen
kigisel giinliik bilgiler veya gonderiler olarak adlandirilan ve en yakindan
ge¢mige dogru bir kronolojik diizende yer alan paylagimlardan olugan basit bir
web sayfas1 olarak tanimlanir (Anderson, 2007). Bloglar1 Wikilerden ayiran
en 6nemli 6zellik, Wikilerde birden fazla yazar s6z konusuyken, bloglarin
genelde tek yazarli olmalaridir. Blog yazarlari, sayfalarinda paylagtiklart
metin, grafik gorsel, vb igeriklere iligkin yorumlari alabilir ve sayfa tizerinde
gergeklesen tiim mesajlasmalart  arsivleyebilirler. Ust diizey internet
teknolojisi bilgisi gerektirmeyen bu uygulamanin egitim-6gretim agisindan
da gegsitli faydalar saglamaktadir. Kendi blog sayfalarini kuran bireyler, bu
stiregte dijital okur-yazarlik becerilerini artirirken (Conole ve Anevizou,
2010), ayn1 zamanda elestirel ve yansitma diigiincelerini de geligtirme firsati
bulurlar. Ayrica, sayfalari {izerinden siirekli bilgi paylagimi sayesinde aktif
Ogrenme imkani yakalayan bireyler, ayn1 anda ¢ok sayida kisiye ulagmalarini
miimkiin kilan bu ¢evrim-igi defterler sayesinde, hem ¢aligmalarini kalict bir
ortamda siirekli paylagma imkani bulur hem de paylastiklar: bilgilere yonelik
geribildirim alarak kigisel bilgi diizeylerini de gelistirebilirler. Blog yazarlar
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geribildirim aldiklar1 gibi geribildirim verme firsatina da sahiptirler. Ama
bu etkilesim ve iletigim sadece blog yazarlar1 ile onlar1 takip edenler arasinda
gergeklesmekle kalmaz. Ayni zamanda aymi blogu takip eden bireyler de
birbirlerinin yorumlar iizerinde ayni blog {izerinden yorumlarda bulunup
bilgi paylagarak, etkilesimin daha genis kitlelere yayilmasina da olanak
saglayabilirler (Ray, 2006). Karaman, Yildirim ve Kaban (2008), bloglarin
egitime sagladig fayda ve katkilar1 su baghklar altinda dile getirmektedir;
grup ¢aligmasi aligkanhgy, etkili 6grenme, iist diizey diisiinme becerileri,
bilgi okur-yazarligi, yapilandirmaci problem ¢6zme, 6grenciye uygunluk
(ilgi gekme), bireysel geligim ve sorumluluk alma.

Bu uygulamadan 6grencilerin bireysel faydalar saglayacagi 6grenci blogu
seklinde faydalanilabilecegi gibi, 6gretmen ya da sinif hatta okul bloklar1 da
kurularak daha genis gruplara hitap edecek sekilde de yararlanilabilir. Gegici
koruma statiisiinde yer alan 6grencilerin bulundugu okullarda 6gretmenler
kuracaklar1 bloglar aracihigiyla bu 6grencilerle siirekli bilgi paylagiminda
bulunabilir, onlarin yorumlariyla sorularini alabilir ve kargihginda onlara
geribildirim saglayabilirler. Benzer gekilde okul yoneticileri de, okullarinda
yer alan bu 6grencilere siirekli bilgilendirme yapabilmek, onlardan sorunlari,
ihtiyaglari, talepleri, vb konularda bilgi alabilmek ve bu sekilde ayni anda
tiim bu 6grenciler ve hatta velileriyle siirekli iletigim halinde kalabilmek igin
blog sayfalarindan yararlanabilirler.

3.5.3. Web 3.0

Yapay zeka temelli anlamsal web ortamlarini temsil eden bu teknoloji
ile bireylere, web ortaminda paylagilan bilgilerinden yola gikilarak
kiisellestirilmis igerikler sunulmaya baglanmistir. Internet diinyasint
biitiinlesik bir veri tabani seklinde kullanarak farkli arama motorlar
arasinda kurulan aglar vasitasiyla bireylere 6zel igeriklerin belirlenmesini
miimkiin kilan bu teknoloji, kisisellestirilmis web ve sahsi internet ortami
gibi kavramlarla nitelendirilmektedir. Sadece okunabilir Web 1.0 ve okunup
yazilabilir Web 2.0 teknolojilerinin ardindan gelisen taginabilir ve kigisel
Web 3.0 teknolojisi ile internet topluluk odakli olmaktan gikarak bireysel
odakli bir hale doniigmiistiir.

Anlamsal web, mevcut web ortaminin i1yl tanimlanmig ve birbirleriyle
iligkilendirilmis bilgi ve hizmetlerin bilgisayar tarafindan kolaylhikla
anlagilabilmesine olanak saglayan standartlarin gelistirildigi ve bilgisayarlarla
insanlar arasinda iletisimi saglayan bir uzantisidir. Egitim agisindan
bakildiginda, anlamsal web temelli O6grenme ortamlarinin 6grencileri
bireysel 6grenme ve aktif Ogrenmeye tegvik ettigi sOylenebilir. Ancak
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bunun i¢in 6grencilerin 6z diizenleme becerilerinin yeterli diizeyde olmasi
gerekmektedir (Karalar ve Ozdemir, 2017). Oz diizenleme becerileri
aktif 6grenen konumundaki (Schunk, 2012) 6grencilerin kendi 6grenme
hedeflerini  belirlemeleri ve 6grenme siireglerini bizzat kontrol edip
diizenlemeleri (Pintrich ve De Groot, 1990) seklinde agiklanabilir.

3.6. Interaktif Ogretirn Materyalleri

Dinamik ve etkilesim igeren bir siire¢ olarak egitimin temel girdisi ve
ciktis1 Ogrencilerdir. Bu durum, ogrencilerin birbirleriyle, 6gretmenlerle ve
ders igerikleriyle olan etkilesimini 6zellikle 6nemli vazgegilmez kilmaktadir.
Geligen bilisim teknolojileri ile ortaya ¢ikan djjitallesme de bu etkilegimleri
kolaylagtirmaktadir ve Tiirk Milli Egitimi de bu firsatlardan gesitli projeler,
programlar ve teknolojik araglar vasitasiyla faydalanmaktadir. Bu proje ve
programlardan en dikkat ¢ekici iki tanesi Fatih Projesi ve EBA platformudur.

3.6.1. Fatih Projesi

Fatih Projesi, simf ortamlarini geleneksel basit fiziksel birer 6gretme-
Ogrenme ortami olmaktan gikarp, dgrencilerin tim duyularina karsihk
vererek 6grenme yontem, teknik ve etkinliklerini gesitlendirebilmek amaciyla
baglatilmig bir proje olarak kargimiza ¢tkmaktadir. A¢ilimi Firsatlar1 Artirma
ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi olan projenin okul, derslik, 6gretmen ve
ogrenci baglaminda farkli hedefleri s6z konusudur. Proje okullara yonelik
hedefleri arasinda her okula VPN-Genigbant Internet Erisimi, uygun
altyap1 ve yiiksek hizli erigim saglamak yer almaktadir. Derslik baglaminda
bakildiginda proje hedefleri her derslige etkilesimli tahta ile kablolu-
kablosuz internet erigimi seklinde belirlenmigtir. Projede her 6gretmene Eba
uygulamalar1 ile Eba markete erisim saglanmasi, bulut hesab1 agilmasi ve
ders notlarmin paylagimi imkani taninmasi hedeflenmigtir. Benzer sekilde
ogrencilere de Eba uygulamalari ile Eba markete erigsim saglamay1 ve bulut
hesab1 agmay1 6ngoren projede, ayni zamanda 6grencilere birer dijital kimlik
verilmesi ve 6dev paylagimina izin veren bir ortam olugturulmasi da hedefler
arasinda benimsemigtir.
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Donanim ve Yazilim
Altyapisinin Tamamlanmasi

Ogretmenlerin

e-lcerigin Saglanmasi
LR e v

ve Yonetilmesi

Ogretim Programlarnina
uygun BT Kullaniminin
Saglanmasi

BT'nin Bilingli, Glivenli,
Yonetilebilir ve
Olciilebilir Kullamminin
Saglanmasi

Sekil 1: Fatilh Projesi Ana Bilesenleri

https: /[grup1fatibprojesi.wordpress.com/fatib-projesi-nediv/ advesinden 3.3.2025
tavibinde indivilmistir.

Fatih Projesi, yalnizca bir donanim ve egitim projesi olmayip yurtigi
tretim ve katma degerin artirilmasi, yeni teknolojilere yonelik aragtirma
gelistirme ¢aligmalarinin yapilabilmesi, 21. Yiizyil vatandaglik becerilerinin
gelistirilmesi, vb ¢esitli 6nemli alanlara da katki saglamasi 6ngoriilmiistiir.
Projenin ana bilegenlerini, Sekil 1’de gosterildigi tizere, ‘Donanim ve Yazilim
Alt Yapisimin Saglanmasr’, ‘Egitsel e-Igerigin Saglanmasi ve Yonetilmesi’,
‘Ogretmenlerin Hizmet Ici Egitimr’, ‘Bilingli, Giivenli, Yonetilebilir ve
Olgiilebilir BT Kullaniminin Saglanmast’ ve ‘Ogretim Programlarinda Etkin
BT Kullanimr® olugturmaktadir. Projede bu amagla 6ncelikle Milli Egitimin
oncelikle lise diizeyi olmak iizere tiim simflarina birer akilli tahta monte
edilmesi ve ogrencilere birer tablet dagitilmasi ongoriilmiigtiir. Ardindan
EBA (Egitim Bilisim Ag1) aracihgiyla da 6grencilerin simfta akilli tahta
ve evlerinde tabletler vasitasiyla erigim saglayacaklari 6gretim materyalleri
saglanmistir (Giin, 2017).

3.6.2. EBA

Milli Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii
tarafindan {icretsiz olarak erigilebilen ¢evrimigi bir sosyal egitim platformu
olarak gelistirilen Egitim Bilisim Ag1 (EBA) (Sekil-2), Fatih Projesi ile
birlikte Tiirk Milli Egitiminin gelisen teknolojilerden faydalanarak gelecege
agilan kapisi olarak goriilmektedir.


https://grup1fatihprojesi.wordpress.com/fatih-projesi-nedir/
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Sekil-2: Egitim Bilisim Agr (EBA)

https: /fwww.bilgikilavuzu.com/eba-egitime-yepyeni-bir-boyut-kazandivan-portal/
adresinden 3.3.2025 tarvibinde indivilmistir.

EBA Ders, Icerik, Yarisma, Uygulamalar, EBA Radyo, EBA Dosya,
E-Kurs ve Uzaktan Egitim gibi boliimlerden olugan platform genel itibariyle
ogretmen ve 6grencilere hitap ediyor olsa da, okul yoneticileri tarafindan
degerlendirilebilecek  6zellikleri de s6z konusudur. Okul yoneticileri,
EBA Ders igerisinde yer alan Duvarim boliimii araciligiyla 6grenci ya da
ogretmen istedikleri hedef kitleye mesaj iletebilir, fikirlerini alabilir, tartigma
agabilir ve hatta belirli bir konuda oylama yaptirabilirler. Bu uygulama,
ozellikle gegici koruma altindaki 6grencilerin 6grenim gordiigii okullarda
bu Ogrenci gruplariyla iletigim ve etkilesim kurmanin ve okul yoneticisi
olarak 6grencilerle siirekli temas ve iletisimde kalmanin oldukga etkili bir
yolu olarak ele alinabilir. Benzer sekilde, okul yoneticisi Haber Modiilii
aracih@iyla ogrencilerin yaptiklart gilizel ve faydali ¢aligmalarin herkes
tarafindan goriiliip duyulmasini saglayarak 6grencilerin motivasyonlarinin
olumlu yonde etkilenmesine katki verebilir. Ozellikle farkli sosyal ve
kiiltiirel gevrelerden gelip yeni bir ¢evreye uyum saglama siirecinde olan
gegici koruma altindaki 6grenciler agisindan saglayacagi motivasyon, bu
ogrencilerin hem uyum siireglerini hizlandiracak hem de 6grenmeye yonelik
tutumlarini olumlu yonde etkileyecektir. Ogretmenlerin ders igerikleri
hazirlayip sisteme yiikleyebilmeleri i¢in olugturulmusg olan Igerik Uretim
Sistemi de okul yoneticileri tarafindan degerlendirilebilecek bir uygulamadir.
Uygulama elbette ki 6gretmenlere 6zel bir amagla olugturulmug niteliktedir.


https://www.bilgikilavuzu.com/eba-egitime-yepyeni-bir-boyut-kazandiran-portal/
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Ancak, Ogretmenleri isbirligi igerisinde galiymaya ve ortak ders igerigi
iretmeye tegvik eden bir okul yoneticisi hem okulundaki tiim 6grencilerin
yine biitlin Ogretmenlerin farkli bilgi ve becerilerinden faydalanmasini
saglayacak, hem de daha zengin igeriklerin retilmesine de katki saglamig
olacaktir. Ayrica, gecici koruma altindaki 6grencilerin bulundugu okullarda
ogretmenler tarafindan hazirlanan ders igeriklerinin bu 6grencilerin sosyal,
kiiltiirel, egitsel alt yapilar1 ve mevcut gergeklikleri ile ortiigmesi son derece
onemlidir. Bu agidan, okul yoneticisinin yonlendirmesinde 6gretmenlerin
ortak galigmasr ile olugturulan ders igeriklerinin 6grencilerin ozellikleri ve
gergeklikleri anlaminda degerlendirilmesi daha kolay olacagindan, igeriklerin
amaca hizmet etme diizeyleri de azami derecede yiiksek olacaktir. Okul
yoneticileri ayrica, video modiiliinii kullanarak okullarinda gegici koruma
altindaki 6grencilere 6gretim veren 6gretmenlerin bu 6grencilere yonelik
yaptiklar1 faydali uygulamalari, etkili ders sunumlarini, vb etkinliklerini
paylagarak, benzer durumdaki okullar arasinda karsihkli bir paylagim ve
yardimlagmanin yolunu da agabilirler.
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