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Ozet

Bir mekinin kimligini yalnizca yapisal 6zellikleri mi belirler? Mekan: degistiren
ve sekillendiren bir unsur da gorsel tasarimlardir. Mekanda yer alan ve o
mekana estetik bir bakig imkani sunan gorsel tasarimlar, farkli uygulamalar
ile 6rneklendirilebilir. Bu uygulamalardan biri olan siipergrafikler, oldukga
biiyitk Olgekli ve genellikle bir mekina entegre edilmis grafik tasarim
uygulamalaridir. Estetik ve islevselligin beraberliginde bu tasarimlar, mekéna
ait farkli bir deneyim saglamayr amaglar. Sanat ve tasarimin kesigim noktasinda
yer alan siipergrafikler, mekinlara sadece gorsel bir zenginlik kazandirmakla
kalmaz, ayn1 zamanda yonlendirme, kimlik olugturma ve kullanict deneyimini
zenginlestirme gibi islevsel roller de fistlenir. Bir mekdmin karakterini
belirleyen unsurlarin neler oldugunu saptayabilmek, siipergrafiklerin estetik
ve islevsel olma halini destekler. Mekina ait bir hikaye yaratmak, var olan
bir hikayeyi degistirmek ya da beslemek noktasinda da destekleyici bir rol
de istlendigi diisiiniilen bu uygulamalar, kamusal alanda dontistiirticii ve
vurgulayici bir etki yaratmayr da miimkiin kilar. Bu baglamda siipergrafik
uygulamalari, hem estetik olan hem de fonksiyonel gereklilikleri yerine
getiren biiyiik Olgekli gorsel tasarimlar olarak nitelenebilir. Siipergrafiklerde
kullanilan her bir ¢izgi ve form, mekénla diyalog kurmay1 saglar ve gorsel bir
kimligin 6tesinde, uygulandigr mekini anlamlandirmay: amaglar.

Stipergrafikler, ozellikle 21. yiizyilda, kendine siklikla uygulama alan:
bulan, kentin ve mekinlarin goriintimiine katkida bulunan, tamamen yasal
ve planh uygulamalardir. Tlerleyen zamanlarda 6rneklerine daha da sik
rastlanilacag diigiiniilmektedir. Mimari, kent tasarimi ve gorsel tasarimin
kesisim noktasi ve modern bir tasarim araci olan siipergrafikler, ulusal ya
da uluslararas: yaymnlarda nadiren ele alinan bir konudur. Bu g¢aliymanin
amaci, siipergrafikleri modern bir sehrin gevresel tasariminda bir tasarim
ve sanat yontemi olarak ele almaktir. Bu boliimiin, bu anlamda alana katki
saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
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Giris

Diinya genelinde ¢ogu kentte, siradan duvarlar ve yiizeyler, devasa
boyutlarda grafiklerle canlanir. Bu siipergrafikler, yonlendirme ve
bilgilendirme misyonuna ek olarak, alan ve mekana dair kodlar1 barindirabilir
ve bu baglamda uygulandigs yer hakkinda bilgi de verebilir. Ornegin bir
havalimaninda ya da terminalde kogusturma halindeyken dikkat ¢ekici
gorsel bir tasarim sizi varmak istediginiz yere daha net ve kolay ulagtirabilir.
Bu durum, ¢ogu mekan igin de boyledir. Hastaneler, aligveris merkezleri,
toplulugun yer aldig1 biitiin kamusal alanlar, bu mekanlara dair bazi
orneklerdir. Kigilerin bulunduklar1 mekénla iletisime ge¢gmeleri noktasinda
islevsel yoniinden bahsedilebilecek olan stipergrafikler, ayn1 zamanda yine
bir mekan: estetik anlamda da etkiler. Siipergrafikler, yalnizca uygulandig:
mekan1 doniistiirmek ya da degistirmek ile kalmaz, ayni zamanda kullanicilarin
o mekan ile kurduklarr iligkileri de dontistiiriir.

Siipergrafiklerin  yaratim = siireci, uygulanmasi planlanan mekanin
belirlenmesi ile baglar. Mekana yonelik deneyimi olugturma ve yonlendirme
baglaminda diigiintildiigiinde, uygulanacak olan stipergrafiklerin o mekin
ziyaret eden ya da yagayan kigiler igin psikolojik, kiiltiirel ve islevsel olarak bir
iletisim kurabilmesi beklenir. Tasarimcilar, siipergrafiklerin mekana yalnizca
estetik katmakla kalmayip, aym1 zamanda mekinin kullanilabilirligi ve
anlagilabilirligi noktasinda da 6nemli bir rol tistlendigini bilirler. Tasarimin
her agamasinda, hem estetik hem de islevsel yoniin bir arada diistintilebilmesi
gerekir. Clinkii gogu tasarim disiplininde gegerli oldugu gibi grafik tasarimi
alani igin de ¢oziim iiretebilmek esastir.

1. Gorsel Tasarim ve Mekan

Mekanlar, kisilerin deneyimleyebildigi, fiziksel, sosyal ve duygusal
etkilesimlerin gergeklestigi ortamlardir. Mekanlar, kigiler tarafindan fiziksel
bigimleriyle deneyimlenebildigi gibi, sosyal bir anlam kazandirilarak duygusal
olarak da deneyimlenebilir. Cok katmanh bir kavram olarak mekan, gorsel
tasarimlar yardimi ile kimlik kazanabilir ve kigiler i¢in hatirlatic olabilirler.

Mekanlar, deneyimleyen kisilere estetik haz verebilmesi baglaminda
gorsel tasarimin 6nemli bir problemidir. Mekénlar, kendisini deneyimlenen
kisilerin degerlendirmesiyle estetik bir haz verir. Mekanda yer alan gorsel
tasarimlar, hedef kitlenin estetik algilarma hitap edebilir. Siipergrafikler
de benzer sekilde, yer aldigr alana uyumlu, kimi zaman o alanin ahengini
saglayan ve kimligini yansitan gorsel tasarimlardir.

Siipergrafikler, kent topluluklarinin goriiniimiinii doniistiirmede etkili
bir yontem olarak degerlendirilebilir. Kentsel ¢evrenin donukluguna bir
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¢oziim olarak siipergrafikler, gorsel kirliligi azaltabilmede de bir yontem
olabilmektedir (Mikhailovvd., 2020). Bu baglamdasiipergrafik uygulamalari,
estetik olabilmenin yaninda, iglevsel olarak da mekina ve bulundugu
cevreye, dolayistyla kentin goriiniimiine katkida bulunur. Cogu zaman
grafiti ve sokak sanati uygulamalari ile bagdastirilmaya calisilsa da, temelde
stipergrafikleri ayiran, uygulanma amaci ve yontemidir. Siipergrafikler, bir
mekini tamamlar ve o mekana bir kimlik kazandirir, imajini yansitir ve
deneyimleyen Kkisiler i¢in birer anlatim araci olurlar. Stipergrafikler, kentsel
alanda gorsel iletisimin bir 6gesi veya 6zel bir performans bigimi olarak
incelenebilir ve hatta bir tiir kentsel arayiiziin olusumunu da destekleyebilir
(Mikhailov vd., 2020).

2. Siipergrafik Terimi

Siipergrafikler, parlak ve canli renkler, tipografi, gorseller ve geometrik
sekiller kullanilarak olugturulan, biiyiik boyutlu, dikkat ¢ekici tasarimlardir.
Siipergrafik terimi, ilk olarak 1967 yilinda 6gretmen ve tasarim elestirmeni
olan C. Ray Smith tarafindan kullanilmigtir (Esmeray, 2022, 5.1049).
Siipergrafikler, yapilarin i¢ ve dig yiizeylerine, renk, tipografi ve grafiklerle
olusturulan, 1960’lar ve 1970’lerde hareketlenen bir uygulamadir (Brook &
Shaughnessy, 2010).

Kentin mimarisiyle biitiinlesen siipergrafikler, baglangigta mekanlarin
estetik niteliklerini artirmanin, ifadesiz mimari yapilarin gorsel doniigiimii
renk, tipografi ve sekillerin aktif kullanimiyla saglamanin ve neticede
kentsel alanlarin psikolojik konforunu iyilestirmenin bir gekli olarak ortaya
ctkmugtir (Mikhailov, vd., 2020). Siipergrafikler, kentin renkli ve dikkat
gekici bir pargasi olabilmesi anlaminda, hali hazirda var olan, hatta bazen de
islevini kaybetmis bir mekina yeniden bir kimlik saglayabilmesi baglaminda
gelenceksel fikirlerin sinirlarinin ¢ok 6tesindedir. Geligim siirecinde, yeni
teknolojilere odaklanan siipergrafik uygulamalari, binalarin, yapilarin
ylizeylerine uygulanan ve aktif renk-grafik doniigim araci olmaktan gikip,
sehir tasariminda yeni sanat-sentez bigimleri getiren bir tasarim ve sanat
yontemine doniigmiistiir.

3. Siipergrafiklerin Uygulama Alanlar1

Stipergrafik uygulamalarina bakildiginda, ¢ogu 6rnegin genellikle dig
mekana uygulandigr ve oldukga biiyiik Olgek kullamldigr goriiliir. Fakat,
stipergrafiklerin ilk olarak 1960’h yillarda, ABD’de bulunan ‘Sea Ranch’
tenis kuliibliniin i¢ ve dig duvarlarina, grafik tasarimcist Barbara Stauffacher
Solomon tarafindan uygulanan tasarimlar ile ortaya ¢ktgim belirten
Mikhailov vd. (2020), bu uygulamalarin daha sonra dig mekanlarda, gorsel
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iletisim tasariminda, agik hava reklamlarinda ve kentsel g¢evrede daha da
yayginlastigini soyler. Barbara Stauffacher Solomon, grafik tasarimi alaninda
sadece bir 6ncii degil, ayn1 zamanda bir yenilikgidir ve 6ziinde stipergrafiklerin
ilk uygulayicist olmugtur. Solomon, bir roportajinda; renkli gevresel grafikler
olan siipergrafiklerin, bir mimari eseri nasil insanlastirabildigini gostermek
istedigini sOylemistir. Sea Ranch mekani igin kisith biitge dahilinde bir
¢oziim iretmeye c¢aligan Solomon, mimarlar Charles Moore, William
Tarnbull, Richard Whitaker ve Donlyn Lyndon ile ¢aligmig ve bu hedefleri
dogrultusunda, az maliyetli fakat dikkat gekici bir tabela sistemini olusturmay1
bagarmugtir. Bu baglamda tasarimci, cesur sekiller ve renkler ile ayni zamanda
biiyiik ol¢ekli, Helvetica agirhikh bir tasarimi sadece boya uygulamasi ile bir
iki giin igerisinde elde etmeyi bagarmugtir (Walker, 2018). Solomon™un bu
stipergrafik uygulamasi, mekana dair tasarim problemine bir ¢oziim iiretmis
ve ayni zamanda o mekani digerlerinden ayiran bir goriiniime kavugturmusgtur.

Gowsel 1. The Sea Ranch Tenis Kuliibii Siipergrafik Uygulamasi, Barbara Stauffacher
Solomon, 1965, Kaliforniya.

Siipergrafikler, bir formun dogasini dinamik olarak degistirir, mekani yeni
bir gekilde diizenler, ona yeni bir anlamsal igerik kazandirir. Ayn1 zamanda,
stipergratiklerin, formlarin ger¢ek geometrisinin gorsel olarak yok edilmesiyle
degil, formlarin gorsel doniigiimiiyle biiyiik ve karmagik bir tasarimin yeni
bir kompozisyonel biitiinliigiiniin yaratilmasiyla sanatsal bir arag olarak
kuruldugunu vurgular (Mikhailov, vd., 2020). Siipergrafiklerin temelide
yatan, grafik yontemleri vasitasiyla hacimsel formun gorsel doniigiimii ve
renksel ¢oziimiiniin belirli bagimsizligr ve atektonikligidir. Siipergrafikleri
‘stiper’ grafik olarak niteleyen, geleneksel grafik tasarimi uygulamalarinin
otesinde, dogrudan mimari yiizeylere, formlara ve yapisina bagli olarak
yorumlanmasina izin vermesidir (Wang and Valjakka, 2015). Siipergrafikler,
tasarim problemlerini hizli, etkili ve olduk¢a ekonomik bir sekilde ¢6zmenin
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bir yolu olarak goriilmiis ve Solomon’un siipergrafik deneyleri sonrasinda
uygulanmaya devam etmistir.  Giiniimiizde, siipergrafikler kentsel
manzaralarin yaygin ve gekici bir unsuru haline gelmistir (Bahar, 2015).
Binalarin cephelerinde, istinat duvarlarinda, kopriilerde ve tiinel duvarlarinda
tasvir edilen siipergrafikler, kamusal alanlar1 niteliksel olarak doniistiiriir ve
toplu tagima araglarina yerlestirildiginde, sehirde hareket eden canli gorsel
resimlere doniigtirler (Mikhailov, vd., 2020).

Kent ortaminda siipergrafikler, yeni imgeler ve anlamlar sunarak, var
olanlarin igerigini degistirir ve yeni bir gorsel baglam yaratmay: saglar.
Stipergrafik uygulamalari, nesnelerin seklini gorsel olarak degistirerek,
kentin genel kompozisyonuna ve hikdyesine tabi olabilir. ~Siipergrafikler
olusturulurken, var olan imgeleri gelistirmek ve giiclendirmek veya tamamen
yeni figiiratif ve sembolik imgeler yaratmak da miimkiindiir. Imgeler,
renklerle desteklenir ve gerektigi durumlarda tipografi ile giiglendirilebilir.

Gorsel 2. Here After, Craig & Karl, 2019, Londra.



56 | Mekindn Estetik ve Islevsellik: Siipergrafiklerin Yaratum Siireci

Ilk 6rneginden beri, mimari yapilarda ve genellikle sanatsal olarak
bozulmug nesnelerin rehabilitasyon araci olarak ortaya gikan stipergrafikler,
daha sonra kentsel heykellerde, nesnelerde ve bigimlerde, kentsel tasarim ve
ulagim unsurlarinda, sokak yiizeylerinde genig bir dagilim alan1 bulmugtur
(Mikhailov vd.,2020). Gorsel 2’de, Craig & Karl tarafindan, 2019 yilinda
olusturulan ‘Here After’ siipergrafik uygulamasi yer almaktadir. Uygulama,
Londra’da terk edilmis bir benzin istasyonunu canlandiran bir kamusal
sanat eseridir. Mekani yerel bolgenin ge¢misinin ve geleceginin canlt bir
yansimasina doniigtiiren siiriikleyici bir enstalasyon yaratmayr amaglayan
Craig & Karl, siipergrafiklerin var olan ve kullanilmayan bir yapiya aktif
olarak dahil edilmesi nedeniyle, kentte yer alan bu bolgeye ve ¢evresine daha
kisisel bir karakter kazandirmay: hedeflemislerdir (URL 1).

Gorsel 3. Vida, Boa Mistura, 2015, Bogota, Kolombiya.
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Bir diger ornek ise sanat ve tasarim kolektifi Boa Mistura’nin siipergrafik
projeleridir. Boa Mistura, gesitli sanat ve tasarim disiplinlerinden kisilerin
olusturdugu bir kolektiftir ve bir araya gelerek olusturduklari ¢aligmalar,
genellikle belirli bir bolgenin doniisiimiinii saglamaya yoneliktir. Gorsel
3’de yer alan “Vida’ isimli siipergrafik uygulamasi, bir sosyal konut gelistirme
projesine kapsaminda bir bolgeye taginmak zorunda kalan 457 aileye,
yagamlarina devam etmeleri ve geleceklerini birlikte yeniden inga etmeleri
gerektigini hatirlatmak igin Vida (Yagam, Hayat) kelimesini haykiran
bir meydanin zeminindeki 5.000 m?lik bir yaprak kompozisyonuyla
olusturulmustur. Bolgede birlikte yagamak durumunda kalan her aile,
tilkenin farkl bir yerinden gelmistir ve birbirleriyle hi¢bir ortak noktalart
yoktur. Onlar1 birlestiren ortak tek noktalar, iilkenin yasadigi korkung
silahli ¢atigmanin bir sonucu olarak, geriye bakmadan kagmig olmalari,
topraklarini, kiyafetlerini ve ailelerinin ¢ogunu terk etme dramini yasamig
olmalaridir. Yapilan siipergrafik uygulamasinda kullanilan her bir yaprak,
farkli bir milleti ve kiiltiirii temsil eder ve yapilmig olan uygulamanin amaci,
bu yeni toplulugu giiglendiren yeni iliskiler kurarak doniigtiirmek ve yeni
kimligin bir pargasi olmak igin bu yeni yerlesim yerini hareketlendirmektedir
(URL 2). Aslinda, Boa Mistura’ya yalnizca farkli disiplinden tasarimcilarin
bir arada olmasiyla degil, uygulama kisminda yerel halki da projeye dahil
ediyor olmasiyla da tam bir kolektif kimligi kazandirir.
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Gorsel 4. Boa Mistura, Realite, 2014, Paris.

Kolektif Boa Mistura’nin ¢ogu siipergrafik uygulamasinda, devasa yazilar,
dikkat cekici renkler ve geometrik sekiller ile mesaj verme kaygisi dikkat
geker. Diger 6rnekte oldugu gibi, kolektifin 2014 yilinda Paris’te uygulamug
olduklar1 ‘Realite’ isimli siipergrafik galiymasinda, kopriiyli tagiyan devasa
stitunlara uyguladiklart ‘realite’ (gergeklik) kelimesi, temelinde bir mesaj
barindirmaktadir. Boa Mistura, stpergrafik uygulamasinin temelinde,
insanlarin ayn1 kopriiniin altindan gegtigi ve hatta bazi insanlarin da bu
kopriiniin altinda yagadigi, uyudugu ve yedigi ictigi gergegini yansitmaya
calismgtir (URL 3). Goriilmeyen ama orada olan bir gergeklik, en yalin
sekli ile yansitilmaya ¢aligilmigtir. Uygulama ile mekanin fiziksel iglevinde bir
degisim olmasa da, goriiniimiinde dikkat ¢ekici ve fark edilen bir degisiklik
hedeflenmigtir.
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Gorsel 5. Deboral Sussmann, Olimpiyat Oyunlar: Gorsel Tasavunlary, 1984, Los
Aungeles.

Siipergrafiklerin 6ncii ve 6nemli 6rneklerinden biri de, grafik tasarimcist
Deborah Sussmann’in 1984 Los Angeles Olimpiyat Oyunlari igin hazirlamig
oldugu tasarim projesidir. Olimpiyatlar diinya ¢apinda yanki uyandiran,
etkili golenlerin ve etkinliklerin yer aldig1 ve ¢ok gesitli gorsel tasarimlarin
kullanildigs, olduk¢a 6nemli kabul edilen spor olaylaridir. Sussmann, Los
Angeles olimpiyat oyunlart igin yapmug oldugu tasarimlart siipergrafikler
olarak adlandirmigtir. Boylesine biiyiik bir spor organizasyonu igin gorsel
tasarimlar olugturmak zor, detayli ve karmagik gibi goriinse de, Sussmann
temelde bu karmagayr ¢6zmeye odaklanmugtir. Sportit™ etkiyi bir kenara
birakilirsa, oyunlar1 gevreleyen o ok belirgin gorsel dilin kiiltiirel veya
tasarim olarak etkilerinin ne olacagini séylemek daha dogru olacakr.

Gorsel 6. Deborah Sussmann, Olimpiyat Oyunlar:, Gorsel Tasarimlarsy, 1984, Los
Angeles.

Sussmann, 1984 olimpiyatlarinin goriiniim ve hissini ortaya ¢ikarmak
i¢in tasarimlarinda cesur ve parlak renkler kullanmig ve gevresel tasariminin
modern ve postmodern bigimleriyle Los Angeles’in bir imajin1 yaratmay1
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amagladigin1 soylemigtir (URL 4). Oyunlara dikkatleri ¢eken ve renkli
bir gorsel solen haline gelen 1984 olimpiyatlari, ayrica siirdiiriilebilirligi
desteklemis ve kullanilan ¢elik iskeletler ve kagit malzemeler, maliyetinin
az olmasini ve malzemenin tekrar kullanimina olanak tanimasi baglaminda
olimpiyat oyunlari tarihinde de bir ilk olmustur.

Biitiin gorsel tasarim siireglerinde oldugu gibi stipergrafik uygulamalarinda
da tasarimcilar, gorsel hiyerarsiyi uygulayarak, tipografi, renk ve sekilleri
kullanarak kullanicilarin  belirli ihtiyaglarini kargilamay:r hedefleyen bir
tasarim olugturma fikrine odaklanir. Olugturulacak olan siipergrafik, durumu
agiklayan ve anlatan renkler, gekiller ve tipografi ile desteklenir. Diger
gorsel tasarim iirtinlerinden siipergrafikleri ayiran, 6ncelikli olarak kullanim
alanlaridir. Mekani kullanarak, mekana dair deneyim saglamayi, var olan
deneyimleri de iyilestirmeyi amaglayan siipergrafikler, hem dis mekanlara
hem de i¢ mekinlara uygulanabilirligi baglaminda dikkat ¢ekicidir. I¢ mekan
stipergrafik uygulamalari, mekanin gorsel kimligini giiclendirmeye ve onu
daha etkileyici kilmaya yonelik estetik bir yaklagim sunar. Genellikle renkli,
eglenceli ve soyut tasarimlariyla taninan bir sanat ikilisi olan Craig&Karl,
stipergrafik uygulamalarinda genis Olgekli, mekanla etkilesim halinde
bulunan ve mekinin estetigiyle biitiinlesip, islevselligini gii¢lendiren bir dili
benimser.
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Gorsel 7. Target Mosaic, Craig & Karl, 2020.

Mekana farkl bir boyut kazandiran siipergrafik uygulamalarina bir 6rnek
de, Gorsel 7’de yer alan “Target Mosaic® galigmasidir. Target magazasi igin
yapilmig olan bu siipergrafik uygulamasi, gorsel isaretleri olugturmak ve
eglenceli grafiklerle aligveris deneyimini daha gekici hale getirmeyi hedefler.
Ayni zamanda bulundugu mekana enerjik ve dinamik bir atmosfer de saglayan
stipergrafikler, izleyiciyi hem estetik hem de duygusal olarak etkileyebilir.

Siipergrafikler, ¢agrisimli imgeler kullamilarak olugturulurlar. Bulundugu
cevreye Ozel bir ambiyans da saglayan siipergrafikler, sade fakat dikkat ¢ekici
semboller ve imgeler ile bulundugu mekanla biitiinlesirler. Siipergrafik
uygulamalarinin 6nemli ve 6ncii temsilcilerinden olan Deborah Sussmann,
stipergrafiklerin fikrini, sadece biiyiik olmas1 degil, mimariden daha biiyiik
olmas1 olarak agiklar. Stipergrafiklerin dikkat ekici olmasini da bu duruma
baglayan ve geleneksel bir gekilde belirlenmig alanlara sigmasi gerekmedigini
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soyleyen Sussmann, tavanin Otesine gegebilecegini ve kirpilabilecegini
belirtir (Head, 2012). Bu baglamda bu agiklama, bir bakima siipergrafiklerin
uygulama alanlarinin sinirmin olmadigini vurgular.

4. Siipergrafikler, Mekana Dair Islevsellik ve Estetik

4.1. Siipergrafikler ve Estetik

Gosterilen  Ornekler baglaminda, siipergrafikler, mekana kattig
hareketlilik ve dinamizim ile estetik algisin1 doniigtiirebilir ve o mekana farkl
bir derinlik kazandirabilir. Bu uygulamalar, monoton yiizeyleri etkileyici ve
anlamli birer deneyim alanina doniistiirebilir.

Siipergrafikler, mekinin kimligini de degistirebilir ve belirli bir temayi,
kiiltiirel bir mirasi ya da toplumsal bir mesaj1 yansitarak, mekanin bulundugu
topluma aidiyet duygusunu agilayabilir.

Siipergrafikler, sanat ve tasarimi miize duvarlarindan ve sergi alanlarindan
¢ikararak, kamusal alana tagimasi baglaminda demokratiklesmeyi miimkiin
kilar. Bu yoniiyle siipergrafikler, estetigi herkesin erigimine agar ve sanat ve
tasarimin daha kapsayici bir forma doniismesine de olanak taniyabilir.

4.2. Siipergrafikler ve Islevsellik

Estetik olabilme boyutunun 6tesinde siipergrafikler, islevsel birer
ara¢ olarak da kullanilabilirler. Siipergrafiklerin biiyiik Olgekli gorselleri,
mekanin fiziksel sinurlarini belirlemek, yonlendirme iglevi gormek ya da
kullaniciya bir rota sunmak igin kullanilabilirler. Ozellikle genis kamusal
alanlarda (havaalanlari, hastaneler, aligverig merkezleri, etkinlik alanlari, kent
meydanlari vb.) karmasiklig1 azaltarak kullanici deneyimini gelistirebilirler.

Siipergrafikler, kamusal alanda verilmek istenen mesaj ve bilgilendirmelerin
daha hizli ve etkili bir gekilde aktarilmasina olanak tamiyabilirler. Bilgilerin
sunumu ve paylagimi igin ideal bir olanak sunan bu uygulamalar, toplumsal
tarkindaligi da destekleyebilirler.

Ayni zamanda siipergrafikler, mekan igerisinde yer alan farkli iglevsel
alanlar1 (bekleme, calisma, dinlenme, oyun alanlar1 vb.) ayirt etmekte
kullanilan ve uygulandigr mekanin fonksiyonlarini tanimlayan giiglii bir ayirt
edici arag olabilirler.

Biitiin bu estetik ve iglevsellik Ozelliklerine ek olarak siipergrafikler,
strdiirtilebilir ve wuzun Omiirli tasarirm uygulamalaridir.  Caliymada
detaylandirilan, grafik tasarimcilar1 ve stipergrafik onciileri olan Barbara
Stauffacher Solomon ve Deborah Sussmann’in olusturmug olduklar
ornekler baglaminda, siipergrafik uygulamalar: temelinde ¢6ziim odaklidir.
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Fakat bu ¢oziim, genellikle uygun maliyetli ve mekanin doniistiiriiliip tekrar
kullanimina olanak tanimak amaciyla iiretilir. Bir stipergrafik uygulamasi
igin kullanilan malzemeler, genellikle kagit, gelik iskeletler, boyalar ile
sinirll tutulmugtur. Basit fakat tasarima olanak taniyan bu malzemeler ile
stipergrafik uygulamalari, etkisinden bir gey kaybetmez, aksine biiyiik
boyutlu, renkli ve fontlarin aktif kullanimi ile her seyden 6nce akilda kalict
bir etki yaratir. S6z konusu etkinin en belirgin 6rnekleri, bu ¢aligmada
ozellikle incelenmis olan Barbara Stauffacher Solomon’un Sea Ranch Tenis
Kuliibi, Deborah Sussmann’in 1984 Los Angeles Olimpiyat Oyunlari
kapsaminda olusturdugu uygulamalaridir. Uzun 6miirlii ve siirdiirtilebilir
bu uygulamalar, stipergrafiklerin yadsinamaz kriterlerinden biridir.

Ayni zamanda toplumsal katilimi da destekleyen stipergrafikler, tasarim
ve uygulama agamasinda Ozellikle yerel halkin dahil oldugu ¢aligmalardr.
Halkin bu duruma dahil ediliyor olmasi, mekan tasarimini olustururken
toplulukla empati kurabilmeyi ve o topluluktaki kisilerin birbiri ile bir bag
kurabilmesini destekler niteliktedir. Bu baglamda, ¢alisma kapsaminda
da detayli gekilde incelenen sanat ve tasarim kolektifi Boa Mistura’nin
stipergrafik uygulamalari 6rnek verilebilir.

Sonug

Grafik tasariminda farkli ve dikkat ¢ekici bir alan yaratan stipergrafik
uygulamalari, mekanlart hem islevsel hem de estetik agidan doniigtiirme
potansiyeline sahiptir. Ayni zamanda mekdnin algisii da degistiren
stipergrafikler, mesaj veren ve duygusal bir bag kurmayr miimkiin kilan
giiglii bir tasarim araci olarak kabul edilebilirler. Siipergrafiklerin gorsel
kimligi giiclendirme, uygulanmig oldugu mekana dair aidiyet kazandirma
ve ayni zamanda modern bir estetik dil yaratma amaci, ¢aliymada
incelenen ornekler ile gosterilmigtir. Ayrica mekana ait yonlendirme ve
bilgilendirme misyonunu tamamlama ve o mekanin siirlarint belirleme
gibi pratik iglevleri, iglevselligine dair giiglii belirtiler olarak kabul edilebilir.
Stipergrafiklerin mekina dair kimlik yaratma gabasi ve sonucunda elde
edebilecegi bagarisi, kamusal alanlarin degerini artirmaya da yoneliktir ve
kurulmaya galigilan estetik ve islevsellik dengesi, bu uygulamalar1 sadece
dekoratif degil, aym1 zamanda kullanici odakli bir tasarima doniistiiriir.
Gegmisten bugiine siiregelen bir tasarim gekli olarak siipergrafikler,
gelisimi ve devamhilig1 baglaminda olumlu bir imaj ¢izmektedir. Bu ¢aliyma
baglaminda, ilk 6rneginden bugiinkii orneklerine kadar siipergrafiklerin,
teknoloji ve tasarim anlayiginin gelisimi ile birlikte daha interaktif hale
gelebilecegi ve bu anlamda da gelecegin tasarim anlayisina dair pozitif bir
etki yaratabilecegi 6ngoriilmektedir. Caligma kapsaminda incelenen 6rnekler
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baglaminda iglevsellik ve estetigi birlestirme potansiyeline sahip oldugu
diistiniilen stipergrafiklerin, mekan tasarimlarina yeni bir paradigma sunarak,
modern kent ve yapilarin gorsel kimligini yeniden tanimlayabilmesi tesadiif
olmayacaktir. Siipergrafikler, incelenen 6rnekler ile de sabit gortilen haliyle,
sadece bir yiizey siisleme teknigi olmaktan 6te, mekanin ruhunu ve kullanic
deneyimini sekillendiren ¢ok boyutlu bir tasarim araci haline gelmektedir.
Tasarimda siipergrafik yaklagiminin, olusumu ve gelisiminin gosterdigi,
mekan ozelinde diigtiniildiigiinde, mimar ve grafik tasarimcinin igbirligine
de olanak tanimasidir. Dolayisiyla stipergrafik uygulamalari, disiplinlerarasi
bir yaklagimi da destekler niteliktedir.

Bu baglamda siipergrafiklerin geleceginden bahsetmek miimkiindiir.
Ozellikle teknolojinin ve kullanict odakli tasarim yaklagimlarinda meydana
gelen gelismeler, paralel olarak siipergrafik uygulamalari igin de umut
vericidir.  Siipergrafik uygulamalar1 anlaminda distiniildiigiinde, dijital
teknolojiler ve son zamanlarda siklikla Orneklerine rastlamilan artirilmug
gergeklik uygulamalarinin, bu uygulamalara yeni bir boyut kazandiracagi ve
onlar1 daha interaktif hale getirecegi diigiiniilmektedir.

Biitiin bunlara ek olarak, yasamin devamhligi baglaminda 6nemli bir
kriter haline gelen siirdiiriilebilir tasarim uygulamalari, siipergrafikler igin
de aym kapsayiar etkiye sahiptir. Stipergrafiklerin estetik ve iglevselliginin,
stirdiiriilebilir tasarim odakli uygulamalar ile daha da giiglendirilebilecegi
de distiniilmektedir. Tasarim, gerek giiniimiiz ¢evresel kosullarinin etkisi
gerekse ihtiyaglarin farklilagmasi ile birlikte ¢ok boyutlu bir ¢6ziim 6nerisi
arayigindadr.

Sonug olarak, bu ¢aligmada siipergrafikler hem estetik hem de islevsellik
agisindan mekan tasariminda bir doniigiim araci olarak degerlendirilmigtir.
Bu baglamda mekinlarin yalnizca fiziksel yapilar degil, ayni zamanda
gorsel ve islevsel birer deneyim alani oldugu soylenebilir. Siipergrafikler,
mekana dair deneyimleri zenginlegtirerek, daha yaganabilir bir mekan
yaratmay1 hedefler. Mekinin boyut algisini, sinirlarint ve genel atmosferini
doniistiirmeyi hedefleyen siipergrafikler, ylizeylere anlam katarak, tekdiize
ya da bog bir alani ya da duvari birer hikdye anlaticisina doniistiirebilir.
Siipergrafikler, uygulandiklar1 alanda yalnizca pasif bir gorsel unsur degil,
ayni zamanda kullanicilart aktif sekilde mekana dahil eden birer arag olarak
nitelendirilebilirler. Bir mekinin yalnizca fiziksel sinirlarini degil, aym
zamanda o mekanda gegirilen zamanin kalitesini de belirleyen stipergrafikler,
o alan1 kullanicilar igin etkilesimli ve akilda kalict hale getirirler. Bu baglamda
stipergrafiklerin mekdna dair estetik ve islevsel deneyimi zengilestirebilme
potansiyeli, modern tasarimin en giiglii araglarindan biri olarak 6ne ¢ikmasini
saglamaktadir.
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