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Yapay Zeka Uygulamalarinin Resim Sanati
Uzerine Etkileri Ve Bir Uygulama Ornegi

Okan Boydas'

Ozet

Hazirlanan bu caligmada, yapay zekinin (YZ) sanat iizerindeki etkileri,
ozellikle gorsel isleme alanindaki yenilikleri ve sanat diinyasindaki
tartigmalar1 ele alinmaktadir. YZ, gelenceksel sanat anlayigini doniigtiirerek
sanatgilarin yaratim siireglerini ve izleyicilerin sanatla etkilesim bigimlerini
yeniden sekillendirdigi bir gercektir. Konvoliisyonel sinir aglari (CNN) ve
Generative Adversarial Networks (GAN) gibi teknikler, sanat eserlerinin
analizini ve tiretimini daha da kolay hale getirmektedir. Ancak YZ’nin sanat
tizerindeki etkileri yalnizca teknik yeniliklerle sinirh kalmamaktadir; aym
zamanda yaraticilik, orijinallik ve telif haklar1 gibi etik konular da giindeme
gelmektedir. Yapilan bu ¢aligma da, yapay zekinin sanattaki rolii, uygulama
alanlart detayli bir sekilde incelenmeye caligilmisg, bununla birlikte sanat
iretiminde kullanilmasindan dolayr dogacak gelecekteki olasi problemler
iizerine durulmustur.

Calisma da nitel arastirma yontemlerinden biri olan literatiir taramasi
kullanilmig olup, ¢aliyma ile ilgili kaynaklar taranarak ¢aligmanin kavramsal
yapist bu sekilde olusturulmusgtur. Elde edilen verilerin diizenlenmesinde ise
igerik analizi yontemi uygulanarak ilgili boliimler olusturulmusgtur.

Giris

Yapay zekd, giiniimiiz teknolojisinin en dinamik ve heyecan verici
alanlarindan  biri olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Insan benzeri zeki
sergileyebilen makineler gelistirmek amaciyla ortaya ¢ikan yapay zeka
caligmalar1, matematiksel algoritmalar ve veri isleme teknikleriyle sekillenir.

1950’lerden bu yana siirekli giincellenerek evrim gegiren yapay zeka
uygulamalari, glinlimiizde makine Ogrenimi, derin O0grenme ve dogal
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dil igleme gibi alanlarla genig bir uygulama yelpazesine sahiptir (Arslan,
2020). Bu teknolojinin en dikkat ¢ekici yonlerinden biri, insan yaraticiligini
ve tretkenligini destekleyerek diger bilimsel alanlarda oldugu gibi sanat,
tasarim ve gorsel isleme gibi alanlarda da qi8ir agic1 ozellikleri igerisinde
barindirmasidir.

Hazirlanan bu ¢aliygmanin temel konusu niteliginde olan yapay zekanin
sanat lizerindeki etkisi, geleneksel sanat anlayigini doniistiirme potansiyeline
sahip bir olgu olarak goriilebilir. Bu doniigiim siireci, hem sanatgilarin
yaratim siireglerini hem de izleyicilerin sanatla etkilesim bigimlerini yeniden
sekillendirmektedir (Oztiirk, 2018). Bu baglamda diisiiniildiigiinde yapay
zeka, sanat eserleri tretirken yalnizca teknik bilgi sunmakla kalmaz, ayni
zamanda sanatgilarin yaratim siireglerine de katki saglayabilir. Bu durum,
sanatta yeni bir ifade bigimi ve yaratici tekniklerin gelimesine olanak tanur.
Yapay zeka uygulamalarinin sundugu yeni olanaklarin, hem sanatgilar hem de
izleyiciler igin farkli perspektifler sunarak sanat diinyasinda yeni tartigmalarin
dogmasina da yol agacagr unutulmamalidir.

Yapay zekd uygulamalarinin en 6nemli alanlarindan biri gorsel iglemedir.
Konvoliisyonel (evrisimsel) sinir aglar (CNN) ve Generative Adversarial
Networks (GAN) gibi teknolojiler, dijital goriintiilerin analiz edilmesi ve
olusturulmasinda devrim niteligi olarak kabul edilir (Karabulut, 2021).
Bu yontemler, makinelerin karmagik gorsel bilgileri anlamasini ve yenilikgi
gorseller tiretmesini saglarken, sanatgilara da yeni yaratim olanaklar1 sunar.
Bu agidan bakildiginda stil transferi tekniklerinin var olan eserlerin tarzini
bagka goriintiilere aktarma yetenegiyle sanatgilara yaratict yollar agtig
soylenebilir(Geng, Damg, Ozalp, 2023). Bununla birlikte yapay zeki
uygulamalarinin sanat tizerindeki etkilerinin sadece teknik yeniliklerle sinirlt
olmadig1 da bir gergektir. Ilerleyen dénemlerde bu uygulamalarin daha ¢ok
kullanilmast ile birlikte hali hazirda da tartigtlan sanatin tanimi, yaraticilik
ve orjjinallik gibi kavramlar tizerinde ki tartigmalarin artacag: kesin bir
ongorii niteligi tagimaktadir. Bu dogrultuda yapay zekd uygulamalar:
tarafindan tiretilen eserlerin sanatsal degeri, telif haklar1, yaratici sorumluluk
ve etik sorunlar gibi konular, giiniimiizde sanat diinyasinda 6nemli tartigma
basliklar1 haline gelmistir (Dilek, 2019). Glintimiizde yapay zeka ile etkilegim
iginde olan sanatgilar kendi kimliklerini ve yaraticiliklarini nasil koruyacaklari
problemini sorgularken, degisen ve gelisen yapay zeka uygulamalarinin
sundugu olanaklardan da nasil yararlanacaklar1 konusunda pratiklere
yonelmek durumunda kalacaklardur.

Hazirlanan galiymanin kavramsal haritasinin iyi anlagilmast igin, 6ncelikle
yapay zekanin tanimi, gorsel isleme teknikleri ile yapay zeka arasindaki
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baglantinin agiklanmasi, yapay zekd uygulamalarinin sanat eseri baglaminda
sanatt nasil etkiledigi sorunsali, yapay zeka uygulama teknikleri ile tiretilmig
orneklere yer verilmesi onemlidir.

Yontem

Hazirlanan bu ¢alisma da yontem olarak literatiir taramasi yontemi
kullanilmug olup, galigma ile ilgili kaynaklar taranarak ¢aligmanin kavramsal
yapist bu sekilde olugturulmugtur. Elde edilen verilerin diizenlenmesinde
igerik analizi yontemi uygulanmugtir. Buna gore igerik analizinde temel
amag, elde edilen verilerin ¢oziimlenmesine yardimcr olacak iligkilere
ulagmaktir. Aragtirma siireci, ayrintilardan genel temalara tiimevarim teknigi
kullanilarak inga edilen veri analizini ve arastirmacinin verilerin anlamini
yorumlamasin igerir (Creswell, 2002:22-211). Buna gore bu yontem,
aragtirmacinin verilerden ne 6grendigine dayali olarak belirli bir odaga dogru
yavag, esnek bir gelisimi destekler. Temellendirilmis kuram aragtirmacinin
veriler ve baglam iizerine siirekli diigiinmesinden dogar. Aragtirmact nitel
verileri toplar ve analiz ederken yeni kavramlar gelistirir, baglica yapilar igin
tanimlar formiile eder ve onlar arasindaki iliskiler tizerine diisiiniir. Sonunda,
kavramlarin ve yapilarin bir biri ile iliskisinden yola ¢ikarak kuramsal iliskiler
olusturur(Neuman, 2014:260-273).

1. Yapay Zeka ve Sanat Tliskisi

Yapay zekda galigmalarinda birgok yapa zeka tanimlari ortaya ¢ikmuig
olup agagida literatiirde yer alan yapay zekd tanimlarina ve yapay zekinin
iglevselligine iliskin goriislere yer verilmigtir.

e Insanin temel diigiince yapist ile ilgili problem ¢ézme, karar verme,

ogrenme gibi olgularin otomatik olarak saglanmasi (Bellman, 1978).

* Halihazirda insanlarin iyi oldugu uygulama ve alanlarda bilgisayarlarin
bu uygulama ve alanlarda ki igleyise pozitif katkilarina dair bir alan (Rich
and Knight, 1991).

« Insanlara 6zgii akilh davranigin otomatik olarak saglanmast ile ilgilenen
ve temel arac1 dijital veriler olan bilim dali (Luger and Stubblefield, 1993).

* Tam ve gergek diizeyde zihinleri olan makineler (Haugeland, 1985).

* Sayisal modellerin kullaniimasi araciligiyla zihinsel becerilerin analizi
(Charniak ve McDermott, 1985).

Tim bu goriiglere ek olarak yapay zeka ile ilgili tanimlamalara
bilgisayarlarin, akilli davranig olarak tanimlanabilecek algilama, 6grenme ve
ogrendiklerini bilgiye ¢evirme eylemlerinin {izerine kimi zaman taklit etme
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yontemini de kullanarak olugturduklar: kendine 6zgii ¢aliyma alani tanimini
da ekleyerek katkida bulunmak miimkiindiir.

Yapay zekd kavramini genel olarak bir makinenin algilama, 6grenme,
akil yiirtitme, iletigim kurma gibi akilli davraniglar sergileyebilme yetisi
olarak degerlendirmek miimkiindiir. Bir bagka tanimla yapay zeka kavramini
makinelerin insan benzeri zeka sergilemesini saglamak amaciyla gelistirilen
algoritmalarin ve sistemlerin toplam: olarak da tanimlayabiliriz. Yapay zeka
kavraminin tarihsel geligim siirecine bakildiginda, ilk olarak Ingiliz asill
matematik¢i Alan Turing’in 1950°de kaleme aldigy Computing Machinery
and Intelligence (bilyi islem makineleri ve zekd) isimli galiymasinda bu kavramin
gectigi goriilmektedir. Turing bu ¢aligmasinda, insan yapimi makinelerin
bir insan gibi kendi bagina diistiniip islem ger¢eklestirebilmesinin miimkiin
olup olmadigina deginerek, bu durumun sadece tamimlar iizerinden
yapilamayacagini belirtmigtir. Ona gore, bu durumun anlagilmas: kendisinin
gelistirdigi ve Imitation Game olarak tanimladigt bir test ile miimkiindii
(Taring, 1950). Bu testte, biri deneyi yapan olmak iki insan ve bir bilgisayar
gorev aliyordu. Testi yapan kigi(sorgulayan), bir ekran iizerinden denek
ve bilgisayarla sinurli iletisime tabi tutulur, sorgulayicinin ekran izerinde
yonelttigi sorulara yine ekran tizerinden verilen cevabin denekten mi yoksa
bilgisayardan mi geldiginin anlamasi beklenirdi. Eger sorgulayan kisi verilen
cevabin bilgisayardan verildigini anlayamaz ise o bilgisayar Turing testini
gecmig sayilirdi (Pirim, 2006). Yapay zekd kavraminin Alan Turing’den
sonra John McCarthy tarafindan 1956 yilinda kullanildig1 goriilmektedir.
Alan Turing’e gonderme yaparak tanimlayan McCarthy yapay zekayi, akilh
makinelerin yine belli algoritma ve sisteme gore yapildig bilimdir (McCarthy,
2007) seklinde tanimlamugtir.  Yapay zekanin gelisimine yonelik farkli bir
bakis agis1 da Kadir Oztiirk ve Mustafa Ergin Sahin’in birlikte yayinladiklari
Yapay Sinir Aglare ve Yapmy Zekiaya Genel Bir Bakis baghikli ¢alismada
verilmektedir. Oztiirk ve Sahin’e (Oztiirk ve Sahin, 2018) gore, insanin
temel Ozelligi olan 6grenme ve bu 6grenme siireci sonucunda elde edilen
bilgileri kalict hale getirerek uygulamaya doniigtiirmesi gibi makinalarin da
bu yetiyi kazanmasi yapay zekanin temelini olugturur.

Sevin Giilpmar ve Burak Boyraz (2024) Sanatin dijital cagda yeniden
tamumlanmasy: Yapay zekd perspektifinden bir inceleme isimli ¢aligmalarinda
vapay zeka ve derin Ogrenme kavramlarinin birbiri ile iligkisine vurgu
yaparak, derin 6grenme kavraminin yararlarma deginmigtir. Giilpmnar ve
Boyraz, derin 6grenme uygulamalarinin insan benzeri yeteneklerle donatilan
makinelere verilen gorevleri bagimsiz bir sekilde yerine getirebilmesini
saglayarak, yapay zekd aragtirmalarini yeni bir boyuta tasidigini dile
getirmiglerdir. Giinlimiizde yapay zeka sistemleri bu teknikler sayesinde ses
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ve goriintiiyli algilamaktan tutun karmagik analitik problemleri ¢6zmeye
kadar genis bir spektrum da insan zekasiyla yarigmaktadir.

Cagimizda yapay zekd wuygulamalarinin birgok sektorde etkisi
goriilmektedir. Finansal hizmetlerden saghk alanina, sosyal bilimlerden
sanata kadar aktif' sekilde kullanilmaya baglanan yapay zekd teknolojisi,
yine teknolojik gelismelerin 1s1ginda farkhilagsarak uygulama alanlarini
arttirmaya devam etmektedir. Bu baglamda hayatin olagan akigindan ve
gelismelerinden uzak durmadan olgunlagan sanat olgusu da giiniimiiz yapay
zekd uygulamalarinin bir alani haline gelmistir. Gerek uluslararasi alanda
gerek ulusal alanda yapilan birgok arastirma, yapay zeka uygulamalarinin
sanat alanina nasil etki ettigini konu edinmistir.

Hasret Yavuz, Ozgiir Balli, Engin Giiney, Abdiil Tekin gibi aragtirmacilar,
yapay zeka uygulamalarinin sanat alanina etkisini inceleyen aragtirmalar
yapmuglardir. Tekin, Yapay Zekd Kullamimumn Sanata Etkileri baghkli
caligmasinda (2018), siije kavramini sanat ve yapay zeka ile birlikte ele almstir.
Ona gore yapay zeka, sanatin igerisinde yer alan bir siije niteligi tagimaktadur.
Bu dogrultuda sanatsal ifade araci olarak yapay zekanin sanatgilara yeni ve
genig bir perspektif sundugunu vurgulamistir. Giiney ve Yavuz ise, Yapay
Zekd ile Sanatsal Uretim Pratifinde Sanatcimn Rolii ve Degfisen Sanat Olgusu
(2020) baglikli caligmalarinda, sanat eseri tiretim siirecinde sanat¢inin roliine
odaklanir. Yapay zekd uygulamalarinin sanatgimin yaratim stirecindeki
roliine etkisi ve kendi iginde doniistiirme yetisine sahip olan sanat¢inin yapay
zeka uygulamalar kargisindaki miicadele siirecine deginir. Bu ¢aligmalara ek
olarak Ozgiir Ballt ise Yapay Zekd ve Sanat Uygulamalars Uzerine Giincel Bir
Degerlendirme (2020) isimli galigmasinda, odaginda yapay zeka uygulamalari
olan sanat yaratim siireglerine odaklanarak disiplinler arast sanat kavramu ile
iliskilendirmistir. Buna gore, sanat Ozelinde yapay zekd uygulamalarinin
kullanimi degerlendirildiginde; yeni bir ifade big¢imine olanak saglamasi
bakimindan gelecekte ki diinya sanat anlayigina yon verecegi ongoriisiinde
bulunmak dogru olacaktir. Bununla birlikte yapay zekd sanat alaninda
sadece sanat eseri agisindan degerlendirilmesinden ote, sanat egitiminde de
yeni uygulamalara olanak saglamasi bakimindan ¢ok 6nemli goriilmektedir.
Diger taraftan yapay zeka, geleneksel sanat anlayisini zorlayarak yeni bir
sanat akimimnin dogmasina onciilitk etmektedir. Algoritmalarin Girettigi soyut
ve karmagik goriintiiler, sanatgilar ve izleyiciler i¢in yeni bir ifade bigimi
sunar. Sanatgilara ilham vererek yaraticiliklarini besler. Sanatgilar, yapay
zeka tarafindan tiretilen goriintiileri temel alarak kendi eserlerini olustur veya
yapay zekay bir arag olarak kullanarak yeni teknikler gelistirirler. Bununla
birlikte yapay zeka, artik kendi bagina sanat eserleri tiretebilmektedir. Derin
ogrenme algoritmalar sayesinde, farkli sanat stillerini 6grenen yapay zeka,
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benzersiz ve Ozgiin eserler ortaya ¢ikardigi soylenebilir. Bu sayede sanat
tarihgileri ve koleksiyoncular i¢in 6nemli bir ara¢ haline gelir. Bu duruma
en giincel 6rnek Ai-Da ismi verilen humanoid robot tarafindan yapilan Alan
Turing portresidir (gorsel 1).

Gorsel 1: Humanoid robot Ai-Da tavafindan yapilan Alan Turving Portresi (file:///C:/
Users/dell.000/Desktop/672dc268fc 5646587096407 . webp, erisim: 05.06.2025)

Ultra gergekgi resimler tireten insansi robot Ai-Da’nin tirettigi bu portre
New York’ta diizenlenen miizayede de 1.32 milyon dolara satildi. Bu durum
Amerika’da ki 6nemli miizayede evlerinden olan Sotheby’s tarafindan
yapay zeka teknolojisi ile kiiresel sanat piyasasi arasinda ki artan kesigimin
gostergesi olarak tanimlandi. Bu gergek yapay zekd uygulamalar ile yapilmig
olan sanat tiretimlerinin sanat diinyasindaki yerini sorgulayan tartigmalar1 da
beraberinde getirmektedir. Bu tartigmalarin baginda yapay zeka tarafindan
tretilen eserlerin yaraticihk ve Ozgiinlik igerip igermedigi iizerinedir.
Sanatin duygu ve diisiinceler ile direk baglantist oldugu gergeginden yola
cikildiginda, belirli algoritmalar ile {iretilen sanat eserlerinin ne denli duygu
ile baglantis1 oldugu tartigilabilir. Diger bir tartigma konusu ise yapay zeka ile
belli algoritmalar tizerinden tiretilen iiretimlerin sanat olup olmadig: {izerine
olmalidir. Tiim bu bagliklara ek olarak diger bir tartisma konusu da yapay
zeka ile tiretilen eserlerdeki ki sanatginin roliidiir. Yapay zeka uygulamalarinin
her alanda oldugu gibi sanat alaninda da daha fazla hayatimiza girmesi,
sanatginin artik fikir tiretmekten gok yapay zekd uygulamalari ile kuracag:
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isbirligini giindeme getirmistir. Bu igbirligi i¢indeki sanat¢inin rolii de
ilerleyen zamanlarda tartigilacak konu basliklarindandir.

Yapay zeka, biiyiik miktarda goriintii verisi tizerinde egitim gorerek
belirli stil ve temalar1 6grenir. Bu sayede, metin agiklamalarina veya 6rnek
goriintiilere dayanarak tamamen yeni ve 6zgiin gorseller iiretebilir. Bu siireg,
genellikle “liretken modelleme” olarak adlandirilir. En popiiler yontemlerden
biri olan Generative Adversarial Networks (GAN), iki sinir ag1 kullanarak
birbirine kargi yarigan bir sistem olugturur. Bir ag gergek¢i goriintiiler
tiretmeye ¢aligirken, diger ag ise tiretilen goriintiilerin gergek olup olmadigini
degerlendirir. Bu rekabet sayesinde sistem zamanla daha gergekgi ve etkileyici
goriintiiler {iretebilir. Yapay zeka, sanat retiminde yeni bir donemi
baglatmugtir. Ornegin, DALL-E ve Midjourney gibi projeler, kullanicilarin
metin girdilerine dayali olarak yiiksek kaliteli goriintiiler tiretmektedir.
Sanatgilar, Yapay zeka ile i birligi yaparak eserlerini zenginlestirmekte ve yeni
teknikler gelistirmektedir. OpenAT'n geligtirdigi DALL-E 2 gibi sistemler,
ozellikle GPT-3 ile birlestiginde, yapay zekdnin gorsel tasarim alaninda
qigir agtigini gosterir. Bu sistemlerin iirettigi etkileyici illiistrasyonlar, yapay
zekdnin tasarimcilarin yaraticiliklarina ne kadar yaklastigini gozler oniine
sermektedir (Sen, 2022). Tki platform da derin 6grenme sayesinde insan
benzeri giktilar iiretse de, Midjourney ve ChatGPT’nin temel bir sinir
vardir: Urettiklerinin anlamini anlamazlar. Ornegin, bir kent manzarast
tasvir ederken veya bir siir yazarken sadece verilen komutlara gore olasilikli
tahminler yaparlar. Bu durum, bu modellerin insan gibi diisiindiigii veya

yaratici oldugu yoniindeki yaygin inanist sorgulatir (Golgelioglu, 2023)

2. Stil transferi ve yapay zeki uygulamalarina bir 6rnek

Giizel sanatlar alaninda yapay zeka uygulamalarinda siklikla kullanilan
gorsel igleme, metinden goriintiiye doniigtiirme ve stil transferi iglemleri
hem sanatgilar hem de tasarimcilar i¢in 6nemli bir yontemlerin baginda
gelmektedir. Sanat alaninda  kullanilan bu yapay zekd yontemlerinin
agiklanmasi kullanim alaninin yogunlugu bakimindan 6nemlidir. Bununla
birlikte bu boliimde yer verilen yapay zeka wygulamalarina biv ornek baghginda
ise, aragtirmacinin higbir dijital veri kullanmadan el yordamui ile yapmug
oldugu orijinal ¢aligmasinin yapay zeka uygulamas: ChatGPT 4.0 ile yeniden
yorumlanmasina yer verilmigtir.

2.1. Yapay Zeka ve Gorsel i§leme

Dijital goriintii ve verilerin iglenmesini kapsayan bir uygulama olarak
tanimlanabilecek olan gorselisleme, yapay zeka uygulamalariile birlikte siklikla
kullanilan stiregler biitiintidiir  (gorsel 2). Konvoliisyonel (evrigimsel) sinir
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aglart (CNN) ve Generative Adversarial Networks (GAN) gibi yontemler,
resimlerin  taninmasi, olusturulmast ve donistiiriilmesi  stireglerinde
kullanilan 6nemli tekniklerdir. Bu bakimdan degerlendirildiginde yapay
zeka uygulamalarinin yayginlagmasiyla gorsel tasarim alani da, teknolojik bir
doniistimden ge¢mektedir (Karabulut, 2021).

Gorsel 2: Yapay zekd wygulamas: (ChatGPT 4.0) ile gorsel isleme yontemsi sayesinde elde
edilmis calisma.

2.2. Metinden Goriintiiye Doniigiim

Bu teknolojinin temelini derin 6grenme modelleri olusturur. Bu modeller,
milyonlarca gorsel ve metin ¢iftinden olugan veri setleri {izerinde egitilir.
Kullanicr tarafindan girilen metin, model tarafindan kelimeler, ctimleler
ve kavramlarin anlamsal ve gorsel karsiliklar agisindan analiz edilir. Analiz
sonucunda, model metindeki bilgileri kullanarak yeni bir goriintii olugturur.
i§lem esnasinda, stil, renk, kompozisyon gibi gorsel unsurlar da dikkate
alinir (gorsel 3). Bu uygulamalara Tamer Aslan ve Kemal Aydin Metinden
Goriintii Uretme Potansiyeli Olan Yopay Zekd Sistemleri Sanat ve Tasarim
Performansiarin Incelenmesi baghklt calismalarinda deginmiglerdir. Aslan
ve Aydin makalelerinde metinden goriintii iiretme igin gelistirilmis 6nemli
yazilimlar1 DeepDreams, Neural Style Transfer, Alican ve Dalle seklinde
orneklendirmistir (Aslan, Aydin, 2023). Bu yazilimlarmn siklikla kullanildigt
alanlarin baginda sanat ve tasarim uygulamalari, reklam ve pazarlama alani,
oyun gelistirme, mimarlik ve egitim gelmektedir.
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Gorsel 3: Metinden goviintiye donidisiim uygulamasi (Neuval Style Transfer) ile gorsel
islemeye tabi tutulmus calisma.

(https://124.5m/VBKIcf, evisim: 04.05.2025)

2.3. Stil Transferi

Stil transferini bir goriintiiniin stilini bagka bir goriintiiye aktarma isglemi
olarak tanimlamak miimkiindiir. Daha basit ifade ile bir eserin tarzini analiz
eden yapay zekanin, bunu bagka bir esere uygulayarak yeni ve yaratici eserler
olusturmasini saglayan uygulama seklidir (Geng vd., 2023). Bu duruma bir
uygulama ile 6rnek verilecek olunursa, Wincent van Gogh™n Yuldizlr Gece
isimli galigmasinda kullanilan kendine 6zgii teknigin, Edward Munch’in
Cuyilik isimli ¢aligmasina adapte edilmesi 6rnek gosterilebilir (gorsel 3).
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Gorsel 4: Stil transferi wygulama ornegi.

Stil transferi, yapay zekanin derin 6grenme yontemlerinden biri olan
konvoliisyonel sinir aglar1 (CNN) sayesinde gergeklestirilir. Bu aglar,
goriintiideki desenleri ve ozellikleri 6grenerek, farkli stildeki goriintiiler
arasindaki ortak noktalar1 belirler. Ardindan, bu bilgileri kullanarak yeni bir
goriintii olusturur.

Sanat, tasarim, eglence sektorii ve e-ticaret gibi birgok alanda kullanilan
Stil transferi igleminin basamaklar1 genel olarak su sekildedir;

e Iki goriintiiniin secimi: Birincisi, stilini aktarmak istedigimiz kaynak
goriintii, digert ise stilini aktaracagimiz hedef goriinti.

e Ogelliklerin ¢ikarilmasi: CNN, her iki goriintiiden de derinlemesine
ozellikler gikarir. Bu oOzellikler, renkler, dokular, ¢izgiler gibi gorsel
clementleri igerir.

 Stil ve igerik ayrimi: Cikarilan 6zellikler, stil ve igerik olarak ayristirilir.

* Yeni goriintii olusturma: Hedef goriintiiniin igerigi ile kaynak
goriintiiniin stili birlestirilerek yeni bir goriintii olugturulur.

2.4. Yapay zeka uygulamalarina bir 6rnek

Orijjinal sanat eserinde sanat eserine Ozgli ¢ikarimlar igin sanat
kuramailarinin geligtirdigi Pedagojik Sanat Elegtirisi Modeli gibi birgok
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yontem bulunmaktadir. Simdiye kadar sanat elestirisi igin gelistirilen
modellerin yapay zeka odakli ¢aligmalar igin yeterli olmadigi, bu sebepten
otiiri yapay zekd ile olugturulan galigmalar igin bagka bir yontemin
gelistirilmesinin gerektiginin bilinmesi 6nemlidir.

Hazirlanan ¢aligmanin bu boliimiinde aragtirmacinin el yordamui ile
kagit tizerine yapmis oldugu orijinal bir resmin, yapay zeka uygulamasi
olan ChatGPT 4.0 ile yeniden yorumlamasina yer verilmistir. Bu baglamda
yapay zeka uygulamasinin orijinal ¢aligmada neleri referans alarak yeniden
yorumlama yoluna gittigi, nasil bir yol izledigi {izerine ¢ikarimlarda
bulunulmaya galigilacaktir.

Gorsel 5: Okan BOYDAS, Split personality, 20520 cm, kit tizerine gizim, 2024

Bu boéliime konu olan ¢alisma, 20x20 cm boyutlarinda olup kagt tizerine
karakalem ve akrilik boya ile yapilmistir. Caliyma da dort adet benzesik
figlir kullanilmig, derinligi saglamak iginde dikey duran figiirlerin aksine,
arka tarafta yatay bezemeler yapilarak figiirlerin 6ne itilmesi saglanmustir.
Resmin kendi 6z dengesini saglamak i¢in merkezden sag iist tarafa dogru
konumlandirilmig kirmizi bir kiire yerlestirilmistir. Geri planda kullanilan
geometrik yapilar ¢aligmanin anlatim bigimine ve yapisina hizmet edecek
sekilde yerlestirilmistir.

Split personality isimli galiyma ChatGPT 4.0 uygulamasina yiiklendikten
sonra ilgili agiklama boliimiine “gorseldeki resmin (gorsel 5) orijinaline
sagdik kalarak fantastik realizm kurallarina gore tekrar yorumla” komutu
verilerek agagidaki yeni gorsel elde edilmistir (gorsel 6). Burada fantastik
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realizm kavrami, arastirmacinin kendi yaptigi resimlerde de kullandig:
kavram oldugu igin tercih edilmistir.

Gorsel 6: “Split personality”(yorsel 5) isimli calismanin yopay zekd wygulamase
ChatGPT 4.0 ile yeniden yorumlanmas sekli.

Yapay zeka uygulamasi ChatGPT 4.0’tin orijinal resimden yola gikarak
yeniden yorumladigr gorsele bakildiginda ilk goze ¢arpan, merkezdeki iki
figliriin ve kirmizi kiirenin ana referans noktast olarak alinmig olmasidir.
Orjjinal ¢aligmada dort figiir, bir kirmizi kiire ve gesitli geometrik yapilarin
kullanilmasina ragmen, yapay zeka uygulamasinin olusturdugu yeni gorselde
iki figiir, irili ufakl biri kirmizi olmak iizere yirmi sekiz kiirenin oldugu
goriilmektedir. Geri planda dikey ve yatay ¢izgisel Orgenlerin, ¢aligmaya
derinlik kattig1, sola doniik sekilde yorumlanmus iki portre ve kirmizi kiireyi
one itmek amac ile kullanildigr da 6ne siirtilebilir. Boliime konu olan
orjjinal ¢aligma, tek rengin tonlar1 (monocrome) seklinde yapilmistir. Yapay
zekd uygulamasinin yorumladigr ¢ahiymada da orijinal ¢aligmanin koyu
agik dengesine dikkat edilmese de uygulamanin bu dengeyi kendine gore
yorulmadig: goriilmektedir. Buna bagli olarak yapay zekd uygulamasinin
kendine gore algiladigr algoritmalarin hala sinirht diizeyde oldugu, gorsel
sanatlardaki bir 6rnegi kendine 6zgii dinamikler ile degistirdigi sdylenebilir.
Bu baglamda gelismekte olan ChatGPT 4.0 gibi yapay zeka uygulamalarinin
sanatsal alanda ¢ok da yeterli olmadig1 gergeginin yami sira, sanat alaninda
kullanilacak olan yapay zekda uygulamalarinin yeni algoritmalar ile daha
donanimli hale getirilebilecegi de asikardur.
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3. Tartigma

Giiniimiizde yapay zekd uygulamalarinin gerek sanat yapiti iiretim
stirecinde bir arag olarak kullanilmasi, gerekse sadece yapay zeka uygulamalari
kullanilarak olugturulan ¢aligmalar {izerinden bir¢ok tartigma konusu
bulunmaktadir. Bu baglamda hazirlanan ¢aligmanin tartigma boliimiinde,
yapay zekd uygulamalarinin sanat iiretimleri ile birlikte kullanilmasindan
kaynaklanan temel tartigma basliklarindan olan etik ve telif hakki sorunu ilk
olarak ele alinacaktir. Bu konu baghigindan sonra yapay zeka ile iiretilen sanat
eserlerindeki telif hakk: sorunlari ve ¢oziim Onerilerine de bu boliimde yer
verilecektir.

3.1. Etik ve telif hakk: sorunu

Yapay zeka 6zelinde etik sorunlar degerlendirilmeden 6nce etik kavraminin
agiklamasinin yapilmasi 6nemlidir. Tirk Dil Kurumu Sozliigiinde etik
kavrami, “gesitli meslek kollar1 arasinda taraflarin uymasi veya kaginmasi
gereken davraniglar biitiinii” (https://sozluk.gov.tr/) olarak tanimlanmistir.
Bununla birlikte Gizem Oztiirk Dilek, Yapay zekdamn etik gerceklifi isimli
caliymasinda ise etik kavramimi “etik, sadece dogru ve yanlhs, iyi ve kotii
gibi soyut kavramlar1 degil, ayn1 zamanda bireyin giinliik hayatindaki somut
ahlaki kararlar1 ve davraniglari da inceler. Bu disiplin, insan eylemlerinin
teorik temellerini aragtirirken, ayn1 zamanda bu eylemlerin bireyin hayatini
nasil sekillendirdigini de sorgular” (Dilek, 2019) seklinde tanimlar.

Yapay zekanin sanat iizerindeki etkisi, baz1 etik sorunlart da beraberinde
getirmektedir. Ozellikle telif haklari, yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin
sahipligi ve sanatin tanimi gibi konular tartigma konusu olmaktadir. Bu
durum, sanatgilarin eserlerinin korunmasi agisindan énem tagimaktadir.

Yapay zekanin hizla gelismesiyle birlikte, telif haklar1 alaninda yeni ve
karmagik sorular ortaya ¢tkmaktadir. Yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin
telif hakki kimde olur? Yapay zeka, bagkalarinin eserlerini kullanarak yeni
eserler irettiginde telif hakki ihlali s6z konusu mu olur? Bu sorularin
cevaplar, hem hukukqular hem de teknoloji uzmanlari igin biiyiik bir
tartigma konusu haline gelmigtir.

3.2. Yapay zeka ile iiretilen sanat eserlerindeki telif hakk: sorunlar:
ve ¢Ozliim Onerileri

Yapay zekd teknolojisi, sundugu avantajlara kargin, trettigi eserlerin
ozgiinliikk ve orijinallik tagiyip tagimadigi, yeni sanat akimlarina onciilitk
edip etmedigi ve insan-makine etkilesimiyle ortaya ¢ikan yeni bir sanat
anlayiginin pargast olup olmadigi gibi konularda gesitli tartigmalara yol
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agmaktadir (Talug, Eken,2023). Bununla birlikte tartigmalarin baginda
telif hakki sorunu gelmektedir. Telif hakki, bir eserin yaraticisina taninan,
eserini gogaltma, yayma ve kamuya sunma hakki olarak tanimlanabilir. Telif
hakkinin temel amaci, yaraticilar tegvik etmek ve eserlerin 6zgiinligiini
korumaktir. Ancak yapay zekd, insanin yaraticihigini taklit ederek 6zgiin
eserler iiretebildigi i¢in bu temel ilkelere meydan okumaktadir. Bu baglamda
yapay zekd kullaniminin sanat alaninda artmasi ile birlikte bazi sorunlarin
ortaya ¢ikacagi da asikirdir. Bunlar ana baghiklar altinda toplanacak olursa;

a. Yaraticilik Sorunu: Yapay zeka tarafindan iiretilen bir eserin yaraticist
kim olarak kabul edilecektir? Yapay zekd mi, yoksa yapay zekayi
programlayan kigi mi?

b. Orijjinallik Sorunu: Yapay zeka, mevcut verileri kullanarak yeni eserler
tiretebilir. Bu durumda, iiretilen eserin ne kadar orijinal oldugu sorusu
ortaya ¢ikacaktir.

c. Izinsiz Kullanim Sorunu: Yapay zekd, egitim verisi olarak kullanilan
eserlerin telif haklarini ihlal edebilir mi?

d. Hukuki Belirsizlik: Mevcut telif hakki yasalari, yapay zeké tarafindan
tiretilen eserleri kapsayacak gekilde tasarlanmamugtir. Bu nedenle, bu
alanda biiyiik bir hukuki belirsizlik yasanmaktadir. Yapay zekinin
tiretim siirecinde aktif rol almas1 ve bu katkisinin belgelenmesi, onun
bir ¢alijan gibi degerlendirilmesi igin giiglii bir gerekge olusturur
(Kinik, 2020).

Dort ana baglkta genellenebilecek olan yapay zekidnin sanat alaninda
kullanilmasinin  getirecegi sorunlara 1i¢ ana baghkta ¢oziim Onerileri
getirilebilir. Bunlar;

* Yeni Yasal Diizenlemeler: Yapay zeka ve telif haklari arasindaki iliskiyi
diizenleyen yeni yasalarin ¢ikarilmast 6nemli goriilmektedir.

* Lisans Mekanizmalar1: Yapay zeka sistemlerinin egitim verisi olarak
kullamilacak eserler icin o©zel lisans mekanizmalar1 geligtirilmesi
gerekmektedir.

e Sorumluluk Paylagimi: Yapay zeka tarafindan iiretilen eserlerin telif
haklar1 konusunda, hem yapay zekay: gelistiren girketler hem de yapay
zekayt kullanan kisiler sorumlu tutularak yasal ¢ergeve de sorumluluk
paylagiminin 6nii agilmalidir.
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Sonug

Yapay zeka, sanatin dogasini ve iiretim siireglerini koklii bir sekilde
doniigtiirme potansiyeline sahip dinamik bir arag¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Bu makalede, yapay zekdnin sanat tizerindeki etkileri detayl bir sekilde
incelenmis, Ozellikle gorsel igleme alanindaki yenilikler ve bu yeniliklerin
sanat diinyasindaki yansimalari tizerinde durulmustur. YZ, sanatgilarin
yaratim siireglerine katkida bulunarak yeni ifade bigimleri ve yaratict
tekniklerin gelismesine olanak tanimaktadir. Konvoliisyonel sinir aglar1 ve
Generative Adversarial Networks gibi teknolojiler, dijital sanat eserlerinin
analizini ve iiretimini kolaylagtirarak sanatgilarin daha 6nce ulagamadiklar:
yaratici ufuklara agilmalarini saglamaktadir.

Ancak yapay zekinin sanat tizerindeki etkileri, sadece teknik yeniliklerle
sinirlt degildir; yaraticilik, orjjinallik ve telif haklar1 gibi etik konular da
derin tartigmalara yol agmaktadir. Yapay zeka tarafindan tretilen eserlerin
sanatsal degeri ve bu eserlerin telif haklar1 tizerindeki belirsizlikler, sanat
diinyasinda 6nemli soru isaretleri dogurmaktadir. Sanatgilar, bu yeni
teknolojiyi kullanarak kendi kimliklerini koruma ve 6zgiinliklerini siirdiirme
cabasi igindeyken, ayn1 zamanda yapay zekanin sundugu olanaklardan nasil
yararlanacaklarini da aragtirmaktadir.

Gelecekte, yapay zekanin sanat tizerindeki etkileri daha da derinlegecektir.
Sanat ve teknoloji arasindaki bu etkilegim, yeni sanat akimlarinin dogmasina
ve insan-makine etkilesimiyle ortaya ¢ikan yeni bir sanat anlayiginin
sekillenmesine zemin hazirlayacaktir. Ayrica, yapay zekinin sanat pazarini
doniigtiirmesi, eserlerin degerini ve sanatin toplumsal algisini yeniden
degerlendirmeye zorlayabilir.

Sonug olarak, yapay zeka, sanatin evriminde kritik bir rol oynamakta ve
gelecekte daha genig bir etki alanina sahip olmasi beklenmektedir. Bu siiregte
ortaya ¢ikacak etik, hukuki ve toplumsal meselelerin ele alinmasi, sanat
diinyasinin bu doniisiimden faydalanabilmesi i¢in biiyiik 6nem tagimaktadir.
Yapay zekdnin sanata katkisi, yalnizca teknik bir yenilik olmanin 6tesinde,
sanatin varolugsal anlamini ve toplumsal iglevini de sorgulayan derin bir
dontigimii  beraberinde getirmektedir. Boylece, sanatgilar ve izleyiciler,
yapay zeka ile birlikte yeni ve zengin bir yaratim ve deneyim diinyasina adim
atmig olmaktadir.
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